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W dobie wszechogarniajagcego rozwoju cywilizacji informatycznej czesto zdarza sig,
ze kadra pedagogiczna oraz absolwenci uczelni pedagogicznych mogg posiadaé
niewystarczajace kwalifikacje oraz wiedz¢ na temat stosowania nowych technologii w pracy
dydaktycznej. Brak jest niestety materiatow i kursow, ktore pozwolityby im na rozwdj swoich
umiejetnosci w tym obszarze. Z kolei istniejgce publikacje sg czesto zdezaktualizowane, a ich
treSci nie odpowiadaja realiom pracy nauczyciela, ze wzgledu na galopujacy postep
technologiczny. Rowniez sami nauczyciele czegsto powtarzaja swoje wypracowane, utarte
schematy pracy pomijajac mozliwo$¢ wprowadzenia do niej nowinek informatycznych, a co za
tym idzie - nie podejmujg krokow zmierzajacych do stalego podnoszenia wlasnych kompetencji

zawodowych.

Projekt ,,Nauczyciel doskonaty (ND) — jako$¢ podstawg sukcesu” prowadzony w Uczelni
Warszawskiej im. Marii Sktodowskiej - Curie, wspotfinansowany ze srodkow Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego ma na celu zmiang tego stanu rzeczy. Celem
niniejszego projektu jest poprawa, jakosci przygotowania studentow do wykonywania zawodu
nauczyciela — wychowawcy oraz podniesienie wiedzy i kompetencji kadry pedagogicznej,

poprzez stworzenie systemu organizacji i realizacji szkolen, a takze praktyk zawodowych.

Niniejsze materialy szkoleniowe dedykowane sg uczestnikom szkolenia z zakresu uzycia
nowoczesnych technologii w pracy nauczyciela 1 majg stanowi¢ dla nich cenne zrédto wiedzy
1 inspiracji oraz wsparcie merytoryczne w pracy dydaktycznej, ktora wykonuja badz beda

wykonywac.
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NOWOCZESNE TECHNOLOGIE
e (ang. High — tech/ New- tech)
e _potoczne, czesto uzywane w mediach okre§lenie na zaawansowane rozwigzania
techniczne i zastosowania najnowszych odkry¢ naukowych w praktyce;

e nowoczesne oznacza, ze nie byly stosowane w ostatnim piecioleciu.” *

TECHNOLOGIA INFORMACYJNA
e (ang. Information Technology)
e jest zespolem $rodkow (tj. urzadzen), narzedzi (tj. programéw) oraz innych technologii,
stuzacych wszechstronnemu postugiwaniu si¢ informacja i laczeniu zastosowan z

. . . . . . 502
wieloma innymi technikami pokrewnymi.”

MULTIMEDIA
e (tac. multum + medium)
e geneza terminu multimedia —
o ,termin multimedia zostal po raz pierwszy uzyty w 1965r. w odniesieniu do
przedstawienia Exploding Plastic Inevitable, wystawionego przez Andiego
Warhola. Przedstawienie to taczylo w sobie elementy muzyki rockowe;j, kina,
eksperymentalnego o$wietlenia oraz performance’u.” 3
o aktualne znacznie terminu multimedia —
o ,, media, ktére wykorzystujg rozne formy przekazu informacji (jak na przyktad:
tekstu, dzwigku, grafiki, animacji, wideo) w celu dostarczenia odbiorcom

informacji czy tez rozrywki.” *

! Wikipedia. Wolna encyklopedia. (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony
http://pl.wikipedia.org/wiki/Nowe_technologie

> Gurbiel. E. Hnadt-Olejniczak G., Kotczyk E., Krupicka H., Systo M. M. (2008). Technologia informacyjna Podrecznik
dla liceum ogdlnoksztatcqcego, liceum profilowanego i technikum. Warszawa: Wydawnictwo WSiP.

* poradnik multimedialny. (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony
http://multimedialnie.net.pl/terminologia.php

* Wikipedia. Wolna encyklopedia. (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony
http://pl.wikipedia.org/wiki/Multimedia
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SYSTEM EDUKACJI W OBLICZU REWOLUCJI INFORMATYCZNEJ

Dynamiczny rozwdj nauki i techniki w XX wieku, bedacy skutkiem rewolucji naukowo —
technicznej, spowodowal zmiany we wszystkich sferach zycia, odciskajac swe pigtno rowniez na
systemie edukacji. Znaczny postep w zakresie technologii informacyjnych oraz szybki rozwoj
informatyki, ktory nastapit od potowy XX wieku - okreslany jako rewolucja informatyczna, data
poczatek nowej formie cywilizacji, nazywanej ,,trzecig falg” albo cywilizacja informatyczng.
Systemy komputerowe staty sie cz¢$cig cywilizacji, bedacej fundamentem dla funkcjonowania

spoteczenstwa informacyjnego.

Wspotczesna cywilizacja w znacznej mierze istnieje i1 przeksztalca si¢ dzigki postepowi
technologicznemu, a jednocze$nie wcigz stawia nowe i coraz trudniejsze wyzwania. Ciagly
postep naukowo — techniczny sprawia, ze ludzie zyja w cywilizacji dysponujacej coraz to
bardziej zaawansowang technologia, ktéra w zawrotnym tempie podlega przeobrazeniom
i udoskonaleniom. Kluczowy jest jednak fakt, iz za rozwojem cywilizacji informatycznej nie
nadaza ludzka zdolno$¢ rozumienia konsekwencji 1 panowania nad zmianami, ktore za sobg
niesie. Naprzeciw tej trudno$ci wyszli przedstawiciele $wiata nauki tj. J.W. Botkin, M. ElImandjr
i M. Maltiz, opracowujac w 1979 roku Raport Klubu Rzymskiego ,,Uczy¢ si¢ bez granic. Jak
zawrzec ,, luke ludzkg” ?”. Zdaniem autordw raportu trudno$¢, z jaka boryka sie ludzkos¢ jest
wynikiem ,,dystansu migdzy rosngcg zlozonos$cig $wiata, w tym $wiata ludzkiego, a nasza
zdolnoscig sprostania jej”. ° Tenze dystans okreslili oni mianem ,,luki ludzkiej” (human gap).
Wedlug nich ,luka ludzka” ma charakter roztamu, majacego swoje podloze w tym, iz ,za
wzrostem tworzonych przez ludzi komplikacji nie nadaza postgp naszych umiejc;tnoéci”.6
Tworcy raportu podkreslaja, iz fundamentalne wyzwanie, przed ktoérym stoi spotecznos¢ ludzka
polega na zmniejszeniu, a w dalszej perspektywie likwidacji owej ,,luki ludzkiej”. Jedng
z mozliwosci zlikwidowania owej ,,luki” upatrujg oni w zmianie dotychczasowego systemu
ksztalcenia 1 nadaniu mu innowacyjnego charakteru. Uczenie innowacyjne przygotowuje
cztowieka do radzenia w obliczu nieznanych, zaskakujacych sytuacji, a przy tym uczy
przewidywania i racjonalnego reagowania na zachodzace zmiany. Zasadniczym celem

innowacyjnego uczenia si¢ jest uchronienie przed skutkami wynikajacymi z gwaltownych zmian.

> Botkin, J.W., Elmandjra, M., Maltiza, M. (1982). Uczy¢ sie bez granic. Jak zewrze¢ ,luke ludzkg”?.
Warszawa: PWN.
® Ibidem.
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Najwazniejszymi cechami uczenia si¢ innowacyjnego, ktére moga pomdc w zawarciu ,,luki
ludzkiej” sga antycypacja (przygotowanie si¢ do mozliwych wydarzen wymagajacych
mobilizacji; przewidywanie czego$ jeszcze nicistniejgcego) i uczestniczenie (postawa, ktorg

cechuje wspotdziatanie, dialog; weryfikowanie zasad dziatania i cennych wartosci).

CYFROWI TUBYLCY vs. CYFROWI IMIGRANCI (digital natives and imigrants)
W RZECZYWISTOSCI SZKOLNEJ

Termin cyfrowi tubylcy i cyfrowi imigranci zostal uzyty po raz pierwszy przez Marca

Prensky’ego w 2001r. w artykule ,,Cyfrowi tubylcy, cyfrowi imigranci”.” Wprowadzone przez

niego pojecia pozwalaja opisa¢ zmieniajaca si¢ rzeczywisto$¢ szkolng zwigzang z rozwojem
nowoczesnych technologii z perspektywy istnienia przedstawicieli mlodszego pokolenia
i starszej generacji. Marc Prensky dzisiejszych uczniow, ktorzy dorastali w otoczeniu nowych
technologii okreslit mianem cyfrowych tubylcow. Zas nauczycieli nalezacych do generacji, ktora
wychowywala si¢ w $wiecie pozbawionego dostepu do nowoczesnych technologii okreslit

mianem cyfrowych imigrantow.

e Cyfrowi tubylcy (digital natives)

o Osoby urodzone po roku 1980;

o Pokolenie, ktore od najmlodszych lat wzrastalo w otoczeniu najnowszych
technologii tj. komputerow, gier elektronicznych, odtwarzaczy mp3, telefonéw
komorkowych, aparatow cyfrowych oraz wielu innych gadzetow, ktore oferuje
dzisiejszy postep technologiczny. Cyfrowi tubylcy nie znajg Swiata bez komputerow,
Inetrnetu, telefonéw komputerowych;

o Wedlug Marca Prensky’ego osoby okreslane mianem ,,cyfrowych tubylcow”, do 18
roku zycia spedzity przecigtnie ponad 10 000 godzin grajac w gry wideo, 10 000
godzin rozmawiajac przez telefon, 20 000 godzin ogladajac telewizje. Przy czym
istotny jest podkre§lany przez autora fakt, iz osoby te poswiecilty mniej niz 5 000
godzin czasu na czytanie;

o Marc Prensky zwraca uwage na to, ze mozgi ,,cyfrowych tubylcow” ksztattowaty sig¢
pod wplywem innych bodzcow, co moze mie¢ przetozenie na inny sposob
przetwarzania informacji przez te osoby.?

” Prensky, M. (2001). Digital Natives, Digital Immigrants. On the Horizon, NCB University Press, 9(5).
® Nikodemska, J.(2009). | — mézgi w e- szkole. Focus, 9, s. 30 — 37
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e Cyfrowi imigranci (digital imigrants)

Osoby urodzone przed rokiem 1980;

Pokolenie przed — cyfrowe;

Osoby z tego pokolenia dorastalty w otoczeniu pozbawionym dostepu do
nowoczesnych technologii. W momencie wybuchu rewolucji technicznej
»cyfrowi imigranci” byli dorostymi, uksztaltowanymi osobami, dla ktérych nowe
technologie byly czyms zupehie nieznanym.®

e Trudno$ci w integracji cyfrowych tubylcow i cyfrowych imigrantow

o Najwigkszg trudnoscia w zmieniajacej sie rzeczywistosci szkolnej jest to,

ze nauczycieli (cyfrowi imigranci) postuguja si¢ przestarzatym (pre — cyfrowym)
jezykiem, usitujac przy tym uczy¢ populacje (cyfrowych tubylcow), postugujaca
si¢ zupehie innym j¢zykiem;

o Mark Presky postugujac si¢ analogia cyfrowego imigranta do tradycyjnie

rozumianego imigranta zwraca uwagg na kolejng trudno$¢. Mianowicie podobnie
jak tradycyjnie rozumianemu imigrantowi trudniej jest si¢ nauczy¢ i opanowac
nowy jezyk roéwnie dobrze jak jezyk ojczysty tak cyfrowemu imigrantowi
trudniej jest opanowac jezyk nowoczesnych technologii, przez co istnieje duze
prawdopodobienstwo, ze osoby te nigdy nie bedg si¢ tak postugiwaty tym
jezykiem jak cyfrowi tubylcy;

o Osoby nalezace do pokolenia cyfrowego i przed — cyfrowego przetwarzaja

w odmienny sposob informacje;

o Cyfrowi imigranci w przeciwienstwie do cyfrowych tubylcow z nieufnoscia

podchodza do nowoczesnych technologii. Ponadto cyfrowi imigranci
w przeciwienstwie do cyfrowych tubylcéw preferujg i nie majg trudnoSci ze
zrozumieniem tekstu drukowanego zawartego w ksigzce lub innym tradycyjnym
zrodle od tekstu wyswietlanego na ekranie komputera, komorki, iPoda. Oprocz
tego przektadajg oni tekst nad obraz 1 diwiqk.lo

% Ibidem.

% slideShare (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony http://www.slideshare.net/edunews/cyfrowi-tubylcy-i-

imigranci
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OBRAZ DZISIEJSZEJ SZKOLY 1 WIZJA SZKOLY PRZYSZLOSCI NA TLE
NOWOWCZESNYCH TECHNOLOGII

We wspotczesnych czasach przed szkota stoi niebagatelne wyzwanie przystosowania si¢
do funkcjonowania w $wiecie otoczonym przez nowoczesne technologie oraz koniecznos¢
wlasciwego wykorzystania zdobyczy, ktore przyniosta nam cywilizacja informatyczna. Niestety
jednak niewiele polskich szkét nadgza za cywilizacyjnymi przeobrazeniami i potrafi w petni
wykorzysta¢ potencjal nowych technologii w codziennej pracy z uczniami. Zdaniem Joanny
Nikodemskiej, autorki artykutu ,,I — mozgi w e — szkole”, polska szkota to wciaz technologiczny
skansen."* Wiekszo§¢ szkot posiada przestarzaly sprzet, zupelnie nieprzystosowany do
aktualnych potrzeb uczniow. Podobnego zdania jest Witold Kolodziejczyk, redaktor naczelny
miesiecznika ,,Edukacja i dialog” wedlug, ktorego dzisiejsza szkota to najbardziej oddalone
miejsce od rzeczywistego $wiata — bez dostgpu do tematycznych portali internetowych,
specjalistycznych kanalow telewizyjnych, blogéw eksperckich, telefonéw komoérkowych, GPS
i wszystkiego, z czego korzystaja wspolczesne organizacje.”” Pomimo, Ze rzeczywisto$é na
zewnatrz szkoty ulegla gruntownym przeobrazeniom, a szkota ma powaznego konkurenta
w postaci nowych technologii uczniowie wcigz przystosowywani sg do funkcjonowania
w rzeczywisto$ci, ktora odchodzi w niepamig¢. Tradycyjna szkota i realizowany w niej model
edukacji korzeniami siega XIX wieku i odpowiada na potrzeby spoteczenstwa industrialnego.™
Trafnego porownania odnoszacego si¢ do obecnego systemu edukacji dokonat znany futurolog
Alvin Toffler przyréwnujac go do marnej fabryki, pompujacej przestarzale informacje za

pomoca przestarzatych metod.™

Szkota XXI wieku powinna wyposaza¢ w umiejetnosci na miar¢ potrzeb XXI wieku
i przygotowywac¢ do wejscia w $wiat w odleglej przysztosci. W szkole epoki postindustrialnej
priorytetem powinna by¢ dydaktyka oparta na nowych technologiach, a profesjonalnie
zorganizowane formy edukacji prowadzone przez wysokiej klasy specjalistow, wspierane przez

odpowiednio dobrane i wyposazone systemy techniczno — informatyczne.

1 Nikodemska, J.(2009). | — mézgi w e- szkole. Focus, 9, s. 30 — 37.

2 Ibidem.

B Migdatek, J., Stolinska, A. (2011). Technologie informacyjne w warsztacie nauczyciela. Nowe wyzwania
edukacyjne. Krakéow: Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Pedagogicznego

" Nikodemska, J.(2009). | — mézgi w e- szkole. Focus, 9, s. 30 — 37.
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W  opinii  Joanny  Nikodemskiej, podstawa nowoczesnego nauczania to
interdyscyplinarny program, bazujacy na pracy nad projektami, uczacy zespotowego dziatania,
kryzysowego myslenia, stownej 1 pisemnej komunikacji, postugiwania si¢ nowoczesnymi
narzedziami i dbania o rozw6j osobisty.”> W szkole przysztosci nauczyciele musza zrozumied,
ze kluczem do sukcesu wspodtczesnego nauczyciela jest sprawna obstuga skomplikowanych
urzadzen i programow oraz Wyrobienie w sobie przekonania, ze komputery stuzg nie tylko do
rozrywki, ale takze do nauki. Wizja szkoty XXI wieku znaczgco odbiega od obrazu dzisiejszej
szkoty, tradycyjnie widzianej, jako gmach budowlany. Nauczanie w zdigitalizowanym $§wiecie
wykracza, bowiem poza mury budynku szkolnego za posrednictwem mediéw elektronicznych.
Co wigcej, uczniowie uczeszczajacy do tego typu szkoty nie beda juz wiecej skazani na noszenie
wielu kilogramow ksigzek w plecaku, gdyz miejsce tradycyjnych podrecznikow zajma
elektroniczne podrgczniki. W szkotach XXI wieku tradycyjne biblioteki powinny uzupeiniac
wirtualne biblioteki, ktore moglyby zaoferowa¢ swoim czytelnikom mozliwo$é zdalnego
dostepu do jej zbiorow. Ponadto w szkole, ktora chce sprosta¢ wyzwaniom cywilizacji
informatycznej, komputery powinny sta¢ si¢ podstawowym, ogoélnodostepnym $rodkiem
dydaktycznym. Zastosowanie tego rodzaju sprzetu moze pobudzi¢ wyobraznie uczniéw oraz
sprawi¢ by lekcje nie byly monotonne, a co za tym idzie spowodowaé by wiedza byta

przyswajana z przyjemnoscia.

SPOLECZENSTWO INFORMACYJNE, A WIZJA REFORMY OSWIATY

Rozwdj spoteczenstwa informacyjnego i wizja szkoty przyszto$ci niewatpliwie stanowi
jeden z najwazniejszych czynnikow przyblizajacych reforme oswiaty. Niezaprzeczalny jest fakt,
iz polska szkota wymaga radykalnych zmian by mogla sprosta¢ obecnym wymaganiom
cywilizacyjnym. Futurystyczng wizjg¢ zmian w polskim szkolnictwie zaprezentowato Centrum
Badan i Innowacji Edukacyjnych w opracowanym raporcie.’* Wedhug tego raportu jednym
z mozliwych scenariuszy zmian edukacyjnych jest catkowity rozpad szkoty w tradycyjnym jej
rozumieniu. Drugi scenariusz przewiduje z kolei intensywny rozwoéj edukacji elektroniczne;j.
Niezaleznie od tego, ktéry scenariusz si¢ speini polska szkote czeka rewolucja, wynikajaca

Z tego, iz rozw0j technologiczny jest wszechobecny 1 nie da si¢ go powstrzymac.

15 .

Ibidem.
16 Nieoficjalna strona studentéw pedagogiki pracy. (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony
http://www.magisterium.pedagog.pl/ped_por/praca9.html
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W wyniku doptywu $rodkéw z funduszu unijnego w Polsce zaczyna si¢ podejmowac
pierwsze proby zmian w szkolnictwie publicznym, zmierzajace w kierunku wprowadzania do
szkot nowoczesnych technologii. Jedng z takich prob podje¢ta Ogdlnopolska Fundacja Edukacji
Komputerowej, ktorej podstawowym celem jest popularyzacja informatyki w szerokich kregach
spoteczenstwa.’’ Jej gléwnym obszarem dzialalnosci jest edukacja informatyczna nauczycieli
i innych pracownikéw o$wiaty oraz dostawy i serwis oferowane dla szkolnych pracowni
komputerowych. Fundacja ta wdrozyla program e — szkota, pilotazowe przedsiewziecie
polegajacego na wdrozeniu technologii informacyjnych i komunikacyjnych w gimnazjach
i szkotach podstawowych w Wielkopolsce. W programie tym wzi¢to udziat 75 szkét oraz blisko
tysigc nauczycieli oraz cztery i pot tysigca uczniow. W ramach programu e — szkota
zrealizowano nastepujace projekty: Tworczy nauczyciel, Tworczy uczen oraz Pomoc techniczna.
Podobne przedsiewzigcia wdrazane byty takze w innych regionach Polski. Przyktadowo,
w zakresie realizacji projektow ,,E — szkola” wchodzily nastepujace komponenty:  Notebook
dla nauczyciela” (wyposazenie nauczycieli w sprzet, wsparte szkoleniami); licencje dostepowe
do regionalnego portalu e-Szkoty; bezpieczna bezprzewodowa sie¢ dostepu do Internetu
zbudowana w szkole; dostep Wi-Fi w kazdym punkcie szkoty; telefonia IP wewnatrz szkoty;
monitoring wizyjny [P szkoty z wykorzystaniem infrastruktury sieciowej; kamery
wykorzystujace sie¢ informatyczng; oprogramowanie serwerowe i edukacyjne; sieci rozlegte
i lokalne; programy do zarzadzania; elektroniczne dzienniki; techniczne wdrozenie aplikacji

Portal edukacyjny; techniczne wdrozenie aplikacji Platforma e — learningowa.

MIEJSCE | ROLA NAUCZYCIELA ORAZ UCZNIA W E - SZKOLE

Wdrozenie nowoczesnej technologii do szk6t wiaze si¢ ze zmianami organizacyjnymi
w edukacji, a takze przedefiniowaniem roli i miejsca zawodu nauczyciela, ktorego tradycje
korzeniami siggaja starozytnosci. W czasie dokonujacych si¢ zmian w roli nauczyciela
wynikajacych z rozwoju nowoczesnych technologii, pewnej grupie nauczycieli moze
towarzyszy¢ obawa przed tym, ze zostang zastgpieni przez komputer, a wowczas oni stang si¢

zbedni.

7 0gélnopolska Fundacja Edukacji Komputerowej. (2011). ). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony
http://www.ofek.pl/
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Tymczasem w literaturze przedmiotu podkresla sie, iz obawy te s3 niezasadne, gdyz
cze$¢ procesu dydaktycznego zarezerwowana jest dla odpowiednio zaprogramowanych maszyn
a czes¢ wylacznie dla doswiadczonego nauczyciela.18 Multimedialne $rodki dydaktyczne
umozliwiajg bowiem usprawnienie procesu nauczania, a takze pozwalaja przekazywaé wiedze
szybciej, taniej, skuteczniej. Nikt jednak nie moze podwazy¢ roli nauczyciela w sferze
interioryzacji — rozumienia i strukturyzacji informacji oraz przeksztalcenia ich w wiedze.
W szkole przysziosci jest zatem miejsce zaréwno dla nauczyciela, jak i miejsce dla
nowoczesnych technologii, na rownorzednej pozycji.

W literaturze przedmiotu zwraca si¢ uwage na to, iz udzial nauczyciela w systemach
e-learningowych w dziataniach wymagajacych kwalifikacji nauczycielskich wymaga pewnej
specjalizacji i podziatu rél na:

o _twoércow, selekcjonerdw i integratorow tresci edukacyjnych,
e konsultantéow i kooperantow do dyskusji podczas aktywnego korzystania z materiatow

dydaktycznych,
weryfikatorow sprawdzajacych stopien opanowania wiedzy oraz umiejetnosci,

integratoréw i brokerow tworzacych produkty dydaktyczne dla potrzeb edukacyjnych,

producentéw materialow dydaktycznych,

projektantow 1 producentow komputerowych systeméw edukacyjnych oraz systemow

wspomaganych komputerowo, a takze ich komponent(')w.”19

Rola nauczyciela w nowej rzeczywistosci szkolnej nie moze sprowadzac si¢ w dalszym
ciggu do przekazywania wiedzy, natomiast powinna zmierza¢ w kierunku stymulowania
uczniéw do samodzielnego jej zdobywania. W tym nowym modelu nauczania nauczyciel bedzie
petnit rowniez rolg eksperta, konsultanta i instruktora wspomagajgcego uczniow w uzytkowaniu
nowoczesnych technologii oraz role analityka, ktorego gtdéwnym zadaniem bedzie analiza tresci,
procesu nauczania i uczenia si¢, a takze analiza samego siebie 1 uczniow.

Wraz z przeobrazeniami w roli nauczyciela w e — szkole, przedefiniowaniu ulega
rownoczesnie rola ucznia. Uczniowie nie beda juz tylko pasywnymi odbiorcami informacji, lecz
czynnie angazujacymi si¢ W proces wiasnego uczenia i samodzielnymi w zdobywaniu wiedzy
osobami. Uczen w cywilizacji informatycznej w sytuacji zmagania si¢ z réznorodnymi
problemami pod okiem nauczyciela to uczen, ktoéry swobodnie zadaje refleksyjne pytania

testujac rozne strategie, dyskutuje, eksperymentuje.

'® Bartcza k, A., Florek, J., Jakubowski, S., Sydoruk, T. (2006). Zdalna edukacja. Potrzeby, problemy, szanse i
zagrozZenia. Warszawa: Wydawnictwo APS.
9 Ibidem, s. 28.

Projekt: ,,Nauczyciel doskonaty (ND) - jako$¢ podstawa sukcesu” wspétfinansowany ze sSrodkéw Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



WAR
AR S
2

4,

UNIA EUROPEJSKA * X
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY * 4k

2

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI

»UCzy,
* % %
* ¥ %

R

KOMPETENCJE NAUCZYCIELA NA MIARE XXI WIEKU

Nauczyciel na miar¢ XXI wieku powinien opanowa¢ wiele nowych umiej¢tnosci oraz
dysponowac¢ szczegdlnymi kompetencjami, by nadazy¢ za zmieniajaca si¢ rzeczywistoscia.
Wedtug Billa Phillipsa kompetentni nauczyciele online powinni posiada¢ siedem cech

wyroznionych przez Chickeringa oraz Gamson:

e stawiac przed sobg i uczniami wysokie wymagania,

e szanowac rozne talenty oraz preferowane przez uczniow i studentéw style uczenia sig,

e zacheca¢ do czestego kontaktu studentdow i ucznidw z uczelnig i szkota,

e stwarza¢ atmosfer¢ do wspdtpracy w srodowisku ucznidow i studentéw,

¢ budzi¢ w uczniach i studentach che¢ aktywnego uczenia sig,

e wykazywac si¢ gotowoscig do udzielania na biezaco informacji zwrotnych uczniom
i studentom,

e precyzowaé ilo§é czasu przeznaczonego na wykonanie zadania.”*

Nauczyciele pracujacy w szkole przysztosci powinni posiada¢ umiejetnos¢ samodzielnego
wyboru metod, form pracy i nowoczesnych $rodkéw dydaktycznych, zwiekszajacych
efektywnos¢ nauczania i sprzyjajacych wszechstronnemu rozwojowi uczniow. Zadaniem
wspolczesnego 1 przysztego nauczyciela jest pozyskanie i1 selekcja niezbednych informacji
zamieszczonych w Internecie w kontekscie ich uzytecznosci oraz wiarygodnosci. Wirtualny
nauczyciel rowniez sam powinien na biezaco korzysta¢ z Internetu w celu zdobycia nowych
informacji czy materialow nauczania oraz po to by nastgpnie moc ucznidéw odesta¢ do Zrodet,
ktore umozliwig im udzielenie odpowiedzi na nurtujace ich pytania. Dziatania takie stwarzajg
szans¢ wspoOlczesnym nauczycielom na wyjscie z impasu polegajacego na tym, iz dzi$
wiarygodniejszym zroédlem informacji dla uczniéw jest czgéciej Internet niz nauczyciel.
E — nauczyciel powinien ponadto posiada¢ kompetencje z zakresu komunikacji wirtualnej, a co
za tym idzie potrafi¢ umiejetnie korzysta¢ z poczty elektronicznej oraz byé aktywnym
uzytkownikiem portali spotecznosciach oraz zachg¢ca¢ uczniéw do wspotpracy w sieci na forach
internetowych czy tez czatach. Jego rola powinna, zatem sprowadza¢ si¢ w pewnym stopniu do

inspirowania i pobudzania aktywnosci poznawczej uczniow.

20 Chickering A.W., Gamson Z.F. (1987). Seven Principles For Good Practice In Undergraduate Education. , The
American Association for Higher Education Bulletin”, vol. 39.
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By¢, przeto motorem i inspiratorem postgpu. Priorytetowym zadaniem nauczyciela XXI
wieku jest rowniez wyposazenie uczniow w umiej¢tnosci, ktore umozliwig im rozwigzywanie
problemow, jakie przyniesie w przysztosci ze sobg szybko zmieniajacy $wiat oraz

przygotowanie ich do samoksztatcenia i permanentnego doskonalenia.

W dzisiejszych szkotach duza grupe nauczycieli stanowig osoby, ktore naleza do
pokolenia, ktore dorastalo w otoczeniu pozbawionym dostgpu do zdobyczy cywilizacji
informatycznej, a w momencie wybuchu rewolucji technicznej byty dorostymi osobami, dla
ktérych nowe technologie byly czym$ zupelnie nieznanym. Nalezy podkresli¢, ze w Polsce
najwicksza grupa (39 procent) nauczycieli miesci sie w przedziale 39 — 47 lat.** Mozna
przypuszczaé, zatem ze dla pewnej czeSci nauczycieli, ktore Marc Prensky okreslit mianem
»cyfrowych imigrantow” §wiat nowinek technologicznych i umiejetno$¢ obchodzenia si¢ z nimi
jest czym$ obcym. Brak kompetencji nauczycieli w tym zakresie wyszydza popularny serial
»Wlatcy moch”, ktory jest popularny wsérdd uczniow. Niestety jednak poprzez nieumiejetnosé
obstlugi sprzetu multimedialnego oraz nieprzychylny stosunek do cyberprzestrzeni nauczyciele
moga zosta¢ spostrzegani przez uczniéw, jako niezyciowi i1 nieprzystosowani do realiow
wspofczesnego $wiata, a przez to straci¢ autorytet w ich oczach. Przed wspolczesnym
nauczycielem stoi, zatem nie lada wyzwanie permanentnego podnoszenia wlasnych kwalifikacji,
po to by moc profesjonalnie spetnia¢ zadania przypisane do roli nauczyciela oraz sprostac

wymaganiom, jakie stawia cywilizacja informatyczna.

NARZEDZIA PRACY NAUCZYCIELA W SZKOLE XXI WIEKU

Zyjemy w czasach, w ktérych dzieki cigglemu postepowi technologicznemu nauczyciel
posiada dostep do coraz wigkszej liczby rozmaitych narzedzi pomocnych w jego pracy.
Szczegolnie dzigki rozwojowi dziedzin takich jak informatyka, elektronika, telekomunikacja —
czyli tzw. nowych technologii, pracownicy sektora edukacyjnego mocno rozszerzyli wachlarz
instrumentow wykorzystywanych w procesie nauczania. W niniejszej czesci zostang omowione
glowne zdobycze ostatnich lat z zakresu nowych technologii, ktére z duzym powodzeniem moga

by¢ stosowane przez nauczyciela 1 czgsto bardzo mocno utatwiajgce mu prace.

*! Nikodemska, J.(2009). | — mézgi w e- szkole. Focus, 9, s. 30 — 37.
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Omowiony zostanie sprzet, ktory jest podstawa nowoczesnych technologii - czyli
komputery, urzadzenia mobilne, interaktywne urzadzenia multimedialne, np. tablice, etc..
Kolejnym przyblizonym narzgdziem bedzie oprogramowanie, bez ktorego czesto wczesniej
wspomniany sprzet staje si¢ bezuzyteczny. Omowione zostang roéwniez Sposoby wykorzystania
sieci Internet. Poruszone zostanie ponadto zagadnienie uzycia filméw oraz gier edukacyjnych
oraz narz¢dzi pozwalajacych nauczycielowi sprawdza¢ wiedz¢ czy tez ulatwiajacych
komunikacje W relacji uczen- nauczyciel czy rodzic - nauczyciel. Opisane zostang takze tzw.
otwarte zasoby edukacyjne. Waznym narzedziem, jakie zostanie przyblizone w niniejszej czesci
bedzie rowniez oprogramowanie do sprawdzania prac pod katem plagiatu. Z kolei e - learning
bedzie jednym z najszerzej omawianych punktow w ramach opracowania poruszajacego
tematyke wykorzystania nowych technologii, jako narzedzi pracy nauczyciela w szkole XXI
wieku. Poruszone zostana, zatem zagadnienie odwotujace si¢ do kwestii narzedzi bardzo
pomocnych w pracy dydaktycznej, bez znajomosci, ktorych coraz trudniej jest w obecnym czasie

petni¢ obowiazki nauczyciela.

SPRZET ELEKTRONICZNY JAKO MULTIMEDIALNY SRODEK DYDKATYCZNY

Bogactwo réznorakiego sprzetu elektronicznego powoduje, ze jest on bardzo czgsto
uzywany jako narzedzie pracy w wielu zawodach - miedzy innymi w zawodzie nauczyciela.

Podstawowym urzadzeniem, jakie nalezy zaliczy¢ do ogodtu opisywanego sprzgtu jest
niewatpliwie komputer. Z danych GUS z 2010r. wynika, iz 90 % gospodarstw domowych

z dzieémi w wieku ponizej 16 lat posiada w domu komputer.??

Komputer ze wzgledu na jego
mobilng odmiang - laptop/netbook zwtaszcza w ostatnim czasie idealnie wpasowuje si¢ jako
jedno z podstawowych narzedzi nauczyciela. Mobilno$¢ komputera powoduje, ze staje si¢ on
bardzo dobrym nos$nikiem wszelkich informacji potrzebnych w pracy nauczyciela. Mozna,
bowiem przechowywa¢ na jego dysku wiele potrzebnych danych - listy obecno$ci oraz oceny
uczniéw, sprawdziany i testy, informacje potrzebne do prowadzenia lekcji, prezentacje

multimedialne, materiaty dodatkowe.

?? polska lokalna. Mazowieckie. (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony
http://polskalokalna.pl/wiadomosci/mazowieckie/warszawa/news/men-szykuje-podrecznikowa-
rewolucje,1688146,3319
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Komputer w formie laptopa jest, wiec swoistg - nowoczesng wersja teczki dokumentow - ktora
W swojej papierowej wersji byla by bardzo gruba a i tak o wiele mniej pojemna niz dysk
komputera. Pojemnos$¢ komputera dodatkowo mozemy powiekszy¢ dzieki przenosnym dyskom
usb - tzw. pendrive’om. Dysk taki jest pojemny, cho¢ matych rozmiarow. Dzieki niemu bardzo
tatwo mozemy przenosi¢ dane z jednego komputera na drugi, np. z domu do pracy.

Komputer jest rowniez urzadzeniem bazowym - czesto sterujagcym innymi urzgdzeniami,
takimi jak drukarki, rzutniki multimedialne i tablice multimedialne. Dzieki drukarkom mozna
w tatwy sposéb przygotowa¢ materialy dla ucznidw, wydrukowac sprawdziany. W pracy
nauczyciela przydaje si¢ rowniez skaner, ktory pozwala na przenoszenie tresci drukowanych, np.
ksigzki na dysk komputera w formie zdigitalizowanej czyli cyfrowej. Rzutnik multimedialny
z kolei stuzy do prezentowania uczniom tresci i dokumentow zapisanych w komputerze poprzez
wyswietlanie ich na $cianie badz specjalnym ekranie. Rozwinigciem rzutnika multimedialnego
jest tablica multimedialna, ktora wygladem przypomina tradycyjng tablicg, na ktdrej piszemy
kreda. Mozna na niej jednak tak jak przy uzyciu rzutnika wys$wietla¢ tresci zapisane na dysku
komputera. Dodatkowo tablica taka udostepnia rézne interaktywne funkcje - pozwala, wiec
nauczycielowi a w szczegélnoSci uczniom wchodzi¢ w interakcje z trescig na niej
prezentowanej. Aby uzywac takiej tablicy z reguly wystarczy palec, czasem potrzebny jest
specjalny elektroniczny pisak. Elementy na tablicy moga by¢ przemieszczane przez ucznia - co
pozwala na przygotowanie, np. zadania - dopasuj elementy z jednego zbioru elementom
drugiego. Tablica moze prezentowac takze stron¢ internetowa, wigkszo$¢ tablic pozwala na
swobodne dzielenie jej na rozne obszary, ktore petnig rdzne funkcje. Mozna np. podzieli¢ tablice
na 2 czeg$ci 1 na jednej z nich wys$wietli¢ strone internetowa na drugiej czeéci zadanie do
rozwigzania. Zazwyczaj tablica multimedialna posiada takze tryb pracy, w ktorym dziata jak
tradycyjna tablica - mozna po niej pisa¢ oraz jg wymazywac.

Bardzo ciekawym urzadzeniem jest tablet, ktéry jest komputerem ze specjalnym
dotykowym ekranem. Mozna go w pewnym sensie poréwnaé¢ do zminiaturyzowanej tablicy
multimedialnej. Obstugiwany jest za pomoca palca i bardzo dobrze nadaje si¢ do prezentowania
interaktywnych tresci multimedialnych w takim modelu nauczania, gdy kazdy z uczniéw posiada
swoj wlasny tablet. Tablet wyposazony jest w bezprzewodowy dostep do Internetu, co pozwala
na komunikacj¢ np. z komputerem nauczyciela. Takie uzycie tabletu moze pozwala¢ na
przeprowadzanie testow wiedzy, ktorych wyniki sptywaja do komputera nauczyciela od kazdego

z uczniow dzigki sieci bezprzewodowej.
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W pracy nauczyciela przydadza si¢ bez watpienia réwniez urzadzenia rejestrujagce
1 odtwarzajace dzwick 1 obraz. Warto dodaé, ze czgsto takie urzadzenia wbudowane sg
w nowoczesne telefony komorkowe a fakt ten bywa zapominany lub niedoceniany. Nagranie
dyktafonowe lekcji jest przeciez czesto pomocne w doskonaleniu wlasnych kompetencji
wyktadowcy. Dodatkowo mozna aktywizowaé ucznidw, ktérzy z reguly rowniez posiadaja
telefony z wbudowanymi dyktafonami, kamerami, aparatami cyfrowymi, do produktywnego ich
wykorzystania, np. zleci¢ przeprowadzenie wywiadu, nagranie krotkiego filmu dokumentujgcego
jakie§ wazne wydarzenie. Przydatnym urzadzeniem jest rowniez odtwarzacz DVD/BlueRay
wraz z telewizorem, dzigki ktoremu mozemy prezentowaé uczniom réznego rodzaju filmy

edukacyjne.

OPROGRAMOWANIE KOMUTEROWE JAKO POMOC DYDKATYCZNA

Na komputerze uruchamiane jest oprogramowanie, ktore rdwniez mozemy traktowac,
jako zespot narzegdzi. Obecnie powstaje bardzo duzo réznorakich programoéow, dlatego mozna
zaryzykowa¢ stwierdzenie, ze wilasciwie mozemy znalez¢ program realizujacy w zasadzie
dowolne zadania. Duzg cze$¢ dostepnych na rynku programéw z powodzeniem mogg stosowac
nauczyciele, jako pomoc w ich pracy.

Pierwszym, co moze przyjs¢ do glowy, jako oprogramowanie uzyteczne w pracy
nauczyciela jest pakiet Office firmy Microsoft lub tez pakiety biurowe innych producentow,
rowniez dostgpne bezptatnie, np OpenOffice firmy Sun. Pakiet biurowy sktada si¢ z szeregu
aplikacji (programow) majacych na celu usprawni¢ jak sama nazwa wskazuje prace biura.
Programy te moga by¢ przydatne rowniez nauczycielowi. W sktad opisywanego pakietu wchodzi
zazwyczaj edytor tekstu (np. MS. Word), ktory stuzy opracowywaniu i przygotowywaniu do
druku materiatow tekstowych, arkusz kalkulacyjny pozwalajacy opracowywaé dane liczbowo -
tekstowe w postaci tabelarycznej (np. listy obecnosci, wyniki testow) (np. MS. Excel) oraz
program do tworzenia prezentacji, np. (MS. Powerpoint). W dzisiejszych czasach pakiet biurowy
1 jego umiejetne wykorzystanie wraz z podiaczonymi do komputera peryferiami w postaci
rzutnika czy tablicy multimedialnej jest kluczem do konstrukcji ciekawych, nowocze$nie

prowadzonych zajec.
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Dzisiejsze oprogramowanie dla nauczycieli daleko wykracza poza mozliwosci pakietu

biurowego. Istnieje, bowiem szereg aplikacji dedykowanych $cisle nauczycielom a wiele z nich

dystrybuowane jest na licencjach umozliwiajacych ich darmowe uzycie sg to np.:

programy do konstruowania testow wiedzy - aplikacje takie utatwiajg zarowno budowe
testu, sprawdzajac, aby byt on rzetelny pod wzgledem statystycznym (tzn., aby
prawdopodobienstwo przypadkowego zdania testu bylo odpowiednio mate) jak i1 jego
sprawdzenie - dostarczajgc automatycznie generowany klucz do sprawdzania
odpowiedzi, np. program EDU Tester;

istnieja rowniez programy dzialajace w sieci komputerowej, ktére umozliwiajg
przeprowadzenie testu na wielu komputerach w klasie - wynik testu jest wtedy
natychmiastowy;

programy dziatajace jak wirtualny dziennik - stuzace do ewidencji obecnos$ci oraz zapisu
ocen ucznioéw, np. program Planbook;

uczelnie oraz niektore szkoty daja nauczycielowi dostep do zintegrowanego systemu,
w ktorym moze on wpisywacé uczniom oceny, uktadaé¢ plan zajeé, zamieszczac sylabus
zaje¢, rejestrowac ucznidw na zajecia, drukowac protokoty 1 plany zaje¢, odczytac
wyniki ankiety wypelnionej przez studentéw na temat zaj¢¢. Przyktadem takiego systemu

dla studiow uniwersyteckich jest system USOS.

Wiele pomocnych programdw dla nauczycieli mozna znalez¢ w Internecie, np. na stronach:

http://programy.computerworld.pl/kategoria/pc_200/Edukacja/Programy.dla.nauczycieli.html

http://www.yousoft.pl/programy-dla-nauczycieli/

http://www.dobreprogramy.pl/Programy-dla-szkol-i-nauczycieli,Kategoria, Windows,98.html

http://www.sciagnij.pl/programy/k/Windows-Edukacja-Dla_nauczycieli/56/16

Nalezy rowniez zaznaczy¢, ze istnieje szereg oprogramowania dla nauczycieli w formie

tzw. aplikacji internetowej - czyli portalu internetowego realizujacego dane zadania - aplikacje

w tej formie sg najczesciej w petni darmowe.

Rowniez platformy e-learningowe - zaliczamy do oprogramowania, co tym bardziej

podkresla jego uzyteczno$¢ w edukacji 1 pracy nauczyciela.
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Warto podkresli¢ rowniez, ze wigkszo$¢ uznanych firm oferujacych znane i czgsto
stosunkowo drogie oprogramowanie przygotowuje specjalne pakiety edukacyjne - podpisujac
umowy z uczelniami i placéwkami edukacyjnymi pozwalajace na uzyskanie darmowej licencji
na uzywanie oprogramowania, czego przyktadem jest bardzo rozpowszechniona praktyka firmy
Microsoft udostepniania uczniom i nauczycielom w ten sposob swojego pakietu biurowego MS
Office w wielu polskich szkotach.

Podsumowujac mozemy $miato powiedzie¢, ze aktualnie oprogramowanie umiej¢tnie
dobrane i uzywane stanowi dla nauczyciela nieoceniong wrgcz pomoc w pracy i wszystko

wskazuje na to, ze w najblizszych latach be¢dzie odgrywato jeszcze wigkszg role.

INTERNET

Internet (od ang. inter-network, dostownie "miedzy-sie¢”) jest ogolno$wiatowa siecig
komputerowa. Czasami okre$la si¢ ja rowniez, jako sie¢ sieci. Internet wywodzi si¢ z sieci
rozleglej ARPANET z konca lat 60 — tych XX wieku opracowanej na potrzeby US Army.

Internet w Polsce dostepny jest oficjalnie w Polsce od 20 grudnia 1991roku.?®

Internet a w szczego6lnosci ustuga www - czyli popularne strony internetowe, moze by¢
kopalnig wiedzy dla nauczyciela - przygotowujacego zajecia. Istnieje bardzo wiele serwisow
tematycznych, elektronicznych encyklopedii, skad mozna czerpa¢ informacje z kazdej
w zasadzie dziedziny. Dzigki internetowi nauczyciel moze rowniez komunikowaé si¢ ze
wspotpracownikami jak i uczniami (przez poczte elektroniczng). Warto rowniez w dzisiejszych
czasach postara¢ si¢ o swoja stron¢ internetowa, na ktorej mozna zamieszcza¢ materiaty
1 informacje dla swoich ucznidow/studentoéw/kursantow. Stron¢ taka moze przygotowac dla nas
osoba odpowiedzialna za obstuge informatyczng w szkole /uczelni, w ktorej pracujemy. Internet
jest w koncu kanatem dostgpu do zdalnych kursow e-learningowych. Nauczyciel moze, wigc za
jego posrednictwem udostgpnia¢ kursy swoim uczniom jak réwniez samemu uczestniczy¢
w Kursach poglebiajacych jego wiedzg. W Internecie dostgpnych jest wiele tzw. otwartych, (czyli

darmowych) zasobow internetowych mogacych znacznie poglebi¢ wiedze nauczyciela.

> Wikipedia. Wolna encyklopedia. (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony
http://pl.wikipedia.org/wiki/Internet
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«» UCZ,

Prekursorem umieszczania powyzszych zasobow w Internecie jest amerykanski MIT, a w Polsce

krakowska AGH. %*

Z danych GUS z 2010r. wynika, iz 83 % gospodarstw domowych z dzie¢mi w wieku
ponizej 16 lat ma dostep do Internetu.”® Jak pokazaly wyniki badan przeprowadzonych
w Wyzszej Szkole Pedagogiki Resocjalizacyjnej, ponad 90 % dzieci w Polsce wykorzystuje
Internet do nauki i odrabiania lekcji.”® Niemalze, co piaty badany deklarowal, iz korzysta
z internetowych streszczen lektur. Co wigcej, ponad potowa ankietowanych przyznaje,
ze $Sciggata z sieci materialy i prezentowala je, jako wilasne. Ponadto z badan wynika, iz tylko
u 13% ucznidw na zajeciach szkolnych bylo poruszane zagadnienie zagrozen zwigzanych
z Internetem. Inne badania pokazuja za$, iz dla 80% ucznidéw najwazniejszym zrodltem
informacji jest Internet, tylko dla 7% — nauczyciel, dla 2% — ksigzka.

Znani naukowcy z Uniwersytetu Kalifornijskiego w Los Angeles (UCLA), prof. Gary
Small wybitny amerykanski neurolog oraz dr Gigi Vorgan udowodnili, iz pod wplywem
nowoczesnych technologii, do ktérych zalicza si¢ niewatpliwie Internet zmienia si¢ m(')zg.27
Badacze ci, przeprowadzili eksperyment przy uzyciu rezonansu magnetycznego, w ktorym
wykazali, ze w grupie do$wiadczonych uzytkownikéw Internetu aktywnos$¢ obszarow moézgu
odpowiedzialnych za zlozone rozumowanie 1 podejmowanie decyzji jest dwukrotnie wigksza,

niz u osob, ktore dopiero zaczynaja korzystac z sieci.

E - LEARNING

E - learning jest pojeciem, ktore w ostatnich kilku latach zyskato ogromnie na popularnos$ci.
Istnieje szereg definicji e-learningu. Wiele z nich jest poprawnych i kompletnie definiuje to
pojecie, jednakowoz z uwagi na bardzo szerokie ramy zagadnienia oraz czgsto wyrafinowang
techniczng terminologi¢ duza cze$¢ definicji moze by¢ nieco przytlaczajaca wlasnie ze wzgledu

na swa szczegotowosc¢ i nazbyt techniczne stownictwo.

% Bartcza k, A., Florek, J., Jakubowski, S., Sydoruk, T. (2006). Zdalna edukacja. Potrzeby, problemy, szanse i
zagrozenia. Warszawa: Wydawnictwo APS.

% polska lokalna. Mazowieckie. (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony
http://polskalokalna.pl/wiadomosci/mazowieckie/warszawa/news/men-szykuje-podrecznikowa-
rewolucje,1688146,3319

?® Nikodemska, J.(2009). | — mézgi w e- szkole. Focus, 9, s. 30 — 37.

7 Ibidem.
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Dlatego tez na potrzeby niniejszego szkolenia wybrano kompletne acz zwigzte definicje,
mozliwie jasno precyzujgce zagadnienie. Oto one:
Definicja 1.

E — learning (ang. - E — nauczanie). Przyrostek E w definicji moze pochodzi¢ od angielskich

stow:

e electronic — elektroniczny

e emerging — pojawiajacy si¢

e easy — tatwy

e economical — ekonomiczny

e executive —nadzorujacy

e experiential — oparty na doswiadczeniu
e engaging — angazujacy

e eclectic — eklektyczny”. %

Definicja 2.

E — learning rozumiany jest jako ,,nauczanie na odleglos¢ za posrednictwem mediow
elektronicznych. Jest to interaktywna metoda ksztalcenia, w ktorej zastosowanie znajduja
najnowsze osiagni¢cia technologii informatycznej, a przekaz tresci nauczania oraz innych
informacji odbywa si¢ glownie przez Internet 1 sieci komputerowe LAN, czesto

. - S 2
z wykorzystaniem materiatow audio-wideo oraz ptyt CD.”?°

Definicja 3. (wlasna)

E —learning: zesp6l narzedzi oraz metodyk nauczania wykorzystujagcych nowoczesne
technologie takie jak sie¢ Internet, komputery, specjalistyczne oprogramowanie na nich
instalowane w tym serwisy internetowe, telefony komorkowe, internetowe urzadzenia mobilne,
tablety, etc, oraz materialy multimedialne takie jak: film, nagranie audio, prezentacja, materiat
interaktywny.

Z pojeciem e-learningu wiaza si¢ dwa kolejne pojecia: d-learning i m-learning.

?® slide5hare (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony http://www.slideshare.net/mkuciapski/koncepcja-i-
formy-elearningu-presentation

> Sieminska — tosko, A. (2006). Interakcje w e-learningu. 1l Krajowa Konferencja Naukowa ,Nowe technologie w
ksztatceniu na odlegtos¢”. Materiaty Konferencyjne Koszalin — Osieki, s. 147.
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«» UCZ,

D-learning lub dLearning (ang. distance learning) — ,uczenie si¢ na odleglosc.
Charakteryzuje si¢ ono odseparowaniem nauczyciela od ucznia oraz ucznia od grupy uczacych
si¢, zastepujgc bezposrednig komunikacje interpersonalng (typowa dla konwencjonalnej
edukaciji) komunikacja, w ktorej posredniczy tradycyjna poczta i technologia komunikacyjna.”*

M-learning (mobile learning) — ,,uczenie si¢ na odleglos¢ wymagajace bezprzewodowej
technologii, nowoczes$niejsza forma d-learningu. M-learning oznacza mobilne uczenie si¢
z wykorzystaniem przenosnego, bezprzewodowego sprzetu jak laptopy, palmtopy, a takze
nowoczesne telefony komorkowe, tzw. smartfony. Wszystkie te urzadzenia, aby spehiaty
wymogi m-learningu, powinny posiada¢ staty, bezprzewodowy dostgp do Internetu w kazdym
mozliwym miej scu.”¥

E-learning mozemy podzieli¢ wedlug bardzo wielu kryteridéw. Ponizej przedstawiono podziat
ze wzgledu na gldwne z nich:
e Zze wzgledu na czas dostepu:
o tryb synchroniczny — nauczanie przeprowadzone jest w czasie rzeczywistym za
posrednictwem elektronicznych kanaléw komunikacyjnych;
o tryb asynchroniczny — nauczanie odbywa si¢ w dowolnym momencie (uczen sam
decyduje, w ktorej chwili);
e Ze wzgledu na medium:
o kursy internetowe;
o kursy na ptytach DVD, przenosnych no$nikach danych: pen-drive, kartach
pamigci;
o kursy radiowe i telewizyjne;
e ze wzgledu na rodzaj zalezno$ci wobec klasycznego nauczania:

o kursy w pelni zastgpujace tradycyjne nauczanie;

o kursy uzupehiajace tradycyjne nauczanie. >

%% Wikipedia. Wolna encyklopedia. (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony http://pl.wikipedia.org/wiki/D-
learning
*! Wikipedia. Wolna encyklopedia. (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony http://pl.wikipedia.org/wiki/M-
learning
3 Wikipedia. Wolna encyklopedia. (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony http://pl.wikipedia.org/wiki/E-
learning
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E-learning moze by¢ z powodzeniem stosowany w wielu obszarach edukacji, aczkolwiek
nalezy zwr6ci¢ szczegdlng uwage na pewne aspekty e-nauczania, ktore uniemozliwiajg jego
stosowanie w pewnych okreslonych sytuacjach. Przede wszystkim nalezy dokona¢ wyboru
wiasciwego modelu danego kursu, mianowicie zdecydowa¢ czy dany przedmiot/kurs moze by¢
realizowany w pehi, jako zdalny kurs e - learningowy, czy tez learning bedzie jedynie
uzupetnieniem tradycyjnych metod nauczania.

W dobie spoteczenstwa informacyjnego e-learning ma coraz wigksze znaczenie obok
tradycyjnych sposobow dotarcia do ucznia takich jak regularne zajecia prowadzone w osrodkach
edukacyjnych zaréwno w trybach stacjonarnych jak i niestacjonarnych.

E-nauczanie pozwala bowiem poszerzy¢ grupe odbiorcow danego kursu, poprzez
mozliwo$¢ zdalnego uczestnictwa w zajeciach, co ma bardzo istotny wplyw w przypadku oséb,
ktore z rdznych przyczyn nie mogltyby uczestniczy¢ w zajeciach w sposob tradycyjny. Przyczyny
te moga by¢ rozmaite — od zbyt duzej odlegtosci geograficznej kursanta od jednostki
edukacyjnej, po niepelnosprawno$¢ ucznia, ktéra radykalnie ogranicza jego mobilnos¢.
E — learning jest zatem dla osob niepelnosprawnych czgsto jedyna ,.furtkg” do zdobycia
wymarzonego wyksztalcenia 1 odgrywa ogromng role w tzw. ,,wyrOwnywaniu szans
edukacyjnych osob niepelnosprawnych”.

Kolejnym istotnym aspektem e-learningu jest mozliwos¢ redukcji kosztow zarowno
finansowych jak i czasowych zwigzanych z procesem edukacyjnym. Dzigki e-nauczaniu czgsto
odpadajg koszty wynajmu sali, rzutnika, etc., a kurs moze by¢ wykorzystany wielokrotnie
i pozwala dotrze¢ do wielu uczniow. W tym samym czasie osoba, ktora przygotowata kurs moze
poswieci¢ swoj czas na inne dziatania, zwigzane choc¢by z klasycznymi metodami nauczania.
Podejscie takie coraz czg$ciej stosowane jest na wielu polskich uczelniach, gdzie studenci czgsé
materiatu opracowuja 1 zaliczajg dzigki wczesniej przygotowanemu i sprawdzonemu w praktyce
kursowi elektronicznemu, co daje wyktadowcy mozliwo$¢ doktadniejszego omowienia w sposob
tradycyjny tematow bardziej ambitnych lub wymagajacych wiekszej pomocy osoby bardziej
dos$wiadczonej. E-learning, wigc w oczywisty sposoéb wymusza réwniez w studentach nawyk

samodzielnej pracy, co jest jego kolejng nieoceniong zalets.
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GRY | FILMY EDUKACYJNE

Film niewatpliwie jest obecnie jednym z bardziej popularnych mediow. Jest on
wszechobecny w codziennym zyciu, powszechnie lubiany i akceptowany i bledem bylo by nie

wykorzysta¢ go w pracy nauczyciela.

Filmy edukacyjne stanowia, bowiem bardzo atrakcyjng alternatywe w stosunku do
tradycyjnej lekcji, poniewaz czgsto przedstawiajg rzeczy niemozliwe do odtworzenia
w warunkach standardowej lekcji, np. zaawansowane do$wiadczenia fizyczne itp. Istnieje szereg
zrodet tego rodzaju filméw, do najbardziej wartosciowych nalezy z pewnoscig polski program
EduSat, transmitujagcy m.in wyklady prowadzone na polskich uczelniach. Bardzo ciekawg oferte
filmoéw edukacyjnych prezentuje brytyjska telewizja BBC. Filmy przez nig realizowane stoja
zawsze na bardzo wysokim poziomie merytorycznym. Kanaty popularno naukowe takie jak
Discovery Channel czy Planet majag w swojej ofercie rowniez kilka ciekawych pozycji. Filmy
edukacyjne sg znakomitym uzupelieniem tradycyjnej lekcji o ile ich, jako$¢ 1 merytoryka stoja

na wysokim poziomie.

Komputerowe gry edukacyjne stanowia z kolei $rodek silnie zachgcajacy i motywujacy
mtodziez do nauki poprzez zabawe. Powszechnie przeciez wiadomo jak pozytywny stosunek do

gier komputerowych potrafig mie¢ dzieci.

Dobra gra edukacyjna bawi i uczy. Przyktadem takiej gry moze by¢ pozycja pod tytutem
atomix. Jest to gra, dzigki ktorej uczniowie ucza si¢ chemicznych wzoréw strukturalnych
substancji chemicznych. Gra polega na ukladaniu molekuty z poszczegélnych atomow
rozmieszczonych w labiryncie. Jest to prosta gra logiczna, ktora potrafi wciggnaé na wiele

godzin 1 pomdce w utrwaleniu wiedzy o budowie substancji chemicznych.

SYSTEM ANTYPLAGIATOWY JAKO NARZEDZIE WALKI Z PLAGIATAMI

W dobie Internetu prawdziwg plaga dla nauczycieli sg plagiaty internetowe prac,
polegajace na zwyklym ,,przeklejeniu” za pomocg klawiszy Ctrl C/Ctrl V cudzego utworu
dostgpnego w wersji elektronicznej. Zjawisko to znane jest pod nazwa ,,googlification of the

mind” i polega ono na bezrefleksyjnym stosowaniu ,,metody” kopiowania i wklejania.*®

* E — mentor. (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony http://www.e-
mentor.edu.pl/artykul/index/numer/19/id/412
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Plagiat (tac. plagiatus — skradziony), in. kradziez intelektualna to przywlaszczenie autorstwa
cudzego utworu lub jego fragmentu.** Plagiatowanie prac jest problemem przede wszystkim

etycznym, ale nie nalezy zapomina¢ o tym, ze rOwniez prawnym.

W Polsce istnieje jeden ogodlnopolski systemu antyplagiatowy dla uczelni wyzszych,
dostepny za posrednictwem portalu plagiat.pl, ktory powstat w czerwcu 2002r.. Wedtug danych
z lipca z 2011r. z ustug tegoz portalu korzysta 134 uczelnie. System ten to narzedzie
informatyczne, umozliwiajace kontrole dokumentéw pod katem ich podobienstwa do tekstow
znajdujacych sie w jego bazie danych oraz w zasobach internetowych.® Znaczna cze$é¢ uczelni
wyzszych sprawdza przy uzyciu systemu antyplagiatowego badz wszystkie badz wyrywkowo

wybrane prace magisterskie czy licencjackie.

ELEKTRONICZNE PODRECZNIKI, BIBLIOTEKI I KSIEGARNIE INTERENTOWE

Zdaniem MEN nowoczesne technologie informacyjne i komunikacyjne sg wszechobecne
i przenikaja do kazdej sfery codziennego zycia, rowniez do edukacji. Nie dziwi zatem fakt,
1z w Polsce podjeto probg wprowadzenia elektronicznych podrecznikow do szkot.

Jako pierwsze w Polsce pomyst realizacji wprowadzenia takich podrgcznikow do szkot
podjeto sie Slaski Kuratorium Os’wiaty.36 Pilotazowym projektem objeci zostali uczniowie
trzeciej klasy szkoty podstawowej. E-podrecznik maja format A4, a do pamigci urzadzenia
mozna wgra¢ tekst, ilustracje, komplet tradycyjnych podrecznikéw oraz inne pomoce naukowe.
Urzadzenie stwarza ponadto mozliwo$¢ robienia wlasnych notatek, przy uzyciu specjalnego
rysika. Koszt jednego egzemplarza wynosi 1,5 tysigca ztotych, a ich zakup sfinansuje urzad
wojewodzki. Istotny jest takze fakt, iz uczniowie beda mogli korzysta¢ z nich tylko podczas
lekcji 1 nie beda mogli wykorzystywa¢ ich do gier czy poszukiwan w Internecie. Na dzien
dzisiejszy w formie elektronicznej (PDF) dostepnych jest ponad 70 tytutdéw ksigzkowych,
zaroOwno dla ucznidw, jak 1 nauczycieli oraz 3 profesjonalne czasopisma dla polonistow i

matematyk(')w.37

** Wikipedia. Wolna encyklopedia. (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony http://pl.wikipedia.org/wiki/Plagiat
s Internetowy system antyplagiatowy. (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony
http://www.plagiat.pl/webplagiat/main.action

* Jaworznicki portal spotecznosciowy. (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony
http://www.jaw.pl/video/show/3153

* Dziennik internautéw. (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony
http://di.com.pl/news/21341,0,Pierwsze_podreczniki_w_wersji_elektronicznej.html
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Projekt nowelizacji rozporzadzenia Ministerstwa Edukacji Narodowej zmieniajacy
rozporzadzenie w sprawie dopuszczania do uzytku w szkole programéw wychowania
przedszkolnego i programow nauczania oraz dopuszczania do uzytku szkolnego podrgcznikow

trafit 20 lipca 2011r. do konsultacji spotecznych.

Z informacji jakie podaje ,,Dziennik Internautéw. Biznes i prawo” wynika, ze po wejéciu
rozporzadzenia w zycie do uzytku szkolnego beda mogly zosta¢ dopuszczone podreczniki:
e ,w formie papierowej i stanowigcej jej odpowiednik formie elektronicznej, np.
w postaci e-booka,
e tylko w formie papierowej (w przypadku podrecznikéw wykorzystywanych w nauczaniu

poczatkowym),
« tylko w formie elektronicznej”.®

Niewatpliwg zaleta elektronicznych podrgcznikéw jest na pewno ich duzo nizsza cena
w stosunku do wersji papierowej. Kolejnym ich atutem jest mozliwos¢ wydrukowania catej
ksigzki lub jedynie wybranych rozdziatow. Dodatkowo tres¢ w wersji elektronicznej mozemy
bardzo szybko i tatwo przeszukiwaé, co czasem bywa klopotliwe w przypadku tradycyjnej
ksigzki szczegdlnie, jesSli jej objgtos¢ jest znaczna. Kolejnym krokiem w rozwoju
elektronicznych podrecznikow bedzie wzbogacenie ich o elementy multimedialne, co bedzie
stanowito dodatkowa ich zalet¢. Uczen dostanie wtedy mozliwo$¢ w pelni interaktywnego
odbioru tresci w nich zawartych. Tre$¢ zostanie opatrzona w elementy audio, np. lektora, viedeo

— animajce, filmy edukacyjne.

Elektroniczne ksiggarnie i biblioteki stanowig $wietne zrodto literatury, roéwniez
naukowej, na ktorg jak wiadomo jest bardzo duze zapotrzebowanie w pracy nauczyciela.
Dodatkowa zaleta elektronicznej ksiggarni jest fakt, ze zazwyczaj udostgpnia ona bardzo
zaawansowane mechanizmy wyszukiwania, dlatego mozliwe jest przeszukanie setek tysiecy
pozycji pod katem konkretnego zagadnienia 1 wybdr najodpowiedniejszej ksigzki w bardzo
krotkim czasie. Nalezy rowniez nadmienié, ze ksigzki oferowane w elektronicznych ksiggarniach
dostegpnych w ramach sieci Internet sa z reguly o wiele tansze od ich papierowych
odpowiednikéw. Przyktadem elektronicznej ksiggarni jest najwigksza ksiggarnia na $wiecie

amazon.com.

*8 Dziennik internautéw. Biznes i prawo. (2011). Uzyskane w dniu 24.09.2011 ze strony
http://di.com.pl/news/39258,0,MEN_Podreczniki_obowiazkowo_w_formie_elektronicznej.html
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Amazon dodatkowo udostepnia w dosy¢ przystepnej cenie specjalny czytnik e-bookow - czyli
ksigzek w formie elektronicznej, na ktérym mozemy zapisa¢ wiele zakupionych ksigzek 1 mie¢
go zawsze pod reka. Jest to bardzo wygodne, poniewaz trudno wyobrazi¢ sobie noszenie ze sobg
cho¢by kilku wigkszych pozycji w formie papierowej. Dzigki czytnikowi, lub po prostu
laptopowi mozemy mie¢ przy sobie zawsze calg nasza biblioteczke. Przedstawicielem polskiej

elektronicznej ksiggarni moze by¢, np. sklep merlin.pl.

W sieci Internet mozemy rowniez znalez¢ tzw. biblioteki online - z reguty udostepniaja
one swoje zasoby e-bookow nieodptatnie. Sg, wigc darmowa alternatywa dla elektronicznych
ksiegarni i tak samo jak one udostepniajg zawansowane mechanizmy wyszukiwania. Przyktadem

takiej biblioteki jest Polska Biblioteka Internetowa - http://www.pbi.edu.pl
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