UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI SQWQ EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI : :“ 2 £ e okl “" FUNDUSZ SPOLECZNY

»Zrozumieé¢ matematyke”. Scenariusze dodatkowe. Klasa IV-V-VI.
Lekcje z mySlenia.

86 scenariuszy.

Wstep

Powszechnie narzeka si¢ na uczniow, ze ,,nie mysla”. Stabe wyniki w zakresie zadan dotyczacych myslenia
(ale i matematyki) na sprawdzianach, egzaminie gimnazjalnymi i maturze to powszechnie znana bolaczka
naszego systemu edukacji. Logicznie myslac, jezeli co$ nie dziala — to trzeba zmieni¢ sposéb dziatania.
Przynajmniej sprobowac zastosowaé inne podejscie. Jak tatwo udowodni¢ matematycznie — powtarzanie tego
samego w ten sam sposob, rzadko daje lepsze efekty. Chyba, Zze chodzi o kopanie dolow, ale tu méwimy o
wspieraniu rozwoju cztowieka i zaproszeniu go we wspanialy $wiat nauki oraz zachecenia do uczenia si¢ przez
cate zycie!

Uczenie myslenia to nowy temat w szkotach. Jezeli chcemy nauczy¢ dzieci myslenia — trzeba im pokazaé
roézne narzedzia myslenia, bo myslenie nie jest tylko jedno... MySlenie ma takze swoja metodologig.
Swiatowi liderzy w temacie myslenia Edward de Bono oraz Peter Sternberg opracowali wiele ciekawych
narzedzi my$lenia, ktore tu zostaty przedstawione.

Pozwolmy dzieciom nauczyé sie mysle¢! Myslenie ma charakter interdyscyplinarny i uzyteczny dla
wszystkich przedmiotow nauczania w szkole. Wydaje si¢, ze ambasadorzy Krolowej Nauk, czyli nauczyciele
matematyki powinni by¢ zainteresowani wprowadzeniem warsztatow z myslenia dla uczniow. Moga je wplesé
w lekcje lub wykorzysta¢ na zajeciach pozalekcyjnych.

Mozna wymaga¢ od uczniow tylko tego, czego ich nauczymy. To jest po prostu sprawiedliwe.

Nauczyciele czesto narzekaja, ze uczniowie nie uczg si¢ i nie mysla. Pytanie - czy tego nauczyli uczniow?
Czasem wydaje si¢ niektorym, ze uczenie si¢ i mys$lenie jest jak oddychanie — samo si¢ dzieje. I to jest putapka
— bowiem nawet i tego trzeba si¢ nauczy¢, aby oddycha¢ prawidtowo!

Kreatywno$¢ i przedsigbiorczos¢ zobowigzuje: ponarzekajmy starannie! Zastandwmy si¢ czego konkretnie
brakuje uczniom, jakich umiej¢tnosci? Dlaczego im tego brakuje? Co robimy (jako nauczyciele), ze im tego
brakuje? Zastosuj logiczne myslenie (bez putapek)... Czy zwiekszenie strachu na lekcjach i zwiekszenie liczby
jedynek — wptynie na poprawe tej sytuacji? Na pewno nie, to przyktad myslenia magicznego — a miato by¢
logicznie!

Niestety porzadek nie bierze przyktadu z bataganu i nie robi si¢ sam — tak samo jest z uczeniem si¢ i
mysleniem! Aby wywola¢ zmiang na lepsze - trzeba zrobi¢ co$ innego od tego, co robiliSmy zazwyczaj ...
albo sobie narzekac¢ dalej. Opcje sg dwie, ale tylko jedna wlasciwa 1 tylko jedna jest funkcjg czegos co nazywa
si¢ nie inaczej jak odpowiedzialnos¢ zawodowa.
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Aby uruchomi¢ linie metra i sprawdzi¢ rézne systemy (system sterowania ruchem kolejowym i system
ograniczenia predkos$ci) trzeba przejecha¢ 5000 kilometréw bez awarii. Budowanie kompetencji takze
wymaga czasu i testowania.

Celem ,.technicznym” II etapu edukacyjnego jest przygotowanie ucznia do jak najlepszego wykonania
sprawdzianu dla szdstoklasistow. W proponowanej proporcji 1/3 budowanie kompetencji + 2/3 proby i testy
sprawno$ciowe (éwiczenia! Cwiczenia! ¢wiczenia!) powinno sie uda¢ na 100%)!

Prowadzac prezentowane Lekcje z Myslenia, nauczyciel realizuje zatozenia i priorytety, ktorych lista w postaci
celow ogolnych dla uczniéw i dla nauczycieli jest podana nizej:

CELE OGOLNE DLA UCZNIOW

1. Opanowanie w praktyce zasad efektywnego uczenia si¢

2. Opanowanie w praktyce stosowania narzedzi mys$lenia

3. Budowanie pozytywnego nastawiania do nauki

4. Wzmacnianie poczucia wlasnej wartosci i kompetencji

5. Budowanie optymizmu poznawczego i odpornosci na porazki

6. Wykorzystywanie przedwiedzy i intuicji matematycznej

7. Rozwijanie rozumowania naukowego i zainteresowan naukowych
8. Wzmacnianie kreatywnos$ci w mysleniu i dziataniu

9. Wzmacnianie przedsigbiorczosci

10. Nauczenie si¢ zasad dobrej wspotpracy

11. Integracja klasy

12. Opanowanie wiedzy i umiejetnosci zgodnie z Podstawg Programowg i Kompetencjami Kluczowymi
13. Optymalne przygotowanie si¢ do sprawdzianu dla ,,szostoklasistow”

14. Integracja tresci uczenia si¢ z innymi przedmiotami szkolnymi i zZyciem.

CELE OGOLNE DLA NAUCZYCIELA
1. Doskonalenie umiej¢tno$ci nauczania jako sztuki komunikacji
2. Rozwijanie kreatywnos$ci wiasnej

3. Wzmacnianie poczucia wlasnej wartosci i kompetencji
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4. Wazrost sukcesow zawodowych

5. Praktyczne wdrazanie integracja miedzyprzedmiotowej

6. Optymalne przygotowanie uczniow do sprawdzianu dla ,,szostoklasistow”

7. Integracja tresci nauczania z innymi przedmiotami szkolnymi i zyciem

8. Integracja tresci nauczania z Kompetencjami Kluczowymi, ktore przenikaja cata Podstawe Programowa

9. Realizacja programu zgodnie z wymaganiami panstwa wobec szkot i placowek, ktore okreslaja
strategiczne i priorytetowe zadania nadzoru pedagogicznego (Dz. U. Nr 168, poz.1324).

10. Praktyczne wdrozenie indywidualizacji nauczania.

11. Realizacja podstawy programowej.

Meta kompetencja kluczowa Nauczyciela jest w tym przypadku osobista kreatywno$¢ pedagogiczna i
przedsigbiorczo$¢ wlasna . Nauczyciel kreatywny i przedsigbiorczy ma duze szanse zamodelowac i wywotaé
podobne postawy u uczniow. Kiedy dotozymy do tego pasje i empatie znakomicie wzrasta
prawdopodobienstwo realizacji stawianych celow.

Sugerowany spos6b pracy z materialami.

Zapewne kazdy kreatywny nauczyciel nie lubi ,,gotowcow”, ale zawsze mile widziane sg inspiracje i nowe
pomysty! Zatem sugerujemy, aby materiat potraktowac¢ jako inspiracja do opracowania autorskich scenariuszy.

Zacznijmy od ich przeczytania i opracowania wlasnych wariantow:

- dodanie konkretnych celow szczegdtowych wynikajacych z potrzeb konkretnej grupy uczniow

W kazdym scenariuszu realizowane sa nastepujace cele szczegétowe:

e Uczniowie poznaja W praktyce narzedzia myslenia, ktorego nazwa jest podana w tytule scenariusza (np.
ZOOM - Rozwigzania Przyblizone).

Ponadto rozwijane/wzmacniane sa umiejetnosci w zakresie:

o myslenia krytycznego, logicznego, kreatywnego przez rozwigzywanie problemow(np.
matematycznych).

e odpornos¢ na stres, w tym stres ekspozycji spoteczne;j
e rozumienia poje¢ matematycznych
e wspolpracy i komunikacji

Wzmacniana sa kompetencje z zakresu inteligencji emocjonalnej:
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e poczucie wiasnej wartosci

e optymizm poznawczy

Wzmacniana sg kompetencje z zakresu inteligencji emocjonalnej:
e poczucie kompetencji / zaradno$ci poznawczej

e zainteresowania naukowe.

Kolejny krok to:

- zestawienie i obliczenie potrzebnych do realizacji lekcji materiatéw (dostosowanych do mozliwosci takze
finansowych)

- wybor sposobu/sposobow testowania kompetencji uczniow (opis w czesci Nietypowe testy i sprawdziany
kompetencji).

- oraz wymyslenia inspirujgcych poczatkow lekcji w zaleznosci od wyobrazni. Np. omawiajac Strategie Stonia
mozna przeciez przynies¢ figure stonia, wyswietlic obrazek z Internetu lub zrobi¢ slonia z ciasta.
Wykorzystujac Asocjogram mozna pokazaé¢ uczniom, ze Asocjogram jest jak stonce, w kierunku ktoérego rosna
wszystkie rosliny (chyba). Albo wykorzysta¢ magnes.

- preteksty edukacyjne i narzgdzia opisane w tej czeSci mozna zaaplikowa¢ do konkretnego problemu
matematycznego i dalej ¢wiczy¢ jako kontynuacj¢ — wdrozenie praktyczne.

Kazdy scenariusz mozna wykorzysta¢ na wiele sposoboéw - uzupetniajac go konkretnymi zadaniami z pliku
opracowanego w ramach tego programu lub innych.

W ten sposob Nauczyciel opracuje wilasny pakiet tak interesujacych lekcji, ze kazdy jego uczen bgdzie mowit
~jaka szkoda, ze dzi$ nie mamy matematyki!”.

To bylby $wietny wynik ©

e Przebieg lekcji i wykonane prace uczniow mozna rejestrowaé na klasowej stronie FB. Tam takze mozna
wstawia¢ ciekawe problemy matematyczne, ciekawostki i zadania zebrane przez ucznidéw, organizowac e-
wystawy, e-seanse filmowe i e-klasowki.

e Myslenie matematyczne jest wykorzystywane na innych przedmiotach nauczania (wynika to z
nadrzednosci Kompetencji Kluczowych wobec Podstawy Programowej). Warto, aby nauczyciele innych
przedmiotow odnosili si¢ na swoich lekcjach do umiejetnosci 1 kompetencji matematycznych uczniow
oraz wypracowanego ,,zargonu” na lekcjach z myslenia.
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SPIS TRESCI:

SCENARIUSZ NR 1. Temat: Myslenie ma przysztosc¢

SCENARIUSZ NR 2. Temat: Budujemy ... PZ i plan

SCENARIUSZ NR 3. Temat: Kreatywno$¢ zawsze mile widziana!

SCENARIUSZ NR 4. Temat: Kreatywno$¢ ... Nietypowe dziatania matematyczne.
SCENARIUSZ NR 5. Temat: Myslenie kreatywne i logiczne — udowodnij, ze...
SCENARIUSZ NR 6. Temat: Kreatywne dziatania matematyczne — rysowanie
SCENARIUSZ NR 7. Temat: Szczypta, czyli ile?

SCENARIUSZ NR 8. Temat: Tak czy nie? Ciepto-zimno?

SCENARIUSZ NR 9. Temat: Co to sa kompetencje matematyczne?

SCENARIUSZ NR 10. Temat: Seans filmowy

SCENARIUSZ NR 11. Temat: ASOCJOGRAM - jako narzedzie myslenia.
SCENARIUSZ NR 12. Temat: ASOCJOGRAM jest jak magnes!

SCENARIUSZ NR 13. Temat: STRATEGIA SLONIA, czyli ROZLOZENIE PROBLEMU NA CZESCI.
SCENARIUSZ NR 14. Temat: STRATEGIA SLONIA, czyli jablka, $liwki i porzeczki.
SCENARIUSZ NR 15. Temat: STRATEGIA SLONIA ... w praktyce
SCENARIUSZ NR 16. Temat: STRATEGIA SLONIA ... w putapce
SCENARIUSZ NR 17. Temat: ZOOM, CZYLI ROZWIAZANIA PRZYBLIZONE.
SCENARIUSZ NR 18. Temat: ZOOM, czyli zaokraglij mnie

SCENARIUSZ NR 19. Temat: ZOOM, czyli zgadywanka na utamkach
SCENARIUSZ NR 20. Temat: Upraszczanie problemow — szyfrowane notatki
SCENARIUSZ NR 21. Temat: Upraszczanie problemow do potegi!

SCENARIUSZ NR 22. Temat: Upraszczanie problemdéw — nie tam sig!
SCENARIUSZ NR 23. Temat: Upraszczanie - tak, ale...

SCENARIUSZ NR 24. Temat: Logiczne mys$lenie bez putapek
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SCENARIUSZ NR 25. Temat:
SCENARIUSZ NR 26. Temat:
SCENARIUSZ NR 27. Temat:
SCENARIUSZ NR 28. Temat:
SCENARIUSZ NR 29. Temat:

SCENARIUSZ NR 30. Temat:
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SOWG

Logiczne myslenie — §wiat w miniaturze
Logiczne myslenie — zagadki kryminalne!
Logicznie i nielogicznie. ..

Pytania naukowe.

Pytania naukowe — jak to mozna usprawnic?

Pytania naukowe — jak to zmieni¢ na prostsze?

SCENARIUSZ NR 31. TEMAT: BURZA MOZGOW I MORDERCY POMYSOW!

SCENARIUSZ NR 32. TEMAT: Mordercom pomystow ... juz dzigkujemy!

SCENARIUSZ NR 33/34 (2h). TEMAT: KOLOROWE KAPELUSZE

SCENARIUSZ NR 35. TEMAT: Myslenie na kolorowo

LINIA CZASU . SCENARIUSZ NR 36. TEMAT: Linia czasu i podrdze w czasie

LINIA CZASU . SCENARIUSZ NR 37. TEMAT: Linia czasu - po kolei proszg.

LINIA CZASU . SCENARIUSZ NR 38. TEMAT: Linia czasu - na plus i minus.

SCENARIUSZ NR 39. Temat:
SCENARIUSZ NR 40. Temat:
SCENARIUSZ NR 41. Temat:
_SCENARIUSZ NR 42. Temat:
SCENARIUSZ NR 43. Temat:
SCENARIUSZ NR 44 . Temat:
SCENARIUSZ NR 45. Temat:
SCENARIUSZ NR 46. Temat:
SCENARIUSZ NR 47. Temat:
SCENARIUSZ NR 48. Temat:
SCENARIUSZ NR 49. Temat:
SCENARIUSZ NR 50 . Temat:

SCENARIUSZ NR 51. Temat:

ZWI, Zalety, Wady i to, co Interesujace.

ZWI, Zalety, Wady i to, co Interesujace — po raz drugi.
ATW Alternatywy, Mozliwosci, Wybory

Alternatywy, Mozliwo$ci, Wybory — humor i absurd.
Alternatywy, Mozliwosci, Wybory — wszystko jest mozliwe?
Skok, czyli myslenie w bok

Dwa skoki w bok
Myslenie na plus i minus
Rozwaz Wszystkie Czynniki
Rozwaz Wszystkie Czynniki — zadanie dla wytrwatych
Skutki i Nastepstwa

Skutki i Nastepstwa — trzymajmy si¢ zasad i regut!

Skutki i Nastgpstwa — uczymy si¢ na btedach?
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SCENARIUSZ NR 52. Temat:

SCENARIUSZ NR 53. Temat:

SCENARIUSZ NR 54. Temat:

SCENARIUSZ NR 55. Temat:

SCENARIUSZ NR 56. Temat:

SCENARIUSZ NR 57. Temat:

SCENARIUSZ NR 58. Temat:

SCENARIUSZ NR 59. Temat:

SCENARIUSZ NR 60. Temat:

SCENARIUSZ NR 61. Temat:

SCENARIUSZ NR 62. Temat:

SCENARIUSZ NR 63. Temat:

SCENARIUSZ NR 64. Temat:

SCENARIUSZ NR 65. Temat:

SCENARIUSZ NR 66. Temat:

SCENARIUSZ NR 67. Temat:

SCENARIUSZ NR 68. Temat:

SCENARIUSZ NR 69. Temat:

SCENARIUSZ NR 70. Temat:

SCENARIUSZ NR 71. Temat:

SCENARIUSZ NR 72. Temat:

SCENARIUSZ NR 73. Temat:

SCENARIUSZ NR 74. Temat:

SCENARIUSZ NR 75. Temat:

SCENARIUSZ NR 76. Temat:

SCENARIUSZ NR 77. Temat:

S‘ iW UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
towar nie aktywr FUNDUSZ SPOLECZNY

Skutki 1 Nastepstwa — jaki poczatek, taka mandala
Kto pyta — mniej btadzi!

Kto pyta - btadzi inaczej (kontekst)

Kto pyta? Wielka niewiadoma.

Pytam ... kreatywnie

Same niewiadome — jak to udowodnié!

Inne Punkty Widzenia — 6 czy 9?

Inne Punkty Widzenia — zmiana.

Inne Punkty Widzenia — w $wiecie Opakoéw
Selekcja informacji to podstawa

Selekcja informacji i niewiadome

Selekcja informacji — krocej pls.

Selekcja informacji — minimum/maksimum
Selekcja informacji — opowiadanie
Selekcja informacji — o co tu chodzi?
ABSTRAKCYJNE MYSLENIE - redukcja
ABSTRAKCYJNE MYSLENIE -symbole
Rysujemy abstrakcyjnie ... jak Kandisky
Moje abstrakcyjne dzieto sztuki

Abstrakcja - dziwne liczby

Abstrakcja — oswajanie dat

Abstrakcja — juz rozumiem!

Mapa czy abstrakcja?

Powigkszenie, nie taka znowu abstrakcja ...
Siatka i proporcje

A(bs)trakcyjna mapa Polski

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI SQWQ EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI ‘ 3 Al "‘;‘ 0 FUNDUSZ SPOLECZNY

SCENARIUSZ NR 78. Temat: Optymalizacja

SCENARIUSZ NR 79. Temat: Optymalizacja ... wszystko zaczgto si¢ od KOLA
SCENARIUSZ NR 80. Temat: Optymalizacja ... pami¢é na haku

SCENARIUSZ NR 81. Temat: Wiem, czego nie wiem

SCENARIUSZ NR 82. Temat: Uczniowie prezentujg ...

SCENARIUSZ NR 83. Temat: Gra o tron

SCENARIUSZ NR 84. Temat: Matematyka w przyrodzie (integracja migdzyprzedmiotowa)
SCENARIUSZ NR 85. Temat: Matematyka na innych przedmiotach w szkole

SCENARIUSZ NR 86. Temat: Matematyka na polskim?

Bibliografia.
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SCENARIUSZ NR 1. Temat: MyS$lenie ma przysztos¢

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji i pyta si¢ czy uczniowie znaja takie powiedzenie i c6z ono znaczy?
2. Nauczyciel bierze teraz karton mleka i troche rozlewa na blat stotu.

3. Teraz nauczyciel wlewa mleko do naczyn o réznych ksztaltach: wysokiej szklanki, spodeczka,
foremek (kuchennych lub dzieciecych).

4. Pyta si¢ uczniéow co si¢ dzieje? Co widza? ... I opowiada: zobaczcie rozlane mleko rozlewa sig
strumieniem i nie mozna zapanowac¢ nad ksztattem tego rozlewiska. W naczyniach mleko rozlewa si¢
inaczej — zaczyna mie¢ pewng forme. Jak to mozna potaczy¢ z mysleniem?

5. Prawdopodobnie uczniowie odnajda regute, ktora stanowi podsumowanie tej czesci: myslenie nie
powinno ptyna¢ beztadnie jak strumien rozlanego mleka, ale wykorzystywaé jakas forme — jak
poznane na poprzednich lekcjach narzedzia my$lenia.

6. Nauczyciel pisze rownanie (jak nizej)

MATEMATYKA = [NAUKA + LEKCJA + POZNANIE] > MYSLE, WIEC JESTEM
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SCENARIUSZ NR 2. Temat: Budujemy ... PZ i plan

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji i zaprasza uczniéw do zajgcia miejsc przy stolikach, w grupach po
4-5 0s06b.

2. Dzisiaj bedziemy budowa¢ teksty opowiadania jak buduje si¢ np. domy. Najpierw zbudujemy tekst
wam znany, a potem zbudujecie wlasne teksty.

3. Nauczyciel prosi uczniéow o wzigcie kartek papieru. Kazda kartka to cegietka budowanej opowiesci.
- Wybierzcie jaka$ znang wam bajke.

- Ustalcie co w niej jest PZ - punktem zwrotnym (nauczyciel ewentualnie wyjasnia, ze chodzi o taki
punkt od ktérego zaczgta si¢ zmiana np. losu bohaterow. W historii $wiata jest to np.
wygrana/przegrana wojna, wazne zdarzenia jak np. zburzenie muru Berlinskiego lub pojawiajacy sie
wynalazek, ktory zmienit losy ludzi — jak wynalezienie druku, telefonu, aparatu fotograficznego czy
komputerow, albo odkrycia geograficzne, albo poznanie nowej wiedzy... ). Kartke Punkt zwrotny
potdzcie na podtodze.

- Teraz wykonajcie kolejne cegietki — opisujace jak do tego doszto. Uldzcie je tak, aby dochodzity do
PZ.

- Potem zrobcie cegietki na ktorych bedzie opisane co bylo dalej — kolejne wydarzenia. Uldzcie je od
PZ, z gory do dotu.

4. Uczniowie uktadajg cegietki wedtug instrukcji.
5. Po wykonaniu zadania — idg wzdtuz cegietek (nawet po nich!) i opowiadajg dang historie.
6. Jesli majg ochote moga wspdlnie opracowac aktualnie przerabiang lekture szkolna.

7. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.
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SCENARIUSZ NR 3. Temat: Kreatywno$¢ zawsze mile widziana!

Przebieg lekcji:

1.
2.

10.

11.

Nauczyciel zaczyna od przedstawienia celu tej lekcji

Uczniowie stajg wokot pudetka w ktorym zgromadzone sa przedmioty/narzgdzia do prac domowych
lub biurowych po dwa przedmioty o podobnej funkcji (typu mydto w kostce - pojemnik z mydiem w
ptynie, nozyczki - nozyk, zszywacz - spinacze biurowe, kubek - filizanka, talerz - taca, tyzka — widelec,
recznik — papier kuchenny, torba zakupowa — worek, ksigzka - zeszyt itp.). Po dwa przedmioty na
kazdy dwuosobowy zespot uczniow.

Nauczyciel wyjasnia zadanie.

Prosi uczniéw, aby dobrali si¢ w pary spontanicznie, ewentualnie przeprowadzane jest losowanie
doboru do par.

Kazda para losuje dwie karteczki z nazwa przedmiotow.

Teraz uczniowie rozchodza si¢ po sali, aby przygotowa¢ komunikatywne i kreatywne (zabawne)
definicje tych przedmiotéow dla dzieci w wieku 5 lat. Definicja moze zawiera¢ tylko opis cech
fizycznych i pelnione funkcje — bez podawania nazw tych przedmiotow/narzedzi!

Teraz pora na mini quiz. Uczniowie gromadza si¢ wokot stotu lub miejsca, gdzie ulokowane sa
rzeczy/przedmioty. Po kolei, jedna osoba z kazdej pary, czyta wymyslona definicje. Pozostali
uczniowie probuja odgadnaé co to jest — ustawiajgc si¢ w roli dzieci 5-letnich?

Po zakonczeniu quizu — nauczyciel przestawia kilka definicji w podobny sposob dowolnych kilku
rzeczy bedacej na wyposazeniu klasy. Uczniowie staraja si¢ rozwigza¢ zagadke.

Teraz — na stole pojawia si¢ pudetko z figurami 2D i 3 D. Uczniowie wybierajg dowolng figure i maja
kilka minut na opracowanie kreatywnej definicji BEZ UZYWANIA NAZWY.

Uczniowie prezentuja swoje definicje, pozostali odgadujg — mogg teraz uzywa¢ NAZWY. Nauczyciel
ewentualnie koryguje NAZWE podaje definicje naukowa (szkolng).

Na zakonczenie nauczyciel dziekuje wszystkim za pomystowos$¢ i kreatywnosc i zaprasza do krotkich
wypowiedzi na temat czy to zadanie bylo trudne? Ktéra nazwa jest najtrudniejsza, a ktora
najlatwiejsza?
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SCENARIUSZ NR 4. Temat: Kreatywno$¢ ... Nietypowe dzialania matematyczne.

Przebieg lekc;ji:

1. Dzisiaj beda nietypowe zadania matematyczne. Wigc zaczynamy od ¢wiczenia, ktore obudzi w uczniach
kreatywnosc.

2. Nauczyciel rozdaje uczniom czyste kartki A-4. Zadaniem uczniow jest narysowanie na nich kotek w
rzedach (5 x5). Po wykonaniu zadania — nauczyciel zbiera kartki, miesza i teraz kazdy uczen losuje jedng
dla siebie. Zadaniem uczniéw jest jak najszybsze narysowanie czego$§ z wykorzystaniem figur, ktére sa
juz narysowane. (przyklad w zalaczniku). Nie ma zadnych regul — instrukcje mozna potraktowaé
dowolnie.

3. Nauczyciel wywiesza (lub wys$wietla na ekranie) zadanie dla dzieci ze szkoty w Hong-Kongu (przy okazji
mozna spytac si¢ czy wiedzg gdzie to jest?). Uczniowie rozwigzuja zadanie w 4-5 osobowych grupach.
(zatacznik Zadanie Parking)

4. Teraz zadanie dla kazdego ucznia. Mogg rozmawia¢/wymienia¢ si¢ uwagami, ale odpowiedzi wpisujg do
wlasnego arkusza. (zatgcznik Nietypowe Zadania).

5. Po zrobieniu zadan — czas na pytania i dyskusje.

6. Zakonczenie lekcji.
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Zatacznik Zadanie Parking

Jedno z pytan na tescie dla uczniow
pierwszej klasy szkoty podstawowej
w Hong Kongu

/6 06 | 68 | 88 9%

Jaki numer ma miejsce parkingowe

zajete przez samochod?

Na odpowiedz jest 20 sekund.

MINISTER ZOROWIA 03TRZEGA PRZED  KwejK.pl

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspotfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI SQWQ EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI : :“ Ve e okl ""\‘ FUNDUSZ SPOLECZNY

Zatacznik Nietypowe Zadania

1. Pamigtasz bajkg¢ o Czerwonym Kapturku?
Napisz krotka relacje z wydarzen z punktu widzenia wilka.

2. Jakie wynalazki przydatyby si¢ w szkole ... uczniom i nauczycielom.
Wpisz w ramke tyle pomystow, ile Ci przyjdzie do glowy:

Whynalazki dla uczniow: Wynalazki dla nauczycieli:

3. Popatrz na rysunek ponizej, jest to znak plus zbudowany z kilku monet.
Zastanow si¢ jak przestawic¢ jedng monetg, aby ramiona krzyza byty rowne.
Rozwiazanie przedstaw graficznie.
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SCENARIUSZ NR 5. Temat: Myslenie kreatywne i logiczne — udowodnij, ze...

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza na lekcje policjanta, ktory opowiada uczniom jak rozwigzuje si¢ zagadki
kryminalne. Uczniowie zapoznani sa z kolejnymi fazami $ledztwa, zbieraniem materiatu
dowodowego, interpretacja danych itd.

2. Jako zadanie domowe moga sprobowaé rozwigza¢ tajemnice roznych domowych historii i
przeprowadzi¢ mini §ledztwo np. na temat jak i dlaczego ging skarpetki w pralce? dlaczego to zawsze
ja musze zaktada¢ nowa rolke papieru toaletowego lub kto zjadt caty stoik Nutelli? Przeciez musi by¢
jakie$ wyjasnienie?

3. Uczniowie przedstawiaja jak zbierali dane, jak je analizowali i do jakich doszli wnioskow.
Moze uda sig¢ ustali¢ co z ta Nutellg?
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SCENARIUSZ NR 6. Temat: Kreatywne dzialania matematyczne — rysowanie

Przebieg lekciji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do Pracowni Tworcow. Dzisiaj uczniowie naucza si¢ rysowania figur
ptaskich i przestrzennych i zamieniania ich w r6zne przedmioty, budowle.

2. Dzieci rysuja, malujg — tworzg wedlug wtasnego uznania.

3. Po zakonczeniu prac — moga obliczy¢ pole i obwdd kilku wybranych figur.

Przyktady (J. Lipsey ,,Uwielbiam rysowaé. Wyd. Swiat Ksigzki,2014 str. Str 22 - 27)

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspotfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI SQWQ EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI : :“ 2 £ e okl “:‘ FUNDUSZ SPOLECZNY

SCENARIUSZ NR 7 . Temat: Szczypta, czyli ile?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji.

2. Siega po ksigzke kucharska — pokazuje oktadke i pyta czy kto$ wie co to jest za ksigzka? Co w niej
jest napisane? O czym si¢ tam opowiada? Kto lubi takie ksigzki? Kto z nich korzysta?

3. Teraz zaprasza uczniow do podania dowolnej strony i postuchania dowolnego przepisu kulinarnego.
Nauczyciel czyta tylko sktadniki. Potem pyta si¢ uczniow o to, co to moze by¢ za potrawa?

4. Nauczyciel podkresla, ze sa rézne MIARY roznych rzeczy. To pozwala na okreslong komunikacje,
porozumienie si¢. Kto tych miar nie zna — nie bedzie moégt zrozumie¢ o co chodzi i np. nie zrobi
nalesnikow, albo nie kupi tyle wyktadziny do pokoju ile potrzeba.

5. W wielu sytuacjach trzeba by¢ precyzyjnym. Trzeba dokladnie méwi¢ o co nam chodzi. Zauwazcie,
ze jest duza r6znica migdzy kluczem francuskim, a kluczem wiolinowym; igla do zastrzyku nr 20 lub
35, albo centymetrem i calem (wyjasnia to na przykladzie ekranu telewizora). Uczniowie moga teraz
zmierzy¢ przekatng ekranu w centymetrach i calach.

6. Nastepnie nauczyciel prosi uczniow, aby dobrali si¢ w dwojki i okreslili, kto jest A, a kto B.
Nauczyciel przekazuje kartki z rysunkiem osobom B. (Rysunek to zestawienie kilku figur
geometrycznych, nad, pod, obok siebie. Nauczyciel powinien przygotowac¢ 2 wersje obrazkow).

7. Zadaniem uczniow wykonanie rysunku wedlug instrukcji udzielanej przez drugg osobe z pary.
Pierwsza runda: osoba A bierze kartke 1 otdwek, osoba B patrzac na rysunek udziela instrukcji, starajgc
sie¢ przekazywa¢ informacje bardzo precyzyjnie. (Uwaga: osoba A nie widzi rysunku!)
Po wykonaniu zadania — nastepuje zamiana rol. Osoby A odbieraja kartki z rysunkami od nauczyciela.
Teraz osoba A udziela instrukcji, a osoba B wykonuje rysunek.

8. Po wykonaniu zadania nauczyciel prosi uczniow o zrobienie mini-wystawy z wykonanych rysunkow
i zaprasza uczniow do dyskusji wokot pytan:
- czy to zadanie byto trudne?
- co utatwiato wykonanie zadania?
- co pomagalo?
- czy byly momenty, kiedy instrukcja byta niezrozumiata?
- Jaki z tego ptynie wniosek?

9. Nauczyciel dzigkuje uczniom za prace.
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SCENARIUSZ NR 8. Temat: Tak czy nie? Cieplo-zimno?

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie powinni doswiadczyC, ze te same stowa/pojecia moga mie¢ rézne znaczenia dla innych
ludzi np. troche, nieco, szczypta... to stowa bardzo nieprecyzyjne. Mylace moze by¢ nawet okreslenie
,»W prawo — w lewo” (bo zalezy jak stoimy)! Dla jednych ,,zaraz” czy ,,za chwile” znaczy za sekunde,
dla innych — za trzy godziny. Czasem jest tez tak, ze nieuwaznie stuchamy, wigc... styszymy co$
zupelie innego! Warto by¢ precyzyjnym... ale takze formulowa¢ wypowiedzi pozytywny sposob,
aby inni wiedzieli o co nam chodzi.

2. Nauczyciel prosi uczniow o podanie innych nieprecyzyjnych okre$len (np. dawno temu, kiedys,
wkrotce, trochg, mato ....)

3. Przeprowadzamy mini eksperyment nr 1. mechanizm dziatania oparty jest na znanej zabawie w
,»ciepto-zimno”. Jedna osoba wychodzi na chwile z klasy. Pozostate osoby szybko wymyslaja zadanie
dla niej np. dotkna¢ do konkretnej figury geometrycznej. Uczen wchodzi i zaczyna si¢ poruszaé po
sali, grupa przekazuje informacje ,,ciepto” lub ,,zimno” jak idzie w ztym kierunku lub wykonuje inng
czynnos¢.

4. Teraz czas na eksperyment nr 2: mechanizm podobny, tylko zamiast méwic ,,ciepto-zimno”, grupa
klaszcze w dlonie na znak, ze NIE, czyli wtedy kiedy uczen idzie w ztym kierunku lub wykonuje
niewlasciwg czynnosc.

5. Teraz czas na eksperyment nr 3: teraz grupa klaszcze w dtonie na znak, ze TAK, czyli wtedy kiedy
uczen idzie w DOBRYM Kierunku lub zbliza si¢ do wykonania wtasciwej czynnosci.

6. Czasna wnioski i dyskusj¢ z uczniami bioracymi udziatl w eksperymentach. Kiedy wykonanie zadania
szto najszybciej? Co byto najtrudniejsze?
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SCENARIUSZ NR 9. Temat: Co to s3 kompetencje matematyczne?

Materiaty przyktadowe: Rozne rzeczy identyfikujace kompetencje matematyczne: miarki, linijka, odwaznik,
zegarek, banknoty, bilon, figury geometryczne zastosowane w praktyce (fiolki do lekdéw, papier toaletowy,
czapeczka sylwestrowa, szklana kula), druk PIT, wydruk rachunku ze sklepu, mapy, plany kalendarz scienny
I typu notatnik, plan lekcji, torebki z produktami spozywczymi itp.

Przebieg lekciji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do kregu. Dzisiaj przeczytam Wam bardzo powazny dokument. Nazywa
si¢ Kompetencje Kluczowe. Co to moze znaczy¢? (czeka na odpowiedzi uczniow) i wyjasnia co to
jest.

2.  Postuchajcie: KOMPETENCJE MATEMATYCZNE | PODSTAWOWE KOMPETENCIE
NAUKOWO-TECHNICZNE. Definicja: Kompetencje matematyczne obejmuja umiejetnosé
rozwijania 1 wykorzystywania myS$lenia matematycznego w celu rozwiazywania problemow
wynikajacych z codziennych sytuacji.(...) Kompetencje matematyczne obejmujg — w réznym stopniu
— zdolno$¢ i che¢ wykorzystywania matematycznych sposobow myslenia (mys$lenie logiczne
i przestrzenne) oraz prezentacji (wzory, modele, konstrukty, wykresy, tabele). Kompetencje naukowe
odnosza si¢ do zdolnosci i checi wykorzystywania istniejacego zasobu wiedzy i metodologii do
wyjasniania $wiata przyrody, w celu formulowania pytan i wyciagania wnioskow opartych na
dowodach (...). Kompetencje w zakresie nauki i techniki obejmuja rozumienie zmian powodowanych
przez dziatalnos¢ ludzka oraz odpowiedzialno$¢ poszczegblnych obywateli.
Niezbedna wiedza, umiejetnosci i postawy powigzane z tg kompetencja:

- konieczna wiedza w dziedzinie matematyki obejmuje solidng umiej¢tno$é liczenia, znajomo$¢ miar
i struktur, gtdéwnych operacji i sposobow prezentacji matematycznej, rozumienie termindw i pojeé
matematycznych (...). Osoba powinna posiada¢ umiejgtnosci stosowania gtownych zasad i proceséw
matematycznych w codziennych sytuacjach prywatnych i zawodowych, a takze $ledzenia i oceniania
ciggow argumentow. Powinna ona by¢ w stanie rozumowaé¢ w matematyczny sposob, rozumie¢ dowod
matematyczny i komunikowac si¢ jezykiem matematycznym oraz korzysta¢ z odpowiednich pomocy.

- W przypadku nauki i techniki, niezbedna wiedza obejmuje glowne zasady rzadzace natura,
podstawowe pojecia naukowe, zasady i metody, technike oraz produkty i procesy techniczne, a takze
rozumienie wptywu nauki i technologii na $wiat przyrody. Kompetencje te powinny umozliwiaé¢
osobom lepsze rozumienie korzysci, ograniczen i zagrozen wynikajacych z teorii i zastosowan
naukowych oraz  techniki w spoteczefnistwach ~ w sensie ogb6lnym (...).
Umiegjetnosci obejmujg zdolnos¢ do wykorzystywania i postugiwania si¢ narzedziami i urzgdzeniami
technicznymi oraz danymi naukowymi do osiagnigcia celu badz podjgcia decyzji lub wyciagnigcia
wniosku na podstawie dowodow.(...) Kompetencje w tym obszarze obejmujg postawy krytycznego
rozumienia i ciekawosci (...).
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Uff... Powiedzmy sobie  wlasnym stowami po co nam MATEMATYKA?
Nauczyciel zaprasza uczniow do podzielenia si¢ na grupy 4-5 osobowe. Zadaniem uczniow jest
odpowiedz na zadane pytanie. Na karteczkach samoprzylepnych majg napisa¢ co najmniej 7
argumentow.

Teraz uczniowie przyklejajg karteczki. Mozemy 0 tym podyskutowaé

Nauczyciel zaprasza do obejrzenia przedmiotéw wytozonych na stole i ... poszukania ,,matematyki”
nie tylko w szkole.

Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnosc.
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SCENARIUSZ NR 10. Temat: Seans filmowy

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza ucznidow na seans filmowy. Zobaczymy co$ naprawdg picknego!

2. Uczniowie ogladaja film nt ciggu Fibonacciego (https://www.youtube.com/watch?v=wh7kPaM8cfg
ok. 24 minuty.

3. Swobodnie komentuja.
4. Teraz moga sprobowac narysowa¢ pokazywany schematy

5. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspotfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego


https://www.youtube.com/watch?v=wb7kPaM8cfg

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI SQWQ EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI : :“ 2 £ e okl “:‘ FUNDUSZ SPOLECZNY

SCENARIUSZ NR 11. Temat: ASOCJOGRAM - jako narzedzie myS$lenia.

Przebieg lekcji:

1.

Nauczyciel przedstawia cel 1 zadaje pytania czy kto§ moze zna jakie§ narzedzie mys$lenia? Trudno
przewidzie¢ odpowiedz, uczniowie sg czasem bardzo kreatywni! Jesli odpowiedzig jest cisza, nauczyciel
naprowadza myslenie uczniéw, prezentujac kilka przykladow narzedzi i ich funkcje podstawowe,
kreatywne i ograniczenia. Nastepnie nauczyciel prosi uczniow, aby wzigli kartki papieru.

Zadaniem kazdego ucznia jest napisanie skojarzen, wszystkich mysli, ktore przychodza na mysl, kiedy
styszy stowo np. SEON albo ZIMA. Zaczynamy od tego, ze na kartce papieru rysujemy posrodku koétko,
wewnatrz kotka wpisujemy stowo — problem (teraz to jest SLON albo ZIMA). Rysujemy 12 promieni,
linie maja by¢ dos$¢ diugie, na 8 -10 cm. Kazdy promien to jedno skojarzenie. Uczniowie pracujg tak
dlugo, az wymysla 12 skojarzen.

. Uczniowie biorg kolejne kartki papieru. Zadanie nr 2 moga wykonywaé¢ w parach: razem mysla, razem

zapisuja. Temat zadania bedzie teraz blizszy przedmiotowi nauczania (matematyce). Nauczyciel wymysla
problem do rozpracowania przez uczniow, ale jeszcze powinno to by¢ zadanie wzglednie tatwe, aby skupic¢
si¢ na opanowywaniu stosowania narzedzia, a nie wiedzy. Na przyktad skojarzenia na temat: MIARY |
MIARKI.

Teraz zadanie nr 3, ktore mozemy troche utrudnié, proszac uczniéw o zestawienie wszystkich PYTAN
np. (1) przed malowaniem pokoju, (2) przed kupnem dywanu, (3) przed przygotowaniem przyjgcia.
Uczniowie piszg pytania.

. W ramach stopniowania trudnos$ci zadanie nr 4 — mozemy poprosi¢ ucznidow, aby teraz podkreslili te

rzeczy, ktére wymagajg znajomoS$ci matematyki.

. Nauczyciel kieruje do uczniow pytanie czy to zadanie byto tatwe? Co ewentualnie byto najtrudniejsze? I

— wazne, w jakich innych sytuacjach mozna wykorzysta¢ Asocjogram.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI SQWQ EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI : :\‘ Ve e okl ""\‘ ) FUNDUSZ SPOLECZNY

SCENARIUSZ NR 12. Temat: ASOCJOGRAM jest jak magnes!

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji. I zachg¢ca uczniow do wyobrazenia sobie, ze Asocjogram jest jak
magnes: przyciaga do siebie to, co jest tematem zapisanym w $rodku.

2. Nastepnie nauczyciel prosi ucznidow, aby podzielili sie¢ na grupy 2-3 osobowe; wzieli kartki papieru,
narysowali Asocjogram z kilkoma promieniami (b¢dzie mozna dorysowywac promienie w razie potrzeby)
i zrobili Asocjogram wedtug instrukcji (uczniowie maja napisac lub narysowac co asocjogram przyciaga):

(a) Jestem Asocjogramem, co przycigga wszystkie figury co majg kat prosty!
(b) Jestem Asocjogramem, co przyciaga wszystkie figury co majg koto lub okrag!
(c) Jestem Asocjogramem, co przycigga wszystkie figury ptaskie!
(d) Jestem Asocjogramem, co przycigga wszystkie miary czegokolwiek!
3. A teraz zadanie nieco trudniejsze:
(@) Jestem Asocjogramem, co przyciaga wszystkie figury, co lubig si¢ turlaé!
(b) Jestem Asocjogramem, co przyciaga wszystkie figury, z ktorych mozna zrobic ....

(c) Jestem Asocjogramem, co przycigga wszystkie figury,

4. Uczniowie ogladaja wykonane prace. Teraz czas na ewentualne korekty i znalezienie najbardziej
oryginalnych skojarzen!

5. Krotka dyskusja i zakonczenie lekcji.
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SCENARIUSZ NR 13. Temat: STRATEGIA SLONIA, czyli ROZLOZENIE PROBLEMU NA
CZESCL.

Cele:
1. Krytyczne myslenie

2. rozwigzywanie problemow.
3. Kreatywno$¢

4. Utrwalenie zastosowania Strategii Stonia — jako uniwersalnego narzedzie dzielenia na czgsci
problemu do rozwigzania

Przebieg:

1. Nauczyciel wprowadza uczniow w temat poprzez opowies¢. W wielu sytuacjach nie mozemy rozwigzac
problemu, bo jest on zbyt duzy. Klasycznie sformulowany problem brzmi: jak zjes¢ stonia w catosci?
Odpowiedz — po roztozeniu problemu na czgéci: po kawaltku. Wiele problemoéw przeraza poniewaz nie
podchodzimy do niego ,,jak do stonia”, nie dzielimy na kawatki. Duzy problem, w catosci — moze
wywotywac przerazenie i blokowa¢ wiare, ze da si¢ go rozwigzaé. Po podzieleniu problemu na czesci —
mozna odetchna¢ i zabra¢ si¢ za analizowanie mniejszych porcjach. Przyktadowo i Zartobliwie rzecz
ujmujac - kiedy naszym zadaniem jest gruntownie posprzata¢ swoj pokdj (duze ogdlne zadanie), na ogo6t
czujemy wewnetrzny opor i spadek motywacji (ewentualnie wzrasta kreatywno$¢ w wymyslaniu innych
pilnych, ale przyjemniejszych zadan). Kiedy owe zadanie podzielimy na mniejsze kawatki (podproblemy),
np.: posprzatam biurko i parapet, potem utoze rzeczy w szafie, a potem wyniose $mieci ... ... sytuacja
zaczyna by¢ bardziej przyjazna i mozliwa do realizacji. A iteraz mozna si¢ ta pracg podzieli¢ z innymi. |
wykonac¢, bo roztozenie problemu na czesci to dopiero poczatek dziatania.

Na tej lekcji uczniowie poznajg Strategi¢ Stonia, narzedzie efektywnego myslenia i dziatania polegajace
na roztozeniu problemu na cze¢$ci. Jako pretekst wyjsciowy nauczyciel powinien przygotowa¢ anegdote
dotyczaca okreslonego problemu zyciowego lub naukowego (np. pokazujac okreslone zadanie).

2. Nauczyciel odwotuje do doswiadczen uczniow — czy ktos miat takg sytuacje, ze postawiony przed nim
problem byl ogromny na tyle, ze wydawalo sig¢, Ze to przerasta mozliwos$ci poradzenia sobie z nim?

3. Nauczyciel opowiada przygotowang anegdote np. dotyczaca matematyki. Wskazuje co jest ,,stoniem” i
jak go tatwo ,zjes¢” po roztozeniu na kawalki. Podaje dowolne zadanie tekstowe o $rednio
skomplikowanej tresci, ktore tnie nozyczkami na mniejsze kawalki. Uczniowie dzielg si¢ na mniejsze
zespoly (3-4 osobowe). Kazdy zespdt otrzymuje ,,mniejszy problem” do rozwigzania — porcje do
przeczytania. Jesli potrzebuja danych wczesniejszych — powinni zacza¢ wspolpracowac!

4. Po przygotowaniu si¢ — kazdy zespot omawia na ogdélnym forum ,,wlasny kawatek stonia”.

5. Nauczyciel kieruje do uczniow pytanie czy to zadanie byto tatwe? Co ewentualnie byto najtrudniejsze?
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KOMENTARZ:

Strategia Slonia jest narzedziem, ktéore mozna stosowaé uniwersalnie w sytuacjach, kiedy problem jest
ztozony. Wyobrazmy sobie, ze naszym problemem jest ,,podnies$¢ jako$¢ nauczania matematyki”. Tak ogo6lnie
sformutowany problem jest trudny do ogarni¢cia. Po podzieleniu go na mniejsze porcje np. opanowanie stresu
przed matematykg przez dzieci, nauczenie technik uczenia si¢ itd. mozna juz pracowac nad konkretnymi
rozwigzaniami.

Strategi¢ Stonia mozna wykorzysta¢ dla rozwigzywania probleméw wychowawczych. Zamiast stosowania
apelu do ucznidow o poprawe zachowania, mozna poprosi¢ ucznidw o opracowanie rozwigzan podproblemow,
np. punktualno$¢, kulturalne odnoszenie si¢ do siebie ... Nie da si¢ ,,poprawic¢ ogdlnie”, zreszta bardzo trudno
wtedy stan taki zweryfikowac!
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SCENARIUSZ NR 14. Temat: STRATEGIA SLONIA, czyli jablka, sliwki i porzeczki.

Przebieg:

1.

Nauczyciel przedstawia cel lekcji i wprowadza uczniow w temat poprzez opowies¢. Dla kazdego z nas co
innego jest trudne lub tatwe. Latwe jest wtedy, jak si¢ tego nauczymy. Co dla was jest tatwe, jak mowicie
,butka z mastem” (moze ,,tatwizna”). Uczniowie spontanicznie odpowiadaja.

Nauczyciel wyswietla obrazki lub ktadzie owoce: duze jabtko, duze $liwki i porzeczki (jagody). 1zadaje
uczniom pytania:

2.1.Czy da si¢ zjesC to jabtko w catosci? (raczej nie, trzeba pokroi¢ lub zjes¢ po kesie). Czy da si¢ zjes¢
sliwke w catosci? (raczej nie, ale mozna po podzieleniu na potowki) Czy da si¢ zjes¢ porzeczke w
catosci? (tak, jest mata).

2.2. A kto moglby zjes¢ calego arbuza w catosci? (oczywiscie ston!)

Chyba uczniowie juz si¢ domyslaja, Ze jest to takze kwestig proporcji. Dowolny problem jest dla jednych
maty, dla innych duzy. Na niektorych bardzo duzy.

Duzy problem — duze zadanie. Nauczyciel prosi uczniow o podzielenie si¢ na grupy 3-4 osobowe. Kazdy
dostaje duze zadanie matematyczne. Uczniowie rozwigzuja to, co potrafig zrobi¢. Mogg poprosi¢ o pomoc
nauczyciela (bo dla nauczyciela to ,,butka z mastem” albo porzeczka!)

Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnosc.
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SCENARIUSZ NR 15. Temat: STRATEGIA SLONIA ... w praktyce

Przebieg:

1.

2.

Nauczyciel przedstawia cel lekcji.
Uczniowie dziela si¢ na grupy.
Nauczyciel przekazuje uczniom kolejne duze ,,stoniowe” zadanie (jedno zadanie na kartce papieru).

Zadaniem ucznidow jest rozwigza¢ zadanie korzystajac z omawianej strategii i dodatkowo zrobi¢ Listg
Kontrolna (tzw. check liste) ilustrujaca kolejno$¢ wykonywanych zadan. Czyli w praktyce dziela stonia na
mniejsze fragmenty.

Po przygotowaniu si¢ — kazdy zesp6t omawia na og6élnym forum jak rozwigzywali zadanie
Nauczyciel pomaga w razie koniecznosci.
Na zakonczenie nauczyciel pyta ucznidow czy to zadanie byto tatwe? Co ewentualnie bylo najtrudniejsze?

Podzigkowanie uczniom za aktywnos¢.
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SCENARIUSZ NR 16. Temat: STRATEGIA SLONIA ... w pulapce

Przebieg:

1.

Nauczyciel przedstawia cel lekcji. Czasami jak spojrzymy na jakie$ zadanie matematyczne to czujemy
si¢ jak ... w putapce.

Nauczyciel pokazuje zadanie (np. z zakresu geometria trojkata: cztery trojkaty wpisane w kwadrat).
Na pewno niektorzy bledng na sam widok ... Ale STOP odetchnijcie gleboko i zastosujcie ,,strategie
stonia”. Zobaczcie, ze figura moze wyglada na skomplikowana, ale w zasadzie sktada si¢ z prostych
elementow, ktore znacie.

Nauczyciel prosi ucznidw o narysowanie tej figury — pokolorowanie kazdej czgsci na inny kolor (lub
narysowanie wzorkow na kazdej czesci). Wyobrazcie sobie, ze chcecie tak pomalowa¢ podtoge w
swoim pokoju. Obliczcie pole kazdej czgsci, aby wiedziec ile trzeba kupié¢ farby do jej pomalowania.
Zatézmy, ze c =2 m.

Nauczyciel wywiesza tablice z odpowiednimi wzorami. Uczniowie mogg korzysta¢ z kalkulatorow i
pracowac¢ samodzielnie lub w parach/grupach.

Teraz uczniowie moga probowac tworzy¢ rozne plany wzoré6w do pomalowania na podtodze i obliczac¢
pole (np. koto w kwadracie, trojkat w kole itd.)

6. Nauczyciel pomaga w razie koniecznosci.

7. Na zakonczenie nauczyciel pyta uczniow czy to zadanie byto tatwe? Co ewentualnie byto najtrudniejsze?

8. Podzigkowanie uczniom za aktywnosc.
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SCENARIUSZ NR 17. Temat: ZOOM, CZYLI ROZWIAZANIA PRZYBLIZONE.

Przebieg:

1. Nauczyciel przedstawia cel zajec. Nastepnie zadaje uczniom pytanie czy ktos wie do czego to stuzy?
(pokazujac jaki$ przedmiot, ale mozliwie nie znane uczniom). Nauczyciel zacheca do ,,strzelania”,
wykorzystujac zasady gry ,,ciepto - zimno”.

Zardwno w sytuacjach zyciowych, jak i zawodowych czesto wazniejsze jest znalezé rozwigzanie
przyblizone niz traci¢ wiele czasu i §rodkéw na poszukiwanie rozwigzania absolutnie idealnego. ,,W
matematyce czgsto stosuje si¢ rozwigzanie przyblizone po to, aby znalez¢ ogolng posta¢ odpowiedzi”,
— pisze Edward de Bono, $wiatowej stawy ekspert w zakresie proceséw myslenia. Skoro w ,,wielkiej
nauce” ceni si¢ takie rozwigzania — czemu nie wykorzysta¢ ich takze w naszym zyciu? E. de Bono
podkresla iz kiedy znajdziemy rozwigzanie przyblizone mozemy si¢ nad nim lepiej skupi¢. Mamy punkt
podparcia, mozemy teraz poszukiwac lepszych rozwigzan, dokonujac zmian i modernizacji .

Na tej lekcji uczniowie beda poznawac kolejne narzgdzia myslenia: Rozwigzania Przyblizone. Warto
doceni¢ warto§¢ Rozwigzan Przyblizonych, gdyz w edukacji mamy tendencje do Rozwigzan
Perfekcyjnych, ktore czgsto wywotujg taki stres, ze cztowiek si¢ poddaje i przestaje szukac, myslec,

dziata¢! Trzeba nauczy¢ si¢ nie ba¢ si¢ niedoskonato$ci — bo to paradoksalnie zbliza nas do
doskonatosci. Obnizenie Igku (lub catkowita jego eliminacja) przed brakiem perfekcji, wywotuje
okreslony efekt edukacyjny — tatwiej o uaktywnienie tzw. przedwiedzy. Naprawde ludzie (a nawet
uczniowie!) wiedzg wigcej niz im si¢ wydaje.

2. Nastepnie nauczyciel moze wyjasni¢ funkcje Rozwigzan Przyblizonych na dowolnych przyktadach z
zycia lub tematdéw szkolnych. Ponizej przyktady pytan, w nawiasach - przyktady dobrych rozwigzan
przyblizonych.

1) gdzie lezy Tanzania (Afryce)

2) gdzie lezy Rzeszoéw ? (na dole mapy Polski)

3) gdzie rosng pomarancze? (w cieptych krajach)

4) jaka predkos$¢ mogg osigga¢ samochody? (powyzej 300 -400 km/godz.

5) co to jest obwod figury?

6) co to jest pole figury?

3. Nauczyciel zapisuje pierwsze cztery pytania na tablicy, zostawiajgc miejsce na wpisywanie bardziej
szczegotowych parametrow.
- Odpowiedzi zupehnie nie trafione — nauczyciel komentuje zyczliwie ,,zimno-zimno, dzigkuj¢, poprosze
o kolejne przyblizenie”.
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4. Nauczyciel wyjasnia, ze jak mamy juz ,,rozwigzanie przyblizone”, mozemy si¢ skupi¢ na okreslonym
obszarze i szuka¢ doktadniejszych przyblizen. W zaleznosci od mozliwosci — Kkorzystamy teraz z
wyszukiwarki internetowej, ewentualnie atlasow.

5. Uczniowie, w parach poszukuja dokladniejszych odpowiedzi na pierwsze cztery pytania. Kto znajdzie
doktadng lub doktadniejszg odpowiedz - dopisuje na tablicy.

6. Nauczyciel zaprasza uczniow do refleksji i komentarzy na temat jak z rozwigzania przyblizonego
przechodzili do rozwigzan o coraz wyzszym wspotczynniku doktadnosci.

7. Nauczyciel pokazuje wzory dotyczace pytan 5-6. Czyta definicje. Uczniowie parafrazuja definicje
wiasnymi stowami ... az zrozumiejg!

8. Moga wykonac¢ kilka prostych obliczen z pomocg kalkulatora (np. pole blatu tawki lub obwdd podiogi w
klasie). Moga stosowac kreatywne miary np. wlasne stopy lub tokcie, olowki itp.

KOMENTARZ:

Pamigtajmy, ze uczen si¢ uczy — jest na drodze osiggania sprawnosci i kompetencji. Ma prawo do niewiedzy,
nieumiejetnosci, brakow i luk. Odpowiednio wyrazona akceptacja dla niewiedzy ucznia — paradoksalnie
zachg¢ca ucznia do nauki!

Pamigtajmy - Przyblizone Rozwiazania jest waznym narzgdziem efektywnego uczenia si¢, nie porazka
edukacyjna!
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SCENARIUSZ NR 18. Temat: ZOOM, czyli zaokraglij mnie

Cele:

e Poznanie w praktyce narzedzia skutecznego myslenia, ktore nazywa si¢ ZOOM - Rozwigzania
Przyblizone.

e Krytyczne mySlenie, kreatywno$¢, rozwigzywanie problemow.

e Pojecia matematyczne: zaokraglanie liczb

Przebieg:

1.

Nauczyciel przedstawia cel lekcji. Dzi$ bedziemy wszystko zaokraglaé, czyli przybliza¢ si¢ do
pewnej konkretnej liczby.

Nauczyciel pisze na tablicy szereg liczb od 1 do 30 i podaje zasadg zaokraglania i przyktady.
Uczniowie dziela si¢ na grupy.

W grupach wykonuja dhugie paski papieru (kilka sklejonych kartek) - ZAOKRAGLACZ. Piszg liczby
od 1 do .... 100. Liczby 10, 20, 30 ... pogrubiaja lub koloruja. Teraz wykonuja Karty do gry. Na
matych kartach papieru wpisuja liczny od 1 do 100. Mieszaja kartki. Materialy do ¢wiczenia
przygotowane.

Teraz uczniowie po Kkolei:
- losuja karte z liczba
- znajduja te liczbe na Zaokraglaczu, wskazuja odpowiedz

- obrysowuja koto najpierw palcem, jesli grupa zaakceptuje — rysuja koto otdéwkiem i ktadg tam
Karte.

Nauczyciel udziela pomocy przez przetozenie karty nieprawidtowo utozonej, co znaczy — pomysl i
Zrob jeszcze raz.

Nauczyciel proponuje uczniom dowolne ¢wiczenie ruchowe, relaksacyjne

I dzigkuje uczniom za aktywnosc.
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SCENARIUSZ NR 19. Temat: ZOOM, czyli zgadywanka na utlamkach

Przebieg:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji. Dzi$ bedziemy poréwnywac utamki i przekonacie si¢, ze kazdemu
si¢ to uda! Chociaz na poczatku nie miesci si¢ to w glowie!

2. Nauczyciel pisze na tablicy: 25/126, 65/326 (r6zne utamki, ktore po podzieleniu dajg dtugi wynik po
przecinku). Czy umiecie to policzy¢ i zaokragli¢? (na pewno to pytanie wywota konsternacje lub
przerazenie ©) A jednak na pewno wam si¢ uda. Zaczynamy eksperyment!

3. Uczniowie dzielg si¢ na grupy po 3-4 osoby. Maja wzia¢ kalkulatory i wykona¢ obliczenia. Wszystko
zapisuja na kartce papieru, do dowolnego miejsca po przecinku.

4. Jak obliczg 10-15 utamkéw — ich zadaniem jest dokona¢ zaokraglenia do jednego miejsca po
przecinku. Nauczyciel — podobnie jak w poprzednim scenariuszu — zapisuje na tablicy regule.
(ilustrujac pojecie zaokraglania).

5. Nauczyciel proponuje uczniom dowolne ¢wiczenie ruchowe, relaksacyjne

6. Idzigkuje uczniom za aktywnos$¢.
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SCENARIUSZ NR 20. Temat: Upraszczanie probleméw — szyfrowane notatki

Przebieg:

Nauczyciel  prezentuje  cel zajeé.  Pisze na  tablicy hasto ,,UPROSCIC!!!”.
Wigkszo$¢ uczniow wynosi ze szkoty nawyk szkolnego rozwigzywania problemow, ktory - jak mowi
Edward de Bono, ,,powoduje, ze doszukujemy si¢ w napotkanych sytuacjach probleméw, ktorych w
zasadzie nie ma”. W wielu sytuacjach nie ma potrzeby uzywania wzorow, algorytméw, skomplikowanych
operacji matematycznych, nie ma co szuka¢ pulapek logicznych, kluczy rozwigzan ... wystarczy odwotaé
si¢ do zdrowego rozsadku i oderwac od rutyny wtasnie tego szkolnego rozwigzywania problemow. Na tej
lekcji proponujemy uczniom do$wiadczenie w upraszczaniu problemow przez ich proste rozwigzanie.
Przyda si¢ to na pewno ogo6lnie i do zycia i do funkcjonowania zawodowego. Warto uczniom uswiadomic,
ze najczesciej wykonanie matego dziatania, niewielkiej czynno$ci rozwigzuje problem, ktory bez tego
moze urosng¢ do ogromnej skali... Wiele problemow da si¢ uproscic¢, a wtedy odzyskujemy czas i energie
na zajecie si¢ tym, co jest bardziej skomplikowane.

2. Uczniowie biorg kartki 1 flamastry i w parach pracuja nad kolejnymi zadaniami.

1) zadanie ,,EDWARD”: nauczyciel rysuje na tablicy ramk¢ do wpisywania odpowiedzi (zatgcznik
EDWARD). Prosi uczniéw o przerysowanie ramki i wpisanie w nig stowa EDWARD w taki sposob, aby
kazdy ZNAK byt w osobnej kratce.
2) zadanie ,,KRZYZ”: nauczyciel rysuje na tablicy dziesie¢ monet utozonych w ksztatcie krzyza lub uktada
monety lub inne przedmioty w sposob opisany (zatacznik KRZYZ). Instrukcja: zastanow sie jak przestawié
jeden element (monete), aby ramiona krzyza byty rowne.

. Nauczyciel zaprasza uczniow do refleksji i komentarzy na temat tego czego si¢ nauczyli, jakie zdobyli
doswiadczenia. Co ich zdziwito?

Na zakonczenie uczniowie uktadajg zdania, gdzie zastgpuja konkretne stowa skrotami, symbolami
(stosujgc zapis uproszczony) np. = > < X : Pi ?
np.

,»W Kklasie jest wiecej chtopcow niz dziewczat” jako ,, W klasie jest chtopcy > dziewczeta”
lub nawet: w klasie (trojkat) >O

z Licza PI Pl atek Pleczywo Plika

,Ut0Z rowno zeszyty” jako ,,Ut6z = zeszyty”

Teraz wymieniajg si¢ zaszyfrowanymi zdaniami i starajg odczytac sens.
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KOMENTARZ:

Upraszczanie mozna zastosowaé z powodzeniem w zyciu. Nauczyciel moze si¢ pyta¢ o najprostsze
rozwigzania klasycznych sytuacji domowych (np. wyrzucanie $mieci czy inna pomoc domowa). Moze warto
straci¢ 2 minuty i wyrzuci¢ te nieszczesne $Smieci, a w zamian odzyska¢ wdzieczno$¢ i zgode na to, na czym
nam zalezy? Moze warto wsta¢ 5 minut wczesniej i przestac si¢ spoézniac na pierwsza lekcje, co wyeliminuje
narastajgce problemy zwigzane z nicobecno$ciami.

Moze to wydawac si¢ dziwne, ale sprawdzcie dziatanie innych zastosowan Upraszczania Problemow, oto one:
przeproszenie kogos$, wyrazenie prosby o wyjasnienie, o pomoc, wspdlne uczenie si¢ z zastosowaniem
Strategii Stonia. Zawsze Uproszczeniem Problemow jest dobre przygotowanie si¢ np. do lekcji!

Na pewno nie mozna upraszcza¢ zbyt pochopnie, kiedy problem dotyczy analizy konsekwencji lub
odpowiedzialnosci!
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SCENARIUSZ NR 21. Temat: Upraszczanie probleméw do potegi!

Przebieg:
1. Nauczyciel prezentuje cel zajeé. Pisze ponownie na tablicy hasto ,,UPROSCIC!!!”
2. Zadaje uczniom pytanie: co mozna uprosci¢? (w zyciu, w szkole, na co dzien)
3. Nauczyciel pisze natablicy:
- 100 = 10?
- 10 000 = 1002
-1 000000 = 10002

4. Uczniowie w 3-4 osobowych grupach, dokonujg réznych obliczen badajac zapisy do potegi drugiej i
trzeciej (uczniowie chetni lub zdolni matematycznie — nawet dalej). Wykorzystuja kalkulator. Wykonane
obliczenia — zapisujg w zeszycie (lub Karcie Badan). Starajg si¢ wspdlnie odczytaé powstate liczby.

o

Nauczyciel pisze na tablicy schemat do czytania liczb (dziesiatki, setki, tysiace itd.)

o

W czasie pracy uczniow — nauczyciel pomaga odczytywac liczby, jesli uczniowie poprosza o pomoc.

7. Kolejne zadanie to utozenie dwoch zadan z tekstem z wykorzystaniem ,,uproszczonych” zapisow (np. Jarek
uwielbia $liwki, wiec co tydzien kupuje 10% kg).

8. Grupy po kolei czytaja swoje zadania, pozostate grupy obliczajg. Zapisuja odpowiedZ na kartkach i kartki
podnosza do gory. Autorzy zadania sprawdzaja poprawnos¢ wykonania. (Nauczyciel ewentualnie
koryguje).

9. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnosc.
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SCENARIUSZ NR 22. Temat: Upraszczanie problem6w — nie lam sie!

Przebieg:

1. Nauczyciel prezentuje cel zajeé. Pisze ponownie na tablicy hasto ,,UPROSCIC!!!”

2. Zadaje uczniom pytanie: co mozna uprosci¢? (w zyciu, w szkole, na co dzien)

3. Nauczyciel pisze natablicy:

*  20/100 = 1/50

*  100/200 =1/2

* 24/2=12

* 4/2=2

4. Uczniowie pracujg w 3-4 osobowych grupach.

5. Ich zadaniem jest odkry¢ zasadg (lub przypomnie¢ sobie). Krotko o tym dyskutuja. Nauczyciel koryguje i
ew. wyjasnia.

6. Teraz czas na badania naukowe: uczniowie wymyslaja rozne utamki i sprawdzajg czy wobec nich da si¢
zastosowac te regute. Wykorzystuja kalkulator. Wykonane obliczenia — zapisujg w zeszycie (lub Karcie
Badan). Starajg si¢ wspolnie odczyta¢ powstate liczby.

7. W czasie pracy uczniow — nauczyciel pomaga odczytywac liczby, jesli uczniowie poprosza o pomoc.

8. Kolejne zadanie to ulozenie dwoch zadan z tekstem z wykorzystaniem ,,nieuproszczonych” zapisow (np.

Marysia pojedzie na wycieczke za 4/2 dnia. Bylo to 6000/25 dni temu).

. Grupy po kolei czytajg swoje zadania, pozostate grupy obliczaja. Zapisujga odpowiedz na kartkach i kartki

podnosza do gory. Autorzy zadania sprawdzaja poprawnos¢ wykonania. (Nauczyciel ewentualnie

koryguje).

10.Nauczyciel dziekuje uczniom za aktywnosc.
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SCENARIUSZ NR 23. Temat: Upraszczanie - tak, ale...

Przebieg:
1. Nauczyciel prezentuje cel zajeé. Pisze ponownie na tablicy hasto ,,UPROSCIC? Tak, ale...”

2. Zadaje uczniom pytanie: czy wszystko da si¢ uprosci¢? (to trudne pytanie, ale moze uczniowie wpadna
na jakis pomyst).

3. Wyobrazcie sobie, ze pewien sportowiec ma codziennie treningi. Codziennie trenuje po 3-4 godziny
(np. ptywanie). Czy moze to uprosci¢, przez np. zmniejszenie liczby godzin treningdéw? Co si¢ wtedy
moze stac?

4. Podobnie z uczeniem si¢ czegokolwiek — trzeba ¢wiczy¢! Ale w pewnym sensie ¢wiczenie jest
UPROSZCZENIEM. Poniewaz jak si¢ czego$ nauczysz to bedzie tatwiej co$ zrobié: szybciej i
prosciej. Dlatego po¢wiczmy teraz.

5. Nauczyciel prosi uczniéw, aby wybrali sobie temat do poéwiczenia. Moze uda si¢ wyloni¢ grupy
tematyczne?

6. Uczniowie pracuja w grupach, nauczyciel pomaga w razie potrzeby.

7. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos$¢.
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SCENARIUSZ NR 24. Temat: Logiczne mySlenie bez pulapek

Przebieg:
1. Nauczyciel prezentuje cel zajg¢é. Pisze na tablicy hasto ,,PROSTO I LOGICZNIE!”.

Jak tatwo si¢ przekona¢ nawyk szkolnego rozwigzywania probleméw i doszukiwania si¢ putapek i
skomplikowanych kluczy rozwigzan - czesto przeszkadza mysle¢ logicznie! Rozwigzania sg proste, niemal
podane na przyslowiowej tacy, ale ich nie widzimy! Jak mawial Edward Lang (twdrca polaroidu),
»Kreatywnos¢ to natychmiastowe powstrzymanie si¢ od ghupoty”, tak wigc zamiast czyni¢ zatozenia,
ktérych nie ma; zamiast wynajdywac putapki i fortele , skupmy si¢ na znalezieniu prostych rozwigzan w
oparciu o podane dane. Na tej lekcji uczniowie beda mie¢ okazje doswiadczy¢ jak sami sobie utrudniaja
rozwigzanie problemu w wyniku omijania podanych informacji lub dodawania zalozen ograniczajacych,
ktorych nie ma!

2. Na poczatek nauczyciel kieruje zadanie do catej grupy: Ojciec Marii ma 4 corki, ktore nazywajg si¢
Nana, Nene, Nini. Jak moze si¢ nazywa¢ czwarta corka?
Nauczyciel prosi uczniow o zapisanie odpowiedzi na kartce i podniesienie kartki go gory.
Prawdopodobnie wigkszo$¢ uczniow odpowie: Nunu lub Nyny, albo Nono... Pomijajac zupehie fakt,
ze imi¢ czwartej corki jest zawarte w tresci instrukcji.
Nauczyciel prosi uczniow o komentarze na ten temat.

3. Teraz uczniowie bedg pracowaé w parach, dostang dwa zadania do rozwigzania:

1) zadanie ,,LABIRYNT”: nauczyciel rozdaje uczniom kartki z rysunkiem labiryntu (zat. LABIRYNT)
Instrukcja: Narysowaé jak najszybsza droge z punktu 7A-2 do punktu 7A-8.

2) zadanie ,,KALENDARZ”: nauczyciel rozdaje uczniom kartki z Kalendarzem Alergika lub inne z
dostepnych czasopism/materiatow

Instrukcja: Marek chce przyjechaé¢ na okoto 6 miesi¢cy do Polski, ale jest bardzo silnie uczulony na pytki
ro$lin i zarodniki grzybow. Przeanalizyj ,,Kalendarz pylenia w Polsce” i ustal kiedy Marek moze
przyjechac¢ do Polski bez narazania si¢ na atak alergii.

4. Wszystkim si¢ udato? Nauczyciel zaprasza uczniow do wypowiedzi na temat jak przebiegata praca nad
rozwigzaniami zadan. Czy to bylto tatwe? Co byto trudne?

KOMENTARZ:
ad zadanie nr 1: oczywiscie najkrotsza droga biegnie NA ZEWNATRZ labiryntu.

ad zadanie nr 2: Najlepiej jak przyjedzie w miesigcach zimowych, dwukrotnie.
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ad zadanie nr 3.3. Warto podkresli¢, Ze szansa jest niewielka, ale wszystko jest mozliwe. Statystyka nie jest
wiernym odzwierciedleniem $§wiata, jest przyblizeniem. Pozostate odpowiedzi sg oczywiste!
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SCENARIUSZ NR 25. Temat: Logiczne mys$lenie — §wiat w miniaturze

Przebieg:
1. Nauczyciel prezentuje cel zajg¢¢. Pisze na tablicy hasto ,,PROSTO I LOGICZNIE!”.

2. Zadanie dla uczniow ,,SWIAT W MINIATURZE”: nauczyciel rozdaje kartki z danymi do analizy.
(zal. SWIAT)
Instrukcja: Przeczytaj uwaznie dane zawarte w ponizszym zestawieniu ,,Swiat w miniaturze”
i odpowiedz na pytania:
(1) Czy na swiecie jest wigcej kobiet czy megzczyzn?
(2) Na ktorym kontynencie cztowiek ma najwiecej miejsca dla siebie?
(3) Jaka jest szansa, ze ten zotierz zyje w Australii?

3. Uczniowie mogg rozwigzywac¢ samodzielnie lub w grupach.

4. Teraz sami maja sformutowac rézne pytania. Wrzucic je do Banku Pytan i odpowiadac.

Komentarz: ad pytanie nr 3: warto podkresli¢, ze szansa jest niewiclka, ale wszystko jest mozliwe. Statystyka
nie jest wiernym odzwierciedleniem $wiata, jest przyblizeniem. Pozostate odpowiedzi sg oczywiste!
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wspierania gospodarki
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SCENARIUSZ NR 26. Temat: Logiczne myslenie — zagadki kryminalne!

Przebieg:
1. Nauczyciel prezentuje cel zajeé. Pisze na tablicy hasto ,,ZAGADKI KRYMINALNE”.
2. Uczniowie majg utozy¢ opowiesci ,,kryminalne” — korzystajac ze struktury Mapy Opowiadania.
3. Prezentacja opowiesci.
4. Zakonczenie lekcji.
Komentarz:

Mozna wykorzysta¢ fabuly z gry CZARNE HISTORIE .
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SCENARIUSZ NR 27. Temat: Logicznie i nielogicznie...

Przebieg:

1. Nauczyciel prezentuje cel zajg¢é. Pisze na tablicy hasto ,,LOGICZNIE I NIELOGICZNIE”.

2. Nauczyciel opowiada, ze czasem rzeczy wydaja si¢ logiczne, a czasem nielogiczne. Bywa tez
odwrotnie.

3. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie o to, czy DA SIE komus$ przejs¢ przez kartke wielkosci A4 —
odpowiednio ja wycinajac? (zapewne odpowiedz bedzie brzmiata NIE).

4. To pokazg wam, ze przez odpowiednio nacigta kartke moze przej$¢ nawet kilka osob. Nauczyciel
nacina odpowiednio kartke (zatacznik Schemat nacinania kartki). Zachgca uczniéw, aby sami pocieli
kartke w odpowiedni sposdb, moze znajda sposob na odkrycie najmniejszej wielkosc¢ kartki, przez ktorg
da si¢ przejsé. (opis na https://www.youtube.com/watch?v=MZxtgUoGzMQ )

5. Teraz nauczyciel pokazuje karteczke 3D ( opis na
https://www.youtube.com/watch?v=MZxtgUoGzMQ) Musi to by¢ kartka czysta i tak pozaginana, zeby
nie byto wida¢ wyraznie jak zostata zrobiona. Nauczyciel robi duzy model i przykleja brzegi tasma do
stolika. Zadaniem uczniow jest wykona¢ taki model samodzielnie.

6. Kiedy mimo wszystko uczniom nie wychodzi — moze zaczyna¢ podawa¢ mini podpowiedzi.
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SCENARIUSZ NR 28. Temat: Pytania naukowe.

Przebieg

1.

Nauczyciel prezentuje cel zajec, korzystajac z informacji w streszczeniu lub dodajac wlasne anegdoty.
Zadaje uczniom pytanie czy znaja jakich$ odkrywcow, wynalazcow?

Pytania naukowe niczym si¢ nie r6znig od pytan matych dzieci typu co to jest? Jak to dziala? Jak to
mozna wykorzysta¢? Jak to zmieni¢? Co si¢ stanie, jak co§ zmienimy? Jaki z tego ptynie wniosek?
Jak to wykorzysta¢? Ciekawos$¢ to pierwszy stopien do ... myslenia naukowego! Umiejetnosé
stawiania pytan i gotowos$¢ do stawiania pytan to punkt startowy dla naukowych badan i odkry¢, a
takze do dziatan nowatorskich, trampolina dla wynalazcow, odkrywcow i innych zmieniaczy $wiata
na lepsze. Na $wiecie wszystko zostato wymyslone przez czlowieka (oczywiscie poza wytworami
natury). Czasem w wyniku zmudnych poszukiwan, czasem jako efekt przypadku jak w historii
wynalezienie z6ttych karteczek typu Stick-In, ktore si¢ przyklejajg w sposob nietrwaty. Podobno ich
tworca zle dobrat klej... zanim wyrzucit caly naktad Zle sklejonych kartek zadat sobie pytanie ,,a jak
to moge wykorzysta¢” i znalazt zastosowanie. Dzigki temu kazdy ma na biurku takie karteczki.
Wynalazki powstaja takze w wyniku ol$nienia: pewien kompozytor, na poczatku minionego wieku,
patrzac na klucz wiolinowy, wpadt na pomyst popularnego dzi$ spinacza do papieru. Albo ograniczen
réznego typu: pewien producent warzyw , zaczat hodowac satat¢ na panelach ustawionych pionowo,
odzyskujac tym wiele miejsca do dziatania! W pewnym kraju, aby rozwigza¢ problem ,,truciciel
srodowiska” wprowadzono ustawe, ze §cieki przemystowe z fabryki do rzeki musza by¢ ulokowane
przed punktem poboru wody przez teze fabryke. Niektore wynalazki powstaty zupetie niedawno, jak
komputery osobiste czy wyszukiwarka Google (1998 r.). Czy nie jest ciekawe zastanowi€ si¢ jak
mozna byto funkcjonowac bez jednego i drugiego? Na tej lekcji uczniowie poznajg rézne pytania jako
narzedzie myslowe dla lepszego rozumienia, wprowadzania zmian i badaniu mozliwych rozwigzan.
Dowiaduja sie, ze kazdy jest wynalazca na mniejsza lub wieksza skale.

2. Teraz nauczyciel pyta si¢ uczniow czy moze kto$§ z uczniow ma moze na swoim koncie jaki§ wynalazek,

jakies odkrycie, usprawnienie, innowacj¢ czy racjonalizacje? (ewentualnie thumaczy pojecia). Moze nam
sie nie wydaje, ze wprowadzane na co dzien usprawnienia maja charakter wynalazku? Tymczasem — sami

nie wiemy, ze jesteSmy wynalazcami! Uczniowie mogg chwile powymienia¢ si¢ wlasnymi dokonaniami

w zakresie wynalazczos$ci. Moze kto§ wynalazt sposéb na ,,nieodrabianie lekcji”?

3. Nauczyciel prosi uczniow o dobranie si¢ w 3-4 osobowe zespoty. Kazdy zespot otrzymuje jeden

przedmiot (narzedzie) z zestawu narzedzi domowych lub zawodowych. Zadaniem uczniéw jest praca z
pytaniami:

1. Co to jest?

2. Do czego to jest?

3. Jak to mozna by usprawnic, zeby bylo: wygodniejsze, 1zejsze, tadniejsze?

4. Jaka funkcje warto bytoby dodac¢?
5. Komu by to przyniosto korzysci?
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6. Co by to zmienito?
Nauczyciel zachgca uczniow do_ uwolnienia wyobrazni, oderwania si¢ do dotychczasowego
przyzwyczajenia — popatrzenia na dang rzecz na nowo.

. Na pewno pojawig si¢ bardzo cickawe rozwigzania. Moze nawet warte wdrozenia w skali szkoty lub nawet
rynku? Nauczyciel zaprasza uczniow do wypowiedzi na temat jak przebiegata praca nad rozwigzaniami
zadan. Czy to byto tatwe? Co bylo trudne?
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SCENARIUSZ NR 29. Temat: Pytania naukowe — jak to mozna usprawnic?

PRZEBIEG:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji.

2. Zaczynamy od matego quizu: Co to jest?

Nauczyciel pokazuje ilustracje znanych i powszechnych dzi§ przedmiotéw/urzadzen w postaci
»,wczesnego wynalazku” (np. pierwszy telefon, pierwszy komputer).

3. Nauczyciel kladzie na stole klasyczny telefon stacjonarny (lub zdjecie takiego telefonu) i telefon
komorkowy. Uczniowie majg si¢ zastanowi¢ co zostato ZMIENIONE w klasycznym telefonie.

4. Uczniowie odpowiadaja spontanicznie, a nauczyciel zapisuje odpowiedzi na tablicy.

5. Teraz uczniowie wybierajg jakies dowolne przedmioty do i wspdlnie opracujemy nowsg, ulepszong wersj¢
(np. kubek, zeszyt, otdbwek, tawka szkolna). Nauczyciel apeluje o swobodne myslenie, bez ograniczen, z
wyobraznia, bez korzystania z demotywatora typu "NIE DA SIE”.

6. Teraz dzieci dziela si¢c na grupy i zastanawiaja si¢ jak mozna ulepszy¢ inne obiekty np. autobus
wycieczkowy dla uczniéw lub szkote.-

7. Nauczyciel komentuje, ze 0dkry¢ dokonujg ludzie - kazdy moze by¢ wynalazca! Ale trzeba si¢ uwolnic¢

od rutynowego myslenia, ograniczen, ze jest tak i inaczej nie mozna, a zwlaszcza ,,NIE DA SIE”!
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SCENARIUSZ NR 30. Temat: Pytania naukowe — jak to zmieni¢ na prostsze?

PRZEBIEG:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji. Wzory matematyczne jako narze¢dzie utatwiajace zycie, nie tylko
matematykom.

2. Moze zaczac¢ od historii jak powstawaly dowolne wzory matematyczne (wymyslili je przeciez ludzie.
Ciekawe dlaczego im to przyszito do gtowy? Jakie sobie zadawali pytania. Kto je wymyslil: autor!
autor!)

3. Nauczyciel pokazuje rozne wzory, ktore uczniowie powinni opanowac w kl. IV-VI. (Plansze, rzuty na
ekranie). | zadaje pytania: jak ten wzor przydaje si¢ w zyciu? Kiedy/gdzie/w jakich okoliczno$ciach
go mozna zastosowac? (pokazuje kilka wzoréw — uczniowie odpowiadaja).

4. Teraz pokazuje autoréw wzordéw znanych dzieciom (mniej lub wiecej). Wyobrazcie sobie, ze on tu
jest? Zadajcie mu jakie$ pytanie (!)

5. Uczniowie dziela si¢ na 3-4 osobowe grupy i wspolnie uktadaja zadania do wylosowanego wzoru.
6. Na zakonczenie kazdy pisze wzor na samego siebie.

7. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos$¢.
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SCENARIUSZ NR 31. TEMAT: BURZA MOZGOW I MORDERCY POMYSOW!

PRZEBIEG:

1. Nauczyciel przedstawia cel zaje¢ i lokuje uczniow w wyobrazni w okreslonej scenerii (jak np. w
streszczeniu).
Posrod wielu ciekawych sposobow poszukiwania nowych pomystow i innowacyjnych rozwigzan,
uczniowie na pewno powinno pozna¢ metode zwang ,,Burza Mozgdéw” (brain storming). Jest to metoda
zardbwno rozgrzewki ,,szarych komorek” przed opracowaniem zadan wymagajacych kreatywnego
myslenia, jak i metoda poszukiwania nowych rozwigzan. Taki niezbg¢dnik ,,wymyslacza-innowatora”.
Metoda jest wykorzystywana w powaznych firmach, wigc mozemy zaproponowaé uczniom, aby
wyobrazili sobie siebie jako pracownikéw znakomitej firmy XYZ produkujacej innowacyjne urzadzenia
domowe, ktore rozwigzuja wiele codziennych zmudnych czynno$ci domowych. Przy okazji uczniowie
poznaja liste Mordercow Pomystow, aby juz nie bylo zadnych wymowek ...

2. Uczniowie zaczynajg od ¢wiczenia rozgrzewajacego kreatywno$é (zatacznik KREAT), wykonywanego
indywidualnie.

3. Teraz przechodzimy do zadania wlasciwego. Nauczyciel przedstawia zasady pracy metoda Burzy
Moézgow (zatacznik BURZA MOZGOW oraz przedstawia liste Mordercow Pomystow (zatacznik
MORDERCY LISTA). Zadaniem uczniow jest rozwigzanie problemu np. wymysle¢ jakie$ nowe
urzadzenie, ktore ulatwi zycie domowe. Nauczyciel przypomina, ze w pierwszej fazie kreowania
pomystoéw mozna, a nawet trzeba pofolgowac fantazji — uwolni¢ si¢ od ograniczen, ze ,,to niemozliwe!”.
Nauczyciel prowadzi sesj¢ Burzy Mozgow, zachgca ucznidow do generowania pomystow, uczniowie
odpowiadajg spontanicznie.

4. Do doktadnego omowienia na pewno sg Mordercy Pomystow, to tacy pesymisci (czasem W nas samych),
ktorzy $ciagaja nasze pomystu — jak to si¢ mowi, do parteru. W tej fazie trzeba zapomnie¢, ze czegos si¢
nie da. Wszystko na $wiecie jest wymyslone przez ludzi, ktorzy spojrzeli na $wiat inaczej! (zatacznik
MORDERCY POMYSLOW)

5. Warto zada¢ uczniom pytanie: gdyby$ wiedzial, Ze na pewno si¢ uda, to co by¢ zrobit? Gdzie by$ chciat
by¢? Kim chciatbys$ by¢?

W grupie dobrze zintegrowanej, gdzie ludzie czujg si¢ bezpiecznie — poziom kreatywno$ci wzrasta, a jeden
pomyst zapala kolejny. Mozna naprawde wygenerowac bardzo kreatywne rozwigzania!
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Zatacznik Podstawowe zasady pracy metoda ,,burzy mézgow”.

Pojecie Burza Mozgoéw zostato wprowadzone przez Alexa Osbourna okolo 1935 roku, zajmowat on si¢

reklama (w wieku 19 lat byt wiceprezesem jednej z wickszych agencji reklamowych BBDO).

No o k~wd

8.
9.

Celem burzy mézgéw jest wymyslenie jak najwiekszej liczby rozwigzan do postawionego problemu
(postawionego w formie pytania).

Pracujemy w zespole — czesto wykorzystuje si¢ osoby niebedace specjalistami w danej dziedzinie.

Musi panowac dobra atmosfera: zaufania, otwartosci, bezpieczenstwa.

Kazdy ma réwne prawa w wymyslaniu pomystow.

Wszystkie pomysty zostaja zapisane.

Im bardziej szalony pomyst, tym lepie;j.

Kiedy zabraknie pomystéw (zapadnie cisza) - prowadzacy powinien podrzuca¢ nowe kierunki myslenia
(stawiajac rozne pytania otwierajagce nowe tory mysleniu)

Na etapie generowania pomystow — nie wolno ich ocenia¢, wyjasnia¢, opisywac.

Powstate pomysty mozna taczy¢, poszerzaé, udoskonalac.

10. Na etapie generowania wazna jest ilo$¢ pomystow (a nie jakosc).
Kolejne etapy to

1. ocenianie pomystow
2.  wybor i opracowanie sposobow dzialania.
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ZAY. ACZNIK Mordercy Pomystow
Mordercy pomystéw

Czy znasz mordercow pomystéw? Oto oni:
* To nie zadziata!

* Tak nie mozna!

* To ghupie!

* To bzdura!

* Juz to robilismy!

* Tak nie mozna mysle¢; to nielogiczne!

* Jest za p6zno na to...

* Jest za wezesnie na to ...

* Nie czas teraz na...

* Jestem na to za mtody

* Jestem na to za duzy

* To niemozliwe!

A takze: strach! Strach przed popelieniem btedu! Strach przed o$mieszeniem!

Niecierpliwos¢, stres, brak wiary w siebie!
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SCENARIUSZ NR 32. TEMAT: Mordercom pomystéw ... juz dziekujemy!

PRZEBIEG:
1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji.

2. Zadaje uczniom pytania czy kiedy$ doswiadczyli dziatania ,,Mordercow Pomystow”? Na przyktad kto§ im
powiedziat: to nie dla Ciebie, nigdy si¢ tego nie nauczysz? To nie ma sensu?

3. Zastanowcie si¢ teraz: gdybys$ wiedzial/wiedziata, ze na pewno si¢ uda, to co by¢ zrobil? Gdzie bys chciat
by¢? Kim chcialby$ by¢? Czego chceialtbys sie nauczy¢?

4. Pamigtajcie, ze jesli ktos co$ zrobil — to wy takze mozecie! To znaczy, ze jest droga, jest sposob!
5. Nauczyciel prosi, aby kazdy uczen pomyslat co jest dla niego najtrudniejsze w matematyce.
6. Uczniowie odpowiadaja, moze uda si¢ uformowac grupy o podobnych problemach.

7. Kazda grupa ma sie¢ teraz zastanowi¢ jak si¢ mozna tego nauczy¢? Jak mogliby tego nauczy¢ np. Swojego
kota. (Nauczyciel pomaga w razie potrzeby).

8. Ochotnicy opowiadajg jakie znalezli rozwigzania.

9. Nauczyciel dzickuje za aktywnos$¢.
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SCENARIUSZ NR 33/34 (2h). TEMAT: KOLOROWE KAPELUSZE

PRZEBIEG:

1.

Nauczyciel przedstawia cel zaje¢, korzystajac ze streszczenia

Najwyzszy czas na opanowanie bardzo silnego narzedzia myS$lenia, ktorego nazwa brzmi do$¢
beztrosko. Uczniowie poznaja kolory myslenia i ich konsekwencje. By¢ moze rozpoznajg swdj
ulubiony kolor myslenia i nauczg si¢, ze mysleniem mozna zarzadza¢! Kiedy znamy funkcjonalnosci
okreslonego koloru mys$lenia, mozemy wptywaé na swoje myslenie! Autorem sze$ciu sposobow
myslenia za pomocg szesciu kolorowych kapeluszy jest Edward de Bono, $§wiatowej stawy ekspert w
dziedzinie procesu myslenia, autor wielu narzedzi myslowych, z ktorych kilka juz uczniowie poznali.

2. Na poczatek nauczyciel stawia kilka pytan wywotujacych ciekawos$¢ tematem, a odwotujacych sie do
intuicji i doswiadczenia uczniéw, np. co to znaczy, ze kto§ mysli na czarno lub widzi $wiat przez
czarne okulary? Jak jeszcze kolorystycznie okreslamy rozne sposoby patrzenia na $wiat? (np. rozowe
okulary), z jakim kolorem kojarzy si¢ optymizm, a z jakim pesymizm?

3. Przystepujemy do pracy. Uczniowie dzielg si¢ na sze$¢ zespolow i przygotowujg prezentacje na temat
charakterystyki kolejnych koloréw myslenia na podstawie opisu w zataczniku (KOLOROWE
KAPELUSZE).

4. Nastepuje prezentacja w dowolnej formie (mini wyktad uczniowski, sesja plakatowa itp.)

5. Nauczyciel zacheca uczniow do refleksji i dyskusji. Moze co$ ich zdziwito, wywotalo zdumienie? Co
ich zainteresowato?

Komentarz:

Jezeli jest taka mozliwo$¢ — uczniowie mogg przygotowac rekwizyty, np. kolorowe nakrycia glowy wykonane
z krepiny lub z szaf domowych.
Wigcej informacji o narzgdziach myslowych Edwarda de Bono w bibliografii. Moze jeszcze warto uswiadomic

uczniom, ze Edward de Bono nie jest tym Bono z grupy rockowej U2!
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Zatacznik: Kolorowe Kapelusze

Uwaga techniczna: po skserowaniu nalezy przyciaé obrazek, tak aby powstaly paski po 2 kapelusze. Kazdy
pasek wktadamy do koperty (razem z opisem funkcjonalnosci i Instrukcja).

.
)
»
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(LD
( j KAPELUSZ ZOLTY ZOLTY [ OPTYMIZM

Myslenie w kapeluszu zottym to domena optymistow!

Majac na glowie zo6tty kapelusz — po prostu snujesz zlociste plany, pickne perspektywy i najlepsze
rozwiazania! Nie zwazasz na cokolwiek zagrazajacego, nie przewidujesz zadnych trudnosci! To super opcja,
kiedy dziatamy w strefie swobodnego snucia planow.

W zo6ttym kapeluszu zamieniamy si¢ w totalnych optymistéw, myslimy ultra pozytywnie, snujemy §wietlane
wizje, nie zajmujemy si¢ w ogole ewentualnymi problemami.

Kazdy kolor myslenia jest dobry i nalezy z niego korzysta¢ w odpowiednim czasie i w odpowiednich
proporcjach.

Przemysl dla wprawy ,,na 26tto”:
Co by byto, gdyby kazdy nastolatek dostawat pensjg¢ co miesiac w wysokosci 1000 z1?
Twoim zadaniem jest opracowanie opisu funkcjonalno$ci myslenia w tym kolorze.

Zastanow si¢ 1 napisz: po czym poznasz, ze kto§ mysli w tym wiasnie kolorze?

. Zrdb mini-plakat, mozesz takze przygotowac mini-scenke.
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Zielony to kolor innowacyjnych badaczy. To budzenie do zycia nowych rozwigzan. To jest jak wiosna, kiedy
wydaje nam sig, ze wszystko si¢ moze zdarzy¢! To otwarcie na state udoskonalanie siebie i otoczenia. To

troska, aby sprawy mialy lepszy obrot, doskonalszy wymiar. Ludzie Zieloni uwielbiajg wprowadza¢ zmiany i
poprawki. Ich dziatanie cechuje kreatywno$¢. Sa generatorami prowokacyjnych pomystéow. Lubig odwracaé
kota ogonem, aby sprawdzi¢ czy tak nie wyglada lepiej. Odwaznie pytajg sie: jak moze by¢ inaczej, lepiej? Co
by byto, jakby to bylo mniejsze, wigksze, odwrocone na drugg strong? Jakby to podzieli¢, polaczy¢, cos
wyeliminowac? Jakby dodac jaki$ kolor, jakas$ ceche? Jakby to bylo postawione odwrotnie, jakby to znikto,
jakby to byto wielkie jak gora?

Z wielu szalonych pomystow, czasem na poczatku brzmigcych zupehie niedorzecznie, wyprowadzono, po
obrobkach i dalszych przemysleniach, wynalazki, ktore istnieja i stuza nam na co dzien. Zatem Ludzie Zieloni
to innowatorzy, bez nich nie byloby postepu: kota, nozyczek, komputerow, pralek automatycznych, nowych
tkanin na wiosenne sukienki i szybko schngcych lakierow do paznokci itp. itd. Dobrze jest wigc nauczy¢ sig¢
korzysta¢ z tego typu umiejetnosci i w wyobrazni wypuszczaé "balony probne" - obrazki pewnych standw
rzeczy lub sytuacji, z zatozeniem jakie$§ zmiany. Inaczej mowigc - sprawdzi¢ jak by to co$, co mamy na mysli,
wygladato z czym$ nowym lub bez czego$. (Innowatorzy stosuja rozmaite zabiegi - eksperymenty myslowe,
prowokacje rzeczywistosci... aby znalez¢ nowe mozliwosci).

Kazdy kolor myslenia jest dobry i nalezy z niego korzysta¢ w odpowiednim czasie i w odpowiednich
proporcjach.

W zielonym kapeluszu zamieniamy si¢ w innowatorow, szukamy nowych rozwigzan, badamy rézne
rozwigzania.

Kazdy kolor myslenia jest dobry i nalezy z niego korzysta¢ w odpowiednim czasie i w odpowiednich
proporcjach.

Przemysl dla wprawy ,,na zielono™:

Co by bylo, gdyby uczniowie raz w tygodniu chodzili do pracy?

Twoim zadaniem jest opracowanie opisu funkcjonalno$ci myslenia w tym kolorze.

ZastanOw si¢ 1 napisz: po czym poznasz, ze kto§ mysli w tym wlasnie kolorze?

Zr6ob mini-plakat, mozesz takze przygotowaé mini-scenke.
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KAPELUSZ NIEBIESKI NIEBIESKI ROWNOWAGA

Niebieski jak niebo, ktére nad nami. To kolor chtodnego, bezstronnego obserwatora, ktéry oglada z gory to,
co si¢ dzieje. Ludzie Niebiescy sg zrownowazeni, zorganizowani i refleksyjni. Lubia oglada¢ sprawy z r6znych
stron, najlepiej analizujac wszystkie mozliwe aspekty: pierwsze emocje, wady, zalety, mozliwosci i fakty!

Kapelusz Niebieski nalezy nosi¢ stale (np. jako czapke-niewidke). Niech stanie si¢ ochrong przed mysleniem
przesterowanym w jaka$ strong, jednostronnym, wigc zawsze uprzedzonym i niebezpiecznym!

Myslac w kapeluszu niebieskim sprawdzasz jakby ,,od gory” czy podczas mowienia o jakiej§ sprawie
zastosowano wszystkie kolory mys$lenia.

W niebieskim kapeluszu zamieniamy sie w bezstronnych badaczy rownowagi. Sprawdzamy czy respektowana
jest zasady ,,przemysl to dobrze, ze wszystkich stron”, czyli z uzyciem funkcjonalno$ci wszystkich koloréw.

Kazdy kolor myslenia jest dobry i nalezy z niego korzysta¢ w odpowiednim czasie i w odpowiednich
proporcjach.

Przemysl dla wprawy ,,na niebiesko”:

Jaki kolor my$lenia dominuje w klasycznych dyskusjach domowych z nastolatkami rozpoczynajacych si¢ od
zwrotu: czy mozesz posprzataj swoj pokoj?

Twoim zadaniem jest opracowanie opisu funkcjonalnos$ci myslenia w tym kolorze.

ZastanOw si¢ 1 napisz: po czym poznasz, ze kto$ mysli w tym wiasnie kolorze?
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Zr6b mini-plakat, mozesz takze przygotowaé¢ mini-scenke.
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Czerwien to kolor emocji, impulsywnosci. O ludziach Czerwonych mowi si¢: "on/ona jest taka emocjonalna,
ze az to trudno znie$¢". Ludzie Czerwoni nie potrafig ukry¢ swoich emocji; reaguja niezwykle silnie i
wybuchowo: wybuchami ztosci, ptaczem, gwattownym $miechem, ogromnym Iekiem... Reaguja wedtug skali
"na §mier¢ lub zycie".

Jak si¢ tatwo domysle¢, zachowanie ludzi Czerwonych trudno przewidzie¢, nie wiadomo co im aktualnie
zagra, co im si¢ spodoba.

Ale warto umie¢ wykorzystywa¢ te umiejetno$é szybkiego reagowania do diagnozy pierwszego wrazenia,
jakie wywoluje w nas jaki§ nowy pomyst, pewna propozycja, nowa sytuacja. Jesli si¢ nauczymy z tego
korzystac - otrzymamy wazny wskaznik wlasnego nastawienia.

Nauczmy sie zaktada¢ Czerwony Kapelusz w odpowiedniej chwili, na pewien czas, i zdejmowac go kiedy jest
juz zbyteczny. Kiedy taki kapelusz jest na glowie, mamy prawo do wyrazania emocji, bez ich uzasadniania.
Po prostu "czujemy iz jest tak i tak". W stowach brzmi to tak: "Kiedy mys$le¢ o tym w Czerwonym Kapeluszu,
czuje ze jest $wietny pomysl, chce to robi¢" lub " ... to jaki§ makabryczny wymyst, nie podoba mi si¢ to,
absolutnie, nie ma mowy, aby si¢ z tym zgodzi¢!".

W czerwonym kapeluszu mamy prawo wyraza¢ swoje odczucia na gorgco, wyrazaé to, to odczuwamy w
zwiazku z pewng sprawa, pomystem? Mowié, czy to nam si¢ podoba, czy nie, czy co$ budzi niepokdj lub
zachwyt. Bez potrzeby uzasadniania!

Kazdy kolor myslenia jest dobry i nalezy z niego korzysta¢ w odpowiednim czasie i w odpowiednich
proporcjach.

Przemysl dla wprawy ,,na czerwono”:

Dostajesz zaproszenie na szkolenie dla mtodych mito$nikow skokoéw ze spadochronu. 20 lekcji gratis. Jak
zareagujesz?

Twoim zadaniem jest opracowanie opisu funkcjonalnosci myslenia w tym kolorze.
Zastanow si¢ 1 napisz: po czym poznasz, ze kto§ mysli w tym wiasnie kolorze?
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Zr6b mini-plakat, mozesz takze przygotowaé mini-scenke.

Kolor czarny kojarzy si¢ z krytyka, przerysowaniem sytuacji zagrozenia, niepowodzenia, z widzeniem spraw
jak przez czarne okulary.

Ludzie Czarni uwielbiajq krytykowaé, wskazywaé wady, niedociagniecia, pokazywaé braki i zagrozenia,
dostownie mnoza konsekwencje niekorzystnego obrotu spraw. W skrajnych przypadkach - potrafig rozfozyé
dowolne przedsigwzigcie udowadniajac, ze kazdy ruch jest bez sensu. Wszystko juz byto, wszystko juz zostato
wyprobowane, "prawda jest taka, ze to si¢ nie uda, nawet nie warto probowac". Sg po prostu mistrzami w
produkowaniu pesymizmu i szukaniu dziury w catym.

Ale paradoksalnie - wlasnie tego mozemy si¢ od nich nauczyé. Tylko koniecznie zgodnie z wymogami
psychicznego bhp! Wigc pamigtaj, zaktadaj Czarny Kapelusz, w odpowiedniej chwili, na pewien czas, i
pamigtaj o zdjeciu z gtowy, kiedy jest juz zbyteczny!

Nie ma sytuacji czy rozwigzan idealnych. Przed popehieniem bledu przeoczenia czegos waznego, uchronié
nas moze szczypta chtodnej analizy, odrobina pesymizmu.

Kazdy kolor myslenia jest dobry i nalezy z niego korzysta¢ w odpowiednim czasie i w odpowiednich
proporcjach.

Przemysl dla wprawy ,,na czarno™:

Co by byto jakby zlikwidowano szkote?

Twoim zadaniem jest opracowanie opisu funkcjonalno$ci myslenia w tym kolorze.

ZastanOw si¢ 1 napisz: po czym poznasz, ze kto$ mysli w tym wiasnie kolorze?

Zr6ob mini-plakat, mozesz takze przygotowaé mini-scenke.
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KAPELUSZ BIALY BIALY [ FAKTY

Biaty to czystos¢, sterylnos¢, chtodna logika oparta na faktach, ktore sg sprawdzalne. Liczby, dane - zbadane,
zmierzone. Ludzie Biali operujg konkretnymi zestawami informacji z dokumentow, analiz, statystyk.
Zdecydowanie nie oceniaja zdarzen, tylko je komentuja i czynia to na tyle, na ile pozwalaja im posiadane przez
nich dane, konkretne przepisy.

Strzega czystosci informacji. Nie lubig emocjonalnych reakcji i sadéw (wedtug nich nieuprawnionych, bo bez
zadnych logicznych podstaw). Za to lubig wszystko przeliczy¢, zestawi¢, wykaza¢ w odpowiednich rubrykach!

W Bialym Kapeluszu zatem siggasz do odpowiednich analiz, sprawdzasz opisane fakty, wyrazone w liczbach,
zyskach, wykresach i stupkach. Korzystasz z kalkulatora, przepisow i sprawdzonych, regulaminowych
procedur. Przewidujesz chtodno i bez emocji, co moze by¢, kiedy i ile - mnozac i dzielac, bez dodawania
fantazji i poboznych zyczen. Pracujesz trochg¢ jak automat lub komputer.

Kazdy kolor myslenia jest dobry i nalezy z niego korzysta¢ w odpowiednim czasie i w odpowiednich
proporcjach.

Przemysl dla wprawy ,,na biato™:

Ile czasu dziennie poswigcasz na pomoc w domu?

Twoim zadaniem jest opracowanie opisu funkcjonalno$ci myslenia w tym kolorze.

Zastanow si¢ 1 napisz: po czym poznasz, ze kto§ mysli w tym wiasnie kolorze?

Zr6b mini-plakat, mozesz takze przygotowac¢ mini-scenke.
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SCENARIUSZ NR 35. TEMAT: Myslenie na kolorowo

Nauczyciel przedstawia cel lekcji
Teraz pokazuje jakie$ skomplikowane dzialanie matematyczne z rozwigzaniem na koncu.

Teraz nauczyciel pyta si¢ uczniow:

Wyobrazcie sobie, ze macie na glowie Kapelusz Czerwony, ktory pozwala wyraza¢ emocje bez
uzasadniania. (Uczniowie moga potozy¢ na glowie kartke w podanym kolorze). Jakie to zadanie
wywoluje w was emocje? Wydaje si¢ tatwe? Trudne?

Teraz zaktadamy Kapelusz Czarny (pesymizm, krytyka, Mordercy Pomystow). Jakie mysli
przychodza wam do glowy, kiedy patrzycie na to zadanie? Czy moze ,nie da si¢”, ,to nie
mozliwe”, ,,to nie dla mnie”...?

Teraz poprosze zatozyé Kapelusz Z6lty i wyobrazi¢ sobie, Ze po prostu swobodnie rozwigzujecie
to zadanie (pamictajcie — de motywatorom mowimy NIE!)

Teraz poprosze zatozy¢ Kapelusz Zielony i pomysle¢, ze kto$ to rozwigzal, czyli rozwiazanie
JEST MOZLIWE

Teraz zakladamy Kapelusz Bialy i zastanawiamy si¢ czego musimy si¢ nauczy¢, zeby rozwigzaé
to zadanie? Jakie umiejetno$ci sa nam potrzebne? Co musimy rozszyfrowac?

Uczniowie w grupach spisujg niezbedne umiejetnosci do rozwigzania tego zadania i prezentuja na
forum klasy.

PRZEBIEG:

1.

2.

3.
1)
2)
3)
4)
5)

4,

5.

Na zakonczenie nauczyciel wyjasnia, ze warto stosowa¢ metodg Kapeluszy Myslowych i wiedzie¢ w

jakim kolorze sg nasze mysli. I je odpowiednio zmienia¢. Na przyktad kiedy przystepujecie do
odrabiania lekcji:

1) Pomyslcie na Zotto, ze jak zrobicie lekcje — to bedziecie wiecej umieli a jednocze$nie
bedziecie mieli mniej ktopotow (bo nieodrobienie lekcji to zawsze problem)

2) Potem pomyslcie na Czerwono co wydaje si¢ ze jest najtatwiejsze? I od tego zacznijcie, to
bedzie dobra rozgrzewka umystowal!

3) W razie probleméw — pomyslcie na Biato, jakich informacji, umiejetnosci wam brakuje, aby
zrobi¢ dane zadanie? Moze to co$ malego, np. nie rozumiecie doktadnie polecenia. Pomyslcie
kto moze wam pomoc? I udajcie si¢ po pomoc do tej osoby, np. do mnie.

6. Dla wdrozenia omawianej strategii - uczniowie dostajg kartki z roznymi zadania do rozwigzania.

7. Nauczyciel (w kapeluszu Zielonym z elementami z6ttymi) dzigkuje za aktywno$¢ i zapewnia, ze
wierzy w ich umiejetnosci, bo kazdy moze si¢ nauczy¢ wszystkiego ©
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LINIA CZASU . SCENARIUSZ NR 36. TEMAT: Linia czasu i podréze w czasie

PRZEBIEG:

Nauczyciel przedstawia cel zajec.

Nauczyciel zaprasza ucznidow na korytarz.

Uczniowie ustawiajg si¢ w szeregu na linii Tu i Teraz..

Nauczyciel prosi uczniow, aby pomysleli o jednej rzeczy, ktorg umieja bardzo dobrze.

Teraz ustalamy, ze jeden krok w tyt to jeden rok.

Zadaniem uczniow jest cofnac sie do czasu, kiedy tej umiejetnosci nie posiadali.

Uczniowie wracaja na lini¢ (Tu i Teraz)

Teraz maja pomyslec¢ o innej umiejegtnosci i cofngé si¢ — jak wyzej.

Teraz nauczyciel rozktada kartki oznaczajace wiek od XX do X. (Oznaczone takze liczbami

rzymskimi np. 20 wiek (XX), 19 wiek (X1X).

10. Zadaniem uczniow jest wyszukanie wynalazkow, ktére powstaty w danym wieku.

11. Uczniowie dzielg si¢ na grupy i wyszukuja w Internecie wynalazki. Rysunek z wynalazkiem ktadg w
odpowiednim miejscu.

12. Teraz kazda grupa opowiada jak zyto si¢ ludziom BEZ tego wynalazku.

©oN O~ LDPRE
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LINIA CZASU . SCENARIUSZ NR 37. TEMAT: Linia czasu - po kolei prosze.

PRZEBIEG:
1. Nauczyciel przedstawia cel zajec.
2. Nauczyciel prosi uczniow o przylepienie do podtogi szerokiej tasmy samoprzylepnej.
3. W odpowiedniej kolejnosci zapisuje na tasmie dzialania matematyczne.
4. Nauczyciel wyjasnia, ze podczas wykonywania dziatah matematycznych obowigzuje zasada

kolejnosci dziatan, czyli wykorzystywania ich ,,podCZAS” rozwigzywania zadan.

5. Nauczyciel zapisuje na tablicy 5 + 5 x 5 = [_] i prosi o podanie dwoch mozliwych wynikow
(oczywiscie mozliwych, ale niekoniecznie prawidtowych).

6.  Nauczyciel wyjasnia mozliwosci i ich konsekwencje w praktyce i dla matematyki.

Teraz uczniowie dostaja kartki z zadaniami 1 w grupie rozwigzujg — korzystajac z poznanej zasady.

o N

Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnosc.
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LINIA CZASU . SCENARIUSZ NR 38. TEMAT: Linia czasu - na plus i minus.

PRZEBIEG:
1. Nauczyciel przedstawia cel zajec.
2. Nauczyciel prosi uczniow o przylepienie do podtogi szerokiej tasmy samoprzylepne;.
3. Chetny uczen rysuje o$ liczbowsg (od - 20 do + 20)
4. Nauczyciel wyjasnia, ze teraz bedziemy odtwarza¢ konkretne dziatania matematyczne na osi

liczbowej (0§ czasu zamienia si¢ na o$ liczbowa)

5. W odgrywaniu zadania biorg udziat kolejno chetni uczniowie (kazdy uczen wykonuje po 2 polecenia).

Pierwszy uczen staje w punkcie 0. Nauczyciel opowiada zadanie.

1) Masz 20 zloty. Zajmij odpowiednig pozycje. (+20).

2) Kupites 5 paczkéw po 2 zt. Tle wydate$ pieniedzy? Ile ci zostato. Zajmij odpowiednig pozycje.
(+10).

3) Wracajac do domu, kupite$ jeszcze gazete za 3 zt. Zajmij odpowiednig pozycje. (+7).

4) 1 przypomniates sobie, ze mama prosita o kupienie 20 butek. Ups... jedna butka kosztuje 1 zt. Ile
ci brakuje pieni¢dzy? Zajmij odpowiednig pozycje cofajac si¢ odpowiednio. (-13)

6. Uczniowie dzielg si¢ na grupy 3-4 osobowe. Robig 0§ liczbowa z tasmy (lub rysuja kredg na podtodze
lub na ptycie boiska) — jedna osoba wykonuje zadanie, pozostate uktadaja zadania do wykonania.
Zmieniajg si¢ rolami, zeby wszyscy ¢wiczyli.

7. Nauczyciel pomaga w razie potrzeby.

8. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.
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SCENARIUSZ NR 39. Temat: ZWI, Zalety, Wady i to, co Interesujace.

Przebieg lekciji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniéw do poznania kolejnego Pisze na tablicy duze litery ZWI

2. Woyjasnia skrot: Zalety, Wady i to, co Interesujace i rysuje tabelke (trzy kolumny) i wyjasnia jak si¢ to
narzedzie stosuje. Kazda sprawe mozna rozwazy¢ w ten sposob. Nie ma rzeczy/osoby, co ma tylko Zalety,
tylko Wady, zawsze jest takze co$ co nie jest ani wadg, ani zaleta. Rozwazamy po kolei: najpierw Z, potem
W, a na koncu L.

3. Teraz stawia problem do przeéwiczenia w calej grupie.
Najpierw nauczyciel prosi o szybka odpowiedz: Co sadzicie o tym, zeby zlikwidowa¢ szkoly? Kto jest
ZA? Kto jest PRZECIW? (nauczyciel zapisuje liczbe uczniow ZA i PRZECIW).
Teraz prosi a argumenty do rubryki ZALETY - zapisuje na tablicy.
Nastepnie prosi o argumenty do rubryki PRZECIW - zapisuje na tablicy.
Na koniec pyta si¢ czy jest co$ Interesujacego w rozwazanym (moze sam doda¢ np. cickawe czy szkota
bedzie taka sama za 20 lat? Ciekawe co by robity dzieci? Ciekawe co by wtedy robili rodzice?) -
zapisuje na tablicy.
Prosi uczniow o ponowne glosowanie ZA i PRZECIW — czy liczba odpowiedzi ZA i PRZECIW sig
zmienita?

4. Teraz uczniowie w grupach 3-4 osobowych majg rozwazy¢ nastepujgce problemy, a odpowiedzi zapisujg
na kartkach w rubrykach. Nauczyciel przypomina, ze nie wolno skaka¢ po rubrykach, wymyslamy i
wpisujemy odpowiedzi po kolei. Najpierw Z, potem W, a na koncu I :

1) Co by bylo, gdyby w szkole zlikwidowano prace klasowe i sprawdziany?
2) Co sadzicie o pomysle, aby uczniowie mogli chodzi¢ do szkoty tylko wtedy, kiedy chca?
3) Co sadzicie o zlikwidowaniu takie przedmiotu w szkole jak matematyka?

5. Czas na jedno zadanie — okoto 4 minuty. Po zakonczeniu kolejnych zadan uczniowie prezentujg swoje
stanowiska i argumenty. Jakie wnioski zwlaszcza odno$nie problemu nr 3?

6. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.
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SCENARIUSZ NR 40. Temat: ZWI, Zalety, Wady i to, co Interesujace — po raz drugi.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do wykorzystania poznanego narz¢dzia w matematyce.

2. Pisze natablicy duze litery ZWI i rysuje tabelke (trzy kolumny). Przypomina, ze rozwazamy po kolei:
najpierw Z, potem W, a na koncu L.

3. Teraz stawia problem do prze¢wiczenia w calej grupie.
Najpierw nauczyciel prosi o szybka odpowiedz: Co sadzicie o tym, zeby klej stabo sklejal papier?
Kto jest ZA? Kto jest PRZECIW? (nauczyciel zapisuje liczbe uczniow ZA i PRZECIW).
Teraz prosi a argumenty do rubryki ZALETY — zapisuje na tablicy.
Nastepnie prosi o argumenty do rubryki PRZECIW - zapisuje na tablicy.
Na koniec pyta si¢ czy jest co$ Interesujacego w rozwazanym (moze sam doda¢ np. ciekawe komu
by si¢ to przydato?) - zapisuje na tablicy. Prosi uczniéw o ponowne glosowanie ZA i PRZECIW —
czy liczba odpowiedzi ZA i PRZECIW si¢ zmienita? Na zakonczenie tej czesci nauczyciel pokazuje
tzw. z0tte karteczki (ktore byly zotte na poczatku, a teraz sg juz kolorowe) i opowiada, ze powstalty w
wyniku zrobienia btgdnej mikstury kleju w fabryce. Sklejony bloczek si¢ rozklejal, czy cala partia
blokéw papierowych byta do wyrzucenia? Nie, jeden cztowiek zauwazyl, Ze to, ze mozna je przyklejac¢
i odklejac¢ — jest wspaniate do zaznaczania miejsca w ksigzce ... i tak rozpoczeta si¢ kariera karteczek
do wielokrotnego naklejania.

4. Teraz uczniowie w grupach 3-4 osobowych majg rozwazy¢ nastepujgce problemy, a odpowiedzi
zapisuja na kartkach w rubrykach. Nauczyciel przypomina, ze nie wolno skaka¢ po rubrykach,
wymyslamy 1 wpisujemy odpowiedzi po kolei. Najpierw Z, potem W, a na koncu I :

1) Zrébecie ZWI dla walizek w ksztatcie KULI
2) Zrdbcie ZWI dla rzeczy w ksztatcie SZESCIANU
3) Zrobcie ZWI dla PROSTYCH ROWNOLEGLYCH
4) Zrébcie ZWI dla rzeczy w ksztatcie TROJKATOW
4) Co sadzicie o pomysle, aby uczniowie mogli chodzi¢ do szkoty tylko wtedy, kiedy chca?

5. Czas na jedno zadanie — okoto 4 minuty. Po zakonczeniu kolejnych zadanh uczniowie prezentujg swoje
stanowiska i argumenty. Jakie wnioski zwtaszcza odno$nie problemu nr 3?

6. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnosc.
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SCENARIUSZ NR 41. Temat: ATW Alternatywy, Mozliwos$ci, Wybory

Przebieg lekciji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniéw do poznania kolejnego Pisze na tablicy duze litery AMW.

2. Woyjasnia skrot: Alternatywy, Mozliwosci, Wybory. Jest to narzedzie, ktore nas nauczy, ze na ogot sa
rézne mozliwosci i wybory. Pierwszy pomyst nie zawsze jest najlepszy, na og6t takze jest wiecej
mozliwych rozwigzan. Kazda sprawe mozna rozwazy¢ w ten sposob. Ale rozwazamy po kolei:
najpierw duzo mozliwosci, potem wybor.

3. Teraz nauczyciel stawia problem do przeéwiczenia w catej grupie. Nauczyciel prosi o odpowiedz:
Widzicie jak jakie§ dziecko placze na korytarzu szkoty? Uczniowie maja zapisa¢ wlasne
przypuszczenia. Po czym kazdy czyta, a nauczyciel zapisuje na tablicy. Powinno si¢ pojawi¢ mnostwo
mozliwosci.

4. Nauczyciel pyta si¢ uczniow — czy kto$ ma na kartce te wszystkie rozwigzania? (Prawdopodobnie nikt,
jest to przyktad ile mozliwosci kazdy pomija).

5. Teraz uczniowie w grupach 3-4 osobowych majg rozwazy¢ nastepujace problemy, a odpowiedzi
zapisa¢ na kartkach. Z wielu mozliwo$ci majg wybra¢ najbardziej prawdopodobng hipotezg jako
whasny wybor. (podkreslajg ja) :

5.1 Widzisz jak pewien cztowiek skrada si¢ pod oknami domow?
(odpowiedz: szuka kota)

5.2 Widzisz jak pewna pani patykiem grzebie w koszu na $mieci?
(odpowiedz: jak wyrzucata papier do kosza, zsunat jej si¢ z palca pier§cionek)

5.3 Uczen stoi pod tablicg jak ,,stup soli” i nie rozwigzuje zadania
(odpowiedz: dopadt go stres)

7. Czas na jedno zadanie — okoto 4 minuty. Po zakonczeniu kolejnych zadan uczniowie prezentujg swoje
stanowiska i argumenty. Czy kto$ zblizyt si¢ do sugerowanej odpowiedzi?

8. Uczniowie mogg teraz — w grupach, opracowa¢ kilka historyjek. Podajg opis sytuacji. Reszta klasy
zgaduje co moglo si¢ stac?

9. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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SCENARIUSZ NR 42. Temat: Alternatywy, Mozliwosci, Wybory — humor i absurd.

Materialy: Gra w Czarne Opowiesci lub przygotowane karty.

Przebieg lekc;ji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji i zaprasza do gry w Czarne Opowiesci (Humor i absurd to takze
si¢ sktadajg na kompetencje matematyczne!)

2. Nauczyciel czyta kolejno zakonczenia opowiesci, a uczniowie zgaduja co moglo si¢ sta¢ wezesnie;j:

2.1. Widzisz jak na §rodku ulicy lezy reka (kto$ przechodzit z manekinem i jg zgubit)

2.2. Przed twoimi oczami przeptywaja dwa straszne rekiny ludojady (jestes w kinie i1 ogladasz
film)

2.3. Widzisz jak Twoj kolega chodzi po suficie jak mucha ($pisz i $ni ci si¢ taki sen)

24. Dalej mozna skorzysta¢ z Gry ,,Czarne Historie” lub zacheci¢ ucznidéw, aby sami wymyslali

historie i ¢wiczy¢ wymyslanie mozliwosci jeszcze jakis czas.

3. Teraz po¢wiczymy na badaniu mozliwo$ci innego przebiegu i innych zakonczen wydarzen znanych
z lektur lub z zycia. Dzieci moga wybra¢ dowolne znane im ksigzki lub sytuacje, np. :

3.1. Do Kopciuszka nie przyszta wrozka, ale Kopciuszek i tak znalazt si¢ na balu. Co mogto si¢
wydarzy¢?

3.2. Kazik wykrzyknal: ,,Marysia zobacz jakie ranne ptaszki?” Jakich to moze dotyczy¢
sytuacji?

Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnosc.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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SCENARIUSZ NR 43. Temat: Alternatywy, Mozliwo$ci, Wybory — wszystko jest mozliwe?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji, pisze na tablicy AMW — czy wszystko jest mozliwe?
2. Zaprasza uczniow do komentarza: Czy wszystko jest mozliwe?

3. Nauczyciel opowiada histori¢ ludzi, ktorzy pokonali okre$lone ograniczenia (np. Jan Mela, z proteza
przedramienia i nogi doszedt na oba bieguny; Felix Baumgartner skoczyt z krawedzi Kosmosu). Swiat
jest peten odwaznych ludzi, ktérzy pokonuja rézne ograniczenia (takze swoje leki, utomnosci,
kalectwo).

4. Wszystko jest mozliwe tylko zalezy od: wlozonego wysitku, czasu, czasem posiadanych pienigdzy,
odwagi, wiedzy i ¢wiczenia, treningu! Zatem — poéwiczmy.

5. Nauczyciel prosi uczniéw, aby wybrali sobie temat do poéwiczenia. Moze uda si¢ wytoni¢ grupy
tematyczne?

8. Uczniowie pracuja w grupach, nauczyciel pomaga w razie potrzeby.

9. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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SCENARIUSZ NR 44 . Temat: Skok, czyli myslenie w bok

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniéw do poznania kolejnego Pisze na tablicy duzymi literami: MYSLENIE
W BOK.

2. Wyjasnia, ze chodzi o myslenie innowacyjne, poszukiwanie nowych rozwigzan, przez wykorzystanie
skojarzen, dodawanie czegos, nawet troche¢ na site. Tak dziatajag wynalazcy i innowatorzy.

3. Teraz nauczyciel stawia problem do prze¢wiczenia w catej grupie.

Wyobrazcie sobie, ze zyjecie w dawnych czasach. Nad stertg kartek siedza mnisi i przepisuja ksigzki
(tak kiedy$ bylto, ksigzki byly przepisywane rgcznie, a mnichdw nazywano kopistami, od
wykonywania kopii egzemplarza podstawowego). Jeden z nich wzdycha ,,ale bytoby $§wietnie, jakby
wymysle¢ takg maszyneg co sama kopiuje ksigzki”. Jak myslicie — czy spetnito si¢ marzenie mnicha?

Od niepamigtnych czaséw ludzie patrzyli na Ksi¢zyc i marzyli o postawieniu na nim stopy, pewnie
si¢ zastanawiali czy tam kto$ mieszka, jak Ksiezyc wyglada z bliska, czy jest tam powietrze? Czy ktos$
wie — czy to marzenie si¢ spetnito?

Teraz zadanie na Uczniow: Tornister (cigzki) i piorko. Co robi¢, zeby tornister szkolny ucznia byt jak
piorko? A chociazby lzejszy troche...

4. Teraz uczniowie w grupach 3-4 osobowych majg rozwazy¢ nastepujace potaczenia, szukajac nowych
pomystow. Pomysty zapisujg na kartkach.

a. Szkota —hamaki. (Majg przeanalizowa¢ co moze wynikna¢ z potaczenia tych pojec i ich
funkcji, moze po chwili wymysla np. strefe relaksu w szkole z hamakami, matami do leZenia
itd.)

b. Szkota —ryby. (moze dojda do rozwigzania, ze w szkole dzieci powinny si¢ czu¢ jak ryba w
wodzie, czyli powinno by¢ wprowadzone ...... 7

6. Uczniowie wymyslajg teraz pierwsze tematy do przemyslenia. Nauczyciel zapisuje na tablicy.
Nauczyciel bierze dowolng ksiazke, a dzieci maja poda¢ strone, numer wersu. Nauczyciel czyta tekst,
dopisuje wylosowane stowo - uczniowie wyszukuja potaczenia.
Np. tablica — zaba (jaka jest cecha zaby: skacze, jest zielona itd. Tablica, ktora skacze... tablica
przenosna ... ale czy to wynalazek — sg takie tablice np. Flip chart. Co bytoby wynalazkiem? Tablica,
ktora skacze blizej dziecka, np. na tawke. To przeciez laptop na kazdej tawce. Ale to w zasadzie tez
nie jest wynalazek, bo juz istnieje. Co moze by¢ prawdziwym wynalazkiem: lekka, mini tablica, ktora
mozna nosi¢ w kieszeni np. gumowy tablet, wielkosci pudetka od zapatek, rozktadany do formatu A4,
odporny na wstrzasy - jak zaby, ktore rosng podczas skoku).

7. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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SCENARIUSZ NR 45. Temat: Dwa skoki w bok

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do kontynuacji pracy nad MYSLENIEM W BOK.

2. Przypomina, ze chodzi o mys$lenie innowacyjne, poszukiwanie nowych rozwigzan, przez
wykorzystanie skojarzen, dodawanie czego$, nawet troch¢ na sile. Tak dzialaja wynalazey i
innowatorzy. Cwiczylismy juz wymyslanie nowych rozwigzan przez dodanie cech jednej rzeczy (np.
zaby) . Dzisiaj — poziom trudniejszy: bedziemy dodawa¢ dwie rzeczy.

5. Teraz nauczyciel stawia problem do prze¢wiczenia w catej grupie.
3. Uczniowie wymyslaja obiekty do usprawnienia. Nauczyciel zapisuje na tablicy.

4. Teraz nauczyciel prosi uczniéw o szybkie podawanie réznych pozytywnych cech (fadna, ciepta,
zielona, jak basen, petna przygdd, smaczna, kolorowa ... absolutnie dowolnych).

Nauczyciel zapisuje te cechy na kartce, a potem na chybit trafit dopisuje do obiektu. (Np. szkota —
ciepta i petna przygod. Brzmi jak wakacje! Pytanie do rozwazenia: jak to wykorzystac, co dodaé, co
odjac¢, co powstanie ... dzieci budujg tancuch skojarzen i szukaja mozliwos$ci zastosowania).

5. Uczniowie wybieraja tematy do opracowania.

6. Po wykonaniu zadania — przedstawiaja na forum. W czasie prezentacji — pozostate osoby moga sypa¢
pomystami.

7. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

KAPITAL LUDZKI SQWQ @ % - -
1 :“ L nie akt ‘r‘r\‘ FUNDUSZ SPOLECZNY

SCENARIUSZ NR 46. Temat: Myslenie na plus i minus

Przebieg lekcji:

1.

2.

3.

4.

Nauczyciel zaprasza uczniéw na kolejng lekcje na temat MYSLENIE W BOK.

Przypomina, ze chodzi o mySlenie innowacyjne, poszukiwanie nowych rozwigzan, przez
wykorzystanie skojarzen, dodawanie czego$, odejmowanie czego$. Tak jak dzialaja wynalazcy i
innowatorzy.

Teraz nauczyciel stawia problem do prze¢wiczenia w catej grupie.

Wyobrazcie sobie, ze przed wami stoi jaka$ potrawa. Probujecie i ... ups, trochg¢ wam nie smakuje.
Dodajecie troche cukru, trochg soli, moze jakie$ przyprawy oraz co$ z talerza odktadacie, bo np. nie
lubicie papryki. Robicie tak czasem?

Teraz bedziemy dodawac i odejmowac rdzne rzeczy z rdéznych sytuacji, czyli zmieniamy rzeczy na
lepsze. Wezcie kartki, poldzcie je poziomo i podzielcie na 3 kolumny. W czesci sSrodkowej bedziemy
wpisywac temat do przemys$lenia. W lewej kolumnie na gorze postawcie znak minus, to znaczy, ze
co$ zabieramy, odejmujemy. W prawej — postawcie znak plus, czyli co$ bedziemy dodawac.
Uczniowie pracuja w 3-4 osobowych grupach. Do kazdego zadania potrzebna nowa kartka papieru.
Zaczynamy od poér roku:

a. ZIMA (Co by odjeli, co by dodali? Uczniowie majg przedyskutowac i napisa¢ w kolumnie )
b. WIOSNA

c. MOJA MIEJSCOWOSC

d. SZKOLA (rozumiana ogdlnie, nie konkretna szkota uczniow!)

Przy temacie SZKOLA zatrzymamy si¢ na dtuzej. Teraz prowokujemy dzieci do myslenia jak moze
by¢ 100 RAZY LEPIEJ. Niech $mialo doktadaja i odejmuja!

Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnosc.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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SCENARIUSZ NR 47. Temat: Rozwaz Wszystkie Czynniki

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniéw do poznania kolejnego Pisze na tablicy duzymi literami: Rozwaz Wszystkie
Czynniki.

2. Wyjasnia, ze chodzi o takie myslenie, aby widzie¢ dalej i sprawdzié, co zostato pominigte.
3. Teraz nauczyciel stawia problem do prze¢wiczenia w catej grupie.

Wyobrazcie sobie, ze planujecie kupi¢ rower z ogloszenia. Bardzo podoba wam si¢ ten rower na
zdjeciu, $wietny kolor, super kierownica... i cena! Tyle akurat masz w skarbonce. Uwaga! Nie kupuj
od razu (przypominamy o Czerwonym Kapeluszu Myslenia, bo ci si¢ podoba!). Rozwaz Wszystkie
Czynniki; zastandw si¢ co powinno sie sprawdzi¢, o co spytac, co obejrzec?

4. Uczniowie wymyslaja odpowiedzi, nauczyciel zapisuje na tablicy.

5. Teraz uczniowie w grupach 3-4 osobowych maja rozwazy¢ wszystkie konsekwencje dla przyktadowych
tematdéw podanych nizej. Pomysty zapisuja na kartkach.

5.1.Rodzice zastanawiaja si¢ nad zamieszkaniem w mie$cie (lub na wsi — jak szKota jest w miescie).
Rozwazcie Wszystkie Czynniki zamieszkania w miescie (lub na wsi).

5.2. Planujemy kupi¢ komus$ w prezencie trampoling o wymiarach 2x3 metry - Rozwazcie Wszystkie
Czynniki.

5.3. Zosia zaoszczedzita juz 175 zt. Co moze zrobi¢ z tg sumg pienigdzy? - Rozwazcie Wszystkie Czynniki.
(Czy padta propozycja — oszczgdzaé dalej?)

5.4. Wakacje trwajg 10 miesiecy, a szkota tylko 2 miesiace.
5.5. Dzieci mogg jes¢, co tylko chca.
5.6. Mama chce kupi¢ bialy dywan do pokoju.

6. Czas na wymiang Wszystkich Czynnikow — uczniowie przedstawiaja swoje pomysty. Czas na wspolne
myslenie — co zostato pominigte?

7. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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SCENARIUSZ NR 48. Temat: Rozwaz Wszystkie Czynniki — zadanie dla wytrwalych

Przebieg lekciji:

1. Nauczyciel zaprasza ucznidw do poznania narzgdzia myslenia Rozwaz Wszystkie Czynniki w

konteks$cie matematycznym.
Zaczynamy od zadan rozgrzewkowych:

2.1. Twoja ciocia uwielbia morze. Na prezent kupujesz jej obraz ,,Widok na morze” o wymiarach 4 x 1
m. Zréb RCW.

2.2. Jak doniosta prasa — wynaleziono nowy materiat na ptaszcze — niewidki. Zrob RCW.
Przenosimy si¢ bardziej w swiat matematyki
3.1. Wyobrazcie sobie, ze w szkole zlikwidowano obowigzkowe lekcje matematyki. Zrobcie RCW.

3.2.Konczy si¢ zima, wigc pan Jan zaméwit 200 kg wegla do ogrzewania domu, akurat tyle miesci sig¢ w
jego piwnicy. Ale nastgpita pomytka i przywieziono mu ton¢ wegla. Zrobcie RCW.

3.3. W przepisie kucharskim, w wyniku biedu drukarskiego zamiast dekagram wszedzie napisano
kilogram. Zrobcie RCW.

Czas na wymiang rozwigzan - uczniowie przedstawiajg swoje pomysty. Czas na wspolne myslenie — €O
zostato pominigte?

Teraz uczniowie sami uktadaja podobne zadania (formutujg problemy) — zapisuja na kartkach. Tasuja.
Losuja i rozwiazuja.

Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnosc.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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SCENARIUSZ NR 49. Temat: Skutki i Nastepstwa

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do poznania kolejnego Pisze na tablicy duzymi literami: Skutki i
Nastepstwa.

2. Wyjasnia, ze chodzi o myslenie w perspektywie, badanie konsekwencji w odlegtym czasie, zeby widzie¢
dalej i sprawdzi¢ wszystkie konsekwencje . Nauczyciel bierze lornetke, kieruje si¢ do okna i patrzac przez
lornetke mowi co widzi. (Uczniowie moga takze popatrzec).

3. Nauczyciel dla rozgrzewki zadaje uczniom pytania:
7.1 pomyslcie co by sig¢ stato jakby krowy byty malutkie?
7.2 Jakie bylyby nastepstwa zamknigcia wszystkich sklepéw na miesigc?

4. Kolejne zadania do po¢wiczenia dziatania narzedzia SiN:

4.1. Dzieci czesto nie stuchaja doktadnie rodzicow. Wyobrazcie sobie, Ze mama wychodzi z domu i prosi,
aby nikomu nie otwiera¢ drzwi. Zréb SiN.

4.2. Mata Michasia uwielbia psy i kiedy tylko gdziekolwiek zobaczy psa — zaraz do niego biegnie i chce
si¢ z nim bawi¢. Zrob SiN.

5. Przenosimy si¢ bardziej w $wiat matematyki
5.1. (Nie) znajomo$¢ tabliczki mnozenia. Zrob SiN.
5.2. (Nie) znajomos¢ wzorow na pole i obwod kwadratu. Zrob SiN.

5.3.Nauczyciel przypomina dziatanie [5+5 X 5= .... ]. Jak mozna zinterpretowa¢ to zadanie z
wykorzystaniem SIN?

6. Czas na wymiang¢ rozwigzan - uczniowie przedstawiajg swoje pomysty. Czas na wspolne mys$lenie — co
bedzie jak nie uwzglednimy jakiej§ waznej zasady?

7. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego
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SCENARIUSZ NR 50 . Temat: Skutki i Nastepstwa — trzymajmy sie zasad i regul!

Przebieg lekciji:

1. Nauczyciel przypomina, ze pracujemy z wykorzystaniem narzedzia myslenia SiN. Pisze na tablicy
duzymi literami: Skutki i Nastgpstwa i przypomina, ze chodzi o myslenie w perspektywie, badanie
konsekwencji w odleglym czasie, zeby widzie¢ dalej i sprawdzi¢ wszystkie konsekwencje . Zadaje
pytanie odnos$nie Kontraktu. Jakie moga by¢ Skutki i Nastgpstwa naruszenia punktu (wymienia
konkretny punkt np. Szanujemy si¢, a zamiast tego — wySmiewamy si¢ z popetianych btedow przez
innych)?

2. Nauczyciel pisze na tablicy: MYSLENIE LUBI RUCH i pyta si¢ uczniéw, co to moze znaczyé?

3. Nauczyciel prosi uczniéw, aby sobie przypomnieli rozne ¢wiczenia ruchowe, ktore poznali do tej pory.
Kroétko powtarzamy wybrane ¢wiczenia na zwickszenie energii, ¢wiczenia antystresowe, oddechowe

i wywotujace pozytywny nastrdj.

4. Nauczyciel rzuca uczniom kilka balonow i zaprasza do balonowych rozgrywek!

5. Nauczyciel przypomina uczniom, ze w stresie i ztym nastroju raczej zle si¢ uczy¢. Raczej nic nie
wchodzi do glowy, ani z niej nie wychodzi. Zawsze trzeba sprawdzi¢ w jakim jestesmy stanie? Czy,
aby w odpowiednim do nauki i co$ zrobi¢, aby ten stan poprawi¢ (mozliwo$ci: napicie sie wody,
rozciaganie, bieg w miejscu lub przed siebie itd.). Glowa lepiej pracuje, kiedy jestesmy w
odpowiednim stanie! To jest reguta dobrego uczenia si¢

6. Teraz prosi uczniow o zrobienie W grupach SiN dla tematu: Pisze klasowke w stresie.
7. Czas na wymiang rozwigzan — konsekwencji. Uczniowie przedstawiaja swoje pomysty.

8. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.
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SCENARIUSZ NR 51. Temat: Skutkii Nastepstwa — uczymy sie na bledach?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina, ze pracujemy z wykorzystaniem narz¢dzia mys$lenia SiN. Pisze na tablicy
duzymi literami: Skutki i Nastepstwa i przypomina, ze chodzi o konsekwencje. Przedstawia cel lekcji
— dzisiaj porozmawiamy o tym czy mozna si¢ uczy¢ na btedach?

2. Czas na dyskusje uczniow. (warto podkresli¢, ze czasem popetnienie btedu ma katastrofalne skutki
jak np. wymuszenie pierwszenstwa na drodze i ... wypadek — a czasem btad moze postuzy¢ do
wyciaggnigcia wnioskow i wynalezienia lepszej strategii dzialania. Ludzie czasem moéwig przeciez ,,0
gdybym wiedzial, Ze ... to bym postgpil inaczej”. Czy uczniowie tak czasem nie mowia po klaséwce?
Jeszcze jest jedna opcja kiedy btad powoduje, ze nie jest gorzej tylko nawet lepiej. Sa i takie sytuacje.
Tak wynaleziono zotte samoprzylepne karteczki).

3. Teraz zadanie dla uczniow do realizacji w grupach 3-4 osobowych.

4. Nauczyciel opowiada histori¢: wyobrazcie sobie, ze w do komputera pewnej Waznej Drukarni, co
drukuje testy dla uczniow Firmy zakradl si¢ wirus, ktory pozamienial rozne dane. Juz chciano
wyrzuci¢ wszystkie wydruki (kilka tysigcy stron), kiedy kto$ wpadt na pomysl, ze przeciez mozna je
wykorzystac. Jak myslicie jak to mozna wykorzystac?

5. OczywiScie — zamieniacie si¢ w poszukiwaczy btedéow! Nauczyciel rozdaje uczniom Kkartki z
zadaniami do wyszukiwania i poprawienia blgdow (zadania typu zamieni¢ ulamek zwykly na
dziesi¢tny np. 2/10=0,02 3/100=0,3 45/10 = 0,45). Uczniowie moga uzywac kalkulatorow.

6. Kiedy uczniowie wykonajg zadanie, przekazuja swoja kartke z obliczeniami do kolejnej grupy i teraz
sprawdzaja nawzajem prace.

7. Uft, bylo cigzko: nauczyciel rzuca uczniom kilka balondéw i zaprasza do balonowych rozgrywek!

8. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢é.
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SCENARIUSZ NR 52. Temat: Skutki i Nastepstwa — jaki poczatek, taka mandala

Materiaty: sznurki, patyki (ew. do wykonania na boisku)

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przypomina, ze pracujemy z wykorzystaniem narz¢dzia myslenia SiN. Pisze na tablicy duzymi
literami: Skutki i Nastgpstwa i przypomina, ze chodzi o konsekwencje. Przedstawia cel lekcji — dzisiaj
sprawdzimy wykorzystanie przekatnych wielokata.

2. Zadaniem ucznidow jest wykonanie ,,matematycznej mandali”.

3. Uczniowie dzielg si¢ na 3-4 grupy. Kazda grupa wykona swojg mandale, najlepiej na dowolnym terenie
wokot szkoty . Potrzebne: 12 patykéw i duzo sznurka, kolorowych weten, tasiemek itd.

4. Uczniowie zaczynaja od narysowania okregu (musza sami wymysle¢ jak to zrobia) i wyznaczenia na nim
12 punktéw jak na zegarze. Nastgpnie przeplataja sznurki taczac kazda przekatna. W efekcie powstaje
kolorowy wielokat.

5. Moga zrobi¢ zdjecia i wstawi¢ na klasowg strone FB.

6. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos$¢.
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SCENARIUSZ NR 53. Temat: Kto pyta — mniej bladzi!

Przebieg lekciji:

1. Nauczyciel zaprasza ucznidow do poznania kolejnej techniki myslenia. Jest to technika, ktéra na pewno
uczniowie czesto stosuja: PYTANIA. Pisze na tablicy duzymi literami: PYTANIA.

2. Nauczyciel prosi uczniéw, aby si¢ podzielili na grupy 3-4 osobowe. Wzieli kartke i narysowali
Asocjogram z 12 promykami. W srodku majg narysowac znak ? (pytajnik).

3. Zadaniem ucznidéw jest spisa¢ wszystkie mozliwe pytania podstawowe na promykach Asocjogramu (kto,
gdzie, kiedy, jak, ile, dlaczego, po co, co by bylo gdyby, dlaczego nie, jakie to jest, jak dziata, jakie sg
glowne cechy, co jest najwazniejsze, gdzie to jest, jaki ma smak, jaki ma zapach, jak to zrobi¢, czy dobrze
to robig?).

4. Nauczyciel prosi o zadanie maksymalnej liczby pytan do tematu: Liczba PI.

Uczniowie przedstawiajg swoje pomysty (zapewne cze$¢ z nich skojarzy film pt. ,,Pi”, o chtopcu, ktory
dryfowat po oceanie w towarzystwie zwierzat).

5. Teraz nauczyciel stawia na stole kilka figur przestrzennych. (Po dwie dla kazdej grupy). Zadaniem
uczniow jest zada¢ jak najwiecej pytan dotyczacej tej figury. Moga to by¢ takze pytania abstrakcyjne (np.
Czy jest smaczna?)

6. Teraz maty konkurs na najzabawniejsze, najbardziej oryginalne pytanie!

7. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos$¢.
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SCENARIUSZ NR 54. Temat: Kto pyta - bladzi inaczej (kontekst)

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do wykorzystywania poznanej techniki PYTANIA. Wyjasnia, ze zadanie
pytania wcale nie jest tozsame z przyznaniem si¢ znaczy poznania kolejnej techniki myslenia. Jest to
technika, ktéra na pewno uczniowie czgsto stosuja: PYTANIA. Pisze na tablicy duzymi literami:
PYTANIA.

2. Nauczyciel zadaje uczniom pytanie:

a. Jaka jest gléwna cecha pitki? Co jest najwazniejsze w pitce? (Uczniowie zapewne
odpowiedza: to ze jest okragla). Nauczyciel pointuje, ze owszem ,,bycie okragla” to jest wazna
cecha piltki, ale moze kto$ zna pitke, ktora nie jest okragta? (oczywiscie pitka nie jest okragta,
kiedy jest nienapompowana lub przedziurawiona, albo jest pitka do rugby).
A jaka ceche pitki mozna wykorzystaé, kiedy si¢ np. zaczyna tong¢ w wodzie? (zmieniamy
szybko cechg¢ glowna z ,,0kragta” na ,,nietongca”).

To jest przyktad kontekstowosci. Cechy mogg si¢ zmieni¢ w zalezno$ci od okoliczno$ci — dlatego
zawsze warto wzig¢ pod uwagg rozne mozliwosci i zadawac pytania.

3. Nauczyciel prosi uczniéw o podzielenie si¢ na grupy 2-3 osobowe i zadawanie sobie nawzajem pytan (z
haczykiem, uwzgledniajacych kontekst np.: Czy lubisz mleko? TAK A wypitbys jakby byto posolone?
Czy lubisz mleko? NIE — a gdybys byt rozbitkiem na bezludnej wyspie i gtodowat juz 3 dzien i znalaztby$
kokosa z mlekiem kokosowym?). Uczniowie trenujg zadawanie pytan z haczykiem (zmieniajac kontekst).

4. Czas na krotka dyskusje 1 wymiang najciekawszych, najzabawniejszych pytan.

5. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.
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SCENARIUSZ NR 55. Temat: Kto pyta? Wielka niewiadoma.

Przebieg lekciji:

1. Nauczyciel pisze na tablicy duzy znak X — pyta si¢ kto wie co to jest? (to zapewne znana juz uczniom
NIEWIADOMA).

2. Wyjasnia, ze X (niewiadoma) moze by¢ CZYM lub KIM tylko chce!

3. Nauczyciel zaprasza uczniéw do zabawy: kim/czym jest X (uczniowie odpowiadajg spontanicznie):
3.1.Jestem okragta i idealna ... kim/czym jest X?
3.2. Jestem kanciasty ... kim/czym jest X?

4. Nauczyciel prosi uczniow o podzielenie si¢ na grupy 2-3 0sobowe i opracowanie 5 zadan do wspdlnego
quizu, ktory bedzie za chwile. Zadania maja dotyczy¢ przedmiotéw codziennego uzytku i mogag by¢
zaplanowane z humorem (np. ,,mam 4 kota i nie zawaham si¢ ich uzy¢”. Moze to by¢ samochod
okreslonego typu, wozek dziecigcy, albo dwa rower, albo liczba 10 000)

5. Teraz quiz. Grupy nawzajem stawiaja problem do rozwigzania.
6. Czas na krotka dyskusje i wymiane najciekawszych, najzabawniejszych pytan.

7. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.
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SCENARIUSZ NR 56. Temat: Pytam ... kreatywnie

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pisze na tablicy duzy znak X — co ma oznacza¢: szukamy czegos$, czego nie znamy, szukamy
odpowiedzi na podstawie danych, ktére mamy w glowie, w ksiazkach, w Internecie. Niewiadoma moze
by¢ wielka, duza, mata? Wielka niewiadoma to na przyktad pogoda jutro, prawda?

2. Nauczyciel prosi dzieci o podanie innych przyktadéw niewiadomych (dyskusja spontaniczna).

3. Nauczyciel zaprasza do wyjecia dowolnego podrgcznika szkolnego. Otworzenie na dowolnej stronie.
Przeczytania tekstu i podkreslenia niewiadomych (np. pojec), ale takze zanotowanie tego, czego nie ma
tam, a bySmy chcieli wiedzie¢.

4. Po wykonaniu zadania — uczniowie na ochotnika przedstawiaja wyszukane niewiadome.

5. Nauczyciel wyjasnia, ze tak powstaje WIELKA NAUKA — szukamy tego, czego nie wiemy, zeby lepiej
pozna¢ $wiat i siebie samych.

6. Czas na krotkag dyskusje na temat: co bysScie chcieli wiedzie¢, poznaé, zrozumie¢, co jest wasza
NIEWIADOMA?

7. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos$¢.
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SCENARIUSZ NR 57. Temat: Same niewiadome — jak to udowodni¢!

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pisze na tablicy stowo DOWOD. 1 pyta si¢ uczniow z czym im si¢ kojarzy (moga wspolnie
zrobi¢ Asocjogram). Moga podawac rozne slowa (dowodd osobisty, dowdd niewinnosci, dowddca,
dowodzenie, dochodzenie, udowodnienie...). Nauczyciel podkresla stowa, ktore maja zwigzek z
udowodnianiem naukowym (i na matematyce).

2. Nauczyciel pyta dalej: co to znaczy udowodni¢? (uczniowie odpowiadaja).

3. Nauczyciel pisze przyklad: 34 +25=159 i pyta si¢ jak to mozna udowodnic¢?

4. Nauczyciel pisze kilka kolejnych przyktadow, ktore mozna udowodni¢ z pomocg kalkulatora
5. Teraz pora na co$ trudniejszego — jak udowodni¢, ze x =20 w rownaniu 50 — 2x = 10

6. A teraz co§ dla zaawansowanych: kto potrafi udowodni¢ np. takie rdéwnanie
az2/b +b2/c +c2/a>/a+b+c(a, b, ctoliczby dodatnie)

8. Jesli nie znajdzie si¢ ochotnik — nauczyciel ttumaczy rozwiazanie korzystajac ze struktury Mapy
Opowiadania.

9. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.
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SCENARIUSZ NR 58. Temat: Inne Punkty Widzenia — 6 czy 9?

Przebieg lekcji:

1.

Nauczyciel zaprasza uczniow do poznania kolejnej techniki myslenia: Inne Punkty Widzenia. To
takze technika, ktora na pewno uczniowie czesto stosuja np. w domu (kiedy z trudem odrywaja si¢ od
komputera, aby posprzata¢ pokdj, albo kiedy prosza rodzicéw o drogi prezent itd.): Nauczyciel pisze
na tablicy duzymi literami: IPW.

Nauczyciel ktadzie na podtodze arkusz papieru z narysowang duza szostka (lub dziewiatka — w

zaleznoéci od punktu widzenia!) R “
N

staje po

) A Maasie

Nauczyciel zaprasza do eksperymentu. Dwoéch ochotnikoéw
przeciwnej stronie arkusza (z 6 lub 9) i ... moéwig co widza.
przekona¢ — a nawet trochg poktocic!

Nauczyciel prosi uczniow o podanie roznych sytuacji, kiedy tak si¢ dzieje i opisanie co si¢ wtedy
dzieje? (Uczniowie odpowiadajg spontanicznie).

Teraz prosimy o podzielenie si¢ na 4-5 osobowe w grupy. Ich zadaniem bedzie opracowanie IPW dla
uczniow i nauczycieli. Tematem moze by¢ odrabianie lekcji. (Uczniowie moga narysowac na kartkach
papieru duze dwa kota koto siebie; posrodku rysuja trzecie koto stanowiace czes¢ wspolng i pogrubiaja
obwad tego Srodkowego kota . W jednym kole bedg zapisywali stanowisko uczniow, w drugim — punkt
widzenia z perspektywy nauczycieli. Srodkowe koo to miejsce na wypracowanie pomystow, ktore
moze pogodza oba punkty widzenia?

Uczniowie referuja wyniki swojej pracy.

Mogg teraz przeanalizowa¢ zapisy w kole Uczniowie z zastosowaniem techniki SiN i zadaé pytania
jak co$ mozna zwiekszy¢, zmniejszy¢, poprawic¢ na lepsze (np. poprawi¢ oceny).

Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnosc.
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SCENARIUSZ NR 59. Temat: Inne Punkty Widzenia — zmiana.

Materiaty: Tektura, latarki , rozne figury ptaskie i bryty, klocki.

Przebieg lekc;ji:

1. Nauczyciel zaprasza uczniow do poznania Innych Punktéw Widzenia w kontek$cie matematycznym.
2. Zabawa z figurami ptaskimi i brytami oraz $wiattem.

Uczniowie przygotowuja ekran z tektury. (Mozna takze wykorzysta¢ sciany w klasie). Zaciemniamy
pomieszczenie. Uczniowie badajg jak zmienia si¢ cien figury w zaleznos$ci od o§wietlenia. Szukaja
ciekawych mozliwosci z roznych perspektyw.

3. Nauczyciel zaprasza na mini seans filmowy na temat figury K-DRON wymys$lonej przez Janusza
Kapuste http://pl.wikipedia.org/wiki/K-dron https://www.youtube.com/watch?v=LYzesU84nDc

4. Nauczyciel dzickuje uczniom za aktywnosc.
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HOW SOMETHING APPEARS
IS ALWAYS A MATTER OF PERSPECTIVE...
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SCENARIUSZ NR 60. Temat: Inne Punkty Widzenia — w §wiecie Opakéw

Przebieg lekcji:

1.

Nauczyciel zaprasza uczniéw do poznania Innych Punktow Widzenia w kontekscie matematyki ,,na
wesoto”.

Pisze na tablicy (lub wyswietla na ekranie) zadanie:

Jasio ma tyle lat ile jest dni w tygodniu. Jego siostra ma pét tuzina lat, ale zawsze podaje o pare wigce;.
Ile dzieci majg lat razem?

Nauczyciel zaprasza uczniéw do Swiata Opakow. W tym $wiecie zyje si¢ na opak. Jak mowia plus to
znaczy dla nich minus. Jak pisza wigcej > to znaczy mniej. To, co jest na gorze — U nich jest na dole,
pomnéz znaczy u nich — podziel. | jeszcze - méwiag dobrze, to znaczy dla nich Zle ... i wez si¢ z nimi
dogadaj!

Nauczyciel prosi uczniow o podzielenie si¢ na grupy 3-4 osobowe.
I daje uczniom dowolne zadania. Uczniowie maja zrobi¢ wersje na opak. Policzy¢ i poréwnaé wyniki.

Nauczyciel podkresla, ze podczas rozwigzywania zadan matematycznych UPRASZA SIE O
WYJSCIE ZE SWIATA OPAKOW, bo nie prowadzi to do dobrego rozwiazania i dzigkuje uczniom
za aktywnos$¢.
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SCENARIUSZ NR 61. Temat: Selekcja informacji to podstawa

Przebieg lekciji:

1.

2.

Nauczyciel przedstawia temat lekcji

Teraz zadaje pytanie kiedy potrzebna jest selekcja informacji (uczniowie powinni podaé¢ wiele sytuacji,
chociazby w sklepie jak si¢ wybiera r6zne produkty, ale takze kiedy si¢ notuje — nie da si¢ zanotowac
wszystkiego. Takze przyda si¢ podczas uczenia si¢ — kiedy musimy si¢ zdecydowaé czego mamy si¢
nauczy¢).

Nauczyciel zaprasza ucznidw malego quizu — bedziemy selekcjonowaé, czyli zawgzaé mozliwe
odpowiedzi (uczniowie odpowiadaja spontanicznie)

3.1. Wymiencie rzeczy biate? (uczniowie podajg kilkanascie odpowiedzi)
3.2. A teraz rzeczy biate i jadalne?
3.3. A teraz biale, jadalne i stodkie?

3.4. A teraz biale, jadalne, stodkie i migkkie? (chyba doszlismy do cukrowej waty, a moze jeszcze jest
co$ innego?)

Nauczyciel wyjasnia, ze to przyktad selekcji informacji typu ,,lejek”. Moze ktorys$ uczen wyjasni dlaczego
tak to mozna okresli¢?

Nauczyciel prosi uczniow o podzielenie si¢ w grupy 3-4 osobowe. | zadaje tematy do przepracowania:
5.1. Pakujecie si¢ do szkotly. Na czym polega selekcja informacji w tym przypadku?

5.2. Chcecie zacza¢ pisa¢ wypracowanie z jezyka obcego. Na czym polega selekcja informacji w tym
przypadku?

Po wykonaniu zadania — uczniowie prezentujg wyniki swojej pracy.

Teraz nauczyciel zaprasza uczniéw do podejécia do wielkiego pudetka, w ktorym znajduje sic mnostwo
rzeczy (figury geometryczne, rézne miary, szalik, czapka, rekawiczki, kubek, talerz, ksigzka do
matematyki, stownik jezyka polskiego, sztucce, $wieca, zapatki, czyste kartki, gazety, telefon komérkowy,
lornetka itd.). Zaprasza po kolei dwoch ochotnikow do wybrania rzeczy, ktore przydatyby si¢ w sytuacji:

7.1. Zebrania rozlanej wody
7.2.Zabicia nudy w czasie podrozy
7.3. Ztapania muchy

7.4. Oswietlenia pomieszczenia
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7.5. Zrobienia akwarium

7.6. Sprawdzenia znaczenia stowa (w zaleznosci od stownika)
7.7. Zrobienia domku dla krasnoludkow

7.8. Wykonanie dziury w calym

7.9. Zmierzenie ciekawosci

7.10. (nauczyciel moze stopniowac trudnos¢ w kierunku pojec i zadan coraz bardziej
abstrakcyjnych)

8. Zabawa trwa dopdki sie nie znudzi uczniom.

9. Ostatnie zadanie jest do wykonania w grupach 3-4 osobowych. Uczniowie majg wziaé jakie§ dwie figury
geometryczne z pudetka. Podda¢ minimum informacji, dzigki ktorym bedzie mozna zidentyfikowac
jako to figura.

10. Po opracowaniu glownych cech — wszystkie figury o ktorych bedzie mowa zostaja potozone obok sienie
na stoliku. Uczniowie z jednej grupy czytaja fragmenty opisu (po kawatku) — pozostate grupy, kolejno,
odgaduja co to jest na podstawie otrzymanych informacji.

Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywna prace.
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SCENARIUSZ NR 62. Temat: Selekcja informacji i niewiadome

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia temat lekcji: selekcjonowaé mozna takze rzeczy nam znane i niewiadome.
Zawsze to krok naprzod: wiemy co wiemy i wiemy, czego nie wiemy!

2. Nauczyciel prosi uczniow o podzielenie si¢ w grupy 3-4 osobowe. | rozdaje tekst pt. Rzymski system
dziesietny. Zadaniem uczniow jest

1.1 przeczyta¢ wspolnie tekst
1.2 podkresli¢ NIEWIADOME
1.3 przemysle¢ — co jest dla was niewiadoma? I czy to sa niewiadome duze czy mate?

3. Po wykonaniu zadania przez wszystkie grupy — uczniowie zadajg pytania. Moze wspoélnie uda im si¢
odgadna¢ niewiadome. Jesli nie — nauczyciel podpowiada, wyjasnia, pomaga.

4. Na zakonczenie — uczniowie tworza/szyfruja rdézne daty przy pomocy poznanych symboli.

5. Nauczyciel dzickuje uczniom za aktywna prace.
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SCENARIUSZ NR 63. Temat: Selekcja informacji — krécej pls.

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia temat lekcji: kontynuujemy temat selekcji informacji, ktéra w naszych
czasach jest po prostu niezbedna!

2. Nauczyciel zaprasza uczniéw do podziatu na grupy 4-5 osobowe.
3. Przedstawia zadania:

1.1. Uczniowie maja przedstawi¢ znane im wiadomosci na temat ,,Bitwy pod Grunwaldem”. Mozna
uzy¢: 5 stow, 4 cyfr, symboli matematycznych (np. <) oraz wykona¢ 2-3 mate rysunki.

1.2.Kolejne zadanie: przedstawi¢ pory roku w Polsce. Mozna uzy¢: 4 stowa, 12 matych rysunkow i
oznaczen temperatury.

1.3. Ostatnie zadanie bgdzie dotyczyto opracowania listu do nauczycieli, aby zadawali mniej lekcji.
Mozna uzy¢ 10 stow, 4 mini rysunkow, symboli matematycznych.

4. Teraz zadanie nieco trudniejsze: uczniowie otrzymali informacje od rozbitkow z Bezludnej Wyspy w
bardzo cieplym miejscu na Ziemi. Jest okazja, aby im co$ przesta¢, ale mozna im wystac tylko 12
rzeczy, ktore zmieszczg si¢ w koszu, ktdry przeniosa ptaki. Kosz jest wielkos$ci pudetka po butach, a
rzeczy mogg wazy¢ nie wigcej niz 5 kilogramy. Co im wysta¢, zeby mieli co$ do jedzenia i do
zbudowania szatasow? Moga takze wysta¢ wiadomos$¢ sktadajacg sie z 10 stow. Uczniowie
przygotowuja liste rzeczy i list.

5. Po wykonania zadania — przedstawiajg swoje pomysty i je uzasadniaja.

6. Nauczyciel dzickuje uczniom za aktywng prace.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI SQWQ EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI ‘ 3 Al "‘;‘ 0 FUNDUSZ SPOLECZNY

SCENARIUSZ NR 64. Temat: Selekcja informacji — minimum/maksimum

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia temat lekcji: kontynuujemy temat selekcji informacji, ktore nas po prostu
zalewaja i jako$ musimy sobie z tym poradzi¢. Jednym z dobrych rozwigzan jest np. takie pisanie
notatek, aby przy minimum znakow, zaszyfrowa¢ maksimum tresci.

2. Nauczyciel zaprasza uczniow do podziatu na grupy 4-5 osobowe.

3. Przedstawia zadania, ktore beda polegaly na sprowadzeniu tresci do 3 stow lub symboli i beda
budowaly rownanie np. : (rysunek lub stowo baobab) + pustynia + Nel = ,,W Pustyni i w puszczy”
(rysunek bucika) + (rysunek korona) + BAL =, Kopciuszek™

4. Uczniowie pracuja nad zadaniami.
5. Po wykonania zadania — przedstawiajg swoje pomysty na forum.

6. Nauczyciel dzickuje uczniom za aktywna prace.
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SCENARIUSZ NR 65. Temat: Selekcja informacji — opowiadanie

Przebieg lekciji:

1. Nauczyciel przedstawia temat lekcji: kontynuujemy temat selekcji informacji i odpowiedniego
zapisywania tresci.

2. Nauczyciel pokazuje uczniom MAPE OPOWIADANIA (wys$wietla na ekranie), na ktorej opisana jest
stynna bitwa pod Grunwaldem (zalacznik Mapa Opowiadania).

3. Uczniowie czytaja Mape (od dotu do goéry, do punktu zwrotnego i od punktu zwrotnego — w dot).
Nauczyciel pyta czy to jest zrozumiate — czy taki skrot informacji pokazuje maksimum obrazu catosci?

4. Nauczyciel zaprasza uczniéw do podziatu na grupy 4-5 osobowe. Zadaniem ucznidéw jest opracowanie
dowolnego, znanego im opowiadania, historii, zdarzenia z zycia — z uwzglgdnieniem kolejnosci
wydarzen, punktu zwrotnego i konsekwencji .

5. Kiedy uczniowie skonczg zadanie — prezentuja kolejno wykonane prace.

6. Teraz nauczyciel pokazuje Mape, ktora opowiada o kolejnosci dziatan matematycznych (zatacznik)
7. Uczniowie pracuja nad zadaniami.

8. Po wykonania zadania — przedstawiajg swoje pomysty na forum.

9. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywna prace.
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SCENARIUSZ NR 66. Temat: Selekcja informacji — o co tu chodzi?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia temat lekcji: kontynuujemy temat selekcji informacji. Dzisiaj po to, aby dobrze
zrozumie¢ polecenie lub instrukcje.

2. Nauczyciel pokazuje uczniom strukturg tzw. Listy Kontrolnej (check listy)

3. Nastepnie czyta uczniom dowolne do$¢ skomplikowane polecenie — uczniowie na tej podstawie maja
zrobi¢ Liste Spraw w kolejnosci (moze to by¢ np. kartka zostawiona przez mame: Kasiu, jak wstaniesz:
umyj sie, posciel t6zko i zjedz $niadanie, posprzataj pokoj, podlej kwiatki... bawi¢ sie¢ na komputerze
mozesz dopiero jak podlejesz kwiatki. Acha i zaraz po $niadaniu wyprowadz psa. Ps. Jak tylko wstaniesz
— zadzwon do mnie. I oczywiscie przed spacerem — nakarm psa).

4. Teraz w grupach — uczniowie robig Liste na rézne tematy zyciowe, np. przygotowanie przyjecia
urodzinowego, przygotowanie wyprawy rowerowej. Maja przemyslec¢ kolejne kroki, moga oznaczy¢ daty
i godziny.

5. Teraz uczniowie dostaja zadania matematyczne z poleceniami, ktore maja zamieni¢ na Liste, aby
uporzadkowac kolejnos$¢ spraw do wykonania (i lepiej je zrozumiec).

6. Po wykonania zadania — wymieniajg si¢ rozwigzaniami (moze kto$ znajdzie jaki$ btad?).

7. Nauczyciel dziekuje uczniom za aktywna prace.
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SCENARIUSZ NR 67. Temat: ABSTRAKCYJNE MYSLENIE - redukcja

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji i pisze na tablicy: ABSTRAKCJA
2. Zadaje uczniom pytanie co to moze znaczyc¢?

3. Nauczyciel mowi: abstrakcja matematyczna to sposob rozumowania lezacy u podstaw matematyki: tworzy
si¢ obiekty idealne, a nie realne?

4. A co to znaczy idealne? Czy kto§ widziat gdzie$ cyfre, albo liczbe, albo litere... - rozejrzycie sie!
5. Abstrakcja to znaczy redukcja wszystkich cech do cech najbardziej charakterystycznych

6. Sprobujmy zredukowac drzewo — powstanie drzewo abstrakcyjne. (uczniowie rysuja)

7. Teraz zredukujmy cztowieka — powstanie cztowiek abstrakcyjny.

8. Zredukowa¢ mozna takze informacj¢. Zobaczcie co wystano w Kosmos, jakie informacje na temat Ziemi
i jak je zapisano. (Internet)

9. A jakie wy wystalibyscie informacje w Kosmos? (uczniowie pracujg w grupach).
10. Po wykonaniu zadania — porownujg swoje prace.

11. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnosc.
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SCENARIUSZ NR 68. Temat: ABSTRAKCYJNE MYSLENIE -symbole

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji i pisze na tablicy: ABSTRAKCYJNE MYSLENIE.

2. Zadaje uczniom pytanie co to znaczy mysle¢ abstrakcyjnie? Czy umiecie mysle¢ abstrakcyjnie?
3. Kazdy umie i zaraz si¢ o tym przekonamy.

4. Nauczyciel prezentuje na ekranie dowolny obraz realistyczny z Internetu .

5. Teraz zamienimy ten obraz na obraz abstrakcyjny.

6. Zaczniemy od ustalenia kodu, np.:
- kobiety to trojkaty z kotkiem na gorze
- mezczyzni to prostokaty z kotkiem na gorze
- dzieci — dziewczynki to mniejsze figury jak kobiety, chtopcy — jak me¢zezyzni
- drzewa to zielone trojkaty (rézne)
- ptaki to znaki >
itd.

7. Uczniowie w grupach przetwarzaja obraz z realistycznego na abstrakcyjny.
8. Po wykonaniu zadania — porownuja swoje prace.

9. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢é.
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SCENARIUSZ NR 69. Temat: Rysujemy abstrakcyjnie ... jak Kandisky

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji i pisze na tablicy: MALOWANIE MYSLENIA.

2. Nauczyciel przedstawia uczniom tworceg kierunku w sztuce zwanego abstrakcjonizmem. Byl nim
Wassily Kandisky. Prezentuje kilka jego obrazow. Jego obrazy przedstawiaja barwne linie, plamy i
figury geometryczne. Dzisiaj bedziemy malowaé abstrakcyjnie jak Kandisky. Zobaczmy jego dzieta
(Internet, albumy o sztuce z biblioteki).

3. Uczniowie mogg malowa¢ samodzielnie lub w parach. Moga sprobowa¢ namalowa¢ konkretny obraz
tworcy abstrakcjonizmu lub wymysle¢ wersje wlasng. Na koniec maja powstate obrazy zatytutowac.

4. Nauczyciel takze moze malowa¢ wlasny obraz.

5. Po wykonaniu zadania — wywieszaja swoje prace. Powstaje mata galeria sztuki — mogg si¢
przechadza¢, dyskutowaé z autorami i podziwiac.

6. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos$¢.
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SCENARIUSZ NR 70. Temat: Moje abstrakcyjne dzielo sztuki

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji i pisze na tablicy: MOJE ABSTRAKCYJNE DZIELO SZTUKI

2. Nauczyciel przedstawia uczniom zadanie. Na kartkach papieru wielkosci A5 (np. wyrwanych ze
srodka zeszytu) majg namalowac: na jednej stronie wariacje na temat kota, na drugiej stronie — trojkata,
do ilustracji stron 3-4-5 moga uzy¢ roznych figur geometrycznych. Uczniowie maja malowac,
rysowac, ozdabia¢ wzorkami — jak chca.

3. Jak skoncza wykonywac prace - kartki zostajg spigte zszywkami. Bok z lewej strony powinien zostac
nieco zagiety tworzac margines, a kartki przecigte do marginesu, na wysokosci 1/3 i 2/3. Tak powstato
wiele abstrakcyjnych obrazkoéw - wystarczy przektadac strony.

4. Po wykonaniu zadania — prezentujg swoje prace.

5. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywno$¢.
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SCENARIUSZ NR 71. Temat: Abstrakcja - dziwne liczby

Przebieg lekciji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji i pyta si¢ czy uczniowie znaja takie liczby (pisze na tablicy L, M,
Pi, X fi itd.)

2. Uczniowie odgaduja. A moze ktos co$ wie?

3. Nauczyciel opowiada o liczbie Pi (i pokazuje obrazek np. z Internetu). Moze wspomnie¢ takze o dniu
liczby Pi.

4. Teraz opowiada (lub przypomina) histori¢ jak powstal symbol nieskonczono$ci (uczniowie moga
poda¢ wykorzystanie tego symbolu w praktyce, np. jezdzi si¢ po ésemkach na egzaminie na karte
rowerowag, na bazie tego symbolu mozna robi¢ rdézne ¢wiczenia — uczniowie wykonuja lezaca 6semka
reka, noga, nosem)

5. Teraz czas na histori¢ o liczbach rzymskich. (zatgcznik Internet lub tekst)
6. Uczniowie zapisujg rozne daty stosujac liczby rzymskie.

7. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos$¢.
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SCENARIUSZ NR 72. Temat: Abstrakcja — oswajanie dat

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji.

2. Dwoch ucznidéw przygotowuje dhuga linie czasu na paskach papieru, przymocowuje ja do podtogi. W
rownych odstgpach rysuja duze kropki — kazdy odcinek miedzy kropkami =100 lat.

3. Pozostali uczniowie pisza na matych kartkach papieru daty zapisane na rozne sposoby (kazdy
wykonuje 10 kartek). Nauczyciel dorzuca 30 dat zapisanych na kartkach innego koloru niz pozostate
(wersja trudniejsza).

4. Wszystkie kartki wrzucamy do pudetka — jedna osoba petni role maszyny losujace;.

5. Uczniowie ustawiajg si¢ w szeregu. Po kolei losujg kartke i ustawiajg odpowiednio date na linii czasu
(w odpowiednim przedziale). Jesli uczen dostanie czerwong kartke — moze z niej zrezygnowacé i
poprosi¢ o wersje tatwiejsza.

6. Nauczyciel jako cickawostke moze pokazac zegar na Patacu Kultury i Nauki w Warszawie (Internet),
gdzie godzina 4 oznaczona jest jako ,,ITIT” i wyjasni¢ dlaczego tak jest zapisane?

7. Dzigkuje uczniom za aktywno$c¢.
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SCENARIUSZ NR 73. Temat: Abstrakcja — juz rozumiem!

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji i pokazuje rozne sposoby zapisywania dat

2. Uczniowie w parach lub matych grupach na podstawie podrecznika do historii wykonuja Kartki do
Kalendarium Wydarzen.

2.1. Wyszukuja jakies historyczne wydarzenie
2.2. Wpisuja dane dotyczace daty (na rézne sposoby)
2.3. Ewentualnie podajg inne dane: miejsce, godzing (np. rozpoczecia Bitwy pod Grunwaldem)
2.4. Wykonuja mini ilustracje — symbolicznie
3. Jak skoncza zadanie — uktadaja Kartki na Linii Czasu.

4. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos$¢.
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SCENARIUSZ NR 74. Temat: Mapa czy abstrakcja?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji i pyta si¢ dla kogo mapa to abstrakcja? (po tylu ¢wiczeniach by¢
moze juz dla nikogo!).

2. Juz jestescie ekspertami od abstrakcji — zatem do dzieta. Bedziemy czyta¢ mapy.

3. Uczniowie wyciagaja Atlasy (lub wypozyczaja z biblioteki); np. Atlas Przyroda dla klasy 1V-VI (wyd.
Wiking, strona 21 - 24), gdzie podane sg skale i symbole.

4. W parach lub grupach czytaja mapy.

5. Teraz korzystajac z legendy podanej w Atlasie - wykonuja wlasne mapy wyobrazonego terenu.
Symbole w legendzie moga dowolnie modyfikowac.

6. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywno$¢.
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SCENARIUSZ NR 75. Temat: Powigkszenie, nie taka znowu abstrakcja ...

Przebieg lekcji:

Nauczyciel przedstawia cel lekcji i pyta si¢ co to jest skala na mapie?

Nauczyciel pyta ucznidw czy jak byliscie mali, to rzeczy wydawaty wam si¢ wicksze, niz teraz?
Poéwiczmy. Nauczyciel prosi uczniéw

3.1. 0 narysowanie budki telefonicznej i cztowieka w $rodku

3.2.a teraz narysowanie budki telefonicznej dla kury

3.3. 1 na zakonczenie dla mrowki

Zadaniem ucznioéw jest okreslenie proporcji kazdej budki. Ile razy budka dla mrowki miesci si¢ w budce
dla cztowieka.

Uczniowie teraz beda powieksza¢ rysunek budki dla mrowki do rozmiaréw zblizonych do tej dla
czlowieka. Zadanie:

5.1.na budke dla mrowki natoz siatke - tzn. podziel budke na kilka réwnych czgsci (w poziomie lub
pionie i poziomie - jak si¢ uda).

5.2. Zmierz wysokos¢ i szerokos¢ tej miniaturowej budki — i pomndz przez 10
5.3. Teraz narysuj wicksza siatke — i przerysuj po Klatce (kratce).
5.4. Powstaje budka w skali 1:10

Uczniowie moga teraz pracowac ze skalami — zwigkszajac i zmniejszajac budki wraz z osobnikami w
srodku.

Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnosc.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspoffinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI SQWg EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI “ = 2 ‘ H‘, ”‘ ego FUNDUSZ SPOLECZNY

SCENARIUSZ NR 76. Temat: Siatka i proporcje

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji i pyta si¢
2. Rysuja twarz w siatce poznajg proporcje

3. Przerysowuja w skali dowolny obraz — np. Kandiskiego lub Miro, pasjonaci moga nawet Bitwe pod
Grunwaldem czy Mona Lise.

4. Uczniowie mogg teraz pracowac ze skalami — zwigkszajac i zmniejszajac obrazy jak chca.

5. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywno$¢.
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SCENARIUSZ NR 77. Temat: A(bs)trakcyjna mapa Polski

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji.
2. Wywiesza mape Polski i prosi uczniow o narysowanie ksztattu Polski (bgdzie to trudne na pewno).
3. Teraz pokazuje schematyczny ksztatt Polski

4. Zaprasza uczniow do jej narysowania i wielokrotnego powtorzenia, az beda to robi¢ bez problemu (jak
mycie zebow)

5. Na wykonanych mapach — uczniowie nanosza rézne dane statystyczne (korzystaja z réznych zrodet
informacji: atlasow, ksigzek szkolnych, Internetu) np. liczba mieszkancow, dtugos¢ granic Polski, dlugosé
linii morskiej

6. Nauczyciel sie pyta uczniéw: Czy juz jestescie ekspertami od abstrakcji, map, skali i statystyki, prawda?

7. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnosc.
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SCENARIUSZ NR 78. Temat: Optymalizacja

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji. Pisze na tablicy: OPTYMALIZACJA
2. Uczniowie odgaduja znaczenie pojecia - moze kto§ co§ wie?

3. Dzisiaj sprawdzimy co to znaczy OPTYMALIZOWAC, czyli ... tworzyé lepsze rozwiazania. Sporg
optymalizacja w historii ludzkosci bylo wynalezienie kota. Co to wynalazek zoptymalizowal? (czas
na odpowiedzi uczniow)

4. Nauczyciel zaprasza uczniéw aby si¢ zapoznali z historig wynalazkéw (np. ,,Bardzo ilustrowana
historia wynalazkow” wyd. Papilon).

5. Uczniowie w parach/matych grupach opracowujg histori¢ wybranego wynalazku (ciekawe czy uda im
si¢ tatwo zdecydowac?)

6. Czas na prezentacje.

7. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.
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SCENARIUSZ NR 79. Temat: Optymalizacja ... wszystko zaczelo sie od KOLA

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji. Pisze na tablicy: OPTYMALIZACJA
2. Uczniowie odgaduja znaczenie pojecia - moze kto§ co§ wie?

3. Dzisiaj sprawdzimy co to znaczy OPTYMALIZOWAC, czyli ... tworzy¢ najlepsze rozwiazania.
Spora optymalizacja w historii ludzkosci byto wynalezienie kota. Co to wynalazek zoptymalizowat?
(czas na odpowiedzi uczniow)

4. Nauczyciel zaprasza uczniéw aby si¢ zapoznali z historig wynalazkéw (np. ,,Bardzo ilustrowana
historia wynalazkow” wyd. Papilon).

5. Uczniowie w parach/matych grupach opracowuja histori¢ wybranego wynalazku (cickawe czy uda im
si¢ tatwo zdecydowac?)

6. Czas na prezentacje.

7. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.
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SCENARIUSZ NR 80. Temat: Optymalizacja ... pamie¢ na haku

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji. Pisze na tablicy: OPTYMALIZACJA ZAPAMIETYWANIA
2. Uczniowie odgaduja o co moze chodzi¢ — moze kto§ wie?

3. Nauczyciel przedstawia technike zapamietywania zwang hakami pamigciowymi. Jak wida¢ kazdej
cyfrze — przyporzadkowujemy obrazek, a ZERO O=np. jajko. Zaczynamy od zapamig¢tania tego
kodu.

14 22 3@(
B 58 66
7788 99

4. Potem tworzymy jaka$ historyjke np. moje miejsce w pociagu ma numer 14. Aby ciagle nie wyciggac

biletu i sprawdza¢ — zapamigtuje taki obrazek ,.Swieca siedzi na krzesle”.

5. Nauczyciel prezentuje zapis z wykorzystaniem hakow pamigciowych np. daty wstapienia Polski do
Unii Europejskiej (np. $§wieczka wbita w jabtko tj. 1maja plus tabadz siedzacy na 2 jajkach z krzestem
na grzbiecie tj. 2004).

6. Uczniowie w parach lub w matych grupach uczg sie stosowaé haki pamieciowe — rysujg roézne daty
stosujac okreslone symbole.

7. Teraz czas na ich wzajemne odczytywanie.

8. Nauczyciel dzigkuje uczniom za aktywnos¢.
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SCENARIUSZ NR 81. Temat: Wiem, czego nie wiem

Przebieg lekciji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji. Pisze na tablicy: OPTYMALIZACJA BRAKU UMIEJETNOSCI
LUB WIADOMOSCL

2. Zadaniem uczniéw jest opracowanie najwigcej sposobow na optymalizacje tego stanu. (pracuja w
grupach 3-4 osobowych).Uczniowie odgadujg znaczenie pojecia - moze kto$ co$ wie?

3. Nauczyciel opowiada uczniom o tym, ze w SWIECIE WIELKIEJ NAUKI jest wiele probleméw i
pytan, na ktoére nikt nie zna odpowiedzi (NAWET NAUCZYCIELE!). Nie mozna si¢ obawiac
niewiedzy — ale wrecz przeciwnie warto zdawac sobie sprawe z braku wiedzy czy umiejetnosci ... bo
to — paradoksalnie, jest najlepsza DROGA rozwoju. Droga naukowa.

4. Nauczyciel kontynuuje: wyobrazcie sobie, ze w 1900 roku naukowiec David Hilbert opisat 23
nierozwigzane problemy matematyczne 1 przedstawil je na Miedzynarodowym Kongresie
Matematycznym. Ten spis nazwano Problemami Hilberta. (mozna skorzysta¢ z Internetu i je pokazaé
uczniom).

5. Nauczyciel zaprasza teraz uczniow do wejscia w role profesora Hilberta i opracowanie wtasnej listy
naukowych problemow nie tylko ... z matematyka.

6. Kazdy uczen opracowuje list¢ Problemoéw (np. Problemow Kazika).
7. Kto chce moze t¢ listg przedstawic¢ na forum.

8. Nauczyciel dzigkuje uczniom za odwage i aktywnos¢.
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SCENARIUSZ NR 82. Temat: Uczniowie prezentuja ...

Przebieg lekcji:

1. Lekcja przeznaczona na uczniowskie prezentacje przygotowanie na temat ,,Pigkno matematyki”.
Dzi$ tematy:

Jak powstata matematyka?
Ztudzenia wzrokowe
Matematyka na co dzien.
2. Uczniowie przedstawiaja przygotowane prezentacje.
3. Uczniowie - stuchacze mogg zadawac¢ pytania — nauczyciel pomaga komentowac.
4. Brawa.
Komentarz:
Inne tematy prezentacji:

1. Wyrazenia matematyczne w codziennym zyciu np. do trzech razy sztuka, zabawa na 102, gadasz
trzy po trzy

2. Dlaczego czterolistna koniczyna i liczba 7 przynosi szczgscie?
3. Co oznaczatly liczby 1,2,3 w starozytnej Grecji?
4. Tajemnica liczby 12.

5. Dlaczego mato kto lubi liczbe ,,13”?
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SCENARIUSZ NR 83. Temat: Gra o tron

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel stawia centralnie krzesto (moze by¢ przykryte czerwonym materialem, moze takze uda si¢
wykona¢ korong i berto przez grupe uczniow, ale zachowujac tajemnicg).

2. Zadaniem uczniéw jest wylonienie KLASOWEGO KROLA MATEMATYKI. (Zawsze kto$ jest w
czyms najlepszy — po pewnym czasie to tatwo odszyfrowac).

3. Najpierw spisujemy nazwiska kandydatow (mogg si¢ takze zgtasza¢ sami). Uczen — ochotnik zapisuje
nazwiska na tablicy.

4. Teraz glosowanie — kazdy uczen ma do dyspozycji 3 punkty. Chwila na zastanowienie: kto powinien
zosta¢ Krolem Matematyki.

5. Teraz uczniowie - po kilka 0sob, podchodzg do tablicy i obok nazwiska pisza punkty (stawiaja kreski
— moga postawi¢ maksymalnie trzy kreski).

(system glosowania mozna zamieni¢ na kulki i stoiki).
6. Nauczyciel takze ma 3 punkty.

7. Uczen — ochotnik podlicza punkty i oglasza wynik.
8. Zwycigzca siada na tronie, dostaje korong i berto.

9. Zdobywcy kolejnych miejsc stajg obok — wielkie brawa dla wszystkich.
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SCENARIUSZ NR 84. Temat: Matematyka w przyrodzie (integracja miedzyprzedmiotowa)

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji.
2. Nauczyciel prosi uczniow, aby podzielili si¢ na grupy 4-5 osobowe.

3. Zadaniem uczniow jest znalez¢ ,,matematyke” na lekcjach o przyrodzie. Maja pracowaé z Atlasem
(Atlas Przyroda dla klasy IV-V1).

4. Uczniowie pracuja w grupach okoto 15 minut, wchodza w role detektywow w akcji — robia liste
wyszukanych rzeczy (np. skala na mapie, liczby zwierzat hodowlanych w Polsce, liczba kosci i mig$ni
u cztowieka itd.).

5. Po uptywie czasu — nauczyciel prosi uczniow o wyczytywanie wytropionych rzeczy (,,matematyka
w przyrodzie”). Uczniowie wymieniajg po jednej rzeczy, ktore nauczyciel zapisuje lub dopisuje na
Mapie Mentalnej.

6. Po wyczerpaniu si¢ pomystow ucznidw - nauczyciel wyjasnia pojecia: zasady, reguty, wzory (jak w
znanych uczniom grach lub zasadach panujacych w domu lub klasie). Otaczajacy nas Swiat nie jest
chaosem — panuja w nim r6zne powtarzalne zasady i wzorce np. pory roku, kierunki $wiata, okreslony
uktad planet w naszym Uktadzie Stonecznym, proporcje ladéw i moérz na kuli ziemskiej.

7. Na zakonczenie Misja Domowa: znalez¢ matematyke na zewnatrz, w przyrodzie za oknami klasy.
Uczniowie moga zrobi¢ spis w parach.
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SCENARIUSZ NR 85. Temat: Matematyka na innych przedmiotach w szkole

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji.
2. Nauczyciel prosi uczniow, aby podzielili si¢ na grupy.

3. Zadaniem uczniow jest znalez¢é ,matematyke” na lekcjach: plastyki i muzyki, wychowania
fizycznego, jezykach obcych, informatyki (bez jezyka polskiego).

4. Uczniowie pracuja w grupach okoto 15 minut, wchodza w role detektywow w akcji — robia liste
wyszukanych rzeczy.

5. Po uptywie czasu — nauczyciel prosi uczniow o wyczytywanie wytropionych rzeczy. Uczniowie
wymieniajg po jednej rzeczy, ktore nauczyciel zapisuje lub dopisuje na Mapie Mentalnej. (warto
podkresli¢ , ze matematyka opisuje Swiat i uczy myslenia: logicznego, kreatywnego).

6. Po wyczerpaniu si¢ pomystow uczniow - nauczyciel zaprasza do dyskusji: co by byto jakbysmy NIE
ZNALI matematyki. Jakie by byty konsekwencje?

7. Uczniowie mogg wybra¢ temat lub wymysle¢ wlasny np.
- $wiat bez zegarkow
- $wiat bez komputeréw
- $wiat bez muzyki
- Swiat bez dat

8. Uczniowie prezentuja wykonane opracowania.
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SCENARIUSZ NR 86. Temat: Matematyka na polskim?

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przedstawia cel lekcji.

2. Nauczyciel pyta si¢ uczniow, a czy jest matematyka na jezyku polskim? (pytanie to moze wywotac
poczatkowo duze zdumienie).

3. Nauczyciel prosi uczniéw, aby podzielili si¢ na grupy 4-5 osobowe i znalezli przyktady matematyki
na jezyku polskim.

4. Uczniowie pracuja w grupach okoto 15 minut, wchodza w role¢ detektywow w akcji — robig liste
wyszukanych rzeczy (np. liczba stow, glosek, samoglosek, sylab ... rytm, rym i akcent, zasady
pisowni, w tym ortografia, daty powstania dziet literackich, epoki literackie, zagadki jezykowe,
rebusy, pisanie planu opowiadania w punktach itd.).

5. Po uptywie czasu — nauczyciel prosi uczniow o wyczytywanie wytropionych rzeczy (,,matematyka
na jezyku polskim”). Uczniowie wymieniajg po jednej rzeczy, ktore nauczyciel zapisuje lub dopisuje
na Mapie Mentalne;j.

6. Po wyczerpaniu si¢ pomyslow ucznidow - nauczyciel zaprasza uczniow do opracowania tekstu
na 150 stow.

122

»Matematyka jest wszedzie
7. Uczniowie pracuja w grupach 5 osobowych.

8. Na zakonczenie — odczytywanie opracowanych tekstow.
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