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»Zrozumieé¢ matematyke”. Inspiracje - scenariusze dodatkowe. Klasa IV-V-VI.
Nietypowe testy i sprawdziany kompetencji.

54 sposoby testowania i sprawdzania kompetencji uczniéow w dzialaniu.

Woprowadzenie

Ewaluacja kompetencji uczniow to kluczowe zadania dla wspierania ich rozwoju. Sprawdzanie poziomu
wiedzy 1 umiejetnosci moze odbywac na wiele sposobow — takze z elementami humoru i kreatywnosci oraz
wykazaniem si¢ inicjatywnoscig i przedsigbiorczoscia.

Test/klasowka to sposob sprawdzania wiedzy i umiejetnosci ucznidéw. Sprawdzania co juz wiedza i potrafia!
To wazna informacja zwrotna dla nauczyciela, takze na temat skuteczno$ci podejmowanych przez niego
dziatan. Nauczyciel moze by¢ kreatorem sukcesow edukacyjnych uczniow jesli przyjmie taka perspektywe.
Klasowka jest testem kompetencji, umozliwia obserwacje kompetencji. Nie moze by¢ tylko narz¢dziem
przytapywania uczniéw na bledach!

Klas6wki mogg by¢ przeprowadzane w przeréznych formach. W dalszej czgsci tekstu opisano wiele formatek
na klasowki: od bardzo otwartych klaséwek realizowanych w duzej grupie z mozliwos$cia wykorzystania
wszystkich zrodet informacji , do klasycznego testu do wykonania samodzielnie z uzyciem tylko wtasnej
glowy.

Kazdy opisany format — mozna oczywiscie kreatywnie multiplikowac na kolejne warianty.

Takie klasowki moga by¢ odbierane jako dobra zabawa i atrakcyjne badanie naukowe.

Tak skonstruowana przestrzen uczenia si¢ - uczy uczniow samodzielnego myslenia, w tym myS$lenia
matematycznego, przedsiebiorczo$ci, wspotpracy, dyscypliny, kreatywnosci, odpornosci na stres, wytrwalosci
oraz optymizmu poznawczego i wiary w siebie.

Pamigtajmy, ze dziecko w szkole powinno si¢ dowiedzie¢ od ekspertow jak sie uczy¢ i rozwijac, a nie nauczy¢
jedynie jakie ma problemy i w czym jest stabe.
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CELE OGOLNE DLA UCZNIOW

1. Budowanie pozytywnego nastawiania do nauki

2. Wzmacnianie poczucia wlasnej wartosci i kompetencji

3. Budowanie optymizmu poznawczego i odpornosci na porazki

4. Wykorzystywanie przedwiedzy i intuicji matematycznej

5. Rozwijanie rozumowania naukowego i zainteresowan naukowych
6. Wzmacnianie kreatywnos$ci w mysleniu i dziataniu

7. Wzmacnianie przedsigbiorczosci

8. Nauczenie si¢ zasad dobrej wspolpracy

9. Integracja klasy

10. Opanowanie wiedzy i umiejetnosci zgodnie z Podstawg Programowa i Kompetencjami Kluczowymi
11. Optymalne przygotowanie si¢ do sprawdzianu dla ,,szostoklasistow”

12. Integracja tresci uczenia si¢ z innymi przedmiotami szkolnymi i zyciem.

CELE OGOLNE DLA NAUCZYCIELA

1. Doskonalenie umiejgtnosci nauczania jako sztuki komunikacji

2. Rozwijanie kreatywnos$ci wtasne;j

3. Wzmacnianie poczucia wlasnej wartosci i kompetencji

4. Wazrost sukcesow zawodowych

5. Praktyczne wdrazanie integracja miedzyprzedmiotowej

6. Optymalne przygotowanie uczniow do sprawdzianu dla ,,szostoklasistow”

7. Integracja tresci nauczania z innymi przedmiotami szkolnymi i Zyciem

8. Integracja tre$ci nauczania z Kompetencjami Kluczowymi, ktore przenikajg cata Podstawe Programowa

9. Realizacja programu zgodnie z wymaganiami panstwa wobec szkot i placowek, ktore okreslaja
strategiczne i priorytetowe zadania nadzoru pedagogicznego (Dz. U. Nr 168, poz.1324).

10. Praktyczne wdrozenie indywidualizacji nauczania.

11. Realizacja podstawy programowej.
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Meta kompetencjg kluczowa Nauczyciela jest w tym przypadku osobista kreatywnos$¢ pedagogiczna i
przedsigbiorczo$¢ whasna. Nauczyciel kreatywny i przedsigbiorczy ma duze szanse zamodelowac i wywotacd
podobne postawy u uczniow. Kiedy dotozymy do tego pasje i empatie znakomicie wzrasta
prawdopodobienstwo realizacji stawianych celow.
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1. Temat: Reglamentacja, czyli pakiet kupondw.

2. Sprawdzian na rozumienie polecen — Lista kontrolna.

3. Korzystanie z czerwonej kartki

4. Kupony specjalne w réznych kolorach.

5. Klasowki w towarzystwie

6. Klasowki w wickszym towarzystwie i kuponami.

-~

. Klasowki sprawdzane przez innego ucznia

8. Klasowki sprawdzane i oceniane przez innego ucznia

9. Klasowki sprawdzane i oceniane przez innego ucznia z

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Klasowki zdublowane.

Dodatkowa ,,szansa”

Klaséwka z zadaniami na punkty

Uktadanie tekstow do podanych danych

Uktadanie tekstow do podanych danych z elementami koniecznymi
Zadania z wykorzystaniem Asocjogramu

Zadanie typu Ston.

Zadania oparte na prawdziwych materiatach

Zadania oparte na informacjach z innych ksiazek szkolnych
Klaséwki w ruchu/TURNIE] MATEMATYCZNY
Klaséwka na powietrzu

Klasowka w terenie zaprojektowana przez nauczyciela

22 Klasowka w terenie zaprojektowana przez uczniow

23.

24,

25.

Klasowka na powietrzu — liczby naturalne na tonie natury
Klasowka na powietrzu — wyszukiwarka figur geometrycznych

Klaséwka na powietrzu — konstrukcje
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Klaséwka na powietrzu — ,,rzeczy pod katem”
Klasowka na powietrzu — szkota dla skrzatow
Klasowka na powietrzu — mini plac (skala kreatywna)
Klasowka na powietrzu — co do sekundy

Klaséwka na powietrzu — statystycznie rzecz ujmujac
Klasowka w sklepie — kup jak najmniej

Klaséwka w sklepie — kup jak najwigce;j

Klasowka w sklepie — kup 1,5 kg wszystkiego

Bank zadan powtérkowych

Mega zadanie matematyczne

Maraton matematyczny

Projekt: wielka zamiana

. Projekt: miasto figur

Sprobuyj to narysowac

Naucz nas — pokaz jak to zrobi¢
Naucz nas — pokaz jak to zrobi¢

Do you speak English?

Six plus ten is....

Zadania typu kalambury

Mini drama: zwykly czy dziesietny?
Karta Organizacyjna

Planowanie — do jednego razu sztuka
Wykonanie elementéw do Gry
KOLO GIER otwarte na okragto
Zadanie dnia — kto pierwszy ten lepszy!

Nie poddawaj si¢! Pisz podanie.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 52. Wielki Quiz z tabliczki mnozenia
INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 53. Turniej matematyczny
INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 54. Wystawa prac

Bibliografia
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 1. Temat: Reglamentacja, czyli pakiet kuponéw.

Przebieg lekcji:

@

Kazdy uczen otrzymuje pakiet kupondéw okreslajacych rézne ,,okazje” i mozliwosci, np.
3 nieprzygotowania w semestrze (bez uzasadniania),

3 szanse (np. na poprawianie pracy),

2 wymiany (np. zamiast pisania klaséwki moze co$§ narysowaé, napisaé, opracowac), itd.

W konkretnej sytuacji — uczen odcina odpowiedni kupon i daje nauczycielowi.

Korzystanie z pakietu uczy myslenia strategicznego oraz kontrolowania sytuacji i odpowiedzialnos$ci.
Uczen doswiadcza na sobie sensu stricte znaczenia powiedzenia ,,odcinanie kupondéw”. Nauczyciel
moze ustali¢ oferte specjalna, np. za niewykorzystanie okreslonych kuponéw w semestrze (czyli np.
semestr bez ,,np.”) — uczen dostaje oceng >= (wigkszg lub rdwna) od zaplanowanej — w ten sposob
wprowadzimy elementy grywalizacji.

Moze uczniowie sami opracuja kupon i zasady i przekaza do weryfikacji nauczycielowi?

© KUPON REGLAMENTACYJNY (ucznia)
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 2. Sprawdzian na rozumienie polecen — Lista kontrolna.

Przebieg lekcji:

1. Tego typu klasowka polega nie na rozwigzywaniu zadan, ale na wykonaniu na podstawie tresci
zadania kolejnych krokéw w postaci Listy Kontrolnej (tzw. check list).

2. Zadanie z trescig jest napisane na kartce z zachowaniem duzego marginesu.

3. Po wykonaniu — uczniowie oddajg nauczycielowi tylko pasek z Listg Kontrolng.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 3. Korzystanie z czerwonej kartki

Przebieg lekcji:

1. Kazdy uczen wraz z arkuszem klasowki/testu otrzymuje kartke w kolorze czerwonym.

2. Moze z niej skorzysta¢ w ustalony sposéb np. jeden raz na klasowce. Podniesienie kartki do gory
0znacza: ,,prosz¢ o pomoc”.

3. Nauczyciel stara si¢ udziela¢ pomocy w stopniu minimalnym, pyta si¢ np. ,,czego doktadnie nie
rozumiesz?”. Fakt, ze uczen mowi, ze nie rozumie — jest oznakg rozumienia sytuacji!

4. Kartki sg przygotowane przed lekcja w ramach lekcji pt. ,,zrob to sam”.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 4. Kupony specjalne w réznych kolorach.

Przebieg lekcji:

1. Kazdy uczen wraz z ,.klasowka” otrzymuje np. trzy kartki-kupony, ktore informujg nauczyciela o
potrzebach ucznia.

2. Kartki znacza:
- w kolorze czarnym (nie wiem od czego zaczaé?);
- w kolorze zielonym ( pytanie czy dobrze robig?);
- w kolorze biatym (potrzebuje kalkulatora).

3. Nauczyciel stara si¢ udziela¢ pomocy w stopniu minimalnym, a uczniowie uczg si¢ zarzadzac
swoim uczeniem si¢ i korzysta¢ z mozliwej pomocy — zamiast utrwala¢ bezradnos¢ poznawczga. To
wazny wskaznik przedsigbiorczosci.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 5. Klaséwki w towarzystwie

Przebieg lekciji:

1. Uczniowie wspolnie rozwigzuja zadania w parach — wymieniajac si¢ umiej¢tnoSciami, pomagajac
sobie.

2. Realizowana jest tym samym wspotpraca, uczenie kolezenskie i zwigksza si¢ szansa na optymalizacje
wyniku!

3. Wspotpraca optymalizuje wystapienie efektu synergii i zwigkszenie efektow ksztatcenia. A to efekt,
o ktéry przeciez nam chodzi.

4. Ocena — taka sama dla wszystkich.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 6. Klaséwki w wiekszym towarzystwie i kuponami.

Przebieg lekcji:

1. Testy/klaséwki uczniowie rozwigzuja w grupach 3-4 osobowych, a nawet wigkszych.
2. Uczniowie wspdlnie rozwigzujg zadania — wymieniajgc si¢ umiejetnosciami.

3. Realizowana jest tym samym wspotpraca, uczenie kolezenskie i zwigksza si¢ szansa na optymalizacje
wyniku, przez mozliwos$¢ wystapienia efektu synergii (kiedy 2+2>4)! W wigkszej grupie zawsze kto$
co$ wie.

4. Dodatkowo uczniowie mogg skorzysta¢ z kuponow.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 7. Klaséwki sprawdzane przez innego ucznia

Przebieg lekc;ji:

1. Uczniowie rozwigzuja zadania samodzielnie.
2. Po skonczeniu — wymieniajg si¢ kartkami i sprawdzaja nawzajem — wyszukujac ewentualnych btedow.
3. Jezeli co$ znajda — podkreslajg btedy, stawiaja swoj podpis i zwracajg autorowi do poprawienia.

4. Taka poprawiona klasowka zostaje przekazana do nauczyciela. A nauczyciel ma podwdjna informacje
na temat kompetencji uczniow.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 8. Klasowki sprawdzane i oceniane przez innego ucznia

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie rozwigzujg zadania samodzielnie.
2. Po skoficzeniu — wymieniajg si¢ kartkami.

3. Nawzajem sprawdzajg i wystawiajg ocen¢ (wg kryteriow podanych przez nauczyciela np. na tablicy).
Podpisuja sie. (Wchodzac w role oceniajgcego — ucza si¢ odpowiedzialnosci.

4. Taka oceniona klasdéwka zostaje przekazana do nauczyciela.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 9. Klasowki sprawdzane i oceniane przez innego ucznia z
motywatorem

Przebieg lekciji:

1. Uczniowie rozwigzuja zadania samodzielnie.

2. Po skonczeniu — wymieniaja si¢ kartkami. Nawzajem sprawdzaja i wystawiajg ocene (wg kryteriow
podanych przez nauczyciela np. na tablicy).

3. Dopisuja konstruktywny motywator (np. ,,jeszcze troszeczke warto popracowa¢ — ale dasz rade,
). Wchodzac w role oceniajgcego — ucza si¢ udzielania odpowiedniej do sytuacji, ale
konstruktywnej informacji zwrotnej (optymizm i wytrwatos¢).

mistrzu

4. Taka klaséwka zostaje przekazana do nauczyciela.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 10. Klaséwki zdublowane.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie dostajg kopi¢ klasowki, ktorg moga zabra¢ do domu i wykonaé/sprawdzi¢ jeszcze raz.

2. Uczniowie otrzymuja informacje¢ o wynikach swoich klaséwek czgsto po kilku dniach. W ten sposob
zmarnowany jest okres krytyczny na utrwalenie sprawdzanych kompetencji. Na pewno wielu uczniow
wykonana wszystkie zadania w domu, aby si¢ przekona¢ jak im poszto... i w ten sposob si¢ sporo
nauczg!

3. Klasowki zdublowane.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 11. Dodatkowa ,,szansa”

Przebieg lekciji:

1. Uczniowie, ktérym stabo poszta klaséwka — moga dosta¢ druga szanse, tzn. moga pisa¢ klasowke
jeszcze raz.

2. Grupa ,,drugiej szansy” pisze klasdéwke — pozostali uczniowie moga pogra¢ w dowolng gre¢ planszowa
z klasowej puli lub wykona¢ zadania z Banku Zadan.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 12. Klas6wka z zadaniami na punkty

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel przygotowuje zadania za okreslone punkty (np. za 2 pkt., 4 i 8).
2. Kazde zadanie jest na osobnej kartce.

3. Kazdy uczen musi wybra¢ zadania za np. 8 pkt. Uczen moze wybrac kilka zadan tatwiejszych lub
jedno trudne.

4. Tak wdraza¢ mozna indywidualizacj¢ oraz wybieranie/decydowanie, z pewnym elementem ryzyka!
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 13. Ukladanie tekstéw do podanych danych

Przebieg lekcji:

1. Nauczyciel pisze na tablicy kilka danych do konstrukcji zadania, ktére moga, ale nie musza by¢
uwzglednione (np. 2 ha, 300 m, 4 cm).

2. Uczniowie majg opracowac zadanie z treécia, ktora uwzglednia te dane. Musza pomysle¢. Kreatywnie.

3. Zadania po sprawdzeniu przez uczniow i nauczyciela wchodza do banku zadan.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 14. Ukladanie tekstow do podanych danych z elementami
koniecznymi

Przebieg lekciji:

1. Nauczyciel pisze na tablicy kilka danych do konstrukcji zadania oraz podaje elementy konieczne
(np. jakie przedmioty musza by¢ uwzglednione w tre$ci zadania), np.:

Y % 100% Pizza lub
czekolada

Elementy konieczne

Zadanie:

2. Uczniowie stajg si¢ konstruktorami zadan — wymaga to oczywiscie myslenia, rozumienia i
kreatywnosci. Zadania mogg zasili¢ pule Banku Zadan , oczywiscie po sprawdzeniu przez
nauczyciela.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspotfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI SQWQ EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI ‘ ju 3 ”‘, g ""}‘ ego FUNDUSZ SPOLECZNY

INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 15. Zadania z wykorzystaniem Asocjogramu

Przebieg lekcji

1. Asocjogram ma — jak magnes — przyciagna¢ odpowiednie informacje do tematu wpisanego w jego
srodku. Moze przyciagac bryty, ktére maja w podstawie np. koto.

Uczniowie moga pisa¢ lub rysowac. Uczniowie o preferencjach naukowych zapewne skorzystaja z
pierwszej opcji, a uzdolnieni wizualno-przestrzennie — z drugiej. Nauczyciel ma w ten sposob otwarte
pole do obserwacji preferencji ucznidéw w zakresie Wielorakich Inteligencji.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 16. Zadanie typu Slon.

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie dostaja ztozone dzialania matematyczne.
2. Kartka z duzym marginesem stuzy do zapisywania kolejnych ,,kawatkoéw stonia”.

3. Zadanie realizowane w parach lub grupach, mozliwos¢ wykorzystania kuponow.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 17. Zadania oparte na prawdziwych materialach

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie pracujg na materiatach przyniesionych z r6znych miejsc np. ulotek ze sklepu, biletow
kolejowych, tabeli rozktadu pociagow, folderow z Sejmu , gazet codziennych itd.

2. Swiat jest teraz zalewany materiatami informacyjnymi, ktére trzeba umieé¢ poddaé analizie, zrozumieg,
wyciggna¢ wnioski. Wystarczy wejs¢ do przychodni zdrowia, do restauracji McDonald, otworzy¢
gazete... Jezeli chcemy, aby uczniowie korzystali z informacji w praktyce i je rozumieli, musza
postucha¢ prawdziwej prognozy pogody, czy dosta¢ rocznik statystyczny, rozktad jazdy czy program
telewizyjny. Uczniowie maja do$¢ wyraznie oddzielong w swoich glowach wiedze zyciowa i wiedzg
szkolng i nie 1acza jej ze soba — traktujac jak oddzielne byty.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 18. Zadania oparte na informacjach z innych ksiazek szkolnych

Przebieg lekcji:

1. Zadania oparte na informacjach z innych ksigzek szkolnych

2. Wiedza podzielona na podreczniki szkolne w zyciu nie istnieje! W zyciu wszystko si¢ dzieje
jednoczesnie. Pracujac nad dowolnym tematem/dzialem warto siggnag¢ do innych ksigzek szkolnych
(chociazby atlasow geograficznych). Nauczyciel powinien zna¢ cala podstawe programowa i
powinien si¢ odwolywa¢ do informacji z innych przedmiotow nauczanych w szkole. To nie tylko
dzialanie na rzecz integracji przedmiotowej, ale przede wszystkim — na rzecz integracji wiedzy i
budowania kompetencji u uczniow!

3. Matematyka nazywana jest Krolowa Nauk — warto wytropi¢, gdzie jest ,,matematyka” na jezyku
polskim, wychowaniu fizycznym czy na przerwie!
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 19. Klas6wki w ruchu/TURNIEJ MATEMATYCZNY

Przebieg lekcji:

1.

Tradycyjna dynamika uczenia si¢ polega na siedzeniu i pracy glowa, tymczasem uczenie si¢ (i
myslenie) lubi ruch.

Dlatego warto pami¢ta¢ o wiaczaniu ¢wiczen, ktére dobrze ustawiaja dzieci do pracy umystowe;.
Ponadto warto organizowac klasowki z wykorzystaniem ruchu, np. mini turnieje matematyczne.
Oto przyktad turnieju doskonalgce umiejetnosci rachunkowe.

Na $cianie wywieszane sa duze ptachty papieru z narysowang tabelka do wpisywania obliczen.
Uczniowie staja w dwoch — trzech grupach, losuja zadanie.

Biegna i zapisuja wynik.

Jesli grupa uzna, ze wynik jest wpisany btednie — kolejny uczen moze ten wynik poprawic, ale wtedy
nie losuje zadania dla siebie.

Wygrywa ta grupa, ktora najszybciej wykonata poprawnie obliczenia.

W klasie dobrze zintegrowanej — wprowadzenie zabawowych elementow rywalizacji powinno by¢
dobrze odebrane. Wygrani dostaja po trzy plusy, a kolejni — odpowiednio dwa lub jeden.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 20. Klasé6wka na powietrzu

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie dostaja kartke z zadaniami lub pobieraja z Banku zadan.

2. Siadajg gdzie chcg w terenie i rozwiazuja.

3. Tym samym modelujemy nowy schemat — uczenia sie nie koniecznie siedzgc w tawce, bo klasowke
mozna pisaé lezac (na trawie) lub chodzac (jak shynni perypatetycy!). Swieze powietrze i ruch

sprzyjaja pracy umystowe;j!
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 21. Klasowka w terenie zaprojektowana przez nauczyciela

Przebieg lekcji:

1. Test realizowany w formie terenowej gry strategicznej.

2. Uczniowie (np. w parach) dostaja plan dziatania, wyszukujg informacje (schowane w r6znych
miejscach), rozwiazuja problemy.

3. Taka klaséwka odwotuje si¢ do atrakcyjnej dla ucznidéw grywalizacji.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 22. Klas6wka w terenie zaprojektowana przez uczniow

Przebieg lekcji:

1. W tym przypadku to uczniowie projektuja gre,.
2. Po czym wymieniajg si¢ instrukcjami, aby kazdy realizowat gre¢ wymys$long przez inng grupe.
3. Grupa, ktora realizuje zadanie - ocenia atrakcyjnosé gry na Karcie Kryteriow.

4. kazdej gry moga by¢ inne kryteria (np. stopien trudnosci, czytelnos¢ podanych instrukcji, poczucie
humoru oraz btedy projektu, ktore uniemozliwiaja jej realizacje).
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 23. Klas6wka na powietrzu — liczby naturalne na lonie natury

Przebieg lekcji:

1. Otoczenie szkoty zostaje oblepione liczbami naturalnymi, podzielnymi przez 2,3,5,9,10,100 i
innymi.

2. Uczniowie (samodzielnie lub w parach) wyszukuja liczby wedtug otrzymanej instrukcji np. < 1000.

3. Zapisuja na swoich kartach Raportu., ktore przekazuja do nauczyciela.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 24. Klaséwka na powietrzu — wyszukiwarka figur geometrycznych

Przebieg lekcji:

1. W czasie mini wycieczki dookota terenu szkoty — uczniowie (indywidualnie lub w parach)
wyszukujg dane ksztatty np. bryty, szesciany.

2. Robig naukowe notatki.

3. Dziatanie moze konczy¢ mini konkurs na najbardziej oryginalne znalezisko!
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 25. Klasé6wka na powietrzu — konstrukcje

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie majg wykona¢ konstrukcje wedtug otrzymanych danych, np. zbudowac bryly z dostepnych
Materiatéw np. $niegu, cegiet, patykéw itd. wedlug zasad i wyobrazni.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 26. Klasé6wka na powietrzu — ,,rzeczy pod katem”

Przebieg lekcji:

1. Zadaniem uczniéw jest wyszuka¢ rozne obiekty, na przyktadzie ktorych moga udowodnié, ze
rozumiejg pojecia zwiazane z katami.

2. Rysuja, opisuja, podaja dane.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 27. Klas6wka na powietrzu — szkola dla skrzatéw

Przebieg lekcji:

1. Zadaniem uczniow jest wykona¢ makiete¢ szkoty i terenu wokot w odpowiedniej skali.

2. Korzystaja z miar, wzorow i kalkulatorow.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 28. Klaséwka na powietrzu — mini plac (skala kreatywna)

Przebieg lekcji:

Zadaniem uczniow jest wykona¢ mape okreslonego terenu (np. placu zabaw) , z wykorzystaniem
wymyslonej skali.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 29. Klaséwka na powietrzu — co do sekundy

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie majg opisa¢ okreslony stan otoczenia w podanym przez nauczyciela czasie.

2. Oczywiscie nalezy wyznaczy¢ obszar obserwacji.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 30. Klasowka na powietrzu — statystycznie rzecz ujmujac

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie majg zarejestrowac okreslony stan otoczenia w podanym przez nauczyciela czasie
2. opracowaé wyniki: wprowadzi¢ dane (np. na arkusz kalkulacyjny),

3. opracowaé wyniki, takze w postaci wykresow.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 31. Klaséwka w sklepie — kup jak najmniej

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie dostajg okreslong pule pienigdzy i majg je wyda¢ doktadnie co do grosza, ale wygrywa
ten, kto kupi jak najmniej produktow.

2. Jesli nie ma mozliwosci zrealizowania tej klasowki w sklepie — nauczyciel przygotowuje kartki z
opisami produktow i cen.

3. Uczniowie zapisujg dokonane zakupy jak na rachunku z kasy sklepowe;.

CZLOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Projekt wspotfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI SQWg EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI ‘ j\: 3 “‘, ”‘ 0 FUNDUSZ SPOLECZNY

INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 32. Klas6wka w sklepie — kup jak najwiecej

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie dostajg okreslong pulg pienigdzy i majg je wydaé doktadnie co do grosza, ale tym razem
wygrywa ten, kto kupi jak najwiecej produktow.

2. Jesli nie ma mozliwosci zrealizowania tej klasowki w sklepie — nauczyciel przygotowuje kartki z
opisami produktéw i cen. Uczniowie zapisuja dokonane zakupy jak na rachunku z kasy sklepowe;.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 33. Klaséwka w sklepie — kup 1,5 kg wszystkiego

Przebieg lekcji:

1. Uczniowie dostaja okreslong pule pieniedzy i majg je wydaé, ale tak, aby mie¢ doktadnie 1,5 kg
wszystkich produktow tacznie.

2. Jesli nie ma mozliwosci zrealizowania tej klasowki w sklepie — nauczyciel przygotowuje kartki z
opisami produktéw, cena, waga. Uczniowie zapisujag dokonane zakupy podajac ceny i wage
produktow.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 34. Bank zadan powtérkowych

Przebieg

1. Bank to pudetko z kartkami z zadaniami. Moze by¢ podzielone na tatwe, $rednio trudne i bardzo
trudne, a moze takze kreatywne?

2. Wystawione i stale otwarte moze zacheci uczniow do ,,poruszania glowa” na przerwie, w czasie
przygotowywania si¢ do klasowki, ¢wiczen i treningdw, a nawet na szkolnej wycieczce.

3. Zadania mogg by¢ wykonywane w czasie klasowek (np. scenariusze powyzej), w domu lub specjalnie
przygotowywane przez uczniow, zwlaszcza uczniow zdolnych lub nauczyciela. Zrodtem zadan moga
takze by¢ rézne np. czasopisma, Internet itd.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 35. Mega zadanie matematyczne

Przebieg

Ogromne zadania bez tekstu do rozwigzywania na arkuszu np. z flip charta, wywieszone na $cianach
korytarza (lub szkoty). Nagroda!
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 36. Maraton matematyczny

Przebieg

Zglaszaja si¢ uczniowie, ktorzy chca by¢ odpytani (na oceng 6).

Uczen siada na fotelu (odwrdocony tytem do klasy).

Rozpoczyna si¢ runda.

Kazdy z uczniow zadaje Wielkiemu Graczowi po jednym pytaniu/ zadaniu.
Na odpowiedz jest 60 sekund.

Uczniowie nie moga zadawac tego samego pytania dwa razy.

Punktacja: (1) Dobrze sformutowane pytanie — 1 pkt dla autora pytania; (2)

© N o o &~ w b P

Gracz odpowiada nieprawidtowo lub nie wie — 1 pkt dla autora pytania.
Uczniowie zbierajg punkty.

10. Nauczyciel ustala system wymiany punktow na nagrody (stopnie).
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 37. Projekt: wielka zamiana

Przebieg

1. Zadanie polegajace na opracowaniu projektu remontu autentycznego obiektu np. pictra szkoty:
pomalowanie $cian, wytozenie wyktadziny, zakup nowych karniszy i firanek, pomalowanie
schodow, wykonanie kacika relaksacyjnego.

2. Uczniowie maja wszystko zaplanowaé, sprawdzi¢ ceny w Internecie, obliczy¢, zrobi¢ plan
dziatania. Inne warianty: przygotowanie przyjecia, opracowanie planu wycieczki.

3. Taki projekt moze trwa¢ kilka godzin lekcyjnych.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 38. Projekt: miasto figur

Przebieg

1.

2.

6.

Przygotowujemy zbior bryt i figur z papieru, kartonu, itp.

Uczniowie si¢ dzielg na grupy po 4-5 0so6b — jedna osoba petni role Kartografa Opowiesci (rejestruje
legende, czyli wypracowane pomysty na stosowane skroty i symbole).

Na stole lub podtodze ktadziemy planszg do gry, (to poczatkowo jest pusta karta papieru). Dookota
planszy gromadzimy wykonane bryty.

Kazda z grup ma swdj zasob bryt i moze korzysta¢ z zasobu wspolnego. Podczas opowiesci kazda z
grup jest kolejno wskazywana przez opowiadajacego i wtedy szybko ilustruje aktualny fragment
opowiesci, ustawiajgc na planszy wybrang figure.

Opowies¢ musi zawierac tyle zdan (fraz), by kazda z grup co najmniej 5 razy budowata element
opowiesci na planszy. Na marginesie planszy w czasie gry powstaje legenda, z opisem znaczen bryt i
figur.

Przyktadowe opowiesci

Opowies¢ 1.: Cywilizacja.

Na pustym polu stanal cztowiek. Postawit szatas. Zbudowal pierwszy kawatek drogi. Posadzit las. W
lesie pojawily si¢ pierwsze zwierzeta. Zbudowal drugi kawaltek drogi. Spadt wielki deszcz. Fragment
drogi zostal zniszczony a pojawilo si¢ jezioro. I strumien. W strumieniu ryby. Cztowiek zbudowat
drugi kawatek drogi. Powstato skrzyzowanie. Na skrzyzowaniu zaraz inny czlowiek postawil swoj
sklep. Do sklepu weszta kobieta z dzieckiem. Kupita lizaka. Potem usiedli wszyscy nad jeziorem i
odpoczywali. Zrobili sobie pamigtkowa fotografie.

Przy kazdej planszy w czasie gry powstaje legenda czyli opis znaczen. Potrzeba duzo materiatow
typu: bibutka, kolorowy papier, flamastry, karteczki samoprzylepne, nozyczki.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 39. Sprébuj to narysowacé

Przebieg

1. Rysowanie do tresci zadania to udowodnienie rozumienia tresci i zastosowania ré6znych dziatan
matematycznych.

2. Np. ,Jesli spytamy, ktory z dzikich kotow jest najwigkszy, prawdopodobnie wigkszos¢ z nich
odpowie ,,lew”. Przeciez nazywamy go krolem zwierzat! Jednak lew nie jest najwiekszy: wiekszy
od niego jest tygrys. Tygrys wazy przecigtnie 265 kg, a lew tylko 180 kg. Wprawdzie tygrys nie
jest najwigkszym drapieznikiem, bo niektore niedzwiedzie s jeszcze wicksze, ale sposrod kotow
jest najwiekszy! Tygrysy zyja w Azji, zarbwno na zimnej Syberii, jak w goracych krajach na
potudniu. OczywiScie nie sa to takie same tygrysy: rézne ich podgatunki dostosowatly si¢ do
cieplejszego lub zimniejszego klimatu.

3. Ktore zwierzg jest wigksze lew czy tygrys?... Wypisz wszystkie wymienione w tekscie zwierzeta,
na ktore poluja tygrysy. Podziel je na dwie grupy wedlug wielkos$ci. ” (,,Matematyka. Kalendarz
szostoklasisty. Wyd. GDO, 2010).
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 40. Naucz nas — pokaz jak to zrobié¢

Przebieg

1. Uczniowie wystepuja w roli nauczycieli/ekspertow.

2. Przedstawiajg innym uczniom jakie$ konkretne zagadnienia, np. na temat czasu (jak wykona¢ zegar
stoneczny w doniczce?).
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 41. Naucz nas — pokaz jak to zrobié¢

Przebieg

1. Uczniowie wystepuja w roli nauczycieli.
2. Na podstawie zebranych danych przygotowuja prezentacje np. na temat jak mierzono czas.

3. Opcjonalnie zamiast prezentacji moze by¢ drama.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 42. Do you speak English?

Przebieg

1. Lekcja przeprowadzona w jezyku angielskim w catosci

2. Lub innym z repertuaru jezykow, ktorych ucza si¢ uczniowie.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 43. Six plus ten is....

Przebieg

1. Fragmenty lekcji przeprowadzone w jezyku angielskim w catosci (lub innym z repertuaru
jezykow, ktorych uczg sie uczniowie).

2. Np. mozna wykorzysta¢ mechanizm gry BINGO — nauczyciel czyta po angielsku liczby.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 44. Zadania typu kalambury

Przebieg

1. Uczniowie przedstawiajg jaki$ problem matematyczny za pomocg gestow i ruchu.
2. Np. przemienno$¢ dodawania lub mnozenia, zadania z uzyciem znakow <, >.

3. Na ogot musi to by¢ grupa co najmniej trzyosobowa.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 45. Mini drama: zwykly czy dziesi¢tny?

Przebieg

1. Uczen losuje kartke z zadaniem (np. zamien utamek 8/10, 15/1000 na dziesi¢tny).

2. Na podtodze roztozone sg kartki opisane jak ponizej (odsunigte od siebie).

0 : 10 100 1000

3. Pigciu uczniow wchodzi w role Symboli Matematycznych.

4. Pozostali uczniowie losuja kartke z zadaniem i ustawiajg Symbole na odpowiednich pozycjach.
Nauczyciel podaje instrukcje wspierajaca rozumienie — w tym przypadku informacja bedzie brzmiata:
»powiedz na glos i zacznij od konca”.

5. Po kilku rundach inni uczniowie wchodza w rolg Symboli i biorg udziat w tej klaséwece.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 46. Karta Organizacyjna

Przebieg

1. Uczniowie dostajg Karte Organizacyjng z informacjami, co i kiedy mogg wykorzystac.

2. Nie mogg si¢ o nic pyta¢ nauczyciela. Wszystko musza wyczyta¢ z danych na Karcie. Trudno!
Zupehie jak w zyciu, albo na egzaminie,

3. np. Praca w domu () w klasie () indywidualnie () w parach () w grupie 3-4 osocbowej ()
dozwolone uzycie podrecznikow () kalkulatora () na oceng( ) na plusy ( ) dozwolone uzycie
kuponéw ()
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 47. Planowanie — do jednego razu sztuka

Przebieg

1. Uczen dostaje zadanie.
2. Czyta tres¢ i ma zdecydowac co bedzie mu potrzebne do jego wykonania.
3. Wszystkie plecaki z rzeczami uczniow, przyborami itd. leza np. pod tablics.

4. Uczen moze podejs¢ do swojego plecaka i zabrac potrzebne rzeczy, ale TYLKO RAZ.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 48. Wykonanie elementéw do Gry

Przebieg

1. Uczniowie wykonujg elementy do gry np. a la Sokole Oko.

2. Kazdy uczen wykonuje po ok. 25 podwojnych obrazkow, ktore sg identyczne, ale w innej skali.
Jeden obrazek — wielkosci karty do gry, drugi obrazek — cztery-sze$¢ razy mniejszy.

3. Male obrazki maja by¢ rozsypane w ksztalcie kota, obrazkiem do gory.

4. Gracz nr 1 losuje karte, pokazuje obrazek. Wszyscy wyszukuja miniatury tej karty. Kto znajdzie
zabiera, kolejny gracz losuje kartg.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 49. KOLO GIER otwarte na okraglo

Przebieg

1. W Klasie, w jednym miejscu leza rozne gry planszowe, z wykorzystaniem kart, kostek i rekwizyty
do gier podworkowych/terenowych/sportowych.

2. Uczniowie mogg gra¢: po zrobieniu klasowki, po lekcjach.

3. Gry mogg takze by¢ w bibliotece, Swietlicy, szkolnym klubie gier.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 50. Zadanie dnia — kto pierwszy ten lepszy!

Przebieg

1. Zadanie wywieszane do wykonania przez chetnych uczniow, w dowolnym czasie.

2. Kto rozwiaze poprawnie — dostaje plusa z matematyki (lub stopien w zalezno$ci od okazji dnia) —
niezaleznie od tego z jakiej jest klasy.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 51. Nie poddawaj si¢! Pisz podanie.

Przebieg

1. A kiedy poszto zle (stabo) ... uczen moze napisa¢ uzasadnienie dlaczego tego nie umie. Moze
powodem byly nerwy i cata wiedze zjadt stres, moze si¢ pomylil, bo zrozumial polecenie na opak, a
moze uczen musiat si¢ opiekowaé caty wieczor mtodszym rodzenstwem i nie miat warunkéw do
powtdrzenia materiatu.

2. Nauczyciel decyduje, czy podane argumenty sg przekonywujace i ustala z uczniem sposob
rozwigzania tego problemu.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 52. Wielki Quiz z tabliczki mnozenia

Przebieg

1. Quiz dla che¢tnych.

2. Pozostali uczniowie pelnig rézne role (s¢dzidow sprawdzajac obliczenia na kalkulatorze,
prezentera, pomoc medyczng, poprawiacza humoru, zespotu puff-girls, publiki).
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 53. Turniej matematyczny

Przebieg

1. Turniej da chetnych.

2. Pozostali uczniowie pelnig rézne role (sedziow sprawdzajac obliczenia na kalkulatorze,
prezentera, pomoc medyczng, poprawiacza humoru, zespotu puff-girls, publiki).

3. Udziat rodzin ucznidow.
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INSPIRACJE - SCENARIUSZ NR 54. Wystawa prac

Przebieg

1. Wystawa obrazow wielkich mistrzow (wykonanych za pomocg siatki); figur przestrzennych,
ptaskich kreatywnie zaprojektowanych przez uczniow.

2. Z udziatem gosci.
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