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Scenariusz | - 2 godziny

Temat: Orientacja w terenie.

Cel ogolny:
Gtdwnym celem zajec jest praktyczne wykorzystanie wiadomosci
wczesniej zdobytych oraz nabycie umiejetnosci postugiwania sie
kompasem.

Cele operacyjne zajec:

Wiadomosci:

Uczen:

- zna gtdwne i posrednie kierunki Swiata;

- zna budowe kompasu;

- wie, jakie informacje zawierajg mapa turystyczna, mapa
samochodowa i plan miasta;

- zna sposoby wyznaczania kierunkéw w terenie.

Umiejetnosci:

Uczen:

postuguje sie kompasem w celu wyznaczenia kierunkow;
- orientuje mape za pomocg kompasu;

- odczytuje dane z planu miasta;

- okresla potozenie obiektow wzgledem miejsca obserwaciji;
- rysuje roze kierunkéw;

- wyznacza kierunki na mapie.

Postawy:

Uczen:

- wspdipracuje w grupie;

- rozwija dociekliwo$¢ poznawcza.
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Metody:

- obserwacja bezposrednia;

- ¢wiczenia terenowe;

- instrukcja- rozwigzywanie zadan.

Formy:

- praca indywidualna, grupowa i zbiorowa.

Pomoce dydaktyczne:

- plan miasta - teba Iub Duszniki
http://leba-mapa.blogspot.com/
http://noclegi.interia.pl/plan-miasta-dusznikizdroj.html
kompasy,

mapa samochodowa i turystyczna regionu,

karta pracy

instrukcje.

Przebieg zajec:
Realizacja punktow od 1 do 5 w sali wyktadowej, pozostate w terenie
1. Przywitanie uczestnikow zajec i zapoznanie z celami. 5 minut
2. Przedstawienie zasad bezpieczenstwa na zajeciach w terenie.
5 minut
3. Zapoznanie ucznidw z celami zaje¢. 5 minut
4. Przypomnienie podstawowych informacji o mapach:
« Jak dzielimy mapy ze wzgledu na temat i przeznaczenie?
( mapy ogdlnogeograficzne i tematyczne)
» (Czego dowiadujemy sie z legendy mapy?
( legenda zawiera informacje o tresci mapy i skali)
* Na czym polega generalizacja mapy?
( na uproszczeniu jej tresci, na przyktad przez zmniejszenie
liczby szczegdtdw)
« Dlaczego plany miast wykonuje sie w bardzo duzych skalach?
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(Dzieki temu mozna na nich umiesci¢ wiele obiektow, ktore
oznacza sie za pomocg sygnatur) 15 minut

5. Rozdaje uczniom map, kompaséw, kart pracy dla grup oraz instrukciji.
10 minut

Nauczyciel przypomina budowe i zasade dziatania kompasu.

Kompas magnetyczny — przyrzad nawigacyjny stuzacy do wyznaczania
kierunku potudnika magnetycznego ( pdtnoc — potudnie). W kompasie
wykorzystywane jest zjawisko ustawiania sie swobodnie zawieszonego
magnesu wzdtuz linii pola magnetycznego. Kompas sklada sie z
waskiego, dtugiego i lekkiego magnesu (tzw. igly magnetycznej)
utozyskowanego na pionowej osi oraz tarczy z podziatkg katowg (tzw.
rozy kompasowej). Wspodtczesne kompasy wypetnione sg ptynem (zwykle
alkoholem), co zapobiega ciggtemu drganiu igty utrudniajgcemu odczyt.

6. Rozprowadzenie ucznidw do wczesniej przygotowanych punktow,
gdzie uczniowie pracujg z kartami, pozostajgc w zasiegu wzroku
nauczyciela. 40 minut

7. Spotkanie i konfrontacja wynikow badan po skoriczonej pracy.

20 minut

8. Zadanie praktyczne podsumowujgce - nauczyciel prosi ucznidw o
wybranie okreslonego obiektu na planie miasta ( w odlegtosci nie
dalszej niz 500m) i grupa po przeanalizowaniu mapy( kierunki i
odlegtosci) wyrusza na spacer. Grupa wraca wybierajac inng droge.
10 minut

9. Podsumowanie zaje¢ - zabawa na spostrzegawczoS¢. Nauczyciel
zadaje pytania odnoszace sie do spaceru po miescie, np. o nazwy ulic,
rodzaj mijanych obiektdw oraz ich lokalizacje wzgledem siebie.

5 minut
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Uwaga!
Liczba kompasdw, map i innych materiatdow uzalezniona od liczby grup.

Planowane:

jeden kompas, mapa turystyczna i plan miasta na jedna grupe
czteroosobowa.
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Instrukcje do zadan nr 3,4,5.
Instrukcja nr 1 - Sposoby orientowania mapy:
( bez uzycia kompasu)
1. Zapoznaj sie z legendg mapy, aby jg wiasciwie odczytac.
2. Okresl na mapie miejsce, w ktdrym sie znajdujesz.

3. Odszukaj na mapie znaki charakterystycznych obiektow, ktére
widzisz w terenie.

4. Obracaj mape do momentu, az kierunki do tych obiektéw w terenie
pokryijg sie z kierunkami na mapie.

Instrukcja nr 2 - Sposoby orientowania mapy:
( z wykorzystaniem kompasu)
1. Ustal kierunek pétnocny na mapie.
2. Do ramki z lewej strony mapy przytdz kompas.

3. Obracaj mapka do czasu, az igta magnetyczna wyznaczajgca
kierunek potnocny ustawi sie réwnolegle do tej ramaki.

Instrukcja nr 3 — Wyznaczanie azymutu:

Azymut to kat zawarty pomiedzy pdtnocg a linig marszu lub linig, na
ktdrej znajduje sie obserwowany cel. W celu wyznaczenia azymutu z
mapy nalezy:

1. Z miejsca aktualnego postoju nakresli¢c na mapie linie marszu.

2. Zmierzy¢ kat zawarty pomiedzy pdtnocag a zaznaczong linig za pomoca
katomierza lub kompasu.

3. Uzyskana warto$¢ to azymut marszu. Ustawi¢ kompas na zmierzong
wartos¢ i utrzymujac igte kompasu w kierunku pétnocnym, podgza¢ w
wyznaczonym kierunku.
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KARTA PRACY
Zadanie 1.
Uzupetnij réze kierunkow wpisujgc brakujgce kierunki gtdwne i
posrednie( uzyj nazwy polskie i skroty miedzynarodowe):

POLUDNIE

Zadanie 2.

Za pomocg kompasu ustal kierunki gtéwne w terenie. Wymien obiekty
znajdujace sie na potnoc, potudnie, wchod i zachdd od Twojego miejsca
obserwaciji:
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Zadanie 3.
Korzystajac z instrukcji nr 3 — Wyznaczanie azymutu - okre$l azymut
obiektu znajdujacego sie w dowolnym kierunku posrednim..

Zadanie 4.
Na podstawie poczynionych obserwacji zorientuj mape turystyczng
wykorzystujgc instrukcje nr 1.

Zadanie 5.
Zapoznaj sie z instrukcjg nr 2 i wykorzystujgc kompas zorientuj mape
samochodowa.
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Scenariusz Il — 1,5 godziny

Temat: Poznaj swoj kraj. Tworzymy wiasny przewodnik
po okolicy.

Cel ogolny:
Gtdwnym celem zajeC jest praktyczne wykorzystanie wiadomosci
wczesniej zdobytych oraz nabycie umiejetnosci wykorzystania zrédet
(przewodnik, plan miasta, mapa) do stworzenia wlasnego
przewodnika po okolicy i umiejetnosci zaplanowania jednodniowego
zwiedzania okolicy w oparciu o zrédta.

Cele operacyjne zajec:

Wiadomosci:

Uczen:

- zna najwazniejsze atrakcje turystyczne miejscowosci/ okolicy;

- wie, jakie informacje zawierajg mapa turystyczna i plan miasta;
- zna sposoby wyznaczania kierunkow w terenie;

Umiejetnosci:

Uczen:

- postuguje sie przewodnikiem, mapg turystyczng i planem miasta;

- wybiera najciekawsze atrakcje miasta/ okolicy, biorgc pod uwage
wiasne zainteresowania, pasje, potrzeby;

- odczytuje dane z mapy turystycznej i planu miasta;

- okresla potozenie obiektéw wzgledem siebie;

- planuje jednodniowe zwiedzanie, biorgc pod uwage czas, lokalizacje
obiektéw i mozliwosci fizyczne;
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- zaznacza trase zwiedzania na mapie.

Postawy:

Uczen:

- wspdipracuje w grupie;

- rozwija dociekliwo$¢ poznawcza.

Metody:
- praca z tekstem i mapami.

Formy:
- praca grupowa

Pomoce dydaktyczne:

- przewodnik;

- mapa turystyczna regionu;

- plan miasta;

- kserokopie map turystycznych/ planéw miast do zaznaczania tras
zwiedzania.

Przebieg zajec:

1. Przywitanie uczestnikdw zajec i zapoznanie z gtdwnym celem zajec
(stworzeniem trasy jednodniowego zwiedzania miasta lub okolicy)

5 minut
2. Podziat zespotu na grupy czteroosobowe. Rozdanie pomocy

i materiatow dla kazdej grupy 5 minut

Uwaga: aby uatrakcyjnic zajecia, mozna kazdej z grup przydzieli¢ prace
nad trasa dla roZnych zwiedzajacych, np. miodzieZy szkolnej,
Uniwersytetu Trzeciego Wieku itp.

3. Zapoznanie uczniow z rozdanymi materiatami: krotkie omdwienie
struktury przewodnika, wskazanie uczniom miejsca w ksigzce, ktore
beda wykorzystywane podczas tworzenia tras zwiedzania. 10 minut
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4. Praca grupowa ucznidw z pomocami i materiatami — opracowanie
trasy zwiedzania z uwzglednieniem lokalizacji obiektéw wzgledem siebie,
czasu potrzebnego na ich zwiedzanie, przejscia miedzy obiektami,
odpoczynku oraz czasu przeznaczonego na konsumpcje. 40 minut

W czasie pracy grup nauczyciel prowadzgcy zajecia kontroluje tempo
pracy, wspomaga uczniow w tworzeniu trasu zwiedzania itp.

5. Prezentacja pracy grup przez przedstawicieli. 25 minut (po 5 minut
dla kazdej)

6. Podsumowanie — gtosowanie ucznidw na najatrakcyjniejsza trase ( nie
mozna gtosowac na swojg).
Ogtoszenie wynikdw gtosowania — nagroda dla zwycieskiej grupy.
(paczka stodyczy) 5 minut
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Instrukcja do pracy w zespole:

1. Macie do dyspozycji przewodnik, mape turystyczng i plan miasta oraz

mape do zaznaczania trasy zwiedzania.

2. Podzielcie sie zadaniami: wybierzcie osobe do przegladania
przewodnika, mapy, planu i sekretarza notujgcego uwagi,
spostrzezenia.

3. Opracujcie jednodniowg trase wycieczki, uwzgledniajac:
 godzine rozpoczecia i zakonczenia wycieczki;

e przerwy na positki i odpoczynek;

« ciekawe miejsca, obiekty itp. warte obejrzenia;

« dtugos¢ trasy i odlegtosci miedzy miejscami, obiektami, ktore
zaproponujecie do zwiedzania;

« mozliwosci fizyczne zwiedzajacych, dla ktdrych planujecie trase.

4. Zaznaczcie trase na mapie.

5. Sporzadzcie krétkie notatki, zawierajgce najwazniejsze informacje
o wskazanych miejscach, obiektach.

6. Wybierzcie przedstawiciela grupy, ktéry zaprezentuje efekt Waszej

pracy.
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