Projekt edukacyjny nr 1.

Tytut projektu: Mierzymy, liczymy — jak mozemy wykorzysta¢ umiejetnosci matematyczne

w Zyciu codziennym?

Projekt jest adresowany do ucznidw klasy 2 szkoty podstawowej. Ma za zadanie pokazaé
uczniom, ze umiejetno$ci matematyczne (a szerzej myslenie matematyczne) sg niezbedne w
pracy wielu ludzi, a takze przydajg sie podczas gier i zabaw uczniow. W trakcie trwania
projektu uczniowie dochodzg do wniosku, ze wiedza matematyczna jest niezbedna przy
wykonywaniu réznych zawoddw. Projekt skupia sie przede wszystkim na wykorzystaniu
przez ucznidow wiedzy dotyczacej wykonywania pomiardow dtugosci, szerokosci, wysokosci
oraz odlegtosci, poréwnywania dtugosci. Uczniowie majg okazje powtérzy¢ i pogtebic tresci
dotyczgce umiejetnosci wykonywania pomiaréw z klasy I. W trakcie projektu uczniowie
wykorzystujg rowniez takie umiejetnosci jak dodawanie i odejmowanie w zakresie 100. Sam
projekt nie ogranicza sie jedynie do wykorzystywania umiejetnosci z zakresu edukacji
matematycznej; uczniowie biorgcy w nim udziat majg rowniez okazje wykorzystac i poszerzac
swojg wiedze w zakresie edukacji plastycznej, spotecznej, polonistycznej oraz wychowania
fizycznego.

Uczestnictwo w projekcie ma rowniez zaktywizowaé uczniéw do dziatania i do wzajemnej
wspotpracy. Wazne jest to, aby proponowane rodzaje aktywnosci podczas realizacji projektu
byty réznorodne, interesujgce i przynosity widoczny efekt w krétkim czasie.

Waznym elementem jest zaangazowanie rodzicéw w prezentacje projektu.

Czas realizacji projektu:. Projekt konczy sie spotkaniem dzieci i nauczyciela z rodzicami.
Spotkanie z rodzicami odbywa sie po zajeciach dydaktycznych i moze stanowi¢ okazje do
integracji dzieci, nauczyciela i rodzicow. Wspdlne spotkanie integracyjne stanowi swietng
okazje do podsumowania projektu. Rodzice majg okazje zapoznac sie z rodzajem zadan i

aktywnosci podejmowanych przez ich dzieci.



Gtéwny cel projektu: uswiadomienie uczniom, ze umiejetnosci matematyczne: mierzenie i
liczenie sg wykorzystywane w wielu zawodach oraz pokazanie, jak przydatne sg te

umiejetnosci podczas zabaw i gier uczniow.

Cele operacyjne:

Uczen:

= dodaje i odejmuje w zakresie 100,

. przedstawia czynnos$é za pomocg gestéw i mimiki,

= dodaje i odejmuje w zakresie 100,

. rysuje odcinki o podanej dtugosci,

. postuguje sie jednostkami centymetr i metr,

] mierzy i zapisuje wynik pomiaru dtugosci, szerokosci przedmiotdw oraz odlegtosci,

= przestrzega regut wymyslonej przez siebie gry,

] przedstawia w formie graficznej zawdd, ktoéry chciatby wykonywaé w przysztosci,

. dobiera odpowiednie materiaty podczas wykonywania pracy plastycznej,

= tworzy prostg plansze do gry, wykorzystujgc umiejetnos¢ wykonywania pomiardéw i
rysowania odcinkdw o odpowiedniej dtugosci,

= pisze czytelnie i estetycznie podczas tworzenia kart do gry oraz zapisywania zasad
gry,

Ll uczestniczy w rozmowie z zaproszonym gosciem; zadaje pytania, udziela odpowiedzi.

Etap I. Przygotowanie projektu.

W tym etapie uczniowie pod kierunkiem nauczyciela okreslajg temat projektu, jego cele i
kolejne kroki, ktére bedg realizowane: ,co jest do zrobienia” i ,,po co to robimy”. Nauczyciel
stara sie, aby temat projektu zainteresowat uczniéw, aby poczuli, ze jest to ,ich projekt”, ze
maja wptyw na jego przebieg.

Nauczyciel zapisuje na tablicy hasto: Matematyka w sytuacjach codziennych. Uczniowie
podajg swoje skojarzenia i uzupetniajg siatke poje¢. Pyta ucznidw, czego chcieliby sie

dowiedziec. Zapisuje pytania ucznidéw:



= Czego uczymy sie podczas zaje¢ matematycznych?

. Jakie znacie zawody, w ktérych trzeba umie¢ liczy¢, mierzy¢?

. Jaki zawdd chcielibyscie wykonywaé w przysztosci?

. Do czego dzieciom przydaje sie matematyka?

. Czym mozemy zmierzy¢ dtugosc jakiegos$ przedmiotu, pomieszczenia?

. W jaki sposdb nalezy mierzy¢ dtugo$é danego przedmiotu?

. W jaki sposdb narysowac odcinek o danej dtugosci?

. Jakie znacie zabawy, w ktdrych trzeba cos$ policzy¢ lub zmierzy¢? Jakie?

. W jakich sytuacjach musieliscie cos policzy¢, rozpozna¢ numer, zmierzy¢?

Lista pytain zmienia sie w miare trwania projektu. Uczniowie dodajg swoje pytania. Kazde
pytanie powinno zostaé wziete pod uwage. Nauczyciel (lub uczniowie) zapisuje na tablicy lub
arkuszu papieru, co uczniowie wiedzg na temat wykonywania pomiaréw, wykonywania
zawodéw, w ktérych niezbedne sg umiejetnosci matematyczne, zabaw; czego chca sie
dowiedzie¢. Kazdego dnia, nauczyciel odczytuje liste pytan, uczniowie modyfikujg pytania.
Uczniowie dzielg sie na grupy i wyznaczaja lidera.

Uczniowie przypominajg zasady wspotpracy w grupie. Nauczyciel zapisuje je na arkuszu

papieru w formie kontraktu. Wszyscy podpisujg go.

Etap Il. Dziatanie.

Etap wstepny:

Nauczyciel proponuje uczniom zadania prowadzace do realizacji celéw projektu.

Grupy otrzymujg instrukcje zadan.

Z pomocag nauczyciela przygotowujg tez liste potrzebnych materiatéw. Bytoby wtasciwe,

gdyby za przyniesienie poszczegdlnych elementdw z listy odpowiadali rézni uczniowie.

Dobrym pomystem wydaje sie zaprezentowanie uczniom, na poczatku tej fazy projektu,
filmu ukazujgcego wykorzystanie umiejetnosci matematycznych w wybranych zawodach.
Film moze by¢ inspiracjg do dyskusji o wykorzystaniu umiejetnosci mierzenia i liczenia przy
wykonywaniu réznych czynnosci. Film: ,Zgadnij, czym sie zajmuje” przedstawia osoby,
wykonujgce rézne zawody, w ktdrych wykorzystywane sg umiejetnosci: liczenia, mierzenia,

wazenia.



Zadaniem grup jest odgadniecie nazw zawoddéw pokazanych na filmie i zapisanie ich na
kartce papieru. Wybrany uczen opisuje czynnosci wykonywane przez przedstawione osoby
oraz umiejetnosci wykorzystywane w ich pracy. Kazda grupa uzupetnia liste prezentowanych

zawoddw, wymieniajac jeden zawdd i opisujac go.

Zadania:

Zadanie 1.

Kalambury

Uczniowie pracujg w grupach.

Nauczyciel prosi chetnych cztonkéw grup o wylosowanie kartki z dziataniem matematycznym
(dodawanie i odejmowanie w zakresie 100). Uczen podaje wynik dziatania. Pozostali
sprawdzajg wynik dziatania w pamieci (mogg korzysta¢ z liczmandéw lub liczydet
sznurkowych. Dziatania powinny by¢ proste). W przypadku poprawnego wykonania
dziatania, nauczyciel podaje uczniowi liste, na ktérej szuka wyniku swoich obliczen (na liscie
widnieja wyniki poszczegdlnych dziatan, wynikiem kazdego dziatania powinna by¢ inna
liczba). Obok wyniku widnieje nazwa czynnosci (przyktadowe czynnosci: liczenie na
kalkulatorze, mierzenie miarkg, wazenie, mierzenie za pomocg krokéw, zapisywanie
dtugopisem, kopanie topatg, kierowanie pojazdem, czytanie). Uczen pokazuje dang czynnosc.
Jezeli jego grupie uda sie zgadna¢, o jaka czynnos$é chodzi, otrzymuje ona punkt. Nastepnie
nauczyciel prosi o podanie nazw zawoddw, przy wykonywaniu ktérych ta czynnos¢ jest

wykonywana.

Zadanie 2.

Grupy ustalajg, jakiego goscia chcieliby zaprosi¢ do klasy. Powinna to by¢ osoba, ktéra w
swojej pracy wykonuje pomiary (np. stolarz, murarz, architekt, geodeta, itp., sprzedawca
materiatow budowlanych, sprzedawca w pasmanterii, pielegniarka (mierzy wzrost)).

Nauczyciel pomaga zorganizowac spotkanie z osobg, ktdrg uczniowie wybrali.

Grupa 1.



Uczniowie majg za zadanie sprawdzi¢, uzywajgc przegladarki internetowej lub innych
dostepnych Zrédet, doktadne informacje na temat zawodu wykonywanego przez goscia.

Zapisujg zdobyte informacje na arkuszu papieru.

Grupa 2
Uczniowie uktadajg pytania, ktére chcieliby zada¢ zaproszonej osobie i zapsujg je na arkuszu

papieru.

Grupa 3.
Tworzy prace plastyczng technikg malowania akwarelami, w ktérej przedstawia, na czym,

wedtug niej polega zawdd zaproszonej osoby.

Grupy prezentujg swojg prace innym uczniom. Grupa 1 odczytuje zdobyte informacje, grupa
2 odczytuje przygotowane pytania grupa 3 prezentuje swojg prace. Zarowno arkusze papieru
z opisem zawodu i pytaniami, jak i praca plastyczna zostajg zawieszone w widocznym
miejscu sali.

Podczas wizyty uczniowie, zadajg go$ciowi swoje pytania. Zapoznaje sie on rowniez z opisem
zawodu przygotowanym przez grupe 1 i uzupetnia go. Prezentuje im przyniesione przez
siebie przyrzady zwigzane z jego zawodem. Uczniowie odgadujg, do czego stuzg te
przedmioty.

Po wyjsciu goscia grupy uzupetniajg siatke pojec.

Zadanie 3

Nalezy uprzedzi¢ ucznidw o wykonywanym zadaniu, aby mogli przynies¢ niezbedne materiaty
do jego wykonania.

Grupa l

Ich zadaniem jest wykonanie pracy plastycznej technikg batiku stearynowego, w ktérej
przedstawig, jaki zawdd chcieliby wykonywa¢ w przysztosci. Dzieci dobierajg materiaty
wedtug swoich preferencji. Nastepnie tworzg ramke z tektury, w ktérej umieszczajg swojg
prace. Ramka ma mieé szeroko$é¢ 5 centymetréw. Zastanawiajg sie, jakie umiejetnosci

matematyczne sg potrzebne, aby wykonywadé ten zawéd.



Grupa 2.

Uczniowie otrzymujg nagranie piosenki ,A jak bede dorosta” (wyk. Aftik) na podstawie
wiersza D. Wawitow. Ich zadaniem jest utozyé choreografie tarica do piosenki, ktérej nauczg
pozostate grupy podczas prezentacji. Zastanawiajg sie rowniez, jak wykorzystywana jest
matematyka podczas wykonywania tych zawodow?

Grupa 3

Tworzy krotkg wypowiedz pisemng na temat: Jak zawdd chcielibyscie wykonywaé w
przysztosci? Jakie umiejetnosci matematyczne sq niezbedne do jego wykonywania?
Prezentacja

Grupy prezentujg swojg prace: Grupa 1 prezentuje prace i wiesza je na wystawie, grupa 3
czyta swoje wypowiedzi. Uczniowie obu grup wyjasniajg, dlaczego wybrali dany zawéd, a
takze jakie umiejetno$ci matematyczne s3, wedtug nich niezbedne podczas jego
wykonywania. Grupa 2 przedstawia choreografie tanca. Pozostate grupy aktywnie
uczestnicza w pokazie. Grupa 2 charakteryzuje krotko, umiejetnosci matematyczne
wykorzystywane w zawodach wymienionych w piosence.

Uzupetnianie siatki poje¢ przez grupy.

Zadanie 4.

Konstruowanie gier planszowych.

Praca w ustalonych grupach.

Kazda grupa konstruuje wtasng gre planszows.

Jest to dos¢ trudne zadanie, dlatego zasadne wydaje sie roztozenie go w czasie. Uczniowie
moga je wykonaé¢ w ciggu kilku dni, nauczyciel powinien kontrolowac przebieg zadania,
wazne jest bowiem, aby powstata plansza nadawata sie do wspélnej gry.

Zadaniem uczniéw jest wykonanie plansz do gry na duzym arkuszu papieru (moze to by¢
szary papier, wazne aby byt duzy). Pokazuje uczniom plansze gier, ktére znajdujg sie w sali
lub w Swietlicy. Zadaniem kazdej grupy jest przygotowanie pdl na planszy, rozrysowanie ich
wykorzystujac linijki, tasmy miernicze, ekierki. Uczniowie mogg je narysowac, namalowag,
wykleié, wylepi¢ plasteling. Nauczyciel czuwa na poprawnoscig plansz, pomaga w przypadku
trudnosci. Nastepnie grupy majg za zadanie wymysli¢ zasady gry i zadania, ktére trzeba

bedzie wykonac na poszczegdlnych polach plansz.



Uktadajg zgadywanki, dziatania matematyczne i zadania, polecenia z wykorzystaniem zadan
ruchowych. Grupy zapisujg reguty gry, tworza karty, (jezeli sg przewidziane), zachowujac
zasady starannej i poprawnej pisowni. Nauczyciel czuwa nad poprawnoscig gramatyczng,
ortograficzng, interpunkcyjng polecen na kartach. Pomaga w przypadku pisowni trudnych
wyrazow i zdan.

Prezentacja

Grupy prezentujg swojg plansze do gry, przedstawia jej zasady. Grupy graja w
skonstruowane przez siebie gry, modyfikujg je w miare potrzeb.

Uzupetnianie siatki pojec przez grupy.

Zadanie 5

Praca w ustalonych grupach.

Nauczyciel prezentuje uczniom rézne miary: linijke, ekierke, zwijang tasme miernicza,
centymetr krawiecki, miare nascienng i pyta, co wspdlnego majg te miary oraz co sie na nich
znajduje (skala/podziatka liczona w centymetrach). Kazda grupa zastanawia sie, co mozna
zmierzy¢ tymi miarkami. Wybiera sobie miare i prébuje zmierzy¢ dtugos¢ dwdch wybranych
przez siebie przedmiotéw znajdujgcych sie w klasie.

Prezentacja

Grupy wskazujg zmierzone przedmioty, wynik pomiaru i sposdb, w jaki dokonaty pomiaréw.
Nauczyciel i pozostate zastanawiajg sie, czy pomiar zostat wykonany poprawnie, czy
odpowiednie narzedzie zostato wybrane do wykonywania pomiardw.

Uzupetnianie siatki pojeé prze grupy.

Zadanie 6

Zajecia na boisku szkolnym.

Rozgrzewka.

Zadania w grupach.

Grupy otrzymujg od nauczyciela tasme mierniczg/centymetr krawiecki, otowek i kartke
papieru.

Grupa l

Mierzy dtugos¢ skoku z wyznaczonego miejsca.

Zapisuje wyniki na kartce, uktada je malejgco.



Grupa 2

Mierzy odlegtos¢ rzutu pitka.

Zapisuje wyniki na kartce, uktada je malejgco.

Grupa 3

Mierzy szerokosc¢ kroku.

Zapisuje wynik na kartce, uktada je malejaco.

Prezentacja

Grupy wybierajg najdtuzszy wynik. W przypadku réznicy w pomiarze wykonanym przez
réznych cztonkédw grupy lub trudnosci w wykonaniu pomiaru uczniowie zaznaczaja
watpliwosci na kartce, stawiajgc wyznaczony znaczek (minus lub znak zapytania) Po
wykonaniu pomiarédw, wszyscy wracajg do sali i przebierajg sie. Grupy oceniajg trudnosci,
jakie pojawity sie podczas wykonywania pomiarow.

Uzupetnianie siatki pojeé przez grupy.

Zadanie 7

Praca w grupach.

Zadaniem kazdej z grup jest zmierzenie najdtuzszego i najkrotszego przedmiotu,
znajdujgcego sie w klasie. Przedmioty nie mogg sie powtarzac. Zapisujg wyniki na kartce
papieru.

Prezentacja.

Uczniowie zapisujg wyniki pomiaréw swoich grup na tablicy.

Poréwnujg je, uktadajgc pomiary od najdtuzszego do najkrotszego.

Etap lll. Podsumowanie projektu.

Na spotkaniu z rodzicami uczniowie prezentujg poszczegdlne etapy projektu: listy pytan,
siatki poje¢. Dobrym pomystem wydaje sie wykonywanie zdje¢ podczas realizacji kolejnych
zadan projektu, ktére postuzg do dokumentowanie przebiegu poszczegdlnych etapéw w
formie w formie prezentacji multimedialnej . Przedstawiciele grup organizujg wystawe prac

plastycznych wykonanych w klasie.



Ostatnim etapem projektu jest przedstawienie plansz do gry, opisanie pracy poszczegdlnych
grup. Jest to odpowiedni moment na zaprezentowanie gier. Uczniowie majg okazje zagraé¢ w
nie wraz z rodzicami.

Na zakonczenie spotkania nauczyciel inicjuje wspdlng rozmowe na temat, co dato
dzieciom uczestnictwo w projekcie: ,Mierzymy, liczymy — jak mozemy wykorzystac
umiejetnosci matematyczne w zyciu codziennym?”: uczniowie przypominajg, jakie zadania
wykonywali, oceniajg swoje uczestnictwo w zadaniach, swdj wkiad w prace grupy
Wymieniajg nazwy zawoddw, ktére poznali oraz okreslajg, jakie umiejetnosci sg niezbedne
do ich wykonywania. Wymieniajg zadania, podczas ktérych dokonywali pomiaréw difugosci
przedmiotéow, wskazujg na trudnos$ci podczas ich wykonywania, wymieniajg przyrzady
miernicze, ktorych uzywali.

Ewaluacja

Nauczyciel rysuje na tablicy o$ liczbowa. Dzieli jg kolorowg podziatkg na 3 czesci. Nad kazda
rysuje emotikon: ©, ©, ®. Uczniowie podchodzg do tablicy i zaznaczajg punkt na osi
liczbowej w zaleznosci od swojej samooceny wktadu w prace grupy. W przypadku pojawienia
sie ocen niezadawalajacych, nauczyciel rozmawia z uczniami o ewentualnych powodach
niezadowolenia ze swojej pracy.

Nauczyciel chwali dzieci za wykonang prace i postawe podczas realizacji zadan.
Podkresla wkfad ucznidow odpowiedzialnych za ich wykonywane i zwraca uwage, ze

powodzenie projektu zalezato od wszystkich.



