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Wstep

Celem tego poradnika jest wspieranie nauczycieli we wdrazaniu innowacyjnego
programu nauczania ,,Doswiadczam - rozumiem - wiem”. Chodzi o pokazanie, w jaki
sposob wcieli¢ zawarte w nim zatozenia i cele edukacyjne w codzienng praktyke
dydaktyczng i jak radzi¢ sobie z potencjalnymi problemami tak, aby bez wzgledu na
sytuacje edukacyjna lub wychowawcza nauczyciel mogt, nie czynigc zadnych wyjatkow,
realizowac tresci programowe zgodnie z ideami sformutowanymi w tym programie.
W tym sensie poradnik jest komplementarny z programem nauczania, a jego lektura
powinna by¢ poprzedzona doktadnym zapoznaniem sie z tym dokumentem, tak aby
zorientowa¢ podejmowane dziatania na kluczowe obszary kompetencyjne w nim
opisane.

Poradnik zawiera 100 scenariuszy dla ucznidow pierwszej klasy oraz 200 kart pracy
bezposrednio powiazanych z tymi scenariuszami. Karty pracy zostaty tak przygotowane,
aby nie stanowity balastu dla ucznidw. Wiekszos¢ kart pracy to poznawcze lub
zrecznosciowe wyzwania dla dzieci, umiejetnie wkomponowane w tematyczny tok zajec,
tak ze samo wykonywanie zaprojektowanych w nich ¢wiczen nie jest odczuwane jako
specjalna praca dodatkowa, ale naturalny element dnia. Podobna idea towarzyszyta
powstawaniu kart pracy do jezyka angielskiego zatytutowanych ,,English Ant”: wtaczenie
jezyka angielskiego w obszar edukacji zintegrowanej bez sztucznego separowania jezyka
obcego od pozostatych typow edukacji. Sprzyja to asymilacji zdolnosci postugiwania sie
jezykiem obcym dzieki wykorzystaniu naturalnego kontekstu sytuacyjnego, choc
Z pewnoscia wymaga pokonania pewnych barier przez nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej (czesto przekonanych, ze nauczaniem jezyka angielskiego powinni
zajac sie anglisci).

Kazdy scenariusz wyposazono w tabele zawierajaca:
- temat zaje¢,
- wykaz ksztattowanych kompetencji (w odniesieniu do typologii kompetencji
szczegbOtowo opisanej w programie nauczania),
- cele zajec (ogodlne i operacyjne),
- opis metod i form pracy,

- wykaz niezbednych srodkow dydaktycznych,
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- rekomendowany czas trwania zajec.
Scenariusz uwzglednia klasyczng triadowa budowe zaje¢ odwotujaca sie do
konstruktywistycznych zatozen o procesie uczenia sie dzieci:
- wprowadzenie (wykorzystanie dotychczasowych doswiadczen dzieci w prezentowaniu
tematu zajeé, motywowanie ich do aktywnego udziatu w lekcji),
- zajecia wtasciwe (podzielone na etapy zapoznawanie uczniéw z nowymi wiadomosciami
i umiejetnosciami),
- podsumowanie (utrwalenie poznanych wiadomosci, relaksacja, pokazanie korzysci ze
zdobytej wiedzy).
Dodatkowo scenariusze do pierwszej klasy zawieraja kolorowe ramki ze wskazéwkami:
- oznaczone na zielono - ogélne wskazéwki metodyczne dotyczace realizacji danego
¢wiczenia (przyktadowo: aranzacja przestrzeni, mozliwosc zastgpienia wskazanych
srodkow dydaktycznych, zakres modyfikacji ¢wiczenia przy realizacji przez

nauczyciela innych tresci programowych),
WSKAZOWKA METODYCZNA

Chetni uczniowie moga na tablecie wyszuka¢ dodatkowe informacje dotyczace zycia
mrowek.

- 0znaczone na niebiesko - do pracy z uczniami zdolnymi,

WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Uczniowie siadaja na dywanie. Nauczyciel rozktada obok nich wszystkie przedmioty.
Zadaniem ucznia zdolnego jest wymyslenie sposobu potaczenia tematycznego
wszystkich rekwizytow.

- oznaczone na z6tto - do pracy z uczniem szescioletnim,

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM

Uczniowie szescioletni powinni dokonac analizy stuchowej stow: ,,droga” i ,ulica”.

- oznaczone na fioletowo - wskazdwki ,,Pana od przyrody” ukierunkowane na
wzbogacenie wiedzy przyrodniczej uczniow.

WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY

Tak jak w dawnych czasach, tak i obecnie wiele przypraw jest bardzo drogich. Np.
ceny szafranu sa gigantyczne - 1200 zt za 100 g przyprawy. Dzieje sie tak, poniewaz
zeby uzyskaé okoto pot kilograma tej przyprawy, nalezy zebrac¢ okoto 80 000 kwiatu
szafranu.
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Korzystanie z tych wskazowek z pewnoscia utatwi dostosowanie scenariuszy
do indywidualnych potrzeb dzieci zgodnie z psychopedagogicznymi zatozeniami programu
nauczania.

Warto pamieta¢, ze wdrazanie go wymaga od nauczycieli z jednej strony
przewartosciowania wtasnego warsztatu pracy, spojrzenia ,na nowo” (zazwyczaj
krytycznie) na dotychczasowe metody i techniki nauczania, z drugiej zas wykorzystania
posiadanych kompetencji i doswiadczenia (oraz osobistych dobrych praktyk)
w realizowaniu celow i osigganiu efektow edukacyjnych i wychowawczych. Oznacza to, ze
nauczyciel powinien traktowac dany scenariusz jako propozycje przeprowadzenia zajec o
otwartej formule, ktorg moze dowolnie modyfikowac, respektujac jednak idee i tresci

opisane w programie ,, Doswiadczam - rozumiem - wiem”.
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/1

Para do pary

intrapersonalne i emocjonalne, interpersonalne i spoteczne, komunikacyjne,
myslenie twdrcze
OGOLNE:

- integracja grupy,

- wdrazanie do przestrzegania ustalonych zasad.

OPERACYJNE:
uczen:

wyjasnia znaczenia pojecia ,para”,

)

2) podaje przyktady par,

3) wie, ze dang zabawa rzadza okreslone zasady i stosuje je w praktyce,

4) zadaje pytania zgodnie z podang konwencja,

5) tworzy pary funkcjonalne z wykorzystaniem przedmiotow codziennego
uzytku,

6) wskazuje czynnosci wymagajace wykorzystanie grupy okreslonych
przedmiotow,

7) ma poczucie przynaleznosci do grupy (klasy),
8) dekoduje informacje zawarte w tekscie stownym

podajace (opis, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, w parach, indywidualna

puszka, otwieracz do puszek, znaczek, koperta, szalik, czapka, czosnek,
wyciskacz do czosnku, but, skarpetka, dtugopis, wktad do dtugopisu

jedna godzina - edukacja spoteczna




edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
1,2

edukacja spoteczna

cele operacyjne:
3,4,5

$rodki dydaktyczne:

- puszka,

- otwieracz do
puszek,

- szalik,

- czapka,

- but,

- skarpeta,

- dtugopis,

- wktad do diugopisu

edukacja spoteczna

cele operacyjne:
3,4,5,6,7

Srodki dydaktyczne:

w.

klasa |
scenariusz 1

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
Nauczyciel prosi uczniow, zeby ustawili sie w parach na srodku sali, i pyta:

- lle 0séb wchodzi w sktad pary?
- Kto lub co moze tworzyc¢ pare?
- Czy znacie jakies pary? (rodzice, dziadkowie, przyjaciele, skarpetki, itp.)

Zajecia wtasciwe

1. Czy pasujesz do pary?

Nauczyciel przynosi na zajecia rekwizyty (tyle, ilu jest uczniow w klasie). Wazne,
aby z podanych rekwizytow udato sie utworzyc¢ pary funkcjonalne, np.:

- puszka - otwieracz do puszek,

- znaczek - koperta,

- szalik - czapka,

- czoshek - wyciskacz do czosnku,
- but - skarpetka,

- dtugopis - wktad do dtugopisu.

Uczniowie wyciagaja losowo z worka jeden przedmiot. Ich zadaniem jest znalezienie osoby,
ktora ma rzecz tworzaca pare z wylosowanym rekwizytem. Warto wprowadzic okreslong
konwencje komunikacyjna (zwazywszy na fakt, iz sa to zajecia przeprowadzane w okresie
adaptacji dzieci), przyktadowo:

Uczen A pyta: Czy pasujesz do pary z moim (mojq)...?

Uczen B odpowiada: Tak, pasuje, albo Nie. Pasowatbym, gdybym miata w reku... (uczen
podaje dowolny przedmiot pasujacy funkcjonalnie do pary z przedmiotem trzymanym w reku
przez rozmowce).

W przypadku znalezienie wtasciwej pary uczniowie Sciskajg sobie dtonie i trzymaja sie za rece
tak, aby poszukujacy pary wiedzieli, komu maja zadawac pytania. Zabawa trwa do sparowania
wszystkich uczniow.

2. Para do pary

Uczniowie w parach maja za zadanie znalezienie innej pary (utworzenie czworki) tak, aby
przedmioty zgromadzone przez obie pary mogty by¢ wykorzystane do wykonania jakiejs
czynnosci. Nauczyciel moze podpowiedzie¢ uczniom: Para tqczy sie z parq, jesli potraficie
powiedzie¢, do czego wszystkie zgromadzone przez Was przedmioty zostang wykorzystane
(UWAGA! Powinna to byc¢ jakas jedna czynnos¢, jedno zadanie). Przyktadowo para uczniow:
koperta - znaczek taczy sie z para: dtugopis - wktad, bo czynnos¢ wysytania listu wymaga na
przyktad napisania adresu dtugopisem na kopercie. Uczniowie moga rowniez wpasc¢ na pomyst
potaczenia sie w inny sposob: koperta - znaczek i czapka - szalik, dlatego ze wystanie listu
wymaga pojscia na poczte, a kiedy jest zimno, trzeba zatozy¢ czapke i szalik.

Kiedy uczniowie potacza sie w czwérki i wyttumacza, jaka czynno$¢ wymaga zaangazowania
zgromadzonych przedmiotéw, mozna zaproponowac im jeszcze jedna probe potaczenia sie w



edukacja:
polonistyczna,
spoteczna

cele operacyjne:
7,8

klasa |
scenariusz 1
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zupetnie nowy sposob poprzez wskazanie innej czynnosci (jak w przyktadzie powyzej) lub tez
w ,,0semki”.

WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Uczniowie siadaja na dywanie. Nauczyciel rozktada obok nich wszystkie przedmioty.
Zadaniem ucznia zdolnego jest wymyslenie sposobu potaczenia tematycznego
wszystkich rekwizytow.

Podsumowanie zajec

Nauczyciel opowiada historie (kreatywnie wtacza w opowies¢ wykorzystane przez uczniow
rekwizyty):

Moi kochani, tak naprawde to wszystkie Wasze przedmioty pasujq do siebie tak, jak Wy
pasujecie do siebie. Postuchajcie: kiedys zimq przygotowywatam spaghetti. Otworzytam
puszke pomidoréw otwieraczem, nastepnie przecisnetam czosnek przez wyciskacz i wtedy
przypomniato mi sie, Ze nie wystatam bardzo waznego listu. Szybko zatozytam ciepte skarpety
i buty, oczywiscie szalik i czapke, i pobiegtam na poczte. Kupitam koperte i znaczek
i napisatam dtugopisem adres urzedu, do ktdérego chciatam wystac list. Na szczescie ze
wszystkim zdqzytam.

Sami widzicie, wszystkie te przedmioty w naszym codziennym zyciu mogq do siebie pasowac
i my réwniez pasujemy do siebie i jako klasa jestesmy sobie wzajemnie po prostu niezbedni.
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/2

Mrowka Eureka

komunikacyjne, myslenie naukowe, ruchowe, interpersonalne i spoteczne,
jezykowe

OGOLNE:

- poszerzanie wiedzy przyrodniczej,
- ksztattowanie koncentracji uwagi.

OPERACYJNE:
uczen:
1) rozumie reguty prostych zabaw sportowych i stosuje je w dziataniu,
2) rozwija sprawnos¢ ruchowa,
3) zdobywa informacje dotyczace warunkow zycia mrowek,
4) stucha w skupieniu tekstu i odpowiada na pytania dotyczace jego tresci,
5) ¢wiczy koncentracje uwagi i pamiec swieza,
6) wspotpracuje z grupa przy wykonaniu mrowiska,
7) zna stowo oznaczajace ,,mrowka” w jezyku angielskim (ant),
8) rozumie frazeologizm ,,wsadzi¢ kij w mrowisko”.

podajace (opis, wyjasnienie, komentarz), praktyczne (¢wiczenie przedmiotowe,
metoda przewodniego tekstu)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

pitka lekarska, cztery kartki ze znakami zapytania (zatacznik 1), cztery ilustracje
(zataczniki 2-5): suchych lisci, patykow, ziemi i mrowiska, gazety, klej typu
wikol, pedzle, farby, wiaderko plastikowe, kij, karta pracy English Ant 1, list od
mrowki Eureki (zatacznik 6)

dwie godziny 15 minut, w tym:
- edukacja przyrodnicza -15 minut,
- edukacja polonistyczna - 30 minut,
- edukacja plastyczna - 15 minut,

- wychowanie fizyczne - 30 minut,

- jezyk angielski - 15 minut




wychowanie fizyczne
cele operacyjne:
1,2,5

srodki dydaktyczne:
- zatacznik 1

- zataczniki 2-5

klasa |
scenariusz 2

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Poznajemy mrowke Eureke

Nauczyciel informuje ucznidw, iz podczas dzisiejszych zaje¢ poznaja pewna sympatyczng
postac. Wczesniej jednak musza zdobyc¢ wskazowki, ktore umozliwiag im odgadniecie, o
kogo chodzi. Nauczyciel pokazuje uczniom cztery kartki (zatacznik 1) ze znakami
zapytania zawieszone na tablicy. Pod kazda z tych kartek znajduje sie jedna podpowiedz,
czyli ilustracja kolejno: suchych lisci, patykow, ziemi i mrowiska (zataczniki 2-5). Za
wykonanie kazdego zadania nauczyciel odstania jeden znak zapytania i pyta uczniow, czy
juz domyslaja sie, kto jest ta postacia.

1. Podaj gora!

Uczniowie ustawiajg sie w kotku ,jeden za drugim”. Trzymaja rece w gorze i kolejno
podaja sobie pitke lekarska, starajac sie jej nie upuscic.

Nauczyciel odstania znak zapytania, pod ktorym jest obrazek z suchymi lis¢mi, i pyta, czy
uczniowie domyslaja sie, kim bedzie owa sympatyczna postac.

2. Pociag w tunelu

Uczniowie ustawiaja sie w pociag, ktada rece na ramionach osoby stojacej przed nimi.
Pociag rusza. Na komende nauczyciela: ,tunel” uczniowie zamykaja oczy, poza
pierwszym uczniem ciggnacym pociag (,,lokomotywa”). Kiedy nauczyciel méwi: ,wyjazd z
tunelu”, uczniowie otwieraja oczy. Cwiczenie mozna powtorzyé kilkakrotnie. Nauczyciel
odstania kolejny znak zapytania, pod ktorym znajduje sie ilustracja z patykami.

3. Piteczka na tyzeczce

Uczniowie ustawiaja sie w kolejce przy linii startu. Kiedy nauczyciel powie: ,start”,
uczen umieszcza na tyzeczce piteczke do ping ponga i jak najszybciej dochodzi do konca
sali, a nastepnie wraca, przekazujac tyzke kolejnej osobie. Po wykonaniu tego ¢éwiczenia
nauczyciel odstania ilustracje ziemi i pyta ucznidw, czy domyslaja sie, kto jest
bohaterem zajec.

4. Mrowka - ston

Uczniowie wspolnie ustalaja, jaki gest moze wykonywac ston, a jaki mrowka. Nastepnie
nauczyciel informuje ich, ze ston i mrowka zamienili sie rolami. Teraz, kiedy ustysza
stowo ,ston”, maja pokazywacC gest mrowki, zas kiedy ustyszg stowo ,mrowka”,
zachowuja sie jak ston.

Po tej zabawie nauczyciel odstania obrazek mrowiska, ktory jednoznacznie wskazuje
uczniom bohaterke zaje¢ - mrowke.



edukacja przyrodnicza
cele operacyjne:
3,4,5

klasa |
scenariusz 2

WSKAZOWKA METODYCZNA

Trzy pierwsze c¢wiczenia celowo nawiazuja do zachowan charakterystycznych dla
mrowek. W pierwszym uczniowie wspotpracuja ze soba, podajac sobie pitke,
podobnie jak mrowki przy budowaniu swojego gniazda. Celem drugiej zabawy jest
pokazanie uczniom trudnej pracy mréwek w ciemnosci (znaczna cze$S¢ mrowiska
znajduje sie pod ziemia), zas w trzeciej akcent potozony jest na precyzje ruchow
i zaangazowanie niezbedne podczas przenoszenia roznych obiektow przez mrowki.

5. Nauczyciel prezentuje zdjecie mrowki Eureki. Informuje ich, ze bedzie im ona
towarzyszy¢ podczas wielu zajeé. Dzieki jej pomystom i wsparciu nauka stanie sie
prawdziwa przyjemnoscia.

Zajecia wtasciwe
1. W $wiecie mréwki Eureki

Nauczyciel raz jeszcze przypomina uczniom bohaterke zajec. Informuje ich, iz za chwile
przeczyta im tekst, dzieki ktoremu blizej poznaja Swiat mrowek, ktory jest peten
dziwnosci i niespodzianek. Prosi o uwazne stuchanie, gdyz w trakcie czytania bedzie
zadawat im pytania.

Zadziwiajacy swiat mréwek
Mrowki, jak zapewne wiecie, sq owadami. To niesamowite, ale na catym swiecie zyje
ponad pie¢ miliondw réznych gatunkdéw owaddw. Az trudno sobie to wyobrazic.
Pytanie: Czy znacie jeszcze jakies owady? Jakie?
Na catym swiecie wystepuje okoto 12 tysiecy gatunkéw mrowek.
Pytanie: Jak myslicie, ile rodzajow mréwek wystepuje w Polsce?
W Polsce spotka¢ mozna 103 rodzaje mrowek.
Pytanie: Czy 103 to duzo wedtug Was, czy mato?
Mrowki zyja w bardzo duzych skupiskach, tworzqc gniazda zwane mrowiskami. Te
usypane kopce, ktdre czesto widzimy, to tylko czes¢ mrowiska, pod ziemiq znajduje sie
skomplikowana sie¢ korytarzy umozliwiajgca mréwkom przemieszczanie sie w dowolnym

kierunku. Mréwki sq bardzo mate. Zazwyczaj mierzq od pét centymetra do centymetra.
Polecenie: Pokazcie za pomocq palcow, ile to moze byc¢ pét centymetra.
W Australii zyjq jednak mréwki giganty. Ich dtugos¢ to okoto 4 cm. Mréwki styng
Z niesamowitej pracowitosci.
Pytania:

- Czy znacie powiedzenie: ,,pracowity jak mrowka”? Co ono oznacza?

- Jak myslicie, czy te malutkie owady sq silne?
WyobrazZcie sobie, ze typowa mrowka moze udzwignagc¢ obiekt cztery razy ciezszy od niej.
To tak, jakby kazdy z Was byt w stanie unies¢ czworo innych dzieci. Na swiecie istniejq

réwniez mrowki tak silne, ze przenoszq przedmioty 20 razy ciezsze od siebie. Posiadajqgc



edukacja plastyczna
cele operacyjne: 6
srodki dydaktyczne:
- wiadro,

- gazeta,

- klej typu wikol,

- woda,

- farby,

- pedzle

J ezyk angielski
cele operacyjne: 7
$rodki dydaktyczne:

karta pracy English Ant 1

klasa |
scenariusz 2

takq site, potrafilibyscie podnies¢ jednoczesnie wszystkich ucznidw tqcznie ze mng? Moze
ktos chce spréobowac?

Pytanie: Jak myslicie, co jedzq mrowki?

Wystepujg mréwki roslinozerne, ktore uwielbiajq jes¢ kawateczki lisci, oraz mrowki
miesoZzerne Zywiqgce sie owadami jeszcze mniejszymi od siebie. Zazwyczaj te owady
zjadane przez mréowki to szkodniki, ktére niszczq drzewa owocowe, a takze warzywa w
ogrodku. Dlatego tez mréwki uwazane sq za zwierzeta pozyteczne, pomocnikéw
cztowieka w walce ze szkodnikami.

Spotkanie z mréwkami w duzej ilosci nie bedzie dla Was mite.

Pytanie: Czy ktos z Was miat kiedys kontakt z pokrzywami?

Okazuje sie, Zze mrowki i pokrzywy majq cos wspolnego. Kiedy dotkniecie pokrzywe,
moze nas poparzy¢, a rozdrazniona mrowka moze nas ukgsi¢, co odczujemy podobnie jak
poparzenie pokrzywq. Zaréwno w jadzie mréowki, jak i w pokrzywach wystepuje kwas

mréwkowy. Jego kontakt z nasza skérq powoduje poparzenie i bgble.

WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Nauczyciel moze pogtebi¢ temat owadow poprzez przygotowanie krotkiej prezentacji
na ten temat, wspolne ogladanie albumdw przyrodniczych lub filmu z zycia mrowek.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Chetni uczniowie moga na tablecie wyszuka¢ dodatkowe informacje dotyczace zycia
mrowek.

Pytania kontrolne do tekstu:

- Gdzie zyjq najwieksze mrowki?

- lle gatunkow mréwek wystepuje w Polsce?

- Jak dtugie sq mrowki?

- Jak nazywa sie dom mrowek?

- Co wspolnego majq ze sobg mréwka i pokrzywa?
2. Przygotowanie mrowiska

Uczniowie oblepiaja wiaderko kulkami z gazety, tak by nada¢ mu ksztatt mrowiska. Otwor
wiaderka powinien zosta¢ niezaklejony. Nastepnie umieszczajg paski gazety i smaruja je
klejem rozcienczonym woda. Po wyschnieciu uczniowie maluja mrowisko farbami.

3. English Ant 1

Nauczyciel informuje dzieci, ze w na zajeciach pojawiac sie takze beda zadania w jezyku
angielskim od English Ant - mrowki angielskiej. Poleca dzieciom pokolorowanie ilustracji

mrowki.



edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 8

srodki dydaktyczne:

- zalacznik 3,
- kij

klasa |
scenariusz 2

Podsumowanie zaje¢

Wsadzamy kij w mrowisko

Pod nieuwage uczniéw nauczyciel wktada do mrowiska list od mrowki Eureki. Pyta ich,
czy wiedza, co oznacza powiedzenie: ,,wsadzic kij w mrowisko”.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Powiedzenie ,,wsadzic kij w mrowisko” najprosciej mozna wyjasni¢ poprzez zapytanie
uczniéw, co dzieje sie z mrowkami, kiedy ktos np. przypadkowo nadepnie na
mrowisko czy naruszy je patykiem. W takich sytuacjach mréwki bardzo szybko
poruszaja sie w roznych kierunkach. Ludzie uzywaja tego powiedzenia, kiedy ktos
swoja wypowiedziag lub zachowaniem wywotuje w nich wewnetrzne poruszenie
i w ten sposob sktania do dyskusji lub innej aktywnosci.

Dzieci wktadaja kij w mrowisko, a nastepnie wyciagaja z niego koperte. Nauczyciel
odczytuje stowa mrowki (zatacznik 6).

WSKAZOWKI METODYCZNE

1. Wykonane przez uczniow mrowisko powinno stac sie statym elementem przestrzeni
klasowej. Wsadzanie kija w mrowisko i odczytywanie ciekawostki od mrowki EUREKI
(ktdéra ma poruszy¢ uczniow i sktoni¢ do dyskusji) podczas rozpoczynania zajec
kazdego dnia, moze staé sie swoistym rytuatem, ktory pozytywnie wptynie na
motywacje uczniow do pracy.

2. Nalezy uswiadomic¢ uczniom, Ze nie wolno niszczy¢ napotkanych mrowisk, gdyz
stanowig one dom dla zywych stworzen (mréwek).
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Moi Kochani!
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Witam Was serdecznie. Jestem mrowka Eureka i chciatabym sie z Wami
zaprzyjazni¢. Razem bedziemy odkrywac tajemnice, ktorych peten jest

Swiat dookota nas.

My, mrowki, mieszkamy oczywiscie w mrowisku. Jesli ktos wsadza do
mrowiska kij, to powoduje, ze budzimy sie i szybko zabieramy sie do
pracy. Kazdego dnia bedziecie mogli wsadzac kij w zrobione przez Was

mrowisko. Bedzie tam czekata na Was zadziwiajaca informacja.

Do zobaczenia!

Mrowka Eureka

klasa |
scenariusz 2 15



DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/3

Tytut Archimedes i jego odkrycie
Ksztattowane I
. myslenie naukowe
kompetencje
OGOLNE:
- rozwijanie rozumienia tekstu styszanego,
- rozwijanie myslenia naukowego.
OPERACYJNE:
uczen:
Cele zajec 1) rozumie krotki tekst z zakresu historii nauki,
2) formutuje proste hipotezy badawcze,
3) prowadzi obserwacje podczas eksperymentu,
4) ocenia poprawnosc sformutowanych hipotez,
5) odpowiada na pytania nauczyciela dotyczace tresci poznanych podczas

zajec

Metody pracy podajace (opis, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe,

eksperyment)
Formy pracy zbiorowa, indywidualna
¢rodki trzy stoiki, woda, trzy kamienie lub trzy kulki z plasteliny roznej wielkosci, dwa
dydaktyczne mazaki w roznych kolorach

jedna godzina, w tym:
Czas trwania - edukacja przyrodnicza - 30 minut,

- edukacja polonistyczna - 15 minut

T TOL AT AP 1P




edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 1

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
2-4

srodki dydaktyczne:

- 3 stoiki,

- woda,

- 3 kamienie lub 3
kulki z plasteliny
réznej wielkosci,

- 2 mazaki w réznych
kolorach

klasa |
scenariusz 3

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Nauczyciel zwraca sie do uczniow:

- Znacie juz mréwke Eureke. Czy wiecie, co oznacza jej imie? Za chwile sie
dowiecie.

Zajecia wtasciwe

1. Historia pewnego odkrycia
Nauczyciel powoli czyta uczniom historie o Archimedesie.

Pewien wtadca starozytnego paristwa podejrzewat, ze ztotnik, ktoremu powierzono wykonanie
korony ze szczerego ztota, ukradt czes¢ otrzymanego na to kruszcu i w zamian dodat pewng
ilos¢ srebra (srebro jest mniej wartosciowe od ztota). Aby rozwia¢ watpliwosci, zwrdcit sie do
Archimedesa - wybitnego naukowca - z prosbg o ustalenie, jak jest w rzeczywistosci. Wtadca
postawit jednak warunek: Archimedes nie mogt zepsu¢ misternie wykonanej korony, istnego
arcydzieta sztuki ztotniczej. Dtugo, aczkolwiek bezskutecznie fizyk rozmyslat nad sposobem
wybrniecia z sytuacji. Pewnego razu, zazywajqc kgpieli w wannie i, nieustannie rozmyslajqc
nad powierzonym mu zadaniem, zauwazyt, ze poszczegolne czesci jego ciata sq w wodzie
znacznie lzejsze niz w powietrzu. Nasuneto mu to mysl, Ze istnieje pewna prawidtowosc
miedzy zmniejszeniem sie ciezaru ciata zanurzonego, a ciezarem wypartego przez nie ptynu.
Zachwycony prostotq wtasnego odkrycia, wybiegt nago z wanny, z radosciq krzyczqc: ,,Eureka!
Eureka!”, co znaczy po grecku: ,,Znalaztem!”.

Kiedy Archimedes spotkat sie z wtadcq, bez problemu udowodnit kradziez ztotnika. Korona
wyparta wiecej cieczy, niz rowna jej co do wagi bryta ztota. Nie byta wiec wykonana w catosci
ze ztota. Gdyby korona byta wykonana ze ztota, wypartaby doktadnie tyle samo wody, co bryta
tego metalu.

Po przeczytaniu historii nauczyciel omawia z uczniami przebieg zdarzen, wyjasnia trudne
zdania odnoszace sie do praw fizyki, odpowiada na pytania. Po omowieniu opowiesci
nauczyciel informuje ucznidw, iz za chwile kazdy z nich stanie sie na moment Archimedesem.

2.Eksperyment z wykorzystaniem prawa Archimedesa

Etap I. Pytanie do uczniow: Jak wam sie wydaje, co sie dzieje z wodq w stoiku, kiedy
wrzucamy do niej jakis przedmiot?

Uczniowie zgtaszaja swoje propozycje.
Nauczyciel pyta uczniéw: Czy na co dzien spotkaliscie sie z takg sytuacjq, Ze woda lub jakis
inny ptyn wylat (-a) sie z danego naczynia po wrzuceniu do niego jakiegos przedmiotu?
Uczniowie podaja przyktady:

- wejscie do wanny wypetnionej po brzegi wodaq,

- wrzucenie klocka do szklanki z herbata,

- wrzucenie zbyt wielu ziemniakow do garnka z wodgq.

Etap Il. Nauczyciel informuje ucznidw, iz za chwile przeprowadza eksperyment celem
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wyjasnienia, co dzieje sie z woda (jej poziomem) po wrzuceniu do niej przedmiotow o réznym
ciezarze.

Na stoliku nalezy umiesci¢ obok siebie trzy stoiki do potowy wypetnione woda. Obok powinny
lezec trzy kamienie roznej wielkosci (lub kulki z plasteliny rézniace sie znacznie wielkoscig).
Pytanie do uczniow: Ktory kamien jest najciezszy, a ktory najlzejszy? Utozcie je w kolejnosci
od najciezszego do najlzejszego.

Nauczyciel zwraca sie do ucznidow: Za chwile wrzucimy do kazdego ze stoikow po jednym
kamieniu. Co sie stanie?

Uczniowie formutuja swoje propozycje. Nauczyciel, wykorzystujac wniosek uczniow, iz poziom
wody w stoiku podniesie sie, stawia wtasciwe pytanie badawcze: Ktory kamien wyprze wiecej
wody?

Przy okazji wyjasnia, iz ,wyprze¢” oznacza spowodowac uniesienie sie poziomu wody.
Uczniowie formutuja swoje hipotezy badawcze. Nauczyciel zapisuje je na tablicy w postaci
modelowych rysunkow i mowi: W takim razie za chwile sprawdzimy, kto z Was ma racje.

W tym celu wykonamy doswiadczenie, ktore nazywamy rowniez eksperymentem.

Nauczyciel zaznacza kreske w potowie kazdego stoika (we wszystkich na tym samym
poziomie). Uczniowie powoli wrzucaja kamienie do stoikow i zaznaczajg mazakiem (najlepiej
innym kolorem niz wczesniej) zmieniony poziom wody na stoikach. Nastepnie poréwnuja
kreski. Dochodza do wniosku, ze im ciezszy kamien zostanie wrzucony do wody, tym kreska na
stoiku znajdzie sie wyzej, a wiec zostanie wyparte wiecej wody.

Sprawdzaja poprawnos¢ zapisanych hipotez.

Etap Ill. Sformutowanie odpowiedzi na postawiony problem badawczy: Co stanie sie z wodg po
wrzuceniu do niej przedmiotu?

Poziom wody podniesie sie - przedmiot wyprze wode, a waga wypartej przez ten przedmiot
wody bedzie rowna wadze przedmiotu wrzuconego do wody.

WSKAZOWKI METODYCZNE

Nauczyciel proponuje po wykonaniu przez uczniow eksperymentu wspolny okrzyk:
Mozemy krzyknqc jak Archimedes: ,,Eurekal!!!”

Warto wprowadzic¢ okrzyk ,,Eureka!” jako staty element wienczacy procedure
przeprowadzania eksperymentu przyrodniczego.

Etap IV. Komentarz naukowy:

To, co odkrylismy wspdlnymi sitami, to prawo Archimedesa, ktére w najprostszej wersji
brzmi: ,Sita wyporu dziatajgca na ciato zanurzone w ptynie jest réwna ciezarowi ptynu
wypartego przez to ciato”.
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WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY

Archimedes z Syrakuz (ok. 287-212 prz. Chr.) - grecki fizyk i matematyk. Urodzit sie
w Stagirze, wyksztatcenie zdobyt w Aleksandrii, a wiekszos¢ zycia spedzit
w Syrakuzach. Oprécz podstaw hydrostatyki opracowat réwniez zreby rachunku
rézniczkowego, mechaniki, zbudowat planetarium w uktadzie geocentrycznym z
kilkoma planetami oraz jako pierwszy podat przyblizona wartosc liczby pi do dwédch
miejsc po przecinku. Odkryt zasade dzwigni, przypisuje mu sie stynne stowa: ,Dajcie
mi punkt podparcia, a porusze Ziemie” (inne ttumaczenie: ,,Dajcie mi wystarczajaco
dtuga dzwignie i wystarczajaco mocna podpore, a sam jeden porusze caty glob”).
Zginat podczas najazdu rzymskiego zabity przez legioniste. Tuz przed swoja Smiercia
roztrzasat jakis problem naukowy i napierajacego na niego legioniste strofowat: Noli
turbare circulos meos, co znaczy ,,Nie zamazuj moich kot”.

J

Podsumowanie zajec¢

Nauczyciel bada opinie uczniow dotyczace zajec i efekty ksztatcenia:

- Czy eksperyment podobat Wam sie?
- Po co przeprowadzilismy ten eksperyment?
- Czy chcielibyscie powtorzy¢ eksperymentowanie?

- Czy wiecie, kiedy i dlaczego Archimedes krzyknat: ,,Eureka!”?
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/4

Eureka! Znalaztem!

jezykowe, matematyczne, myslenie tworcze

OGOLNE:
- rozwijanie kompetencji komunikacyjnej,
- rozwijanie myslenia tworczego,
- rozwijanie orientacji przestrzennej.
OPERACYJNE:
uczen:
1) podaje przyktady sytuacji, w ktérych mozna uzy¢ stowa ,,eureka”,
2) klasyfikuje obiekty wedtug kategorii (przyrzady mechaniczne,
do kuchni, do tazienki itp.),
3) opisuje funkcjonalnos¢ przedmiotow codziennego uzytku,
4) wykonuje zadanie wedtug instrukcji,
5) przyporzadkowuje ilustracje do jednego z dwoch zbiorow - z napisem
zwierzeta (animals) i jedzenie (food),
6) podaje sytuacje ze swojego zycia, w ktorych magtby wypowiedziec
stowo ,,eureka”

podajace (opis, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, indywidualna

przedmioty codziennego uzytku, takie jak: szczotka do wtosow, butelka z woda,
ksigzka, zeszyt, otowek, dtugopis, szampon do wtosow, czapka z daszkiem itp.,
karta pracy English Ant 2
75 minut, w tym:

- edukacja polonistyczna - 20 minut,

- edukacja matematyczna - 10 minut,

- wychowanie fizyczne - 15 minut,

- jezyk angielski - 30 minut




edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 1

edukacja
polonistyczna,
wychowanie
fizyczne

cele operacyjne: 3, 4
srodki dydaktyczne:

przedmioty
codziennego uzytku

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
2-4
srodki dydaktyczne:

przedmioty
codziennego uzytku

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Nawiazanie do poprzednich zaje¢, poswieconych odkryciu Archimedesa: Wiecie juz, co
oznacza stowo ,,eureka”. Jak Wam sie wydaje, w jakich sytuacjach ludzie mogliby go uzy¢?

Po uzyskaniu wypowiedzi ucznidbw nauczyciel podsumowuje: Stowa ,eureka” uzywamy
zazwyczaj wtedy, kiedy bardzo dtugo myslimy nad czyms waznym dla nas, nie potrafigc
znalez¢ wtasciwego rozwiqzania, az w pewnym momencie wpadamy na dobry pomyst.
Wowczas krzyczymy z radosciq: ,,eureka”!

Zajecia wtasciwe

1. Na tropie rekwizytow

Nauczyciel przygotowuje rekwizyty (przedmioty codziennego uzytku, ktére odnalez¢ mozna
w kuchni, warsztacie, tazience, samochodzie, klasie - jeden rekwizyt na dwie osoby), ktore
bedzie chowat w roznych miejscach w klasie (zapisuje sobie na kartce miejsce ukrycia danego
przedmiotu, ale w formie instrukcji, np. po lewo od pétki na ksiazki, tuz obok akwarium).
Ponadto nauczyciel powinien przygotowa¢ mate obrazki ilustrujace poszczegoélne schowane
przedmioty.

Uczniowie dobieraja sie w pary i losujg obrazki. Ich zadaniem jest znalezienie widocznego
na obrazku przedmiotu, przy czym, aby uzyskac instrukcje od nauczyciela, gdzie znajduje sie
poszukiwany rekwizyt, kazdy uczen musi udzieli¢ przynajmniej dwoch odpowiedzi na pytanie:
Do czego stuzy dany przedmiot?

Po udzieleniu instrukcji przez nauczyciela uczniowie prébuja odnalez¢ przedmioty. Kiedy
odnajda go, wykrzykuja: ,,Eureka!”.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Nauczyciel w przypadku wystgpienia trudnosci z wtasciwym odczytaniem instrukcji
przez ucznia lub tez niezapamietaniem przez niego instrukcji powtarza ja oraz uzywa
wskazowek naprowadzajacych: ciepto - zimno.

2. Grupowanie

Uczniowie odktadaja znalezione przedmioty na jeden stolik. Nastepnie pary tacza sie
w czworki. Zadaniem kazdej grupy jest podzielenie przedmiotow na dowolne kategorie, przy
czym nauczyciel powinien podkresli¢, ze kazdy przedmiot musi znalez¢ sie w jakiej$ kategorii
(grupie).

Uczniowie dziela sie na forum swoimi pomystami. Wspoélnie z nauczycielem sprawdzaja, czy
kazdy przedmiot znalazt sie w ktorejs z grup. Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze wyodrebniajac
te grupy i umieszczajac w nich rézne podobne do siebie obiekty, dokonaty klasyfikacji
przedmiotow.

Celem utrwalenia pojecia ,,klasyfikacja” nauczyciel zadaje uczniom pytania:
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Srodki dydaktyczne:
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polonistyczna
cele operacyjne: 6
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- Jak mozna podzieli¢ wszystkich ludzi zyjqcych na swiecie?
- Jak mozna podzieli¢ zwierzeta?
- Jak mozna podzieli¢ miesigce w roku?

- Jak mozna podzieli¢ owoce?

3. English Ant 2
Uczniowie kontynuuja zajecia w jezyku angielskim i klasyfikuja ilustracje, przyporzadkowujac
je do jednego z dwoch zbiorow - z napisem zwierzeta (animals) i jedzenie (food).

Podsumowanie zajec
Nauczyciel zwraca sie do uczniow: Czy pamietacie takie wydarzenie w swoim zyciu, kiedy
mogliscie krzykngc¢ jak Archimedes :,eureka!”?

WSKAZOWKA METODYCZNA

Nauczyciel, w przypadku wystapienia trudnosci z odpowiedzia na to pytanie,
naprowadza uczniow, wyjasniajac, ze ,,nasze codzienne odkrycia” moga dotyczyc, np.
dowiedzenia sig, z czego robi sie chleb lub jak powstaje tecza.
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ENGLISH ANT 2 sc. 1/4
1. Match.

ANIMALS

a cat

a dog an orange
cake

A

a fish

an apple
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/5

Tytut Moja droga do szkoty
Ksztattowane jezykowe, matematyczne, plastyczne, techniczne, myslenie naukowe,
kompetencje wrazliwos¢ estetyczna, myslenie tworcze

OGOLNE:

- podejmowanie tworczych dziatan,

- dokonywanie klasyfikacji figur geometrycznych wedtug okreslonej cechy.
OPERACYJNE:
uczen:

1) rozumie i postuguje sie praktycznie pojeciami: ,,z prawej”, ,,z lewej”,

»W lewo”, ,w prawo”, ,wiekszy”, ,mniejszy”, ,wyzszy”, ,nizszy”,
»szerszy”, ,wezszy”,

2) okresla stowem, ruchem wzajemne potozenie przedmiotow na
ptaszczyznie i w przestrzeni, wtasciwie stosuje zwroty: ,,na”, ,nad”,
»W”, ,0bok”, ,,pod”,
nazywa elementy drogi (ulicy), zna jej przeznaczenie,

w

Cele zajec

N

potrafi stuchac i przezywac tres¢ listu,
wykonuje projekt drogi (ulicy) z gotowych elementow,

o Ul

)

)

)

) dokonuje analizy i syntezy stuchowo-wzrokowej wyrazow,
) uktada z liter wyrazy i je odczytuje,
)

)

0

1

oo N

pobudza i rozwija wyobraznie,

O

przedstawia swoj punkt widzenia,

) wspotdziata w grupie,

) uczestniczy w rozwigzywaniu problemu grupy, dokonuje samooceny
swojej dziatalnosci praktycznej i dzieli sie wrazeniami,

1
1

12) poznaje lub utrwala nazwy kolorow sygnalizacji swietlnej w jezyku
angielskim (red, green)

podajace (pogadanka, list), aktywizujace (uktadanka, burza mozgow),
Metody pracy eksponujaca (pokaz na tablicy interaktywnej, wystawa), praktyczna (¢wiczenia
przedmiotowe)

Formy pracy zbiorowa, grupowa, indywidualna

zdjecia fragmentow drog, arkusze szarego papieru, wyciete z kolorowego
papieru figury geometryczne (kwadraty, prostokaty, trdjkaty, kota) rdznej
¢rodki wielkosci i roznego koloru, mazaki, kredki, nozyczki, klej, dwie koperty z
dydaktyczne kartonikami, w ktorych sa litery ,d”, ,r”, ,0”, ,8”, ,,a” (1),,u”, ,”, ,i”,,c”,,a”
(2), list od policjanta Marcina do wydrukowania z zatacznika, karta pracy English
Ant 3

Lo’ 1140 g




Czas trwania

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:

4

Srodki
dydaktyczne:
ist

edukacja
spoteczna

klasa |
scenariusz 5

cztery godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 45 minut,
- edukacja spoteczna - 15 minut,
- edukacja plastyczna - 60 minut,
- edukacja matematyczna - 30 minut,
- jezyk angielski - 30 minut

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Nauczyciel czyta uczniom siedzacym w kregu list zaadresowany do nich, bedacy prosba

0 pomoc w stworzeniu projektu drogi lub ulicy, ktora codziennie udaja sie do szkoty. Poleca
uczniom: Stuchajcie uwaznie i odpowiedzcie na pytanie: kto napisat ten list?

Po przeczytaniu (stworzeniu sytuacji problemowej) nastepuje krotkie omdwienie listu.

List

Drodzy Uczniowie klasy pierwszej

Po wakacyjnej przerwie do szkét wyruszyto bardzo wielu ucznidw. Czes¢ z nich przekroczyta
szkolny prdég po raz pierwszy. Abyscie podrézowali bezpiecznie do i ze szkoty, musicie
pamietac o kilku najwazniejszych zasadach. Prosze, pamietajcie, Zze mozecie korzystac
z drogi tylko pod opiekg kogos starszego. Pamietajcie o znaczkach odblaskowych przy

tornistrze i ubraniu. Przechodzimy przez jezdnie w miejscach oznaczonych pasami. Prosze,
wykonajcie na papierze rysunek swojej drogi, ktorq codziennie udajecie sie do szkoty.

Zaznaczcie na niej znaki drogowe, przejscia dla pieszych, miejsca charakterystyczne
i niebezpieczne. Pamietajcie, bqdzcie bezpieczni.

Policjant Marcin

Rozmowa na temat tresci listu:

- Kto przystat nam list?
- 0 co prosi nas policjant?

- Czy jestescie gotowi wykonac zadanie?

Zajecia wtasciwe
1. Drogi i ulice
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cele operacyjne:
3

srodki
dydaktyczne:

zdjecia
fragmentéw drog

edukacja
matematyczna
cele operacyjne:
1,2

srodki
dydaktyczne:

figury
geometryczne

edukacja

plastyczna i
spoteczna

cele operacyjne:
1,2,8,9,10, 11

Srodki
dydaktyczne:

- szary papier,
- nozyczki,

- mazaki,

- kredki

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
5,6,7

$rodki
dydaktyczne:

koperty z literami
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Dzieci ogladaja na tablicy interaktywnej zdjecia, ktore przedstawiaja fragmenty réznych
drdg. Nazywaja elementy i okreslaja, do czego stuza: jezdnia, chodnik, przejscie dla
pieszych, most, znaki drogowe.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Najlepiej podzieli¢ uczniéw na grupy zgodnie z trasa, jaka przychodza do szkoty
(np. uczniowie, ktorzy przyszli od strony sklepu, uczniowie, ktorzy mieszkaja na ul.
Topolowej itp.), jesli jest to mozliwe, nalezy stworzyc grupy czteroosobowe poprzez
losowanie.

2. Droga do szkoty

Nauczyciel dokonuje podziatu ucznidow na grupy. Nastepnie zajmuja oni miejsca przy
wyznaczonych stolikach. Uczniowie nazywaja elementy znajdujace sie na stoliku, okreslaja
ich cechy (rozne figury geometryczne wyciete z kolorowego papieru, arkusze szarego
papieru, kredki, mazaki, nozyczki, klej) i zastanawiaja sie, jak zaprojektowac swoja droge
do szkoty, zbieraja pomysty. Tu ma miejsce wyjasnianie watpliwosci, zadawanie pytan.
Uczniowie wybieraja sposrod siebie lidera (osobe kierujaca praca grupy) i sprawozdawce,
planuja prace.

Nastepnie uczniowie realizujg zaplanowane dziatania, majg mozliwos¢ korzystania z porady
nauczyciela. Swoje pomysty przenosza na papier. Po zakonczeniu sprawozdawcy opisujg
projekty wykonane w grupach.

3. Uktadanka literowa

Nauczyciel rozdaje uczniom koperty, w ktorych znajduja sie kartoniki z literami. Informuje
dzieci o drugim zadaniu: Przed wami lezq koperty,
Zastandwcie sie, co mozecie z nimi zrobic.

a w nich kartoniki z literami.

Uczniowie w grupach zastanawiaja sie nad sposobem rozwigzania problemu, zapoznaja sie
z warunkami materiatowymi (kartoniki z literami: ,,d”, ,r”, ,,0”, ,8”, ,,a”, ,u
»a”).

Nastepnie uktadaja wyrazy ,,droga” i ,ulica”.

” ” 33 ”

) ”l ) ”] ) ”C )

Nauczyciel proponuje uktadanie i odczytywanie kolejnych wyrazow. Po zakonczeniu
sprawozdawcy prezentuja wyniki pracy w grupach.

Nauczyciel pyta i proponuje: Ktory z utozonych wyrazéw pasuje do waszej pracy? Utdzcie ten
napis i przyklejcie go na swoim obrazku.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM
Uczniowie szescioletni powinni dokonac¢ analizy stuchowej stow: ,,droga” i ,,ulica”.
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$rodki
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karta pracy
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edukacja
polonistyczna
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1
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4, English Ant 3. Uczniowie poznaja i utrwalaja stownictwo zwigzane z poruszaniem sie po
drodze - kolory czerwony i zielony oraz nazwy pojazdéow.

Podsumowanie zajec

Prace dzieci zostaja zawieszone na tablicy lub Scianie. Uczniowie wypowiadaja sie na
temat pracy w grupie: jak zostata ona zaplanowana, jaki to miato wptyw na efekt ich pracy,
na jakie napotykali trudnosci, jaki byt wktad kazdego ucznia w osiagniecie celu koncowego
(czy byty pomysty, ktorych nie wykorzystano).

Autoewaluacja: czego sie nauczytem? Co byto dla mnie ciekawe? Jak czutem sie podczas
pracy?
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ENGLISH ANT 3 sc. 1/5

1. Colour.

RED
GREEN

2. Colour.

A RED BIKE
K [%ooooooo
i A GREEN PLANE i A GREEN BUS E

klasa |
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Drodzy Uczniowie
klasy pierwszej!

Po wakacyjnej przerwie do szkét wyruszyto bardzo wielu uczniow.
Czes¢ z nich przekroczyta szkolny prog po raz pierwszy. Abyscie
podrozowali bezpiecznie do i ze szkoty, musicie pamieta¢ o kilku
najwazniejszych zasadach. Prosze, pamietajcie, ze mozecie korzystac
z drogi tylko pod opieka kogo$ starszego. Pamietajcie o znaczkach
odblaskowych przy tornistrze i ubraniu. Przechodzimy przez jezdnie w
miejscach oznaczonych pasami. Prosze, wykonajcie na papierze
rysunek swojej drogi, ktora codziennie udajecie sie do szkoty.
Zaznaczcie na niej znaki drogowe, przejscia dla pieszych, miejsca

charakterystyczne i niebezpieczne. Pamietajcie, badzcie bezpieczni.

Policjant Marcin

klasa |
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/6

Tytut Moje portfolio
Ksztattowane A

. artystyczne, myslenie metapoznawcze
kompetencje

OGOLNE: ksztattowanie kompetencji metapoznawczych (w zakresie organizacji

i oceny wytworow pracy wtasnej).

OPERACYJNE:

uczen:
1) dostrzega potrzebe porzadkowania waznych dokumentow,

) wie, czym jest i do czego stuzy portfolio,

3) oznacza segregator do portfolio wedtug indywidualnych preferencji,

Cele zajec 4) rozumie zasady tworzenia portfolio i zobowiazuje sie do ich
przestrzegania,

5) formutuje kryteria, w oparciu o ktdre dokonuje podziatu wszystkich
uczniow w klasie,

6) wie, ze teczka sukcesow stuzy zbieraniu prac, z ktorych jest najbardziej
dumny,

7) pozytywnie ocenia efekty swojej pracy w trakcie zajec,

8) dekoduje informacje zawarte w liscie od mrowki Eureki

podajace (opis, wyjasnienie, komentarz), praktyczne (¢wiczenie przedmiotowe),

Metod
etody pracy metoda aktywizujaca

Formy pracy zbiorowa, indywidualna
$rodki segregator (dla kazdego ucznia), zdjecie kazdego ucznia, karty pracy nr 1-2
dydaktyczne (wydrukowane na brystolu), teczka dla kazdego ucznia

dwie godziny, w tym:

Czas trwania - edukacja polonistyczna - 45 minut,

- edukacja plastyczna - 45 minut




edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 1

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 2

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 3

srodki dydaktyczne:

- segregatory,
- zdjecia uczniow

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 3

srodki dydaktyczne:

karta praca nr 1
wydrukowana
podwdjnie dla
kazdego ucznia na
sztywnym papierze

klasa |
scenariusz 6

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Nauczyciel pyta uczniow:

- Czy wiecie, w jaki sposob dorosli porzqdkujq swoje dokumenty (np. w biurach,

urzedach)?
- W jaki sposéb Wasi rodzice porzqdkujq swoje dokumenty w domu?
- Dlaczego rodzice porzqdkujg te dokumenty?

Nauczyciel omawia wypowiedzi uczniow i formutuje wnioski. Wykorzystuje je do prezentacji
celu zaje¢: Dzis przygotujemy specjalne segregatory, ktdre, podobnie jak w przypadku
dorostych, bedq stuzyty porzqdkowaniu Waszych dokumentdw, czyli prac, ktére stworzycie

podczas zaje¢ w szkole i w domu.

Zajecia wtasciwe
1. Wprowadzenie pojecia ,,portfolio”
Nauczyciel wyjasnia uczniom znaczenia pojecia. Podkresla, ze wszystkie wazne osoby, np.

artysci, tworcy (architekci, malarze, graficy komputerowi, poeci) opracowuja swoje portfolio.

WSKAZOWKA METODYCZNA

W ramach wyjasniania uczniom znaczenia pojecia ,portfolio” mozna wykorzystac
nastepujaca definicje: Portfolio to zbidr samodzielnie opracowanych prac,
zgromadzonych w jednym miejscu, ktore pokazujag, jak pieknie sie rozwijacie (np.
jak w ciqgu roku doskonalicie umiejetnos¢ pisania czy rysowania).

2. Dekorowanie segregatora

Nauczyciel rozdaje uczniom segregatory. Pyta ich, czym sie rdéznia od siebie. Uczniowie nie
dostrzegaja roznic (stad istotne jest przygotowanie dla catej klasy identycznych
segregatorow). Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze portfolio jest wizytowka kazdej osoby. Kazdy
Zz nas jest inny (wyjatkowy), takie tez powinny by¢ segregatory. Aby nabraty one
indywidualnego charakteru, uczniowie wklejaja swoje zdjecie na grzbiecie segregatora oraz
samodzielnie lub przy pomocy nauczyciela podpisuja go.

3. Przygotowanie kart tytutowych.

Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze w portfolio beda znajdowaty sie prace wykonane przez
uczniow w szkole, a takze przygotowane w domu (np. w ramach prac domowych).
W zwiazku z tym nalezy zaznaczyé w segregatorze miejsce, w ktorym beda umieszczane prace
powstate w szkole, i miejsce dla prac stworzonych w domu. Uczniowie otrzymuja po dwa
egzemplarze karty pracy nr 1.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Zaleca sie wydrukowanie kart tytutowych na sztywnym papierze.
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 4

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 5

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
6,7

srodki dydaktyczne:

teczki

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 8

$rodki dydaktyczne:

zatacznik 1
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Zadaniem ucznidéw jest przygotowanie kart tytutowych. Na jednej rysuja szkote, do ktorej
uczeszczaja, a na drugiej swoj dom. Po wykonaniu zadania uczniowie prezentuja na forum
efekt swojej pracy, a nastepnie za pomocga dziurkacza wykonuja otwory i umieszczaja prace w
segregatorze.

WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Nauczyciel moze wspolnie z uczniem zdolnym ustalic poszerzenie zawartosci
portfolio, np. o informacje na temat wykonanych eksperymentow, przeczytanych
tekstow lub innych przejawdw jego szczegoélnych uzdolnien lub zainteresowan
(gromadzonych w formie zdje¢, wycinkdw z gazet, krotkich raportow, nagran itp.).

4, Sformutowanie zasad tworzenia portfolio

Nauczyciel prosi uczniow o uwage i przekazuje im zasady tworzenia portfolio:
1. W portfolio, w odpowiednich miejscach, umieszczamy wszystkie karty pracy
opracowane w szkole i w domu.
2. Dbamy o porzadek w segregatorze i pilnujemy, zeby zadna praca nie zniszczyta sie.

W portfolio mozemy umieszcza¢ wszystko to, co sami zrobilismy, np. wypetnione samodzielnie

karty pracy, opisy lub zdjecia wykonanych przez nas budowli, przepisy kulinarne lub zdjecia
potraw przez nas przygotowanych.

5. Co nas taczy?

Nauczyciel przypomina uczniom, ze wszystkie swoje prace zamieszczone w portfolio beda
dzieli¢ na te, ktore wykonuja w szkole, i te, ktdre powstang w domu. Nastepnie nauczyciel
zwraca uwage, ze podobnie jak dokumenty, moze on uporzadkowaé wszystkich uczniow
w klasie, np. proponuje, by w jednym rzedzie ustawili sie chtopcy, a drugim dziewczynki.
W dalszej kolejnosci prosi uczniow, by wymyslili inny sposob, w jaki mozna bytoby podzieli¢
wszystkie dzieci.

6. Przygotowanie , Teczki sukcesow”

Nauczyciel wyjasnia uczniom cel przygotowania , Teczki sukcesow”:

W portfolio zbieramy wszystkie nasze prace. Wsréd tych prac sq jednak takie, z ktdrych
jestescie wyjgtkowo dumni, poniewaz sq efektem Waszej ciezkiej pracy i zastugujg na
specjalne wyréznienie. W kazdy pigtek bedziecie wybierac ze wszystkich prac powstatych
w danym tygodniu dwie ocenione przez Was jako najlepsze (jedng stworzong w szkole i jedng
stworzonqg w domu). W ten sposob przygotujecie swojq ,, Teczke sukcesow”.

Zadaniem uczniow jest ozdobienie , Teczek sukcesow”. Nauczyciel proponuje uczniom, by
narysowali na oktadkach ,, Teczek sukcesow” siebie na szczycie gorskim.

Uczniowie wspdlnie z nauczycielem ustalajg miejsce, w ktorym beda znajdowaty sie
segregatory oraz ,, Teczki sukcesow”

Podsumowanie zajec
Uczniowie wktadaja kij w mrowisko. W srodku znajduje sie list (zatacznik nr 1) od mrowki
Eureki.
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Moi Kochani!

Jestem zachwycona pracami pokazujacymi Wasza szkote i domy,
w ktorych mieszkacie. Ciesze sie, ze kazdy z Was bedzie miat swojg
,Teczke sukcesow”. Spetnianie marzen, realizowanie celow to jak

wspinanie sie na szczyty gorskie.
Dla nas mrowek kazdy pagorek to wielki szczyt gorski i musimy go

zdobywac¢ kilkanascie dziennie. Zycze Wam wielu sukceséw, zdobywajcie

szczyty kazdego dnia!

Mrowka Eureka

List od Eureki sc. 1/6
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy
Formy pracy
Srodki

dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/7

Zabawy na Swiezym powietrzu z wykorzystaniem nietypowych przyboréw

ruchowe, interpersonalne i spoteczne, komunikacyjne, jezykowe

OGOLNE:
- ksztattowanie i rozwijanie cech motorycznych poprzez zabawy ruchowe
Z przyborem nietypowym,
- rozwijanie kreatywnosci i pomystowosci.
OPERACYJNE:
uczen:

1) postuguje sie przyborem nietypowym,

wie, do czego stuza prezentowane przedmioty,

w N

wyzwala inicjatywe i pomystowos¢ w postugiwaniu sie nim,

N

tworzy nowe ruchy,

o Ul

wspotpracuje z partnerem,

~

rozumie frazeologizm ,,rzut beretem”,

co

)

)

)

)

) przezywa radosc¢ z zabawy,
)

)

) przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas gier i zabaw,
)

O

dokonuje samodzielnego podziatu pracy na zajeciach

podajace (pogadanka, wyjasnienie), problemowe (burza mozgéw), praktyczne
(zabawy ruchowe)

zbiorowa, grupowa, indywidualna

przedmioty codziennego uzytku (np. berety, gazety, kapsle, worki, chustki,
kartony, plastikowe butelki)

jedna godzina, w tym:

- zajecia techniczne - 10 minut,

- wychowanie fizyczne - 35 minut




zajecia techniczne
cele operacyjne: 2

srodki dydaktyczne:

przedmioty
codziennego uzytku
(np. berety, gazety,

kapsle, worki, chustki,

kartony, plastikowe
butelki)

wychowanie
fizyczne

cele operacyjne:
1,3,4,56,7,8
$rodki dydaktyczne:
przedmioty
codziennego uzytku
(np. berety, gazety,

kapsle, worki, chustki,

kartony, plastikowe
butelki)

edukacja spoteczna
cele operacyjne: 9

klasa |
scenariusz 7

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

WSKAZOWKA METODYCZNA
Zajecia odbywaja sie na dworze, na boisku szkolnym.

Nauczyciel prezentuje dzieciom zgromadzone przedmioty i pyta: Do czego mozna je
wykorzystac¢? wywotujac burze mozgow.
Nastepnie nauczyciel mowi:

- Dzisiaj wszystkie przedmioty zaczaruje mréwka Eureka i sprawi, ze postuzq nam
do zabawy.

Zajecia wtasciwe

WSKAZOWKA METODYCZNA

Zajecia odbywaja sie w formie zabaw, bez rywalizacji.

Na poczatku zajec nauczyciel, w zaleznosci od liczby uczniow, dokonuje podziatu na
grupy trzy-,czteroosobowe wedtug wtasnego pomystu.

1. Tworcze zabawy z przedmiotami codziennego uzytku

Nauczyciel przedstawia uczniom zadania do wykonania: Zadaniem kazdej z grup jest
wymyslenie konkurencji lub zabawy dla pozostatych dzieci. Nastepnie nazwijcie dang zabawe
i przedstawcie kolegom, w jaki sposéb i na czym polega uczestnictwo w waszej konkurencji.

Uczniowie pracuja w zespotach. Zadaniem nauczyciela jest koordynowanie i korygowanie
pomystow dzieci.

WSKAZOWKA METODYCZNA
W czasie konkurencji z wykorzystaniem beretow wskazane jest wyjasni¢ uczniom
powiedzenie ,rzut beretem” (dos¢ blisko, niedaleko stad).

Podsumowanie zaje¢
Rozmowa z uczniami

- Jak czuliscie sie w roli autoréw konkurencji?
- Ktora zabawa najbardziej wam sie podobata?
- Ktore zadanie byto najtrudniejsze?
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/8

Bawimy si¢ powietrzem

jezykowe, komunikacyjne, myslenie matematyczne, kompetencje artystyczne,
myslenie naukowe, wrazliwos¢ estetyczna, ruchowe

OGOLNE:

- zapoznanie dzieci z wybranymi wtasciwosciami powietrza za pomoca
doswiadczen,

- uswiadomienie dzieciom znaczenie powietrza dla zycia na Ziemi,
- ksztattowanie postaw badawczych.

OPERACYJNE:
uczen:

1) zna i rozumie niektore wtasciwosci powietrza,

)
2) rozumie pojecie ,para”,
3) przelicza w zakresie dwoch,
4) rozumie konieczno$¢ dbania o czyste powietrze,
5) rozumie, jakie znaczenie dla zdrowia ma ruch na $wiezym powietrzu,
6) wykonuje ¢wiczenia oddechowe,
7) wymienia sposoby spedzania czasu wolnego,
8) wykonuje prace plastyczna,
9) aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych,
10) poprawnie formutuje wnioski ptynace z doswiadczen,
11) potrafi samodzielnie przeprowadzic¢ doswiadczenie,
12) weryfikuje poprawnos¢ wykonanego zadania,
13) dowodzi, ze powietrze jest wszedzie

podajace (pogadanka, opis, wyjasnienie), problemowe, praktyczne (¢wiczenia
przedmiotowe, obserwacja danego zjawiska, eksperyment)

zbiorowa, indywidualna

”

szablony balonéw (od najmniejszego do najwiekszego) z literami ,p”, ,,0”, ,W”,
Wi’y €7, Wt7, o, r”, 2”7, ,e” (zatacznik 1); podrecznik ,,Nasz elementarz”; miski z
woda, przezroczyste kubeczki - dla kazdego ucznia; rézne drobne przedmioty:
piorka, wata, kawatki papieru, wazon, kubek, ksiazka, ptatki roz, kamien,
piornik, piteczka pingpongowa, lis¢, nasiona klonu; butelki z woda dla kazdego
ucznia, tablet, karta pracy nr 1-2, dwie swieczki, stoik

TN ST LY
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cztery godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 45 minut,
- edukacja matematyczna - 25 minut,
- edukacja plastyczna - 25 minut,
Czas trwania - zajecia techniczne - 5 minut,
- edukacja muzyczna - 5 minut,
- edukacja przyrodnicza - 60 minut,

- wychowanie fizyczne - 15 minut

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

wychowanie Dzieci probuja zatkac nos i usta. Nauczyciel pyta:
fizyczne
cele operacyjne: 6 - Co sie z nami dzieje, gdy mamy zatkany nos i usta?

- Czy dtugo tak mozemy wytrzymac?

Dzieci dziela sie swoimi spostrzezeniami.

Zajecia wtasciwe

edukacja sz s . 2
polonistyczna, 1. Jak bawic sie powietrzem?
przyrodnicza Nauczyciel pyta uczniow: Czy domyslacie sie, co bedzie tematem dzisiejszych zajec?

cele operacyjne:
1,10, 11

$rodki dydaktyczne: Po wykonaniu zadania powstaje hasto: ,,powietrze”.
- szablony balonéw,
- miski z wodg dla
kazdego ucznia,

Sprawdzicie to po utozeniu balonéw od najmniejszego do najwiekszego (zatacznik 1).

WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

- przezroczyste Hasto moga odczytac dzieci juz czytajace. Dzieci przeliczaja baloniki, a takze licza
kubeczki dla kazdego
ucznia, wstecz.

- butelki z woda dla
kazdego ucznia

Nastepnie nauczyciel pyta:

- Czy wiecie, co to jest powietrze?
- Jakie ono jest?

- Czy bez powietrza da sie zy¢?

WSKAZOWKA METODYCZNA
Nauczyciel wyjasnia, ze powietrze to tworzaca atmosfere Ziemi, niewidoczna gotym
okiem mieszanina tlenu (sktadnik istotny dla zycia) i innych gazéw, ktéra oddychaja
ludzie, zwierzeta i rosliny.

2. Eksperyment |

Etap 1

klasa |
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Nauczyciel zadaje pytanie: Czy powietrze jest wszedzie?
Przyktadowe hipotezy uczniow:
- Tak, jest wszedzie.
- Powietrza nie ma w zamknietym stoiku.
- Powietrze jest w wodzie, bo tam zyjq zwierzeta.
Pytania nauczyciela: Jak wiec sprawdzic, gdzie ono jest? Czy macie jakies pomysty?
Uczniowie podaja swoje propozycje, a nauczyciel proponuje im dwa doswiadczenia. Do
pierwszego potrzebne beda: miski z woda dla kazdego ucznia, przezroczyste kubeczki. Pytanie

szczegotowe: Jak myslicie, czy po wtozeniu kubka do wody napetni sie on niq? Dzieci raczej
odpowiedza, ze tak. Sprawdzmy wiec.

Etap 2

Nauczyciel poleca, zeby uczniowie odwrdcili kubek do gory dnem i wktadali go pionowo do
miski z woda. Nastepnie pyta dzieci, co zaobserwowaty.

Etap 3
Dzieci formutuja wynik obserwacji: Do kubka nie wlata sie woda.

Etap 4

Chociaz nie widzieliSmy powietrza w kubku, ono tam jest, poniewaz nie pozwolito napetnic
kubeczka woda.

3. Eksperyment I
Etap 1

Nauczyciel: Mamy tu butelki. Co sie w nich znajduje? Dzieci obserwuja i odpowiadaja, ze
w butelce znajduje sie woda. Nauczyciel poleca: Teraz wylejcie wode do miski.

Pytanie szczegotowe: Co znajduje sie teraz w pustej butelce?

Przewidywane hipotezy dzieci: nic; powietrze.

Etap 2
Nauczyciel proponuje dzieciom sprawdzenie, czy w butelce cos sie znajduje.

Nauczyciel poleca, aby dzieci zanurzyty pusta butelke w misce z woda tak, aby woda mogta do
niej wptywad. Dzieci obserwuja, ze z otworu szyjki wylatuja babelki i butelka napetnia sie
woda.

Etap 3
Nauczyciel zadaje pytanie: Czym sq te bgbelki?

Uczniowie odpowiadaja, ze babelki to powietrze, ktore wylatuje z butelki. Powietrze
wylatuje, poniewaz wypiera je wptywajaca do butelki woda, ktéra zajmuje jego miejsce.
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edukacja
polonistyczna,

cele operacyjne:
4,57

Srodki dydaktyczne:
Nasz elementarz

edukacja plastyczna
cele operacyjne: 8
srodki dydaktyczne:
materiaty plastyczne

zajecia techniczne
wychowanie
fizyczne

cele operacyjne: 6,
12

srodki dydaktyczne:
- karta pracy 1,

- rdzne drobne
przedmioty

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
2,3

Srodki dydaktyczne:
- Nasz elementarz,

- tablet

- karta pracy nr 2

wychowanie
fizyczne

cele operacyjne:
6,9

srodki dydaktyczne:
- pidrka,

- wata,

- kartki papieru

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
10,13

$rodki dydaktyczne:
- 2 $wieczki,

- stoik

klasa |
scenariusz 8

Etap 4

Wyjasnienie: Nauczyciel podsumowuje, ze te dwa doswiadczenia pomogty dzieciom ustalic,
ze powietrze jest tam, gdzie go nie widzimy, poniewaz jest niewidoczne. Nauczyciel
komentuje: Na poczqtku zadatam wam pytanie: ,,Czy powietrze jest wszedzie?”. Niektorzy
z Was mowili, ze tak, inni, Zze w niektorych miejscach nie ma powietrza. W wodzie moglismy
je zobaczyc.

4. Powietrze czyste i brudne

Na podstawie wtasnych doswiadczen dzieci i ilustracji w podreczniku ,Nasz elementarz”,
s. 48-49 nauczyciel rozmawia z uczniami:

- Kiedy powiemy, ze powietrze jest swieze, czyste?
- Jak mozna spedzi¢ czas na swiezym powietrzu?
5. ,, Zabawy z mama, zabawy z tata na $wiezym powietrzu”
Dzieci wykonuja rysunek kredkami.

6. Dmuchamy!

Uczniowie pracuja z kartg pracy nr 1 - otaczaja petla te przedmioty, ktore jest tatwo
zdmuchnad.

Po wykonaniu zadania uczniowie sprawdzaja swoje odpowiedzi w praktyce (ustawiamy na
stoliku poszczegolne przedmioty i uczniowie probuja je zdmuchnac)

7. Utrwalenie liczby dwa, wprowadzenie pojecia ,,para”

Uczniowie przeliczaja elementy na ilustracji w elementarzu (dwa rowery, dwa ptaki, dwa
domy,...), szukaja tez, czego w klasie jest po dwa.

Ustawiaja sie po dwoje, odliczaja do dwoch.
Nauczyciel wyjasnia, ze dwie osoby lub dwie rzeczy razem tworza ,pare”.
Uczniowie wykonuja ¢wiczenie na tablecie i tacza przedmioty w pary.

8. Cwiczenia oddechowe przy wybranej muzyce - dmuchanie piorek, waty, kartki papieru

Podsumowanie zajec¢

Zapalamy dwie Swieczki, jedng nakrywamy stoikiem i pytamy dzieci, dlaczego tak sie dzieje,
ze $wieczka pod stoikiem zgasta?

Przewidywana odpowiedz dzieci: Zabrakto tam tlenu.
WSKAZOWKA METODYCZNA

Nauczyciel dopowiada, ze do podtrzymywania swiecy niezbedny jest staty doptyw
tlenu, tak ja i nam powietrze niezbedne jest do oddychania i zycia.
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WSKAZOWKA METODYCZNA

W celu poszerzenia informacji na temat zjawisk omawianych na lekcji nauczyciel
moze skorzysta¢ z filmu z cyklu ,Zywioty Ziemi” pt. ,Tlen i dwutlenek wegla”
(element obudowy dydaktycznej projektu ,Doswiadczam - rozumiem - wiem”
realizowanego przez Lechaa Consulting sp. z 0.0.)

klasa |
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KARTA PRACY NR 1 sc. |/8

Otocz petla te przedmioty, ktére jest tatwo zdmuchnac.
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KARTA PRACY NR 2 sc. |/8

Potacz w pary.
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LZALACZNIK NR 1 sc. 1/8
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LZALACZNIK NR 1 sc. 1/8
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LZALACZNIK NR 1 sc. 1/8
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/9

Tytut Czym jest ziemia?
Ksztattowane matematyczne, komunikacyjne, jezykowe, ruchowe, myslenie tworcze, myslenie
kompetencje naukowe

OGOLNE: rozbudzenie ciekawosci poznawczej i aktywnosci dzieci

OPERACYJNE:

uczen:

1) wie, co to globus i mapa,
2) potrafi wykorzysta¢ dostepne mu przedmioty i materiaty do
zaplanowania i przeprowadzenia eksperymentu,

Cele zajec¢ 3) potrafi odrézni¢ rodzaje gleby,

4) wyciaga i formutuje wnioski na podstawie wtasnych obserwacji i
doswiadczen,
potrafi odtworzyc¢ ksztatt poznanych liter, figur geometrycznych,
lepi z gliny przedmiot uzytkowy,
wypowiada sie na podany temat,
tworzy kolekcje wedtug podanych cech przedmiotow

o N o U
—_— — — —

podajace (pogadanka), eksponujace (pokaz potaczony z przezyciem), praktyczne

Metody pracy (éwiczenia przedmiotowe, eksperyment)

Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

$rodki lupy, rézne rodzaje gleby (torf, piasek, glina, zwir), pojemniki, sitka, tace, karty
dydaktyczne pracy nr 1-2
cztery godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 45 minut,
Czas trwania - edukacja przyrodnicza - 45 minut,
- edukacja matematyczna - 45 minut,
- edukacja plastyczna - 45 minut




edukacja
polonistyczna i
przyrodnicza

cele operacyjne:
1,2

Srodki dydaktyczne:
- globus,

- ilustracja,

- napis

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
Uczniowie siedza na dywanie, nauczyciel stawia globus przykryty migkka tkanina. Dzieci
odgaduja, co sie pod nig kryje. Nauczyciel zadaje pytania:

- Co to jest globus?

- Do czego stuzy?

- Czym rézni sie od mapy?

- Jaki ma ksztatt?

- Jakg litere przypomina?

- Jakie kolory przewazajq?

- Co oznaczajq kolory na mapie i globusie?

Globus to pomniejszony model Ziemi w postaci kuli umieszczonej na osi. Na jego powierzchni
znajduje sie mapa.

WSKAZOWKI METODYCZNE

Zajecia odbywaja sie w formie zabaw, bez rywalizacji.

Na poczatku zajec nauczyciel, w zaleznosci od liczby ucznidéw, dokonuje podziatu na
grupy trzy-, czteroosobowe wedtug wtasnego pomystu.

Zajecia wtasciwe

1. Ziemia widziana z satelity
Nauczyciel pokazuje zdjecia satelitarne Ziemi. Zadaje pytania:
- Czym jest Ziemia?
- Do czego jest potrzebna?
- Co by byto, gdyby jej nie byto?
- Co pokrywa Ziemie ? (skorupa ziemska, gleba - warstwa skorupy ziemskiej)
- Po czym depczemy?
- Czy ziemia, po ktérej chodzimy, zawsze wyglgda tak samo?

Nauczyciel przypina ilustracje przedstawiajaca Ziemie do tablicy i pyta, co przedstawia
ilustracja.

Nauczyciel pokazuje dzieciom napis drukowanymi literami - ZIEMIA. Dzieci odczytuja go
wspolnie. Nauczyciel przypina napis pod ilustracja.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Dalsza cze$¢ zaje¢ moze odbywac sie w pobliskiej piaskownicy, gdzie dzieci badaja
wtasciwosci piasku, mieszaja z woda, ogladaja przez lupe roze rodzaje ziemi, kresla
patykiem znaki literopodobne, pobieraja probki gleby i przynosza do klasy.
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edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
2,3, 4

srodki dydaktyczne:

- lupy,

- rdzne rodzaje gleby
(torf, piasek, glina,
Zwir),

- pojemniki,

- sitka

klasa |
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2. Eksperyment
Etap 1
W pojemnikach znajduja sie rozne rodzaje gleby.
Pytania nauczyciela:
- Cosie dzieje z ziemiq, gdy pada deszcz?
- W jaki sposéb mozemy przekonac sie, ze woda przesigka przez ziemie?
- Jak mozna sprawdzi¢, czy ziemia jest sucha czy mokra?
- Jak przepuszcza wode?
- Czy ziemia ma zapach?
- Jaka jest w dotyku?
- Czym réznigq sie od siebie ziemie: torfowa, piaszczysta i gliniasta?

Dzieci udzielaja odpowiedzi. Nauczyciel wspolnie z uczniami omawia ich propozycije.

Etap 2

Kazda grupa otrzymuje po garsci takiej gleby i oceniaja: barwe, zapach, sypkosc lub lepkosc.

Etap 3

Co sie stanie, jesli na sitko wysypiemy ziemie i polejemy wodgq?

Kazda grupa otrzymuje sitko, umieszcza na nim ziemie i polewa woda. Uczniowie sprawdzaja,
jak szybko woda przesiaka przez ziemie, zauwazaja, ze woda przesigka w roznym czasie.

Etap 4

Whnioski: Najszybciej woda przesiaka przez piasek, zwir, najwolniej przez ziemie gliniasta.
Zalezy to od grubosci ziaren, ich ,upakowania” przy sobie, a zatem od ilosci wolnej
przestrzeni miedzy ziarnami.

~

WSKAZOWKI PANA OD PRZYRODY )
Podczas zajec¢ uczniowie poznaja wtasciwosci przepuszczalnosci wodnej roznych skat,
zwanej wspotczynnikiem infiltracji. Infiltracja jest procesem wsigkania wody
opadowej, z rzek lub zbiornikow wodnych w gtab ziemi. Infiltracja odgrywa
zasadnicza role w odnawianiu zasobow wod podziemnych. Kazda skata, kazda gleba
ma swoj wspotczynnik infiltracji, ktory pokazuje, w jakim czasie wsigknie w nig
okreslona ilo$¢ wody (najczesciej podawany jest w jednostkach dm?®/h lub mm/rok).
Okreslono, ze kropla deszczu, ktdora spadnie na pokrywe lessowa (znaczna czesc
Lubelszczyzny), dotrze do poziomu wodonosnego, z ktorego korzystamy (najczesciej
okoto 40 m p.p.t.) za okoto 20-30 lat, zas w okolicach Chetma (rumosz kredowy) za
kilka tygodni.

Przepuszczalnos¢ gruntu zalezna jest gtownie od wielkosci ziaren budujacych
pokrywe skalng czy glebowa, a zatem od wielkosci przestrzeni (porow) miedzy
ziarnami: im wieksze pory, tym lepsza wodoprzepuszczalnos¢.

N\ J
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edukacja
polonistyczna

matematyczna

cele operacyjne: 5
srodki dydaktyczne:
- piasek,

- tace

edukacja plastyczna
cele operacyjne: 6
srodki dydaktyczne:
glina

edukacja
przyrodnicza

matematyczna

cele operacyjne:
78

srodki dydaktyczne:
karty pracy nr 1, 2

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 7

klasa |
scenariusz 9

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

3. Pisanie na piasku
Dzieci wysypuja przygotowany piasek na tacki i rysuja na nim palcami:
- poznane litery: A, L, O,

- figury geometryczne.

4, Lepienie z gliny
Nauczyciel rozdaje dzieciom brytki gliny. Zadaje pytanie: Do czego mozna wykorzystac gling?
Co sie dzieje, gdy jq ugniatamy?. Poleca dzieciom wykonanie wateczkow, a z nich kubka.

5. Grupowanie przedmiotéw wedtug cech

Utrwalenie pojec: ,,na zewnatrz”, ,,obok”, ,wewnatrz”. Wykonanie ¢wiczen z kart pracy 1 2.

Podsumowanie zajec

Uczniowie koncza zdanie: Ziemia jest... jak...
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/9

1. Do dwoch lejkow wysypaty sie literki. Obrysuj po sladzie literki
wewnatrz lejkow.

1) W ktorym lejku jest mniej literek?
2) Ile matych literek wypadto na zewnatrz lejka?
3) Otocz petla lejek, przez ktory szybciej przeptynie woda.

X

O o llo

2. Pokoloruj globus. Narysuj otéwek obok globusa.

klasa | 57
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€ *

KARTA PRACY NR 2 sc. 1/9

Potacz w pary.

klasa |
scenariusz 9 58



Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/10

Owocowe korale

komunikacyjne, intrapersonalne i emocjonalne, interpersonalne i spoteczne,
ruchowe

OGOLNE:
- integracja grupy,
- ksztattowanie sprawnosci motorycznej,
- wdrazanie do przestrzegania ustalonych zasad.

OPERACYJNE:
uczen:

) na podstawie obejrzanych rekwizytow przewiduje temat zajec,
) wie, ze dang zabawa rzadza okreslone zasady,
3) potrafi nawlec na nitke kawatki odpowiednich owocow,
) ma poczucie przynaleznosci do grupy (klasy),
) utrwala lub poznaje nazwy owocow w jezyku angielskim

podajace (opis, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, indywidualna

owoce przyniesione przez ucznidw (ulubione), nitka, duza igta dla kazdego
ucznia, miseczka dla kazdego ucznia, bezpieczny w uzyciu noz dla kazdego
ucznia, deski, karta pracy English Ant 4

jedna godzina 30 minut, w tym:
- edukacja spoteczna - 25 minut,

- edukacja techniczna - 20 minut,

- jezyk angielski - 30 minut




o

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:1

srodki dydaktyczne:

- owoce,
- nitka,
-igla

edukacja spofeczna

cele operacyjne:
2,3,4

$rodki dydaktyczne:

- owoce,
- nitka,
-igta

jezyk angielski
cele operacyjne: 5

$rodki dydaktyczne:

karta pracy English
Ant4

edukacja spoteczna
cele operacyjne: 4

$rodki dydaktyczne:

list od mréwki Eureki

klasa |
scenariusz 10

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Uczniowie gromadza na stoliku swoje ulubione owoce (przyniesione z domu). Nauczyciel
uktada obok igty, nitke, deski, noze i pyta ich: Jak myslicie, co bedziemy dzis robi¢ na
zajeciach? Co mozna wykonac z tych przedmiotow?

Zajecia wtasciwe

1. Korale z owocéow

Uczniowie przygotowuja sobie warsztat pracy. Myja rece, myja owoce. Z pomoca hauczyciela
obieraja owoce i krojg na czesci (tak, aby kazdy uczen dostat po jednym kawatku kazdego
owocu od pozostatych dzieci). Umieszczajg je w swojej miseczce. Nastepnie kazdy uczen
gromadzi w innym naczyniu kawatki owocow z miseczek pozostatych osob. Zadaniem kazdego
ucznia jest nawleczenie zgromadzonych kawatkéw owocow (pochodzacych od kazdego ucznia).
W ten sposob powstang korale owocowe symbolizujace ulubione smaki wszystkich uczniow
w klasie.

W trakcie pracy nauczyciel przypomina instrukcje: Pamietajcie, aby nawlec kawatek owocu od
kazdej osoby.

( . )
WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Cwiczenie to moze by¢ okazja do wyjasnienia przez ucznia zdolnego pochodzenia

danego owocu, np. skad pochodzi pomarancza, gdzie rosng borowki, banany,
mandarynki. Uczen ten moze tez pomdc nauczycielowi sprawdzi¢, czy wszystkie
ozdoby zawieraja liczbe koralikow odpowiadajaca liczbie uczniow w klasie.

g J

WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM

Ze wzgledu na mozliwe trudnosci w zakresie nawlekania owocow, nauczyciel
wspomaga prace uczniow, ale nie wyrecza ich.

2. English Ant 4.

Uczniowie poznaja lub utrwalajg nazwy owocow i rysuja owocowe korale na sznurku
przedstawionym na karcie pracy.

Podsumowanie zajec
1. Informacja od mrowki Eureki (nauczyciel odczytuje ja):

Kochani! Wasze owocowe korale przypadty mi do gustu. Z przyjemnosciq nositabym je na
swojej malutkiej szyjce (jeslibym je tylko uniosta). Teraz mozecie zjes¢ Wasze korale.
Pamietajcie, Zze kazdy koralik symbolizuje to, co Wasze kolezanki i Wasi koledzy lubiq
najbardziej. Te korale tqczq Wasze smaki i kulinarne upodobania. Zycze Wam smacznego.

PS. Zostawcie mi maty kawatek na trawie podczas drogi powrotnej do domu - uwielbiam
owoce, mniam, mniam...
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2. Podczas jedzenia korali nauczyciel pyta uczniow: A kto z Was najbardziej lubi banany
(jabtka, boréwki, pomararicze itd.)?

WSKAZOWKA METODYCZNA

Pytania te pozwola raz jeszcze uswiadomic sobie uczniom, Ze sg zespotem i coraz

wiecej o sobie wiedza. W sferze symbolicznej i emocjonalnej umacniaja poczucie
przynaleznosci do grupy.

klasa |
scenariusz 10 61



klasa |
scenariusz 10

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

ENGLISH ANT 4 sc. 1/10

1. Colour.
o
I
|
|
I @
I
I
I
I
I
I
I
 a banana an apple a pear a plum
I
R R R R R R R T T s .

2. Draw.

a banana a pear an apple

—
a banana a plum
an apple
a plum a banana
—
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/11

Kotki dwa poznaja gtoske i litere ,,k”

jezykowe, komunikacyjne, kulturowe, artystyczne, wrazliwos¢ estetyczna,
matematyczne

OGOLNE:

wprowadzenie gtoski ,,k” i liter ,,K” oraz ,,k”,

usprawnianie motoryki reki i koordynacji oko-reka,

ksztattowanie umiejetnosci analizy i syntezy stuchowej i wzrokowej,

- rozwijanie wrazliwosci estetycznej poprzez kontakt z dzietem sztuki.

OPERACYJNE:
uczen:

1) wypowiada sie na dany temat (ogladanych zdjec i ilustracji, wystuchanej
muzyki, przeczytanego tekstu) oraz stucha wypowiedzi innych,

2) stucha, rozpoznaje i odtwarza melodie kotysanki,

3) rozpoznaje litere i gtoske ,,k” w wyrazie podstawowym i innych wyrazach,

4) wskazuje miejsce ,k” w nagtosie, srodgtosie i wygtosie wyrazu,

5) usprawnia pisanie bezsladowe litery ,k” (palcem, reka),

6) zapisuje litery ,,k”, ,,)K” i ich potaczenia z innymi literami,

7) przeprowadza analize na gtoski, litery i sylaby oraz synteze wyrazu
podstawowego i innych wyrazow zawierajacych nowo poznanag litere,

8) uktada wyrazy z nowo poznanag litera,

O

)
) stucha ze zrozumieniem tekstu czytanego przez nauczyciela,
10) obserwuje i analizuje, wycigga wnioski,
11) porzadkuje, przelicza liczby w zakresie 2,
12) wykonuje projekt plastyczny wedtug wzoru na karcie pracy,
13) operuje odpowiednimi stowami w jezyku angielskim (,,kot” ,,,duzy”,
»maty”, | koty”, , kotki”),
14) rozroznia podstawowe nazewnictwo, jak: ,kot”, ,kotka”, ,kocieta”,
»koty”, ,,domowe koty” i ,,dzikie koty”

podajace (pogadanka), eksponujace (pokaz potaczony z przezyciem), aktywizujace
(gra dydaktyczna), praktyczne (praca z tekstem, ¢wiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

wiersz H. Bechlerowej, szablony litery, rozsypanka wyrazowa, reprodukcja
obrazéow Rosiny Wachtmeister, zdjecia i ilustracje kociat, instrumenty muzyczne
(bebenki, trabki, tamburyny i inne), karty pracy nr 1-2, zatacznik 1, Nasz
elementarz, cz. 1, s. 46, karta pracy English Ant 5

q\’, 63/‘
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Czas trwania

edukacja muzyczna
cele operacyjne:
1,2,10

$rodki dydaktyczne:

- zdjecia matych
kotow

- nagranie z melodia,
kotysanki "Aaa, kotki
dwa"

- instrumenty
muzyczne (bgbenki,
trabki, tamburyny i
inne)

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
345678
$rodki dydaktyczne:

klasa |
scenariusz 11

Trzy i pot godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 45 minut,
- edukacja plastyczna - 30 minut,
- edukacja matematyczna - 15 minut,
- edukacja muzyczna - 30 minut,
- edukacja przyrodnicza - 15 minut,
- jezyk angielski - 30 minut

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Kotysanka
Nauczyciel wtacza muzyke kotysanki Kotki dwa. W tym czasie prezentuje kilka zdjec
przedstawiajacych kocieta w roznych sytuacjach. Po zakonczeniu kotysanki pyta:

- Styszeliscie wczesniej te piosenke?

- Dlaczego nazywamy jq kotysankg?

- Czy lubicie kotki? Sprobujcie wyjasni¢, dlaczego.

2. Zabawa muzyczna w usypianie i rozbudzanie kotkéw

Wszyscy ustawiaja sie w kregu i wspolnie (nauczyciel i uczniowie) $piewaja refren kotysanki,
poruszajac sie w takt muzyki. Po zakonczeniu nauczyciel pyta o to, jak nalezy Spiewac, aby
zbudzi¢ $piace kotki. Przypomina, ze nie wolno tego robi¢ gwattownie, bo wtedy kotki moga
sie przestraszyc.

Uczniowie ponownie chwytaja sie za rece i Spiewaja ten sam refren kotysanki, tylko w coraz
szybszym rytmie i coraz gtosniej. Nauczyciel proponuje: Kotki wcigz spiq, wiec nie tylko im
pospiewamy, ale tez pogramy.

Z wybranymi przez siebie instrumentami dzieci rytmicznie maszeruja, S$piewajac
i akompaniujac.

WSKAZOWKI METODYCZNE

Warto wprowadzic¢ elementy wiedzy o folklorze dzieciecym, wyjasniajac uczniom, ze
obok kotysanki (piosenki usypiajacej) jest tez rozbudzanka (piosenka budzaca). Na
kolejnych zajeciach mozna nauczy¢ dzieci tradycyjnej rozbudzanki Panie Janie, Panie
Janie - pora wstac, pora wstac...itp.

Zajecia wtasciwe

Wprowadzenie i utrwalenie litery ,,k”

- Nauczyciel prezentuje poprawny wzor liter ,K” i ,k” w liniaturze i bez. Omawia ich
ksztatt, zwracajac uwage na budowe i proporcje poszczegélnych elementéw. Rozdaje
uczniom szablony (papierowe lub plastikowe) liter ,K” i ,k”, proszac o doktadne
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- szablony litery "k"
- tekst wiersza

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
1,4,6,9,14

srodki dydaktyczne:

tekst wiersza

klasa |
scenariusz 11

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

przyjrzenie sie literom. Uczniowie zamykaja oczy i prdébuja obrysowac, rozpoznaé
ksztatt dtonmi. Potem otwierajg oczy i palcem sledza ksztatt litery.

- Nauczyciel: Ktdre z dotychczas poznanych liter sq podobne do ,,K” i ,,k”?
Sprébujcie poréwnac te litere z innymi.
- Nauczyciel prosi o odwzorowanie liter ,,K” i ,,k” palcem w powietrzu, potem palcem
po blacie stolika.
- Wyraz podstawowy: ,kot” (lub ,,kotek”). Nauczyciel prezentuje wyraz podstawowy na
szablonie, wskazujac nowo prezentowanag litere.
2. Analiza stuchowa i wzrokowa wyrazu podstawowego

Uczen rozréznia gtoski (a w przypadku wyrazu podstawowego ,kotek” rowniez sylaby).
Cwiczenia w zakresie analizy innych wyrazéw zawierajacych gtoske ,,k”. Uczniowie rozpoznaja
miejsca ,,k” w nagtosie, Srodgtosie i wygtosie wyrazow.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Dla wzmocnienia ¢wiczenia stuchu fonematycznego mozna zastosowac¢ dodatkowy
element. Zadaniem dzieci - przy analizie wyrazow na gtoski i sylaby - jest klepniecie
w blat stolika lub tupniecie, kiedy pojawi sie nowo poznana gtoska, np. ,,ko-tek”,
,»ki-ci”, ,ko-ci”, a w analizie na gtoski: ,,K-a-m-a”, ,,T-o-l-e-k”.

To samo ¢wiczenie mozna roéwniez zastosowac w trakcie tzw. marszu fabularnego -
dzieci chodza rytmicznie, tupiac w momencie wypowiadania danej gtoski.

Analiza wzrokowa wyrazu podstawowego oraz innych wyrazow zawierajacych litery ,K” i ,k”.
3. Pisanie liter ,,K” i ,k”.

Uczniowie przepisuja litery w zblizonym i normalnym formacie. tacza nowo poznane litery ,,K”
i ,,k” z innymi oraz zapisuja wyrazy zawierajace dane litery.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM:

Nauczyciel moze zaproponowac uczniom uktadanie zdan z wyrazem podstawowym lub
poszukiwanie wsrod nazw otaczajacych przedmiotow w sali tych, ktore zawieraja
nowo poznana litere.

4, Opracowanie wiersza Ida drogqg kotki
Nauczyciel czyta wiersz Heleny Bechlerowej pt. Idg drogqg kotki:

Idg drogq kotki dwa,

kazdy wielki koszyk ma.

A na tgce koto chaty

stoi krowka w czarne taty.

-Czy masz, krowko, mleko stodkie?
Daj nam duzo - proszq kotki. -

Daj nam mleka petne kosze,
zaptacimy ci dwa grosze.

Nic nie méwi kréowka w taty,
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edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
1,11

edukacja plastyczna

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
1,12,14

srodki dydaktyczne:
- zalgcznik 1

- karta pracy nr 1

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
1,10,14

srodki dydaktyczne:

- karty pracy nr1i2
- zdjecia

jezyk angielski
cele operacyjne: 13
$rodki dydaktyczne:

karta pracy English
Ant5

klasa |
scenariusz 11

gryzie trawe i je kwiaty.
A kon, co za ptotem stat,

na calutki gtos sie smiat.

Bechlerowa, H. (1991), Kotki dwa. W: Frycie, S. (red.) (1991), Lektury dawne i bliskie.
Antologia literatury dla dzieci. Warszawa: Ludowa Spétdzielnia Wydawnicza, s. 13-14.

5. Zabawa matematyczna
Dzieci odpowiadaja na pytania i licza do dwoch.
- lle byto kotkdw? Ile byto krowek? Ile byto koni? Z iloma koszykami przyszty kotki?
itd.
6. Koty na obrazach pani Rosiny
Wprowadzajac w ¢wiczenie, nauczyciel pyta

- W jakich kolorach sq futerka kotow, ktore znacie?
- Jak sq umaszczone?

(Wyjasnienie pojecia: ,,umaszczenie”, ,,masc”- jako ubarwienie siersci.)

Nauczyciel opowiada o pewnej malarce z Austrii, ktora tak bardzo lubi koty, ze wciaz je
maluje. Jej kocie obrazy podobaja sie ludziom na catym sSwiecie. Malarka nazywa sie Rosina
Wachtmeister. Jej nazwisko jest trudne do wymdwienia, dlatego bedziemy o niej mowic ,,pani
Rosina”.

- Czy podobajqg sie Wam te obrazy? Czy widzieliscie kiedys takie koty?
- Spojrzcie na ich pyszczki, czy tak wygladajq koty? Kogo wam przypominajq?

7. ,,Kocia galeria” - wykonywanie ilustracji do wiersza H. Bechlerowej.

Moze to by¢ np. droga do krowki, kon za ptotem czy sytuacja kupowania mleka. Uczniowie
wybieraja jedna z trzech kolorowanek do obrazow Rosiny Wachtmeister. Ich zadaniem jest
wypetnienie ilustracji kolorem, a potem doklejenie do ilustracji wybranych elementéw, jak:
ptot, kon, krowa itd. Po skonczonej pracy kazdy uczen prezentuje swoja ilustracje,
wyjasniajac, co zmienit (dodat, uzupetnit, inaczej pokolorowat) i dlaczego dokonat takiego
wyboru.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM
Najmtodsi uczniowie moga skorzysta¢ z prostszego wariantu ¢wiczenia i np. tylko

pokolorowac karte pracy.

8.Kocia rodzina

Uczniowie, ogladajac zdjecia roznych kotow, wskazuja te, ktoére mozna nazwac kotami
domowymi, i te, ktére sga nazywane dziki kotami. Uzywaja stow i wyrazen: ,tata kot”
(,kocur”), ,,mama kotka”, ,dzieci kotki” (,,kocieta”).

9. English Ant 5. Uczniowie poznaja lub utrwalaja stowo ,kot” (a cat) oraz przymiotniki
,duzy” (big) i ,,maty” (small) oraz zakreslajg zbiory matych i duzych kotow.
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:

34,710

klasa |
scenariusz 11
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Podsumowanie zajec

1. Tropiciele gtoski i litery ,,K”.

Nauczyciel kolejno prezentuje roézne zdjecia, ilustracje lub wskazuje przedmioty w sali, a
zadaniem uczniow bedzie podanie odpowiedniego wyrazu. Jesli dany wyraz zawiera gtoske
»,K”- uczniowie klaszcza, a potem (wspolnie i gtosno) przeprowadzaja analize gtoskowa danego
wyrazu, wyklaskujac potozenie gtoski na poczatku, w sSrodku czy na koncu wyrazu.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/11

Pokoloruj kolorowanke do obrazu Rosiny Wachtmeister.

klasa |
scenariusz 11 68
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/11

Skonczytes swoja kolorowanke obrazu pani Rosiny, ale wcigz brakuje Ci
elementow do Twojego obrazu. Wytnij te, ktorych potrzebujesz.
Pamietaj o nadaniu tytutu swojej ilustracji.

klasa |
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ENGLISH ANT 5 sc. 1/11

1. Colour.
a big cat a small cat

2. Circle big cats.

%

3. Circle small cats.

klasa |
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ZALACZNIK 1 sc. 1/11

Reprodukcja obrazu Rosiny Wachtmeister

http://www.mainpost.de/ueberregional/kulturwelt/kultur/Rosina-Wachtmeister-Farbenfrohe-Katzen-
fuer-die-ganze-Welt;art3809,6280341,B::pic16691,3814091.

klasa |
scenariusz 11 71
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Metody pracy

Formy pracy
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/12

Kasztan w roli gtownej

jezykowe, matematyczne, artystyczne, ruchowe

OGOLNE:
- rozwijanie umiejetnosci przeliczania przedmiotow,
- doskonalenie sprawnosci motorycznych.
OPERACYJNE:
uczen:

1) opisuje swoje wrazenia sensoryczne zwigzane z chodzeniem po
kasztanach,

O

buduje proste zdania z wykorzystaniem wyrazu ,,kasztan”,
) wspotpracuje z innymi uczniami w trakcie gier i zabaw

2) dokonuje analizy i syntezy stuchowej wyrazu ,kasztan”,

3) wspotpracuje przy konstruowaniu ,,pozeracza kasztanow”,

4) rzuca do celu,

5) przelicza kasztany,

6) odwzorowuje ztozone figury z wykorzystaniem kasztanow,

7) poznaje stowo ,kasztan” w jezyku angielskim,

8) wykonuje ¢wiczenia matematyczne zapisane w jezyku angielskim,
)
0

1

podajace (opis, wyjasnienie, komentarz), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

kasztany, apaszki (szaliki), materiaty papiernicze (tasma klejaca, papier
kolorowy, tektura), gazety, duze, tekturowe pudetka, obrazki figur, karta pracy
English Ant 6

75 minut, w tym:
- edukacja matematyczna - 30 minut,

- edukacja plastyczna - 15 minut,

- jezyk angielski - 30 minut




edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:1

srodki dydaktyczne:

- kasztany
opcjonalnie:

- kartonowe pudelka
- cienki, ciemny
materiat

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:2

zajecia
techniczne

cele operacyjne:
3,10

srodki dydaktyczne:

- pudetko

- tektura

- papier kolorowy
- gazety

- taSma klejaca

wychowanie
fizyczne

cele operacyjne:
4,10

$rodki dydaktyczne:

kasztany

klasa |
scenariusz 12

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Kasztanowa $ciezka

Przed rozpoczeciem zaje¢ nauczyciel przygotowuje w sali tajemnicza sSciezke - wysypuje
kasztanami krotki odcinek, po ktorym beda przechodzi¢ uczniowie. Celem unikniecia
rozsypania kasztandw na boki, zaleca sie utworzenie Sciezki z pudetek ze scietymi bokami
(utworza one bariere dla kasztanow). Przed wejsciem do klasy uczniowie zdejmujg obuwie,
nauczyciel zas za pomoca szalikow czy apaszek zastania im oczy. Uczniowie wchodza i powoli

pokonuja kasztanowa sciezke. Nauczyciel pyta:

- Czy to zadanie byto dla Was tatwe czy trudne?

- Dla kogo ten spacer byt przyjemny, a dla kogo nieprzyjemny?
- Czy to, po czym szliscie, byto migkkie czy twarde?

- Jak Wam sie wydaje, co to byto?

WSKAZOWKA METODYCZNA
Nauczyciel w przypadku trudnosci z zastonieciem oczu moze przykry¢ sciezke
cienkim, ciemnym materiatem.

Zajecia wtasciwe
Nauczyciel po zapoznaniu uczniéow z tematem zajec prosi ich o podzielenie wyrazu ,kasztan”
na sylaby. Pyta:

- lle jest sylab w wyrazie?

- Jakg gtoske styszycie na poczqtku wyrazu, a jakqg na koncu?

1. Budujemy ,,pozeracza kasztanow”

Uczniowie, wykorzystujac dostepne materiaty: duze pudetko, tekture, papier kolorowy,
gazety, klej, tasme klejaca, nozyczki, buduja wspolnie ,,Pozeracza kasztanow”.

Nauczyciel pyta uczniow:
- Jak moze wyglgdac taka istota?
- Czy wedtug Was jest to istota mita/grozna/budzqca strach?
- Jakie dzwieki bedzie wydawat z siebie ,,pozeracz kasztanéw”?

Nauczyciel zwraca rowniez uwage uczniow na koniecznos¢ przygotowania odpowiedniej
paszczy (otworu gebowego), dzieki ktorej tworzona istota bedzie mogta pozera¢ kasztany
(wazne, aby byta na tyle duza, by uczen z tatwoscia trafit do celu).

2, Karmienie ,,pozeracza kasztanow”

Nauczyciel informuje uczniow, iz pozeracz jest bardzo gtodny i trzeba go szybko nakarmic.
Kazdy uczen dostaje po dwa kasztany i z odpowiedniej, ustalonej odlegtosci prébuje rzucic¢
nimi do celu, to jest paszczy pozeracza.
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edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
5,10

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
6,10

jezyk angielski
cele operacyjne:
7,8

$rodki dydaktyczne:

karta pracy English
Ant6

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
9,10

srodki dydaktyczne:

- kasztan

klasa |
scenariusz 12

WSKAZOWKA METODYCZNA
Zaleca sie zorganizowanie rzutow przynajmniej w dwoch rundach, tak aby
odpowiednio kontrolowac napiecie emocjonalne wsrod uczniow.

- Nastepnie uczniowie wyjmujq wrzucone kasztany i przeliczajg. Nauczyciel pyta:
Czy wedtug Was taka porcja kasztandéw wystarczy pozeraczowi?

3. Uktadanie wzorow z kasztanéow

Nauczyciel demonstruje uczniom kolejno obrazki ze wzorem.

Prosi uczniow o uwazne przyjrzenie sie obrazkowi. Nastepnie odktada go, a uczniowie w
parach replikuja wzor z kasztanow.

OBRAZEK 1

OBRAZEK 2

OBRAZEK 3

6. English Ant 6. Uczniowie poznaja stowo ,kasztan” w jezyku angielskim, a nastepnie
wykonuja ¢wiczenia matematyczne zapisane w jezyku angielskim - uzupetniajg zbiory

i wykonuja dziatania w zakresie do 4.

Podsumowanie zajec
1. Uczniowie turlaja kasztan miedzy soba. Kazdy, do kogo dotrze kasztan, uktada zdanie z

kasztanem w roli gtdwnej.

2. Na zakonczenie zajec¢ nauczyciel przektada kasztany do dowolnego pudetka. Ukrywa wsrod
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4 DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM
- pudetko nich mate pudetko (np. po zapatkach), w ktérym umieszcza kartke z napisem: Dziekuje Wam
Z§§§§*§§h"° za udane zajecia. Ciesze sie, ze Was mam! Uczniowie na stowo ,Start!” rozpoczynaja
[';;';‘;ﬁjzgmﬂfgfem poszukiwania tajemniczej przesytki. Nauczyciel odczytuje tre$¢ odnalezionego listu.
udane zajecia”
( . )
WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM:
List moze zostac odczytany na gtos przez uczniow zdolnych, ktérzy opanowali juz
umiejetnosc czytania.
\_ J
4 .
WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY
Kasztany, ktore zbieramy jesieniag w parkach to tak naprawde owoce kasztanowca
(Aesculus). Kasztany wtasciwe sa owocami kasztana (Castanea), ktdrego owoce sj
jadalne, najczesciej kojarzone z Wtochami, gdzie sprzedawane sg pieczone. Chetnie
tez sa zbierane i przyrzadzane na Wegrzech i na Stowacji, gdzie masa kasztanowa
jest dodatkiem do ciast, a w Niemczech gotowana jest zupa kasztanowa. )
klasa |

scenariusz 12 75



1. Match.

one

two
three

four
five

SiX

2. Draw.

one +one = (PP

one + two =
two + two =
two + three =

four + two =

three + one =

klasa |
scenariusz 12
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/13

Jesienne zabawy

myslenie naukowe, matematyczne, ruchowe, interpersonalne i spoteczne

OGOLNE:
- poszerzanie wiedzy przyrodniczej,
- ksztattowanie kompetencji poznawczych.
OPERACYJNE:
uczen:
1) znairozréznia owoce i liscie kasztanowca, jarzebiny, klonu, debu
i sosny,
2) przyporzadkowuje owoce do poszczegolnych lisci za pomoca zmystu
dotyku,
3) ¢wiczy koncentracje uwagi i pamiec swieza,
4) samodzielnie przeprowadza obserwacje podczas eksperymentu i wyciaga
Z niej wnioski,
5) wykonuje ¢wiczenia sprawnosciowe wedtug instrukcji nauczyciela,
6) rozumie i respektuje zasady gier i zabaw,
7) gratuluje zawodnikom druzyny przeciwnej i dziekuje im za udziat
w zabawie

podajace (opis, wyjasnienie, komentarz), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

dary jesieni, takie jak: liscie kasztanowca, jarzebiny, klonu, debu, igty sosny,
a takze kasztany, owoce jarzebiny, skrzydlaki (owoce klonu), zotedzie, szyszki,
zatacznik 1

dwie godziny, w tym:
- edukacja przyrodnicza - 30 minut,
- edukacja matematyczna - 45 minut,

- wychowanie fizyczne - 10 minut,

- edukacja spoteczna - 5 minut




o

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne: 1

srodki dydaktyczne:

- li¢ kasztanowca,
jarzebiny, klonu,
debu, igta sosny

- OWocC jarzebiny,
skrzydlak, zotadz,
szyszka

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
1,2

$rodki dydaktyczne:

- pudetko

- li8¢ kasztanowca,
jarzebiny, klonu,
debu, igta sosny

- OWocC jarzebiny,
skrzydlak, zotadz,
szyszka

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
1,3

Srodki dydaktyczne:

- kubeczki

- li8¢ kasztanowca,
jarzebiny, klonu,
debu, igta sosny

- owoc jarzebiny,
skrzydlak, zotadz,
szyszka

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
13

$rodki dydaktyczne:

- li8¢ kasztanowca,
jarzebiny, klonu,
debu, igta sosny

klasa |
scenariusz 13

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
Dary jesieni

Nauczyciel wnosi do sali pudetko, w ktorym znajduja sie dary jesieni, takie jak: Llis¢
kasztanowca, jarzebiny, klonu, debu, igta sosny, a takze kasztan, pojedynczy owoc jarzebiny,
skrzydlak (owoc klonu), zotadz, szyszka. Uczniowie analizuja i nazywajg zebrany materiat.

Zajecia wtasciwe

1. Liscie i owoce

Nauczyciel dzieli uczniéw na czteroosobowe zespoty. Aby praca przebiegata sprawnie, dzieci
tacza tawki po dwie. Nauczyciel stawia przed kazda grupa pudetko, w ktorym znajduje sie
materiat taki sam, jak w pierwszym zadaniu. Uczniowie z zamknietymi oczami staraja
sie dopasowac owoc do liscia. Kolejnym etapem moze by¢ taczenie w pary za pomoca dotyku
(z wytaczeniem zmystu wzroku) takich samych lisci, czy takich samych owocow.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Dalsza czes$¢ zaje¢ moze odbywac sie w pobliskiej piaskownicy,

gdzie dzieci badaja wtasciwosci piasku, mieszaja z woda, ogladaja przez lupe rozne
rodzaje ziemi, kresla patykiem znaki literopodobne, pobieraja probki gleby i
przynosza do klasy.

2. Jesienne dary - zgadywanka

Nauczyciel uktada na stole w kolejnych rundach szes¢, siedem, osiem, dziewiec i na koncu
dziesie¢ elementow ze zbioréow jesiennych w okreslonej konfiguracji, np. kasztan - igta -
zotadz - owoc jarzebiny - lis¢ klonu - szyszka. Zadaniem ucznidow jest zapamietanie tej
kolejnosci. Nastepnie obiekty kubeczkami lub
pudeteczkami. Uczniowie wymieniaja obiekty w odpowiedniej kolejnosci.

nauczyciel zastania jednorazowymi

[WSKAZOWKI DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM A
Nauczyciel wprowadza utrudnienia:
- Co znajduje sie pod ostatnim kubeczkiem?
- Jesli tu jest szyszka (wskazuje np. czwarty kubeczek), to co jest po jej
prawej stronie?
\_ J

3. Czego tutaj brakuje?

Uczniowie siadaja w kregu na dywanie. Nauczyciel uktada przed nimi szes¢-siedem jesiennych
darow. Zadaniem ucznia jest zapamietanie wszystkich elementow. Po chwili uczniowie
odwracaja sie plecami do nauczyciela, a ten chowa jeden lub dwa elementy. Uczniowie
odpowiadaja na pytanie: Czego brakuje?
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- owoc jarzebiny,
skrzydlak, zotadz,
szyszka

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
1,4

srodki dydaktyczne:

skrzydlak

wychowanie
fizyczne

cele operacyjne:
5,6

srodki dydaktyczne:

- dary jesieni

- taSma dwustronna
- kubeczki

- zaltgcznik 1

edukacja spoteczna
cele operacyjne: 7

klasa |
scenariusz 13

4. Helikopter z owocu klonu

Uczniowie podrzucaja do gory potozony ptasko na rece owoc klonu (tzw.,nosek”). Obserwuja
jego ,,lot” (podobny do lotu helikoptera).

[WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY

Owoc klonu (Acer) klasyfikowany jest jako skrzydlak, inaczej zwany meteochorem lub
lotnikiem i szybownikiem. Posiada btoniaste, skrzydetkowate wyrostki, ktére
utatwiaja rozsiewanie (zwalniaja opadanie w powietrzu i pozwalaja na lot na znaczne
odlegtosci). Skrzydlak klonu jest tzw. skrzydlakiem dynamicznym. Ma srodek ciezkosci
potozony niesymetrycznie, dzieki czemu, spadajac, wpada w ruch wirowy,
a to pozwala mu na przemieszczanie sie w powietrzu na wieksze odlegtosci. Ponadto
nalezy zauwazy¢, ze owoce klonu sa dos¢ silnie przytwierdzone do rosliny
macierzystej, tak ze tylko podczas silnych wiatrow moga by¢ oderwane.

~

\ J

5. Jesienne zawody

Zabawa 1

Nauczyciel przykleja za pomoca tasmy dwustronnej liscie np. klonu w dwdch rzedach w
odlegtosci okoto 50 centymetrow od siebie. Uczniowie dzielg sie na dwie druzyny i ustawiaja
sie jeden za drugim na linii startu. Na stowo ,,Start!” pierwsi uczniowie z rzedu skacza obuno6z
po lisciach, a nastepnie wracajg i ustawiajg sie na koncu kolejki. Zabawa trwa do momentu
wykonania przez wszystkich uczniow zadania.

Zabawa 2

Uczniowie pozostaja w tych samych druzynach. Nauczyciel w odlegtosci okoto dziesieciu
metrow od linii startu rozktada na podtodze rozne dary jesieni (minimum 20 sztuk kazdego
»daru”). Ponadto przygotowuje kartoniki z zadaniami do wykonania (zatacznik nr 1). Kazdy
uczen ma swoj plastikowy kubeczek. Po wylosowaniu zadania pierwsi uczniowie z rzedu biegng
po ,dary” i wktadaja je do kubeczka zgodnie z trescia zadania, po czym wracaja do druzyny i
wowczas zadanie losuja kolejni zawodnicy. W tej konkurencji mozna zdoby¢ dwa punkty.
Jeden punkt za najszybsze zakonczenie zadania, drugi za poprawne wykonanie polecenia.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Zawartos¢ kubeczkow powinna by¢ wspolnie sprawdzona przez druzyny w obecnosci
nauczyciela.

Podsumowanie zajec

Druzyny gratuluja sobie wzajemnie. W ramach podziekowan za wspolng zabawe druzyny dla
przeciwnikow uktadaja (ze zgromadzonych darow jesieni) odznake uznania.
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/14

) obserwuje i wycigga wnioski,
) rozwija myslenie tworcze, wykorzystujac materiat werbalny

Tytut Samolociki
Ksztattowane . . A , I
. jezykowe, techniczne, ruchowe, myslenie tworcze, myslenie naukowe
kompetencje
OGOLNE:
- ksztattowanie myslenia naukowego,
- rozwijanie sprawnosci motorycznej.
OPERACYJNE:
uczen:
1) definiuje pojecie samolotu,
2) opisuje samolot i jego przeznaczenie,
L, 3) stucha ze zrozumieniem,
Cele zajec . : . .
4) wypowiada sie na temat tresci wystuchanego wiersza,
5) wykonuje model samolociku wedtug instrukcji,
6) poznaje wtasciwosci nosne kartki papieru,
7) poznaje znaczenie sity nosnej skrzydet dla lotu modelu samolociku,
8) umiejetnie wykorzystuje dany przybor do zabaw na $wiezym powietrzu,
9) poznaje lub utrwala stowo samolot w jezyku angielskim (a plane),
0
1

1
1
podajace (pogadanka, wyjasnienie), problemowe, praktyczne (¢wiczenia

Metody prac L . .
y pracy przedmiotowe - ruch na swiezym powietrzu, praca techniczna)

Formy pracy zbiorowa, indywidualna
$rodki model samolotu, kartki papieru A4 dla kazdego ucznia, flamastry, tablica
dydaktyczne interaktywna, karty pracy nr 1-3, karta pracy English Ant 7

dwie godziny 30 minut, w tym:
- edukacja polonistyczna - 30 minut,
- zajecia techniczne - 30 minut,
Czas trwania e .
- wychowanie fizyczne - 25 minut,
- edukacja przyrodnicza - 10 minut,

- jezyk angielski - 25 minut




zajecia techniczne
cele operacyjne:
1,2

srodki dydaktyczne:
model samolotu

edukacja
polonistyczna,

cele operacyjne:
3,4

srodki dydaktyczne:
wiersz ,Pobawic sie z
powietrzem”

zajecia techniczne
cele operacyjne: 5
$rodki dydaktyczne:

klasa |
scenariusz 14

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Dzieci siadaja w kregu na dywanie. Nauczyciel przynosi do klasy model samolotu. Dzieci
nazywaja przedmiot, opisuja go, mowia, do czego stuzy.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Nauczyciel mowi, ze to model samolotu - zabawka, natomiast samolot to statek
powietrzny, ciezszy od powietrza, utrzymujacy sie w powietrzu za pomoca skrzydet
dajacych mu site nosng i silnikow.

Nauczyciel pyta dzieci, czy chciatyby polecie¢ samolotem. Aby doswiadczyc¢ takiej przygody,
proponuje przeczytanie wiersza.

Zajecia wtasciwe
1. ,,Pobawi¢ sie z powietrzem”
Nauczyciel odczytuje dzieciom wiersz Marii Lorek:

Pobawic¢ sie z powietrzem
Gdybym miat namalowac
Powietrze,

Namalowatbym wiatr.

| c6z jeszcze?

Moze piorko

Albo dmuchawce?
Moze obtok,
Spadochron? Latawce?

Moze jednak samolocik zrobie
| pobawie sie z powietrzem
Na dworze.

Zrodto: Lorek, M. (2004). Mate Przedszkole - wiersze i opowiadania dla dzieci. Katowice:
Wydawnictwo Elementarz.
Rozmowa z uczniami:

- Kto chciat namalowac powietrze?
- Co chtopiec chciat namalowac i dlaczego wtasnie te przedmioty?
- Na co sie jednak zdecydowat?

2. Wykonanie samolocikow.
Nauczyciel pyta: Czy kartka papieru moze latac?

Przewidywana odpowiedz dzieci: Tak, tylko musi miec skrzydta.
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- karty pracy 1-3,
- kartki papieru,
- tablica interaktywna

edukacja:
przyrodnicza,
techniczna,
wychowanie
fizyczne

cele operacyjne:
6,7,8,10

srodki dydaktyczne:

- samolociki,
- kartki papieru

jezyk angielski

cele operacyjne: 9
srodki dydaktyczne:
karta pracy English
Ant7

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:

1

klasa |
scenariusz 14

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

Nauczyciel wyjasnia: Aby nasze samolociki mogty latac, powinny mie¢ odpowiedni ksztatt, aby
mogty przecinac¢ powietrze, dlatego musicie wykonac je wedtug instrukcji (karty pracy nr 1-3).
Nauczyciel decyduje, znajac mozliwosci manualne swoich ucznidow, ktory model wykona
dziecko.

Propozycja wykonania modelu samolociku.

Po zakonczonym zadaniu dzieci moga ozdobi¢ samolot flamastrami wedtug wtasnego pomystu.

WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM
Dodatkowo dla dzieci szescioletnich mozna wyswietli¢ film na tablicy interaktywnej:
http://www.youtube.com/watch?v=Jc-hqSA2Qlw

3. Zabawy samolocikiem na swiezym powietrzu (wyrzuty, rzuty do celu)

Nauczyciel daje dzieciom kartke papieru, ktora wyrzucaja w powietrze i obserwuja, jak sie
zachowuje. Nastepnie dzieci robig to samo z samolocikiem, dokonujac spostrzezen, rzucaja na
odlegtosc, do celu.

Prawdopodobne spostrzezenia dzieci: Kartka papieru opada na ziemie, falujac w powietrzu
jak lis¢, a samolocik wykonuje lot.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Ksztatt oraz gietkos¢ kartki papieru nie umozliwia regularnego przeptywu powietrza
potrzebnego do wytworzenia sity nosnej, natomiast ksztatt samolotu jest bardziej
odpowiedni do przecinania powietrza. Samolocik wykorzystuje site nosna swoich
odpowiednio wyprofilowanych skrzydet, ktora ,,uruchamiana” jest przez nasza reke -
nadajemy samolocikowi predkosci do utrzymania sie w powietrzu tyle czasu, na ile
starcza mu energii przekazanej przez wasza reke.

(WSKAZ(‘)WKA DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Wykorzystujac rozne modele samolocikdw, wyjasniamy uczniom, ze powierzchnia
skrzydet wptywa na rozny przebieg lotu (dtuzszy, krotszy, wyrownany, chwiejny). Sita
nosna skrzydet (ich wielkosci) ma duze znaczenie dla dtugosci lotu, a ksztatt skrzydet
modelu dla stabilizacji lotu samolociku.

J

4. English Ant 7.Dzieci poznaja lub utrwalaja stowo ,,samolot” (a plane). Koloruja samoloty
zgodnie z instrukcja.

Podsumowanie zaje¢

Dzieci koncza zdanie: Gdybym miat samolot, poleciatbym...
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/14

Instrukcja wykonania samolociku z papieru
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/14

Instrukcja wykonania samolociku z papieru

7\
' 4 N\
/7 \
£ \
/ .

klasa |
scenariusz 14 85



DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 3 sc. |/14

Instrukcja wykonania samolociku z papieru
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ENGLISH ANT 7 sc. 1/14

1. Colour.

‘i

s

a red plane %
~

a green plane

D\

‘1
a yellow plane A =
a blue plane
‘%
,

a black plane

i
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/15

Stuchamy odgtoséw ziemi

komunikacyjne, jezykowe, ruchowe, myslenie tworcze,

OGOLNE: rozbudzenie ciekawosci poznawczej i aktywnosci dzieci.
OPERACYJNE:
uczen
1) potrafi odrézni¢ rodzaje gleby na podstawie wygladu i odgtosow (gleby
zgromadzonej w pojemnikach),
2) wyciaga i formutuje wnioski na podstawie wtasnych obserwacji
i doswiadczen,
3) tworzy kolekcje wedtug cech przedmiotow,
4) okresla rodzaj podtoza na podstawie obserwacji,
5) potrafi wspotpracowacé w zespole

podajace (opis), aktywizujace (gra dydaktyczna), praktyczne (cwiczenia
przedmiotowe)

zbiorowa, grupowa, indywidualna
pojemniki wypetnione roznymi rodzajami gleby (torf, piasek, glina, zwir)

jedna godzina, w tym:

- edukacja przyrodnicza - 60 minut




edukacja i
przyrodnicza

cele operacyjne:
1,235

Srodki dydaktyczne:

- pojemniki
wypetnione réznymi
rodzajami gleby (torf,
piasek, glina, zwir),

- puste pojemniki

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne: 4

klasa |
scenariusz 15

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Uczniowie stoja w kregu w ogrodzie szkolnym, nauczyciel pokazuje cztery ponumerowane
pojemniki. Dzieci, nie otwierajac pojemnikow, potrzasaja nimi, nastuchuja i odgaduja, co sie
w nich kryje.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Wypetniajac pojemniki, nauczyciel korzysta z rodzajow gleby dostepnych na
wyznaczonym terenie (np.: torf, piasek, glina, zwir).

Zajecia wtasciwe

1.

W celu zweryfikowania odpowiedzi, nauczyciel dzieli klase na cztery zespoty. Kazda
grupa otrzymuje jeden wzorcowy i jeden pusty pojemnik. Zadanie dzieci polega na
wypetnieniu pustego pojemnika materiatem, ktéry wedtug nich wydaje identyczny
dzwiek. Uczniowie moga poruszac sie po wyznaczonym terenie. Na wykonanie zadania
maja okoto 10-15 minut. Do pojemnikow dzieci moga wrzucaé: kamyczki, patyki,
piasek, zwir, potrzasajac i sprawdzajac, czy jest to wtasciwy materiat.

Przedstawiciele grup otwieraja pojemniki i oceniaja, czy zadanie zostato wykonane
prawidtowo.

Kolejnym zadaniem dla grup jest odnalezienie miejsca, skad dana grupa pobrata
materiat. Dzieci dziela sie na nowe zespoty, tak by w kazdej grupie znalazt sie jeden
przedstawiciel grupy poprzedniej. Dzieci nie moga wskaza¢ miejsca inaczej niz
okreslajac stowami, np.: Idziemy dziesie¢ krokow w strone piaskownicy, skrecamy
w lewo, idziemy trzy kroki chodnikiem.

Podsumowanie zajec

Dzieci chodza po roznych podtozach (ziemia, piasek, zwir, kamienie), nastuchujac odgtosow,
okreslaja, czy jest ono miekkie, twarde, czy zostaja slady butow.
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Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/16

Domy i domki

jezykowe, ruchowe, wrazliwosc estetyczna, myslenie tworcze

OGOLNE:
- rozpoznawanie drukowanych i pisanych liter: ,,d”, ,,D”,
- rozwijanie umiejetnosci ksztattnego pisania.
OPERACYJNE:
uczen:

1) okresla miejsce gtoski ,,d” w stowach, litery ,,d” w wyrazach,

)
2) dokonuje analizy i syntezy stuchowej stow z gtoska ,,d”,
3) rozpoznaje poznane samogtoski i spotgtoski,
4) czyta podpisy pod obrazkami,
5) pisze poznana litere i wyrazy z litera ,,d”,
6) zna przeznaczenie budynkow znajdujacych sie w najblizszej okolicy,
7) zna status swojej miejscowosci (wies, miasto),
8) uczestniczy w rozmowie, udziela odpowiedzi na pytania,

9) aktywnie uczestniczy w zabawie ruchowej,
10) rozpoznaje rozne rodzaje domow i domkow

eksponujaca (pokaz na tablicy interaktywnej), podajace (pogadanka, opis,
wyjasnienie), aktywizujagce (metoda sytuacyjna, zabawa dydaktyczna),
praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, indywidualna
podrecznik Nasz elementarz, s. 62, karty pracy nr 1-3, chusta animacyjna,
zataczniki 1a-1t, 2, tablica interaktywna
dwie godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 60 minut,

- wychowanie fizyczne - 30 minut




edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
6,7,8

srodki dydaktyczne:

zatacznik 1

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
1,2,3,5

srodki dydaktyczne:

karty pracy nr 1-2

klasa |
scenariusz 16

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Ogladanie ilustracji zwierzat wyswietlonych na tablicy interaktywnej (lub zatacznik 1).
Wypowiedzi dzieci na temat obejrzanych ilustracji. Nauczyciel pyta:

- Co przedstawiono na tablicy?

- Jak nazywajgq sie zwierzeta, ktore przedstawiono na ilustracji? (pies, krowa, ges,
ciele, swinia, prosie, kogut, kura, kot, jaskotki, gotebie, slimak, kret, osa)
- Gdzie te zwierzeta mieszkajq?
Dopasowywanie zwierzat do odpowiednich domkow (np. pies - buda).

2. Dzielenie nazw wymienionych zwierzat na sylaby z wykorzystaniem elementéw ruchu
(podskokow, klaskania, tupania).

Zajecia wtasciwe
1.Zabawa dramowa ,,Domki tu, domki tam”

Dzieci stoja, tworzac koto, i mdwig wyliczanke sylabami: Dom-ki tu, dom-ki tam. Kto tu
miesz-ka? Po-wiedz sam. Dziecko, na ktérym skonczyta sie wyliczanka, wymienia nazwe
zwierzatka, np. Kotek. Wszystkie dzieci nasladuja kotka, a tam, gdzie jest to mozliwe, wydaja
dzwieki. Na hasto nauczyciela: Zwierzqtka do domu- dzieci ponownie ustawiaja sie, tworzac
koto, i powtarzaja wyliczanke.

2. Wyeksponowanie przez nauczyciela ilustracji i wyrazu podstawowego ,,dom”

Analiza i synteza wzrokowo-stuchowa wyrazu podstawowego.

- Jakq gtoske stycha¢ na poczqtku stowa ,,dom”?
- Podziel stowo ,,dom” na sylaby.
- Zilu sylab sktada sie ten wyraz?
- Podziel stowo ,,dom” na gtoski.
- Jakie jeszcze znacie stowa zaczynajqce sie na gtoske ,,d” ?
Nauczyciel proponuje, aby uczniowie podzielili wybrane wyrazy na sylaby i gtoski.
- Kto zna stowa, w ktorych gtoska ,,d” jest w srodku wyrazu ? (woda, stodota,
studnia)
- Kto w naszej klasie ma imie zaczynajqce sie na litere ,,d”, a kto nazwisko?

- Jakgq literqg piszemy imiona i nazwiska?

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM:
Jesli uczniowie wykazujg sprawnosc w analizie i syntezie stuchowej, to sami moga

wymyslac jeszcze inne stowa do analizy.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM

Uczniowie szescioletni moga miec problem z wyréznianiem gtosek zwtaszcza w
srodgtosie, dlatego nauczyciel winien zwrocic szczegblng uwage na ksztattowanie
kompetencji fonematycznej tej grupy uczniow.
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wychowanie
fizyczne

cele operacyjne: 9

srodki dydaktyczne:

chusta animacyjna

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
4,8

srodki dydaktyczne:

zatacznik 2

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 10

srodki dydaktyczne:

tablica interaktywna

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 10

srodki dydaktyczne:

tablica interaktywna

klasa |
scenariusz 16

Demonstracja litery ,,d” drukowanej wielkiej i matej.
- Jak wyglagda mata litera ,,d”? Z czym wam sie kojarzy?
- Jak wyglagda wielka litera ,,D”? Z czym wam sie kojarzy?

3. Utrwalenie wczesniej poznanych liter
Nauczyciel uktada przed soba kartoniki z drukowanymi literami, ktore dzieci do tej pory
poznaty: ,0”, ,,a”, ,i”, ,e”, ,,y”, 7, ,m”, ,t”, ,k”, ,i”, ,s”. Nauczyciel pokazuje wybrane
kartoniki z literami, a dzieci je nazywaja.

”»

4. Nauka pisania litery
Pokaz liter pisanych ,,d” i ,,D”. Nauczyciel pisze litery na tablicy, omawiajac kierunek pisania.
Dzieci pisza litery palcem w powietrzu, na podtodze, kreda na tablicy itp.

Praca z karta pracy 1 (pisanie liter duzej i matej w liniaturze powiekszonej i typowej).

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM

Aby utrwali¢ poznang litere, uczniowie szescioletni moga ksztatt litery wykonac
z plasteliny, masy solnej, pokolorowac ksztatt litery na karcie A4 (karta pracy 2)
i wyciaé.

5. Zabawa z chusta animacyjna ,,Zmien domek”

Uczestnicy zabawy trzymaja chuste za uchwyty, identyfikujac sie z domem w danym kolorze.
Na sygnat dzieci unosza chuste w gore. W tym czasie nauczyciel wymienia kolor, a dzieci
stojace przy wymienionym kolorze przebiegaja pod chusta, zajmujac wolne miejsce.

6. Praca z podrecznikiem

Nasz elementarz, czesc 1., s. 62. Czytanie podpiséw pod obrazkami.

7. R6zne domki

Prezentowanie roznych domoéw - wyjasnianie i pokazywanie mieszkancow danego typu domu -
praca z tablica interaktywna.

WSKAZOWKI METODYCZNE

Jesli uczniowie beda zainteresowani, mozna wykorzystac globusy do wskazania
kontynentow, na ktorych mozna spotkac prezentowane domy.
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 6

$rodki dydaktyczne:

karta pracy nr 3

klasa |
scenariusz 16
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(WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Rozmowa o roznych rodzajach domow:

blok, wiezowiec- mieszkancy miast, dom wielorodzinny,
igloo - dom budowany z blokow $niegu, Eskimosi, Grenlandia,
jurta - namiot pasterski, Tatarzy, Mongotowie, Azja,

tipi - namiot, Indianie, Ameryka,

lepianka - dom z gliny i mutu, mieszkancy Afryki,

sie do nich dosta¢ droga wodna,

ziemianka- schronienie pierwotnych ludow lub kryjowka wydrazona w ziemi.

domy na palach - mieszkancy wysp, wyspa Bora-Bora na Oceanie Spokojnym, mozna

J

Podsumowanie zajec¢
Nauczyciel podsumowuje zajecia i zadaje prace domowa (karta pracy nr 3).
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KARTA PRACY NR 1 sc. I/16

1. Napisz litery wedtug wzoru.

D D

2. Napisz po sladzie.

klasa |
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/16
1. Wyklej litery sznurkiem, bibutka lub plastelina.
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KARTA PRACY NR 3 sc. I/16

1. Wskaz zwierzetom droge do swojego domu.
Pokoloruj kazda droge innym kolorem.

2. Napisz litery.

D D
d d
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ZALACZNIK 1a sc. 1/16
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ZALACZNIK 1b sc. 1/16
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LALACZNIK 1c sc. 1/16
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ZALACZNIK 1d sc. 1/16
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LALACZNIK 1e sc. 1/16
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ZALACZNIK 1f sc. 1/16
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ZALACZNIK 1g sc. 1/16
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ZALACZNIK 1h sc. 1/16
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LZALACZNIK 1isc. 1/16
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LZALACZNIK 1j sc. 1/16
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ZALACZNIK 1k sc. 1/16
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ZALACZNIK 1lsc. 1/16
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ZALACZNIK 1t sc. 1/16
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/17

Tytut Mieszkancy gleby
Ksztattowane jezykowe, komunikacyjne, matematyczne, ruchowe , myslenie tworcze,
kompetencje myslenie naukowe

OGOLNE:

- rozbudzenie ciekawosci poznawczej i aktywnosci dzieci,
- rozwijanie wiedzy przyrodniczej,
OPERACYJNE:
uczen:
1) okresla potozenie przedmiotu na ptaszczyznie i w przestrzeni,
2) wtasciwie postuguje sie terminami: ,,wyzszy”, ,,nizszy”, ,przed”, ,za”,
»pomiedzy”,
3) wie, ktore organizmy zywe zamieszkuja glebe,
4) nazywa zwierzeta zyjace w glebie: ,kret”, ,, dzdzownica”, ,turkuc
podjadek”,
5) potrafi wykorzysta¢ dostepne mu przedmioty i materiaty do
zaplanowania i przeprowadzenia eksperymentu,
6) wyciaga i formutuje wnioski na podstawie wtasnych obserwacji
i doswiadczen,
7) dobiera angielskie nazwy zwierzat do nazw polskich

Cele zajec

podajace  (pogadanka), aktywizujace (gra dydaktyczna), praktyczne

Metody pracy (eksperyment, ¢wiczenia przedmiotowe)

Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

lupy, ziemia ogrodowa, dwa stoiczki, gumki recepturki, woda, plansza
Mieszkaricy gleby - zatacznik 1-4, karta pracy English Ant 8, tablica
interaktywna, tablet, karty pracy nr 1-2

Srodki
dydaktyczne

dwie godziny 30 minut, w tym:
- przyrodnicza - 45 minut,

Czas trwania - edukacja matematyczna - 45 minut,

- jezyk angielski - 30 minut




edukacja
matematyczna

cele operacyjne:1

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
456

srodki dydaktyczne:

- zataczniki 1-4

- lupy,

- ziemia ogrodowa,
- dwa stoiczki,

- gumki recepturki,
-woda

klasa |
scenariusz 17

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Zabawa ,,Jestem wyzszy, jestem nizszy”
Uczniowie siedza na dywanie, nauczyciel wskazuje czworo dzieci réznego wzrostu
- i prosi je, by ustawity sie w szeregu przed pozostatymi, w kolejnosci od

najmniejszego do najwiekszego. Nauczyciel pyta: Kto jest wyzszy? Kto jest
nizszy? Jak ma na imie dziewczynka wyzsza od Kasi i nizsza od Janka?

Dzieci zmieniaja kolejnos¢ ustawienia. Teraz mowia o sobie: Jestem wyzszy od Tomka.
Jestem nizsza od Janka.

Kolejna czworka dzieci ustawia sie w rzedzie.

- Stoje za Olqg. Stoje pomiedzy Olq a Natalkg. Stane przed Mateuszem. Kto stoi
przed Olg?

Zajecia wtasciwe

1. Mieszkancy gleby

Nauczyciel zadaje pytania:
- Czy mozna mieszkac w glebie?
- Jakie zwierzeta tam zyjq?
- Czego potrzebujq do zycia?

- Czy w glebie jest powietrze?

Nastepnie nauczyciel pokazuje dzieciom plansze Mieszkaricy gleby (zataczniki 1-4) i wspolnie
je omawiaja.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Mozna rowniez wykorzystac zasoby Scholaris:
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/57298.

2. Eksperyment

Nauczyciel wsypuje sucha glebe do stoika. Zaznacza poziom gumka recepturka (okoto trzy
czwarte). Drugi taki sam stoik napetnia woda do tego samego poziomu.

Etap 1
Proba odpowiedzi na pytania:
- Cossie stanie, gdy wode ze stoika przeleje do stoika z ziemiq?
- Czy zmiesci sie tam?
- Czy w glebie jest powietrze?
Dzieci udzielaja odpowiedzi. Nauczyciel wspolnie z uczniami omawia ich propozycje.
Etap 2

Dzieci w grupach przygotowuja dwastoiki, wsypuja sucha glebe do pierwszego stoika.
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edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
1,2

srodki dydaktyczne:

karty pracy nr 1, 2

jezyk angielski
cele operacyjne: 7

$rodki dydaktyczne:

karta pracy English
Ant8

edukacja
matematyczna

cele operacyjne: 2

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 8

klasa |
scenariusz 17
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Zaznaczaja poziom gumka recepturka (okototrzy czwarte). Drugi taki sam stoik napetniaja
woda do tego samego poziomu.

Etap 3

Uczniowie przelewaja wode do stoika z ziemia. Zauwazaja pecherzyki powietrza. Podczas
wlewania wody mozna byto zaobserwowac pecherzyki powietrza. Woda wypetnita wolne
przestrzenie miedzy brytkami ziemi i w catosci zmiescita sie do stoika.

3. Mieszkancy gleby - éwiczenia utrwalajace
Uczniowie wykonuja ¢wiczenia na kartach pracy nr 11 2.

WSKAZOWKA METODYCZNA DO PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM

Dzieci otaczaja petlami zwierzeta, ktore kopig nory, oraz zwierzeta, ktore cate zycie
spedzaja w glebie. Moga rowniez narysowa¢ domek dla wybranego zwierzatka lub dla
mrowki Eureki.

WSKAZOWKA METODYCZNA DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM:
Dzieci wymyslaja bajeczke w ktorej wystepuja zwierzeta, ktore w glebie znajduja
schronienie.

4. English Ant 8. Uczniowie poznaja angielskie nazwy zwierzat omawianych wczesniej na
lekcji. Jesli to mozliwe, na tablecie (korzystajac np. z ustugi Google Translator) odstuchuja
wyrazy i wymawiaja te stowa. Nastepnie zakreslajg wyraz odpowiadajacy kolejnemu
rysunkowi na karcie pracy.

Podsumowanie zajec
1. Zajaczki w lesie

Czes¢ dzieci stoi w rozsypce, przodem do nauczyciela (sa drzewami). Pozostali uczniowie
nasladuja zajaczki (kicaja po lesie). Nauczyciel opowiada historyjke uzywajac terminow:
»za”, ,,obok”, ,przed”, ,miedzy”, a dzieci ilustruja ja ruchami. Dzieci zamieniaja sie rolami.

2.Nasze bajeczki

Dzieci opowiadajg wymyslone bajeczki lub koncza zdanie: Gdyby w glebie nie byto... to...
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KARTA PRACY NR 1 sc. I/17

1. 0tocz zielong petla zwierzeta, ktore cate swoje zycie spedzaja
w glebie. Otocz niebieska petla zwierzeta, ktore kopig nory.

Narysuj domek dla wybranego zwierzatka.

klasa |
scenariusz 17 113
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KARTA PRACY NR 2 sc. I/17

1. Nizszy domek pokoloruj na z6tto, a wyzszy na niebiesko.

Pomiedzy domkami narysuj ptot.
Przed wyzszym domem narysuj kota.

N>

2. Daria jest wyzsza od Oli. Ola jest wyzsza od Ady. Jak ma na imie
najnizsza dziewczynka?

klasa |
scenariusz 17 114
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ENGLISH ANT 8 sc. 1/17

Circle
- N\ h
mouse
i ) _ snake fox
s ' frog snake hare
lizard fox ant bee
ant mouse frog lizard
) L /
- a4 R
. . bee mouse
g . lizard
ant S
lizard mouse hare frog
bee hare snake fox
L ] U /
. \ 7 )
fox snake
lizard RS
bee frog hare = snake
hare ant fox H E\»/h frog
lizard mouse ant bee
\
e N ( 1
ant bee
hare fox
bee fox i
frog
lizard mouse mouse ant
frog snake snake lizard
8 J \ /
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LALACZNIK 1 sc. 1/17

Znajduja schronienie

klasa |
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LZALACZINIK 2 sc. 1/17

Zaktadaja gniazda

klasa |
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ZALACZNIK 3 sc. 1/17

Zyja w glebie

klasa |
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LALACZNIK 4 sc. 1/17

Kopia nory

klasa |
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/18

Las w jesiennej szacie

jezykowa, ruchowa, plastyczna, techniczna, wrazliwos¢ estetyczna, myslenie
tworcze, myslenie naukowe

OGOLNE:
- budzenie zaciekawienia otaczajacym swiatem,

- wzmacnianie wiezi ze s$rodowiskiem przyrodniczym, dostrzeganie jego
piekna, wdrazanie do zachowania czystosci w naszym otoczeniu,

- przypomnienie i utrwalenie wiadomosci na temat jesieni,

- doskonalenie umiejetnosci niezbednych do nauki czytania, takich jak:
spostrzeganie, porownywanie, analiza i synteza stuchowa, samodzielne
myslenie.

OPERACYJNE:
uczen:

1) wie, jakie zmiany zachodza w przyrodzie jesienia,
zna zjawiska atmosferyczne charakterystyczne dla jesieni,

)
)
) potrafi zilustrowac ruchem styszany tekst,
)
)

N W N

opisuje stowami, jak nalezy zachowac sie w lesie,

wykonuje ¢wiczenia ortofoniczne: nasladuje odgtosy lasu: ,,szu”, ,,szy”,
,Wiu”, jkap”, ,,ciur”, ,chlap”,

6) dokonuje syntezy i analizy sylabowej i fonemowej wyrazdw,

7) przelicza, rozréznia i nazywa wybrane grzyby: borowik, kurka, muchomor,
segreguje je na jadalne i trujace,

(S,]

8) czyta globalnie napisy: ,,borowik”, ,kurka”, ,uwaga”,
9) przyporzadkuje do odpowiedniego obrazka,

10) wyjasnia, dlaczego nie mozna jes¢ wszystkich grzybow,
11) ¢wiczy pamied i koncentracje uwagi,

12) wycina, zagina i taczy papier klejem,

13) wykonuje zadania z liczebnikami w jezyku angielskim,
14) zna stowa w jezyku angielskim zwigzane z jesienia

eksponujaca (pokaz na tablicy interaktywnej), podajace (pogadanka, opis,
wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe), aktywizujace (zabawy
dydaktyczne)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

ilustracje grzybow, napisy: (,borowik”, ,kurka”, ,uwaga”, ,las”), kartoniki
z obrazkami ilustrujace: klon, sosne, jarzebine, kasztanowiec, grzyby, wilka, lisa,
jeza, niedzwiedzia, borowika, muchomora, jezyne, mréwki, zurawine, wiewiérke,
(kolorowe) liscie, biate i czerwone paski bibuty, klej, nozyczki, liscie, stomki do

napojow, kartoniki z napisami ,tak” i ,,nie”, zataczniki 1-3, karta pgacy Wr 1,
karta pracy English Ant 9

Q@ P
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Czas trwania

edukacja ruchowa
cele operacyjne:3

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:5

edukacja

przyrodnicza i
polonistyczna

cele operacyjne:
1,2,4

$rodki dydaktyczne:
zatacznik 1

klasa |
scenariusz 18

cztery godziny, w tym:
- edukacja przyrodnicza - 30 minut,
- edukacja polonistyczna - 45 minut,
- edukacja muzyczna - 5 minut,
- edukacja plastyczna - 20 minut,
- edukacja matematyczna - 15 minut,
- jezyk angielski - 20 minut

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Zabawa ruchowa z elementami dramy pt. ,,Jesienna opowies$¢”
Dzieci ilustruja ruchem czytane przez nauczyciela opowiadanie.
Byta pozna jesien. Dzieci waz z rodzicami wybraty sie na jesienny spacer do lasu.

W lesie tym rosty drzewa z wysoko, wysoko uniesionymi gateziami. Wiat wiatr miedzy
drzewami. Drzewa lekko poruszaty gatqzkami i szelescity liscmi. Nagle wiatr wzmogt sie i
listki z drzew zaczety powoli, powoli spadac i przykrywac catq ziemie...

2. Jesienne zabawy - ¢wiczenia ortofoniczne

3

Dzieci nasladuja odgtosy lasu: ,,szu”, ,,szy”, ,wiu”, ,kap”, ,.ciur”, ,chlap”.

Dzieci nasladuja wiatr - ¢wiczenie wydtuzajace faze wydechowa.

Nauczyciel rozktada na podtodze liscie. Dzieci podnosza znalezione liscie, a nastepnie
dmuchaja na nie od spodu, starajac sie utrzymac je w powietrzu jak najdtuzej. Gdy listek
opadnie, dzieci podnosza go i odktadaja na stolik, po czym biorg nastepny i postepuja tak, jak
poprzednio, az wszystkie listki beda posprzatane.

Zbieramy listki - ¢wiczenie podniebienia miekkiego.

Dzieci otrzymuja od nauczyciela stomki, aby posprzatac listki ze stolika. Przyktadajg stomke

pionowo do listka, a nastepnie, wciagajac powietrze przez stomke, zbieraja listki ze stolika
i opuszczaja do pojemnika.

Zajecia wtasciwe

1. Co wiem o jesieni?

Dzieci rozpoznaja zdania jako prawdziwe lub fatszywe i potwierdzaja je lub im zaprzeczaja,
podnoszac kartonik z napisem ,,Tak” lub ,,Nie” (zatacznik 1).

Jesieniq czesto pada deszcz i wieje wiatr.

Jesieniq jest tak ciepto, Ze chodzimy w krétkich spodenkach.
Liscie na drzewach mogq by¢ niebieskie.

Jesieniq chodzimy do lasu na grzyby.

Jesieniq przydajq sie parasole.

Jesieniq liscie drzew zmieniajq kolor.
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edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
7,8,9,10

srodki dydaktyczne:

karta pracy nr 1

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
6,9

srodki dydaktyczne:

- zalgcznik 2
- obrazki

klasa |
scenariusz 18

Drzewa zrzucajq jesieniq liscie, poniewaz przygotowujq sie do zimowego odpoczynku.
Jaskétki i bociany odlatujg do cieptych krajéw.

Lisy zbierajq szyszki.

Kanarki zyjg w lesie.

Niedzwiedzie, borsuki i jeze zasypiajq na zime.

Dziki jedzq ser.

Mozemy jes¢ wszystkie grzyby.

Stowo ,,sowa” ma dwie sylaby.

Stowo ,,zajqc” koriczy sie na ,,b”.

Kasz (trzy podskoki) ta (trzy tupniecia) no (trzy klasniecia) wiec znaczy kasztanowiec.
Stowo lis zaczyna sie na r.

K-[l-o0-n oznacza klon.

Stowo listopad ma piec sylab.

W stowie ,,kalosze” stychac gtoske ,,[”.

2. Wykonanie karty pracy nr 1.

3. Wielkie grzybobranie- zabawa przy muzyce - dzieci spaceruja po lesie, zbieraja grzyby -
gdy stycha¢ muzyke, gdy muzyka milknie - dzieci powracaja na swoje miejsca.

4. Zabawa matematyczna: ,,Ile mam grzybow?”

Dzieci uktadaja swoje grzyby przed soba, przeliczaja, nazywaja zebrane grzyby, segreguja na
jadalne i trujace (uktadaja w kotach). Nauczycielka wtacza tablice interaktywna, dzieci
wskazuja na tablicy grzyby: borowik, muchomor, kurka, odczytuja napisy ,,borowik” i ,kurka”,
przyporzadkowuja je do ilustracji, wypowiadaja sie na temat grzybéw jadalnych i trujacych,
umieszcza napis ,,Uwaga!” przy muchomorze (uzasadniaja dlaczego).

5. Przyporzadkowywanie obrazkéw o danej ilosci sylab do wtasciwej grupy.

Na tablicy nauczycielka przyczepia cztery muchomory z rozng liczba kropek na kapeluszach od
jednej do czterech. Kropki na kapeluszach oznaczaja liczbe sylab w nazwie obrazka. Dzieci
z koszykow wyjmuja ukryte obrazki, przyporzadkowuja je odpowiednim muchomorom poprzez
wyklaskiwanie sylab znajdujacych sie w nazwie kazdego obrazka. Obrazki przedstawiaja: klon,
sosne, jarzebine, kasztanowiec, grzyby, wilka, lisa, niedzwiedzia, borowika, kasztany, jeza,
muchomora, jezyne, mrowki, zurawine, wiewiorke, kolorowe liscie.
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WSKAZOWKA METODYCZNA
Obrazkow powinno by¢ przynajmniej tyle, ilu jest uczniow, zeby kazdy uczen
podszedt do tablicy, by przyporzadkowac obrazek.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM
Nauczyciel powinien zwroci¢ szczegolng uwage na realizacje zadania przez dzieci
szescioletnie, nalezy dac im tyle czasu, ile potrzebuja.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
W przypadku uczniow zdolnych nauczyciel moze poprosi¢ o wiecej odpowiedzi,

szczegolnie przy wyrazach trudnych, wielosylabowych, ktorych nie wybraty inne
dzieci.

edukacja plastyczna
cele operacyjne:

6. Muchomor

12,13 Wykonanie muchomora metoda wyklejania konturu kulkami z bibuty: wyklejanie trzonu i
$rodki dydaktyczne: kropek z biatych kulek bibuty, kapelusza z czerwonych.

- zatgcznik 3 L. . .

- bibula Prace dzieci eksponujemy na tablicy.

- klej

jezyk angielski 7. English Ant 9. Uczniowie poznaja stowa zwigzane z jesienia i rysuja zgodnie z instrukcja.
cele operacyjne:

14,15

$rodki dydaktyczne:
karta pracy English
Ant9

_ Podsumowanie zajec¢
edukacja
polonistyczna 1. Zadanie mrowki Eureki:

cele operacyjne: 11 . . . ., . . L .
Mrowka Eureka chce zobaczy¢ jak doskonatq macie pamiec. Musicie zapamietac duzo wyrazow

i wymienic je w kolejnosci.

Nauczyciel wypowiada zdanie, ktdére pozwala na swobodne wyliczanie zwrotéw. Przed
dodaniem nowego stowa trzeba powtorzy¢ cate zdanie ze wszystkimi stowami z zachowaniem
kolejnosci, np.:

Jesieniqg w lesie mozna zobaczy¢, kolorowe liscie.

Jesieniq w lesie mozna zobaczy¢ kolorowe liscie i muchomora.

Jesieniq w lesie mozna zobaczy¢ kolorowe liscie, muchomora i groznego dzika itd.

klasa |
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/18

1. Policz zotedzie na kazdej gatezi.
Wskaz gataz, na ktorej jest najmniej zotedzi.
Wskaz gataz, na ktorej jest najwiecej zotedzi

For T g TmTAa LT T ket ¥ Emtami 1ttt I Bt |

Narysuj tyle samo zotedzi na drzewie po prawej stronie.
Wpisz w okienka po lewej stronie liczby zotedzi od najmniejszej do
najwiekszej, a po prawej od najwiekszej do najmniejszej.

klasa |
scenariusz 18 125
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ENGLISH ANT 9 sc. 1/18

G O

chestnuts acorns leaves
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LZALACZNIK 2 sc. 1/18
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LAL)

klasa |
scenariusz 18 127



DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

ZALACZNIK 3 sc. 1/18
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/19

Co ptywa, co tonie?

jezykowa, matematyczna, techniczna, myslenie tworcze, myslenie naukowe,
intrapersonalne i emocjonalne
OGOLNE:

- zapoznanie dzieci ze zjawiskiem ptywania i toniecia ciat,

- ksztatcenie zdolnosci obserwowania i demonstrowanych zjawisk
fizycznych,

- nazywanie swoich emocji,

- wdrazanie do poprawnego formutowania swych spostrzezen
z obserwacji,

- wzbogacanie stownika technicznego, uczenie sie wyciggania wnioskdw na
podstawie zaobserwowanych zjawisk przyczynowo-skutkowych.

OPERACYJNE:
uczen:

1) wie, dlaczego niektore ciata utrzymuja sie na wodzie, a niektore tona,

O

wyciaga logiczne wnioski z przeprowadzonych doswiadczen,
) poznaje nazwy zwierzat morskich w jezyku angielskim,
) rozwija myslenie tworcze, wykorzystujac materiat werbalny

)
2) potrafi skupi¢ uwage na danym zjawisku,
3) dokonuje analizy i syntezy wyrazow,
4) potrafi wykonac prostg zabawke,
5) prawidtowo uzywa stow: ,,ciezszy”, ,|zejszy”,
6) porzadkuje, przelicza liczby w zakresie trzech,
7) trafnie formutuje swoje uwagi wynikajace z obserwacji,
8) poszerza zasob stownictwa,

)

0

1

1

1
aktywizujace - zabawy dydaktyczne, podajace - pogadanka, praktyczne-
doswiadczenia, ¢wiczenia przedmiotowe, eksponujace - wystawa

zbiorowa, grupowa, indywidualna

chusta animacyjna, miski z woda, walizka z korkami, patyczkami do lodow,
monetami, kamykami, pinezkami, otowkami, tyzkami, klej i sznurek, karty pracy
nr 1-3, karta pracy English Ant 10

cztery godziny 15 minut, w tym:
- edukacja polonistyczna - 45 minut,
- edukacja przyrodnicza - 45 minut,
- zajecia techniczne - 45 minut,

- edukacja matematyczna - 45 minut,

- jezyk angielski - 15 minut




edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne: 7

srodki dydaktyczne:

chusta animacyjna

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 8

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne: 5

srodki dydaktyczne:

- walizka

- korki

- monety

- kamyki

- patyki do lodéw
- pinezki

- ofowki

- tyzki

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 3

klasa |
scenariusz 19

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Zabawa ,,Burza na morzu”.

Dzieci wsiadajg na statek (chusta animacyjna) i wyptywaja na morze. Przy dzwiekach muzyki
pasazerowie ptyna. Nauczyciel cichutko snuje opowies¢ o zegludze, ktora poczatkowo jest
przyjemna, spokojna, a pozniej staje sie tajemnicza, grozna. Grzmoty, pioruny, silnie wiejacy
wiatr, trzask, btyskawice powoduja lek u dzieci - zakrywaja uszy rekoma, tula sie do siebie,
podaja sobie rece, trzymaja sie jedno drugiego, wotaja o pomoc, niespokojnie poruszaja sie
i kotysza na statku, o ktory uderzaja fale. Statek rozbija sie, pasazerowie (dzieci) w panice go
opuszczaja i prébuja dostac sie na wyspe, ktora widza oddalong o kilka mil. Szczesliwie
docieraja na wyspe (dywan) przy pomocy dwdch kot ratunkowych. Na wyspie znajduja sie
tylko palmy i piasek.

Dzieci siadajg na wyspie i mowia o swoich wrazeniach w czasie burzy. Mowia o swoich
emocjach.

Wyjasnianie zwrotow: ,,bezludna wyspa”, ,,rozbitek”.

Nauczyciel kontynuuje opowies¢, dzieci moga improwizowac¢ zachowanie rozbitkow zgodnie
Z trescia opowiesci.

2. Zabawa ,,Na bezludnej wyspie”

Swieci pieknie storice, w oddali stycha¢ spiew ptakéw, szum morza, wszedzie rosng palmy. Na
wyspie jestescie tylko wy, oprocz was nie ma tu nikogo. Jestescie juz zmeczeni zwiedzaniem
wyspy, chodzeniem po plazy. Jedni siadaja, inni ktadqg sie pod palmqg. Nagle spostrzegacie, zZe
tuz obok palmy stoi jakis przedmiot. Okazuje sie, ze jest to walizka. Jestescie bardzo
ciekawi, co znajduje sie w srodku.

Nauczyciel pyta uczniéw: Co moze znajdowac sie w walizce?

Dzieci wymieniaja przedmioty, ktore mogtyby znalez¢ sie w walizce.

Zajecia wtasciwe

1.0twarcie tajemniczej walizki

Nauczyciel stawia walizke na wyspie (dywanie) i wyznacza jedno z dzieci do otworzenia jej.
Dziecko kolejno wyjmuje przedmioty i je nazywa. Sa to korki, monety, kamyki, patyki do
lodow pinezki. otowki, tyzki.

Analiza i synteza wyrazow:
- podziat na sylaby, gtoski,

- uktadanie wyrazoéw z kartonikéw i zawieszanie ich na tablicy (sporzqdzenie listy
przedmiotow).

Uczniowie podejmuja samodzielng prébe rozwiazania problemu:
- Co mozemy zrobi¢ z tych przedmiotéw, by pomdc naszym rozbitkom?
- Czy z kazdego materiatu mozna zrobic tratwe?

- Jak przekonac sie o tym, co ptywa?
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edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
1,2,5,7,9

srodki dydaktyczne:
- miska z wodg

- karta pracy nr 1

- przedmioty z walizki
- sznurek

- klej

zajecia techniczne
cele operacyjne:
4,7,9

srodki dydaktyczne:
- przedmioty z walizki
- sznurek

- klej

edukacja
matematyczna,
wychowanie
fizyczne

cele operacyjne:6

srodki dydaktyczne:

karty pracy nr 2-3

klasa |
scenariusz 19

2. Doswiadczenie ,,Co ptywa, co tonie?”

Nauczyciel dzieli uczniow na trzyosobowe zespoty. Kazdy zespot ma do dyspozycji miske
z woda i przedmioty z walizki: korki, monety, kamyki, patyki do lodow, pinezki, otowki, tyzki.
Uczniowie wykonuja doswiadczenie - sprawdzaja, ktory przedmiot tonie, a ktdry unosi sie na
wodzie, a nastepnie formutuja wnioski.

Uczniowie samodzielnie zapisuja wnioski na karcie pracy nr 1 - zadanie 1.

3. Robimy tratwe
Dzieci indywidualnie, gtosno czytaja tekst z karty pracy 1, zadanie 2 i odpowiadaja na pytanie:
Co jest potrzebne do zrobienia tratwy?

Nastepnie uczniowie z walizki wybieraja te przedmioty, ktore wedtug nich sa potrzebne do
wykonania tratwy. Zastanawiaja sie, czym ze sobga potaczyc elementy. Podejmuja decyzje:
biorg pinezki klej lub sznurek i proponuja rozne sposoby wykonania tratwy.

Nastepnie uczniowie montuja tratwe - tacza elementy tratwy wedtug wtasnego pomystu.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM

Nauczyciel podsuwa pomysty dzieciom, ktore nie potrafig znalez¢ rozwiazania.

Po wykonaniu zadania uczniowie sprawdzaja, jak tratwy ptywaja. Zapisuja na tablicy wniosek:
Moja tratwa ptywa.

Dzieci przepisuja czes¢ zdania na karta pracy 1, zadanie 3.

Moja tratwa ptywa. Stowo ,,ptywa” jest napisane na karcie.

4. Zabawy ruchowo-matematyczne na bezludnej wyspie. Nauczyciel pokazuje liczbe
i mowi czynnos¢:
- Trzy razy klasnij.
- Jeden raz kucnij.
- Dwa razy podskocz.

- Trzy razy podskocz na prawej nodze.

2. Uzupetnianie kart pracy nr 2i 3.
- Jak mozesz rozmiescic troje dzieci na dwoch tratwach?
- Dorysuj tyle korkéw i patykdéw, aby w kazdej misce ptywaty po trzy.
- Ponumeruj tratwy. Naklej rybke na drugiej tratwie.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Na karcie znajduja sie trzy propozycje. Uczniowie wykonuja dwie. Trzecia jest dla
uczniow, ktorzy znajda dodatkowe rozwiagzanie: 3=3+0 i argumentuja, Ze dzieci czuja
sie lepiej na jednej tratwie.
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jezyk angielski
cele operacyjne: 10
srodki dydaktyczne

karta pracy English
Ant 10

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 11

klasa |
scenariusz 19

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

11. English Ant 10. Uczniowie poznaja lub utrwalaja nazwy kilku zwierzat morskich i nazwy
kolorow oraz naklejaja te zwierzeta na falach.

Podsumowanie zajec
1. Rundka. Pytanie od mrowki Eureki: Do czego mozna wykorzysta¢ wode?

Dzieci podaja jedno zastosowanie, takie jakiego nikt jeszcze nie moéwit, np. do puszczania
todek, do mycia zebow, twarzy, kapieli, do zmywania, podlewania kwiatow, gotowania zupy

itp.

2. Dokoncz zdania:
Woda jest...

Woda potrdfi...

Gdy woda sie porusza...
Nie lubie wody, bo...
Woda jest jak...

Lubie wode, bo...
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/19

1. Przeczytaj wyrazy z ramki i podkresl te, ktore pasuja do pytania.

Co ptywa?

kamyk

pinezka tyzka

otowek

korek patyk
moneta

Zapisz, co ptywa.

Py

2. Przeczytaj tekst.

Mam 2 korki i 3 patyki.
Zrobie tratwe.

3. Przepisz zdanie z tablicy.

klasa |
scenariusz 19 133
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/19

Jak mozesz rozmiesci¢ 3 dzieci na 2 tratwach?

klasa |
scenariusz 19 134
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KARTA PRACY NR 3 sc. 1/19

1. Dorysuj tyle korkdw i patykow, aby w kazdej misce ptywaty po 3.

2. Ponumeruj tratwy. Narysuj rybke na drugiej tratwie.

klasa |
scenariusz 19 135
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ENGLISH ANT 10 sc. 1/19

Draw.

an octopus a seahorse a turtle a fish

klasa |
scenariusz 19 136



Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/20

Geometryczne wierszyki

jezykowe,  komunikacyjne, matematyczne, artystyczne, intrapersonalne
i spoteczne, myslenie kreatywne, wrazliwos¢ estetyczna
OGOLNE:

- ksztattowanie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania podstawowych
figur geometrycznych,
- rozwijanie wrazliwosci estetycznej poprzez kontakt z dzietem sztuki
(poezja i obrazem),
- ksztattowanie myslenia matematycznego,
- aktywizowanie kreatywnosci i ekspresji tworczej ucznia.
OPERACYJNE:
uczen:
1) stucha ze zrozumieniem tekstu czytanego przez nauczyciela,
2) rozpoznaje i nazywa figury geometryczne (koto, kwadrat, prostokat,
trojkat),
3) wykonuje proste projekty plastyczne, operujac figurami geometrycznymi
zgodnie z instrukcja Naszego elementarza, cz. 1., s. 21,
4) rozpoznaje obraz Wasilija Kandinskiego Geometryczne serce oraz
wypowiada sie na jego temat i stucha wypowiedzi innych,

5) wykonuje w parach prosty projekt kompozycji geometrycznej,
6) dokonuje pomiaréw przy pomocy tasiemki,

7) zna angielskie nazwy oznaczajace trojkat, koto, kwadrat,

8) obserwuje, analizuje i wyciaga wnioski,

9) uczestniczy w zabawie animacyjnej i dziataniach zespotowych

podajace (pogadanka, pokaz potaczony z przezyciem), aktywizujace
(eksperyment, zabawa animacyjna), ¢wiczeniowe (praca z tekstem)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

wiersze M. Terlikowskiej, ewentualnie: filmowe adaptacje wierszy M.
Terlikowskiej, pt.: Czarodziejskie trdjkqty (1964) oraz Kolorowe kota (1972),
reprodukcja obrazu W. Kandinskiego, chusta animacyjna, kredki, kolorowe
papierowe figury geometryczne, klej, karty pracy z reprodukcja obrazu W.
Kandinskiego Miekkie serce, Nasz elementarz (cz.1., s. 21), karta pracy nr 1a i 1b,
karta pracy English Ant 11

T,




Czas trwania

wychowanie
fizyczne

cele operacyjne:9
$rodki dydaktyczne:
chusta animacyjna

edukacja:
polonistyczna
matematyczna
cele operacyjne:
1,2,3,5,8

klasa |
scenariusz 20

trzy godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 30 minut,
- edukacja matematyczna - 30 minut,
- edukacja plastyczna - 30 minut,
- zajecia techniczne - 15 minut,
- jezyk angielski - 20 minut,

- wychowanie fizyczne - 10 minut

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
,Geometryczna chusta”
Nauczyciel przynosi chuste animacyjng i zaprasza uczniow do ustawienia sie wokot niej. Kazde

dziecko chwyta oburacz brzeg chusty i zapamietuje kolor, przy ktorym stoi.

- Jaki ksztatt ma chusta, ktérq trzymamy w dtoniach?
- Spojrzcie na kolorowe elementy chusty, przy ktorej stoicie. Z jakich figur zostata
uszyta ta chusta?
Na komende nauczyciela, np. Niebieski trojkgt do niebieskiego, dzieci stojace przy tej czesci
chusty przebiegaja pod nig i zamieniaja sie z dzie¢mi, ktore staty przy takim samym kolorze

po przeciwnej stronie.
Zajecia wtasciwe

1. Kolorowe kota i czarodziejskie trojkaty

Nauczyciel przynosi zestawy kilku kolorowych figur geometrycznych i rozdaje je uczniom.
Odczytuje kolejno wiersze Marii Terlikowskiej , a zadaniem dzieci jest podnoszenie tych figur,
ktore pojawiaja sie w czytanych tekstach.

M. Terlikowska, Kolorowe kota [fragment]
Spdjrzcie uwaznie dookota,

wszedzie sq kule i kota,

Kot co niemiara, két co niemiara,

Jest koto! Tarcza zegara.

(..)

Terlikowska M., Kolorowe kota. (1968). Warszawa : Biuro Wydawnicze "Ruch”, wyd. 2.

Nauczyciel prosi o to, aby uczniowie doktadnie rozejrzeli sie po catej sali i wskazali wszystkie
przedmioty, ktore maja ksztatt kota.

Nastepnie nauczyciel czyta kolejny wiersz M. Terlikowskiej pt. Czarodziejskie trojkaty.
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M. Terlikowska, Czarodziejskie trojkqty [fragment]
Co z dwoch tréjkatéw by¢ moze?

Wpierw je zwyczajnie utoze.

Jeden - to piramida.

| drugi tez nam sie przyda.

Dodam pustynie,

palme, wielbtqgda:

tak wtasnie Egipt wyglqgda.

Znéw sktadam tréjkagt z trojkgtem,

Prosze - to dach kryty gontem

(ten dach jest takze tréjkgtem).

(...)

M. Terlikowska, Czarodziejskie tréjkqty, (1964). Warszawa : Biuro Wydawnicze "Ruch".

WSKAZOWKA METODYCZNA

Mozna rowniez skorzysta¢ z animacji bedacych filmowymi adaptacjami wierszy M.
Terlikowskiej: Czarodziejskie trdjkaty (1964) oraz Kolorowe kota (1972).

Dostepne sa w Fonotece Filmoteki Narodowej: fototeka.fn.org.pl/strona/baza-filmow

edukacja 2. Eksperyment nr 1

matematyczna,

zajecia SprawdZcie, czy mozna utozy¢ inne figury geometryczne z trojkgtow? Jesli tak, to jakie?
techniczne

cele operacyjne:

2,3,5,6,8 Zadaniem uczniow jest takie ztozenie papierowych trojkatow, aby otrzymac kwadrat lub
srodll(l dydal.(tyczne: prostokat.

- papierowe figury

- papier

- patyczki .

(ewentualnie) WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Nauczyciel moze rowniez rozdac patyczki rownej dtugosci, z ktorych uczniowie beda
mogli uktadac figury geometryczne oraz rozwiazywac zagadki logiczne, np. polegajace
na odpowiednim przestawianiu okreslonej liczby patyczkow.

3. W pogoni za kwadratem

Nauczyciel odczytuje kolejny utwoér pt. W pogoni za kwadratem. Prosi o podniesienie tych
figur geometrycznych, o ktérych mowa w wierszu.

M. Terlikowska, W pogoni za kwadratem [fragment]
Kwadrat - to dziwna jest figura

bo nie wiadomo,

gdzie dot,

gdzie gora.

Do gory gtowqg

czy na dét gtowg

klasa |
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edukacja

matematyczna,
zajecia techniczne

cele operacyjne:
1,2,5,6

srodki dydaktyczne:
- papierowe figury

- karty pracy

- "Elementarz"”, cz. 1,
s. 21

edukacja plastyczna
cele operacyjne:
2,3,4,8

srodki dydaktyczne:
- figury papierowe

- karty pracy 1ai 1b1b

jezyk angielski

cele operacyjne:
1,2,7

srodki dydaktyczne:

karta pracy English
Ant 11

edukacja
matematyczna

cele operacyjne: 5
$rodki dydaktyczne:
- niebieska kartka
papieru

- figury geometryczne

klasa |
scenariusz 20

zawsze wyglagda jednakowo.

(...)

M. Terlikowska, W pogoni za kwadratem, (1970). Warszawa : Biuro Wydawnicze "Ruch”.

Nauczyciel pyta, czy jest ktos, kto nie wierzy temu, o czym mowit wiersz. Jesli tak, to
zadaniem uczniow jest zmierzenie przy pomocy tasiemki wszystkich bokow kwadratu.

- A jak moglibysmy zmierzy¢ boki kwadratu, gdybysmy nie mieli tasiemek?
4. Eksperyment nr 2

Zadaniem uczniow jest ztozenie papierowego kwadratu na pot, zgodnie z poleceniem:
- Ztéz kwadrat na pét, bok do boku. Jesli obydwie czesci bedg réwne, to znaczy, ze
ta figura ma réwne boki.

- Ztoz kwadrat w poprzek i zobacz, co otrzymates? Jak nazywa sie ta figura?

5. Tworzenie postaci i przedmiotéw z figur
Praca z elementarzem. Uczniowie korzystaja z Naszego elementarza, cz. 1., s. 21. Praca
w parach: zadaniem kazdego zespotu jest utozenie postaci lub przedmiotéw, wykorzystujac

jak najwiecej papierowych figur geometrycznych (otrzymanych na poczatku zajec).

6. Obraz z figur
Nauczyciel prezentuje (np. na tablicy multimedialnej) obraz W. Kandinskiego, proszac

uczniéw o wskazanie elementdw, ktore sa juz im znane.

- Jakie figury geometryczne tu widzicie? Jakiego sq koloru?

- Co, Waszym zdaniem, przedstawia ten obraz? Mozecie go obracac i patrze¢ pod
roznym kqtem.

- Malarz bardzo dtugo myslat nad tytutem do tego obrazu. Dla niego najwazniejszy
byt tu kolor niebieski i catos¢ kojarzyta mu sie z wodq. Jaki tytut dalibyscie temu
obrazowi?

Nastepnie uczniowie wykonuja zadania z kart pracy
7. English Ant 11. Uczniowie poznaja lub utrwalaja znajomos¢ kolordw i nazw angielskich
oznaczajacych ,koto”, ,trojkat” i ,kwadrat”. Nastepnie zgodnie z poleceniem rysuja figury

w roznych ksztattach

Podsumowanie zajec¢

Geometryczne obrazy
Kazdy uczen otrzymuje niebieska kartke papieru i dowolnie komponuje swoéj obraz,
przyklejajac te same papierowe figury geometryczne, ktore otrzymat na poczatku zaje¢. Na

koncu kazdy uczen prezentuje swoj obraz i wyjasnia, co chciat przedstawic.
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KARTA PRACY NR 1a sc. 1/20

Wassily Kandinsky, Migkkie serce, 1927
https://en.wikipedia.org/wiki/Wassily_Kandinsky#/media/File:Vassily_Kandinsky, 1927_-_Molle_rudesse.jpg

klasa |
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KARTA PRACY NR 1b sc. 1/20

N, _/

LAV

klasa |
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ENGLISH ANT 11 sc. 1/20

1. Match.

a yellow triangle
a blue circle .
a red square ‘
a green circle .
an orange triangle ‘
A

a black square

klasa |
scenariusz 20 143



Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy
Formy pracy
Srodki

dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/21

Co o sobie wiemy?

komunikacyjne, intrapersonalne i emocjonalne, interpersonalne i spoteczne

OGOLNE: zintegrowanie grupy.
OPERACYJNE:
uczen:

1) projektuje swoj znak graficzny,

)
2) ma poczucie przynaleznosci do grupy (klasy),
3) potrafi prowadzic¢ efektywng komunikacje z innymi osobami,
4) poszerza wiedza o swoich kolegach i kolezankach z klasy,
5) zna nazwy czynnosci w jezyku angielskim,
6) ocenia zajecia pod katem zdobytych informacji.

podajace (opis, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, indywidualna
mazaki w réznych kolorach, karta pracy nr 1, kartki w formacie A4 (przynajmniej
jedna dla kazdego ucznia), karta pracy English Ant 12
75 minut, w tym:
- edukacja spoteczna - 45 minut,

- jezyk angielski - 30 minut




edukacja plastyczna
cele operacyjne: 1
srodki dydaktyczne:
- kartki w formacie A4
- mazaki

edukacja spofeczna
cele operacyjne: 2-4
srodki dydaktyczne:
karta pracy nr 1

jezyk angielski
cele operacyjne: 5
$rodki dydaktyczne:

karta pracy English
Ant 12

edukacja spoteczna
cele operacyjne: 6

klasa |
scenariusz 21

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Nauczyciel rozdaje uczniom kartki w formacie A4. Zadaniem ucznidow jest zaprojektowanie
swojego charakterystycznego, ale prostego znaku (znak ten moze byc¢ zwiagzany
z zainteresowaniami uczniow, ulubionymi potrawami, ulubionymi czynnosciami, pierwsza
litera imienia, nazwiska, itp.). Uczniowie prezentuja swoje znaki na forum.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Jesli znaki jakich$ uczniow sa bardzo podobne do siebie, mozna zaproponowac ich
modyfikacje poprzez dorysowanie jakiego$ elementu tak, aby znak faktycznie byc
przypisany tylko do jednej osoby w klasie.

Zajecia wtasciwe

1. Bingo

Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy nr 1 Informuje ich, ze zadanie polega na wypetnieniu
catej tabelki, a wiec znalezieniu osob, ktdére lubig wykonywac¢ dang czynno$¢. Nauczyciel
podkresla, ze bardzo wazne jest zadanie koledze (kolezance) poprawnego pytania, np. Czy
lubisz gra¢ w pitke nozng? Jesli uczen uzyska pozytywna odpowiedz od kolegi (kolezanki),
pytana osoba maluje w odpowiedniej kratce swoj znak opracowany w poprzedniej czesci
zajec.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Mozna rowniez wprowadzi¢ ograniczenie czasowe, np. 20 minut i tym samym element
rywalizacji (przy zatozeniu,

ze nauczyciel wie, ze rywalizacja jest dobrze

przyjmowana przez uczniow). Wowczas nauczyciel informuje uczniow, iz wygrywa
osoba, ktora jako pierwsza bedzie miata wypetniona kartke lub tez w ciggu 20 minut
bedzie miata wypetnionych najwiecej pol w tabeli.

2. English Ant 12
Nauczyciel wyjasnia, ze gdyby zaszta potrzeba zapytania o ulubiong czynnos¢ kolegi
(kolezanki), ktéra nie mowi w jezyku polskim, prawdopodobnie mozna bytoby z tymi osobami
porozumie¢ sie w jezyku angielskim, dlatego warto poznac nowe stowa w tym jezyku.
Uczniowie poznaja nazwy czynnosci w jezyku angielskim i rozpoznaja je na ilustracjach.
Nastepnie wycinaja ilustracje i podpisy, dopasowuja je i naklejaja w zeszycie.
Podsumowanie zajec
1. Uczniowie wspdlnie z nauczycielem analizujg wypetnione prace. Nauczyciel zadaje pytania:
- Ktore zainteresowania sq najbardziej popularne?
- Ktore zainteresowania sq najrzadsze?
- Co Was zaskoczyto?
2. Uczniowie koncza zdania:

- Dzis dowiedziatem (-am) sie, ze... Potwierdzito sie, Z ...
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/21

czynnos¢ osoba 1 osoba 2 osoba 3

klasa |
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ENGLISH ANT 12 sc. 1/21

play tennis

S s,,\?\\ A\
:i\\\
)

klasa |
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/22

Tytut Dwa ognie
Ksztattowane jezykowe, komunikacyjne, matematyczne, ruchowe, myslenie tworcze, myslenie
kompetencje naukowe

OGOLNE:

- ksztattowanie myslenia naukowego, w tym zadawania pytan
i formutowania hipotez badawczych,

- trenowanie koncentracji uwagi,

- rozwijanie myslenia konkretnego poprzez wizualizacje problemow
matematycznych,

- rozwijanie kompetencji jezykowej i komunikacyjnej poprzez
formutowanie komunikatow adekwatnych do kontekstu sytuacyjnego,
- rozwijanie wiedzy przyrodniczej,
- ksztattowanie sprawnosci ruchowej.
OPERACYJNE:
uczen:
1) wie, co zastepowato ludziom prad w czasach dawnych,
odpowiada na pytania dotyczace listy czynnosci ognia,

Cele zajec )
) formutuje pytania badawcze i hipotezy dotyczace wtasciwosci ognia,
)

A W N

wyjasnia zjawisko wytwarzania ciepta przez ogien na podstawie
przyktadéw z zycia codziennego,

omawia role ognia w zyciu cztowieka,

omawia reguty gry w dwa ognie i stosuje je w praktyce,

wyjasnia geneze nazwy ,,dwa ognie”,

wykorzystuje dostepne mu rekwizyty i materiaty do zaplanowania
i przeprowadzenia eksperymentu,

9) wskazuje réznice miedzy dwoma bardzo podobnymi rysunkami,

o Ul

o N
—_— — — —

10) wizualizuje komunikat werbalny z uwzglednieniem aspektu liczebnosci
poszczegolnych obiektow,
11) podaje potencjalne konsekwencje nieobecnosci ognia

Metody pracy podajace (opis, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)

Formy pracy zbiorowa, indywidualna, w parach

tablet, karta A4 dla kazdego ucznia, kredki, boisko, pitka, stoiki
z pokrywkami, rekawica termoizolacyjna BHP, kostki lodu, zapatki,
podgrzewacze, denaturat, karta pracy nr 1

Srodki
dydaktyczne




Czas trwania

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:1

$rodki dydaktyczne:

- tablet
- tablica interaktywna

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 2

klasa |
scenariusz 22

cztery godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 45 minut,
- edukacja przyrodnicza - 80 minut,
- edukacja matematyczna - 25 minut,
- edukacja plastyczna - 20 minut,
- edukacja informatyczna - 10 minut

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
Nauczyciel wchodzi do sali i zapala $wiatto, a nastepnie gasi. Czynnos¢ powtarza kilkakrotnie.
Pyta ucznidow, czy wiedza, co przed chwila wydarzyto sie w klasie? Po wspdlnej analizie
wypowiedzi uczniow prawdopodobnie klasa dojdzie do wniosku, ze to dzieki pradowi (jego
obecnosci) w klasie robito sie jasno, a gdy prad byt wytaczony (za pomoca odpowiedniego
nacisniecia wtacznika) robito sie ciemniej. Nastepnie nauczyciel pyta uczniow:

- Czy zawsze ludzie mieli w domach prqd?

- Co zastepowato ludziom prqd?

- Dzieki czemu ludzie mieli widno w domach?

Co zastepowato ludziom kuchenki do gotowania potraw?

Po uzyskaniu od uczniow wtasciwej odpowiedzi, tj. ,,0gien”, nauczyciel informuje ich, ze to
wtasnie ogien bedzie przedmiotem dzisiejszych zajec.

Zajecia wtasciwe

1.Co robi ogien?

Nauczyciel pyta uczniow: Co moze robic ogien?

Wypisuje wypowiedzi ucznidw na tablicy. Nastepnie informuje o tym, ze za chwile ich
odpowiedzi dotyczace roznych wtasciwosci ognia (tego, jaki on jest i co robi) zostang
sprawdzone podczas kilku doswiadczen. Celem zaciekawienia i skoncentrowania uwagi zwraca
sie do uczniow: Ciekawe, ktore z podanych przez Was wtasciwosci ognia uda nam sie
potwierdzi¢ w doswiadczeniach... Warto wprowadzi¢ utarty komunikat wprowadzajacy uczniow
w etap lekcji dotyczacy eksperymentowania: Czy jestescie gotowi do eksperymentowania?
Oczy, uszy, nosy i rece otwarte na nowe wrazenia? No to do dzieta.

Uczniowie na gtos recytuja krotki wierszyk:

Swiat dookota nas
Wiele zagadek skrywa.
Nauka nie péjdzie w las

Od doswiadczen wiedzy przybywa.
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edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
37

srodki dydaktyczne:

- 2 stoiki,
- 3 podgrzewacza,
- rekawice BHP
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scenariusz 22

2. Eksperymenty. Czy ogien daje ciepto?
Materiaty:

dwastoiki réznej wielkosci z pokrywkami, rekawica termoizolacyjna BHP, trzypodgrzewacze,
zapatki, woda, kostki lodu, mieso surowe itp. (w zaleznosci od dostepnosci - katalog otwarty).

Etap 1. Problem i hipotezy badawcze

- Czy ogien daje ciepto?

- W jaki sposéb mozemy przekonac sie, ze ogien daje ciepto?
Do wykorzystania macie nastepujace przedmioty (nauczyciel demonstruje dostepne rekwizyty
i materiaty do przeprowadzenia doswiadczen).
Uczniowie zgtaszaja propozycje. Nauczyciel wspodlnie z uczniami omawia poszczegolne
pomysty (czy sa faktycznie do wykonania w sali szkolnej przy uzyciu dostepnych materiatow?
czy sa bezpieczne podczas wykonywania? czy faktycznie dostarcza dowodu na to, ze ogien
daje ciepto?). Ten etap jest bardzo istotny z punktu widzenia ksztattowania myslenia
naukowego i metapoznania: uczniowie ucza sie krytycznej oceny wtasnych pomystow dziatan,
ktore maja prowadzi¢ do wypracowania okreslonych, zaplanowanych rezultatow i wybieraja
kilka z nich do wykonania.
Etap 2. Przeprowadzenie eksperymentow
Eksperyment A
Pytanie badawcze: Co czuje cztowiek, kiedy przyktada reke do palqcej sie swieczki?
Wykonanie eksperymentu i sformutowanie odpowiedzi.
Eksperyment B
Eksperyment podobny do A z modyfikacja polegajaca na zatozeniu na reke rekawicy
termoizolacyjnej. Pytanie badawcze: Co czuje cztowiek, kiedy przyktada reke chroniong
rekawicq do palgcej sie swieczki?
Wykonanie eksperymentu i sformutowanie odpowiedzi.

Uczniowie poréwnuja te dwa eksperymenty i formutuja wnioski. Nauczyciel asystuje im,
wskazujac za pomocg pytan pomocniczych wtasciwy kierunek poszukiwan:

- Czym réznity sie te eksperymenty miedzy sobg?

- Co to znaczy, ze rekawica ma wtasciwosci ,,termoizolacyjne”?

- Czy znacie przyktady przedmiotow termoizolacyjnych z zycia codziennego?
Eksperyment C

Uczniowie wlewaja odrobine wody do stoika. Poprzez wtozenia palca sprawdzaja temperature
wody (nauczyciel pyta: czy ta woda jest zimna czy ciepta?). Nauczyciel przez kilkanascie
sekund trzyma stoik z woda nad ptomieniem podgrzewacza. Nauczyciel przelewa wode do
szklanki, a uczniowie sprawdzaja palcem jej temperature (nauczyciel musi sam wczesniej
sprawdzi¢, czy woda nie jest za goragca). Nauczyciel pyta:

- Cosie stato z wodq?
Whniosek: Podgrzanie wody to wtasnie przekazanie jej ciepta.
Eksperyment D.

Nauczyciel umieszcza za pomoca szczypiec kostke lodu nad ptomieniem podgrzewacza.
Uczniowie obserwuja przebieg zjawiska topnienia.

Nauczyciel pyta: Co sie dzieje z kostkq lodu?
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edukacja
matematyczna

cele operacyjne: 8
srodki dydaktyczne:
karta pracy nr 2
edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 7

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:10
srodki dydaktyczne:

- kartki w formacie A4,

- kredki

klasa |
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Uczniowie opisuja swoje obserwacje. Wspodlny wniosek: lod topniejenastepuje na skutek
przekazania ciepta przez ogien.

Eksperyment E

Nauczyciel umieszcza za pomoca szczypiec kawatek miesa nad ptomieniem podgrzewacza.
Uczniowie obserwuja przebieg scinania sie biatka. Nauczyciel pyta: Co sie dzieje z tym
kawatkiem miesa?

Uczniowie opisuja swoje obserwacje, w tym zapach miesa, zmiane koloru, kurczenie sie.
Wspolny wniosek: ciepto przekazywane przez ogien powoduje Scinanie sie biatka, ktore jest
gtownym sktadnikiem miesa.

Etap 3. Sformutowanie odpowiedzi na pytanie badawcze na podstawie przeprowadzonych
eksperymentow

Pytanie: Czy ogien daje ciepto?
Odpowiedz: Tak, ogier daje ciepto.
Etap 4. Komentarz naukowy

Ogien to inaczej proces spalania sie tatwopalnych gazow. Podczas tego spalania uwalnia sie
duza ilos¢ energii cieplnej, ktora zarowno podtrzymuje proces spalania, jak i przekazywana
jest obiektom znajdujacym sie w otoczeniu ptomienia.

3. Trening koncentracji uwagi
Zadaniem uczniow jest dostrzezenie rdéznic pomiedzy dwoma obrazkami (smok wawelski
ziejacy ogniem) - karta pracy nr 2.
4. Dlaczego ,,dwa ognie”?
Uczniowie odpoczywaja po emocjonujacej grze. Nastepnie nauczyciel zadaje im pytania
odnoszace sie wprost do bezposredniego ,,doswiadczenia gry”:

- Co czuliscie podczas tej gry? (w przypadku braku odpowiedzi uczniéw, nauczyciel

precyzuje: Czy odczuwaliscie strach, Ze kto$ uderzy w was pitka?

- Czy cieszyliscie sie, kiedy zdobywaliscie punkt dla swojej druzyny? itp.

- Czy ta gra podobata Wam sie? Co byto potrzebne w tej grze, zeby wygrac?

- Jak wam sie wydaje, dlaczego ta gra nosi nazwe ,,dwa ognie”?

Mozna ukierunkowac myslenie uczniow poprzez wykorzystanie potocznych zwrotow: ,,Ognial!”
lub ,,Dawac ognia” - kiedy uzywa sie takich wyrazen?

5. Ognie matematyczne

Uczniowie otrzymuja kartke w formacie A4 i kredki. Nauczyciel czyta bardzo wolno
(przynajmniej dwukrotnie) opis sytuacji i prosi uczniow o rownolegte rysowanie tej sytuacji na
kartkach.

Harcerze, bedac na wakacjach nad jeziorem, postanowili pod opiekg swojego druzynowego
rozpali¢ ognisko. Marzyly im sie pieczone kietbaski i pieczone jabtka... Znalezli odpowiednie
miejsce daleko od lasu. Na wszelki wypadek otoczyli miejsce na ognisko kamieniami. Bartek,
Krzys i Wojtek przyniesli po trzy kamienie. Narysuj je na swojej kartce. Teraz juz wiesz, ile
kamieni byto razem. W srodku wytyczonego miejsca utozono 7 kawatkéw drewna. Narysuj je
na swojej kartce. Bartek przyniost z lasu dwa kawatki drewna, a Wojtek pige¢ kawatkow.
Sprawdz na swoim obrazku, ile kawatkéw drewna przyniost Krzys. Kazdy z chtopcéw trzymat
w reku patyk z dwoma kietbaskami. Ile wszystkich kietbasek piekto sie na ognisku? Po
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edukacja
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zjedzeniu kietbasek chtopcy postanowili upiec sobie jabtka. Razem mieli szes¢ jabtek. Narysuj
te jabtka i zastandw sie, ile jabtek pozostato chtopcom do zjedzenia, jesli dwa z nich wpadty
do ogniska i zupetnie nie nadawaty sie do jedzenia.

Podsumowanie zajec

Rundka w kregu: Co by byto, gdyby na swiecie nie byto ognia?

Uczniowie odpowiadaja kolejno wedtug miejsca zajmowanego w tawce. Nauczyciel uwrazliwia
uczniow na unikanie powtorzen. W zaleznosci od pomystowosci uczniow mozna przeprowadzic¢
kilka rundek odpowiedzi.

W przypadku trudnosci z odpowiedziami, nauczyciel moze naprowadzi¢ uczniow na nowy
kierunek poszukiwan, np. gdy uczniowie odnoszg sie tylko do takich zjawisk, jak brak swiatta
czy niemozno$¢ ugotowania czego$, mozna wskaza¢ na uczucia: Ludzie byliby smutni, nie
mogqc zjesc¢ kolacji przy ptomieniach swiec.

(WSKAZC')WKA PANA OD PRZYRODY \
Podczas zaje¢ uczniowie poznaja wtasciwosci ognia i mozliwos¢ jego wykorzystania.
Jednakze oprocz pozytywnych aspektow ognia warto by byto wspomniec
o negatywnych: pozarach i zwiazanych z nimi zniszczeniach. Mozna by byto przy tym
wprowadzi¢ dobre zasady korzystania z ognia (tylko pod nadzorem osob dorostych,
w odpowiednio przygotowanych warunkach) oraz wzbudzi¢ w uczniach czujnos¢ na
potencjalne niebezpieczenstwa zwiazane z zauwazonym otwartym i niekontrolowanym
ogniem (niedopatki papieroséw w obszarach suchych upraw lub laséw, niedogaszone
ogniska, wysypane wegle z grilla, itp. itd.) oraz sposoby informowania o takich

sytuacjach (rodzice, straz pozarna, numer 998 i ratunkowy 112).

4 J
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/23

Tytut Swieto Niepodlegtosci
Ksztattowane . .
. interpersonalne i spoteczne
kompetencje
OGOLNE:
- ksztattowanie postawy prospotecznej wsrod uczniow,
- rozwijanie poczucia tozsamosci uczniow (tozsamosci narodowej).
OPERACYJNE:
uczen:
Cele zajec . . L.
1) rozumie pojecie wolnosci,
2) wyjasnia, na czym polega niepodlegtosc i wolnosé panstwa,
3) wie, jakie jest znaczenia swieta 11 listopada,
4) dostrzega potrzebe dziatania na rzecz dobra innych,
5) planuje swoje dziatania i realizuje je zgodnie z wyznaczonga strategia
Metody pracy podajace (opis, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)
Formy pracy zbiorowa, indywidualna
$rodki karty pracy nr 1-2, czerwone mazaki lub kredki, tablica interaktywna, gruby
dydaktyczne sznurek o dtugosci okoto dziesieciu metrow

Czas trwania jedna godzina edukacji spotecznej i etycznej




edukacja spoteczna
cele operacyjne: 1

srodki dydaktyczne:

sznurek

edukacja spofeczna

cele operacyjne:
2-3

edukacja spoteczna
cele operacyjne:
2-3

$rodki dydaktyczne:
film edukacyjny

klasa |
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Wprowadzenie do zajec

Nauczyciel uktada na podtodze gruby sznur w ksztatcie kota. Informuje uczniow, ze zostali
uwiezieni -musza jak najszybciej wejs¢ do kota i pod zadnym pozorem nie moge z niego wyjsc.
Kiedy uczniowie znajda sie w kole, nauczyciel w odlegtosci okoto dwdoch metrow od nich
przeglada ciekawe ksiazki, zabawki, pobudza zainteresowanie ucznidow. Kiedy zauwaza ich
skupienie na sobie, zadaje im pytanie: Czy tez chcielibyscie obejrze¢ te przedmioty?

Kiedy uczniowie udzielajg pozytywnej odpowiedzi, wyjasnia im, ze to jest niemozliwe,
poniewaz sa uwiezieni, a wiec nie moga robic tego, na co maja ochote.

Uczniowie spedzaja w kole jeszcze kilka minut. Po tym ¢wiczeniu nauczyciel rozmawia z nimi
na temat ich odczuc i wrazen:

- Jak czuliscie sie w kole?
- Co Wam najbardziej przeszkadzato?

- Czy znacie sytuacje, w ktorych cztowiek jest zniewolony (uwieziony)?

WSKAZOWKA METODYCZNA

Cwiczenie wprowadzajace powinno zosta¢é wykonane w konwencji zabawowej.
Nauczyciel powinien poprzez ton gtosu i ewentualne komentarze informujace, ze
»jest to zabawa w wiezienie” pozytywnie wptywac¢ na atmosfere panujaca wsrod
uczniow. W przypadku bardzo duzej wrazliwosci emocjonalnej ucznidw nalezy
zrezygnowac z przeprowadzania ¢wiczenia.

Zajecia wtasciwe

1. Walka Polski o niepodlegtosc

Nauczyciel wykorzystuje c¢wiczenie wprowadzajace do wyttumaczenia uczniom, na czym
polegata utrata wolnosci i niepodlegtosci przez Polske w okresie 1795-1918. Poprzez myslenie
analogiczne uczniowie poréwnuja swoje odczucia jako oséb zniewolonych (przez sznurek) do
potencjalnych odczu¢ Polakow pod zaborami. Pytania do wykorzystania:

- Czy Polacy w okresie niewoli mogli bez przeszkéd méwic po polsku? Jak Ty bys sie
czut (-a), gdyby ktos zabronit Ci uzywania jezyka polskiego?

- Czy Polacy mogli bez przeszkod wyrazac swoje zdanie?

- Czy Polacy mogli decydowac o swoim kraju?
W ramach podsumowania rozmowy z uczniami nauczyciel wyjasnia, ze 11 listopada 1918 roku
Polska dzieki pracy i oddaniu tysiecy walczacych Polakéw odzyskata swoja niepodlegtosc i stata
sie samodzielnym panstwem.
2. Jestem Polakiem

Nauczyciel prezentuje uczniom film edukacyjny opracowany przez Instytut Pamieci Narodowej
pt. Polak maty: http://pamiec.pl/pa/edukacja/gry-i-materialy-edukac/film-polak-
maly/12975,POLSKIE-SYMBOLE-NARODOWE.html.

Po obejrzeniu filmu nauczyciel zadaje uczniom pytania bezposrednio nawiazujace do niego:

- Czy fajnie jest byc¢ Polakiem? (Stowo ,fajnie” uzyte jest w filmie.)
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edukacja spoteczna
cele operacyjne: 4-5
srodki dydaktyczne:
karta pracy nr 1-2

edukacja spoteczna
cele operacyjne: 4
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- Co oznacza stowo ,,0jczyzna™?

- Co oznaczajq kolory biaty i czerwony na fladze Polski?

WSKAZOWKA METODYCZNA
Nauczyciel réwnolegle pokazuje, jak wykona¢ ¢wiczenie na tablicy interaktywnej.

3. Plan dobrych uczynkéw

Po zaznaczeniu przez dzieci konturow Polski na mapie (karta pracy nr 1) nauczyciel podkresla,
ze aktualnie Polska nalezy do wspolnoty panstw europejskich, dzieki czemu Polacy moga
swobodnie podrézowac, pracowac i mieszka¢ w réznych czesciach Europy (co poszerza ich
wolnos¢). Nauczyciel przypomina uczniom, ze w najblizszym czasie Polacy beda $wietowali
Dzien Odzyskania Niepodlegtosci. Podkresla, ze swieto to przypomina nam, ze wszyscy
nalezymy do jednej wielkiej rodziny obywateli Polski i, tak jak w rodzinie, powinnismy o
siebie wzajemnie zadbad.

Nauczyciel proponuje uczniom opracowanie planu dobrych uczynkoéw, czyli ich pomystow na
to, w jaki sposob pomaga¢ osobom w najblizszym otoczeniu, ktére moga tej pomocy
potrzebowac. Proponuje sie zaplanowanie pieciudobrych uczynkow, ktore beda mozliwe do
zrealizowania przez ucznia do konca miesigca. Zaplanowane uczynki nalezy opisac¢ (albo
poprzez napisanie, albo namalowanie) w odpowiednich miejscach tabeli (karta pracy nr 2). Po
wykonaniu opisu uczniowie dziela sie na forum swoimi postanowieniami.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Po wykonaniu dobrego uczynku uczen stawia sobie ,+” w ostatniej kolumnie. Na
ostatnich zajeciach w listopadzie uczniowie przynosza swoje karty i wspolnie

”

Z nauczycielem analizuja realizacje dobrych uczynkow.

( . )
WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Nauczyciel powinien zwrdci¢ szczegdlng uwage na wtasciwe uargumentowanie
uczniom zdolnym potrzeby pomagania innym. Czesto silna orientacja osob zdolnych
na rozwijaniu swojego potencjatu redukuje motywacje do dziatania na rzecz dobra

spotecznego.

g J

Podsumowanie zajec
Nauczyciel odczytuje informacje od mréwki Eureki:

Moi Kochani! Bycie wolnym cztowiekiem to niesamowite szczescie. Pamietajcie jednak, zZe
wszystko, co robicie, nie moze wyrzqdza¢ krzywdy drugiemu cztowiekowi. Czasami ludzie
dokota nas potrzebujq pomocy, bo z réznych powoddw nie sq do korica wolni (chorujq, nie
majq pieniedzy, zeby zrealizowa¢ swoje potrzeby). Wowczas powinnismy im pomdc. My,
mréwki, rowniez pomagamy sobie wzajemnie i dzieki temu mozemy przetrwac¢ nawet
najtrudniejsze warunki. Badzmy dla siebie dobrzy! Swieto Niepodlegtosci to Swieto Dobroci.
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/24

Tytut Wazymy bez wagi
Ksztattowane . .
. matematyczna, techniczna, przyrodnicza, ruchowa
kompetencje
OGOLNE:
ksztattowanie postaw badawczych,
zapoznanie ucznidow z niektorymi wtasciwosciami powietrza.
OPERACYJNE:
uczen:
Cele zajec 1) poznaje roznet rodz'aJe wag, ' o '
2) rozbudza swoje zainteresowania poprzez doswiadczenie,
3) wazy przedmioty i odczytuje wynik,
4) rozumie pojecia ,,tyle samo”, ,,ciezszy”,
5) wykonuje wage z podanych materiatéw wedtug instrukcji,
6) wyciaga wnioski z przeprowadzonego eksperymentu,
7) uczestniczy w zabawie ruchowej
odajace (objasnienie, wyjasnienie), problemowe, praktyczne (¢wiczenia
Metody pracy podajac (obj Y] ), P prakty (
przedmiotowe, eksperyment)
Formy pracy zbiorowa, indywidualna
$rodki rézne rodzaje wag, dla kazdego ucznia: po dwie pateczki, tasma klejaca, puszki
dydaktyczne po napojach napetnione piaskiem, dwa balony z uchwytami, zatacznik 1
jedna godzina 30 minut, w tym:
- edukacja matematyczna - 30 minut,
Czas trwania - zajecia techniczne - 35 minut,

- edukacja przyrodnicza - 15 minut,

- edukacja ruchowa - 10 minut




edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
1,3,4

srodki dydaktyczne:
- rdzne rodzaje wag,

- przedmioty dostepne

w klasie

edukacja:
przyrodnicza,
matematyczna,
zajecia techniczne
cele operacyjne:
2,4,5,6

$rodki dydaktyczne:
- 2 pateczki,

- tasma klejaca,

- puszki po napojach
napetnione piaskiem,
- 2 balony z
uchwytami dla
kazdego ucznia

- zatacznik 1

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Zabawa ,,Zwazmy to”

Nauczyciel prezentuje rézne rodzaje wag i omawia z uczniami, co mozna nimi zwazyc.
Uczniowie waza rézne przedmioty, probuja odczytywac wyniki.

WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Uczniowie, ktorzy radza sobie z liczeniem na wyzszym poziomie, moga kontrolowac
wyniki kolegow badz tez wazyc¢ ciezsze przedmioty.

Zajecia wtasciwe

1.Eksperyment
Etap 1. Pytanie badawcze: A jak myslicie, czy da sie zwazy¢ powietrze?

Uczniowie stawiaja hipotezy, uzasadniajac swoje racje.

Etap 2. Pytanie nauczyciela: W jaki sposéb zwazymy powietrze?

Uczniowie podaja swoje propozycje. Nauczyciel je podsumowuje i proponuje uczniom
wykonanie wtasnej wagi do wazenia powietrza, po czym czyta uczniom instrukcje wykonania
wagi (zatacznik 1).

WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM

Nalezy zwroci¢ szczegblng uwage na dzieci szeScioletnie, poniewaz ze wzgledu na
stabsze mozliwosci manualne moga miec problemy z wykonaniem wagi. Wskazana
jest pomoc nauczyciela badz ucznia, ktory jest w stanie zrobi¢ swoja prace i pomoc
koledze.

Uczniowie waza puste, nienadmuchane balony z wykorzystaniem samodzielnie wykonanych
wag.
Nauczyciel proponuje przejscie do dalszej czesci eksperymentu polegajacej na nadmuchaniu
jednego balonu powietrzem i umocowaniu go ponownie na wadze — zatacznik 1, etap I.1
Pytania do obserwacji:

- Cosie dzieje?

- Dlaczego koniec pateczki z nadmuchanym balonem opada?

Etap 3.

Na tym etapie uczniowie dochodza do wnioskow:

1.Za pomocq wagi mozna zwazy¢ balony i balony o takiej samej wielkosci wazq tyle samo.
2. Jesli nadmuchamy balon, to jest on ciezszy niz balon nienadmuchany.

Sformutowanie przez uczniow odpowiedzi: Balon nadmuchany jest ciezszy, bo tam jest
powietrze.
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wychowanie
fizyczne

cele operacyjne: 7

srodki dydaktyczne:

balony

klasa |
scenariusz 24
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Etap 4

Komentarz nauczyciela: Zamkniete powietrze w baloniku sprawito, ze stat sie on ciezszy, bo
powietrze, cho¢ tego nie odczuwamy, wazy.

WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY

Balonik stat sie ciezszy, poniewaz go nadmuchalismy, czyli sprezyliSmy w nim
powietrze - tego powietrza jest w nim wiecej niz w otoczeniu - zatem balonik jest
cigezszy.

Podsumowanie zajec
Zabawa ,,Spadajace balony”

Dzieci napetniajg powietrzem wszystkie baloniki i prébuja je odbijac¢ w taki sposob, by zaden
nie spadt na podtoge.
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LALACZNIK 1 sc. 1/24

Instrukcja wykonania wagi do wazenia powietrza
Potrzebne materiaty:

e dwie jednakowe puszki po napoju napetnione piaskiem,

dwie pateczki o dtugosci 17i 32 centymetréw,

dwa jednakowe baloniki z uchwytami (tatwe do umocowania przez uczniow),

flamaster.
Etapy wykonania:
| etap

1. Zaznacz flamastrem potowe dtuzszej i krotszej pateczki (mozna to zrobic z
pomoca linijki lub paska papieru, ktory sktadamy na pot i to wyznaczy nam
srodek).

2. Na koncach dtuzszej pateczki umocuj baloniki za pomoca uchwytéw.

3. Krotsza pateczke umocuj na puszkach i oprzyj srodek dtuzszej na srodku

krotszej pateczki

P £ .2

4. Nadmuchaj jeden balonik i umocuj go ponownie na koncu pateczki, a pateczke
oprzyj doktadnie w tym samym miejscu.

=
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/25

Ekologiczny pokaz mody

komunikacyjne, interpersonalne i spoteczne, artystyczne, w zakresie
przedsiebiorczosci, wrazliwos¢ estetyczna, myslenie tworcze
OGOLNE:

- ksztattowanie myslenia tworczego i kreatywnosci podczas planowania,
projektowania i wykonania pracy,
- rozwijanie zdolnosci plastycznych.
OPERACYJNE:
uczen:

1) wypowiada sie na zadany temat,

)
2) projektuje i wykonuje prosty stréj z wybranych materiatow,
3) wspotpracuje z zespotem w czasie realizacji zadania,
4) wie, w co ubrac sie w zaleznosci od pory roku,
5) planuje swoja prace,
6) dba o estetyke i wykonczenie stroju,
7) rozumie potrzebe recyklingu,
8) dokonuje samooceny wktadu pracy na zajeciach,
9) zna kilka nazw ubran w jezyku angielskim.

podajace (pogadanka, opis, wyjasnienie), problemowe, praktyczne (¢wiczenia
przedmiotowe)

zbiorowa, grupowa, indywidualna

koto ratunkowe, parasol, itp. znaczki dla kazdego ucznia: - zatacznik 1 (obrazki
symbolizujace cztery pory roku, umozliwiajace podziat na grupy), gazety,
kartony, taSma dwustronnie klejaca, klej, bibuta, zakretki do butelek, duze
arkusze papieru, karty do ewaluacji - zatacznik 2, karta pracy English Ant 13

dwie godziny 30 minut, w tym:
- edukacja plastyczna - 55 minut,
- edukacja przyrodnicza - 15 minut,
- edukacja spoteczna - 10 minut,
- jezyk angielski - 30 minut




edukacja:
polonistyczna,
przyrodnicza

cele operacyjne:
1,4

Srodki dydaktyczne:
- zatacznik 1

- przedmioty na kazda,
pore roku (kapelusz,
okulary
przeciwstoneczne,
sanki, koto ratunkowe,
parasol, itp.)

edukacja:
polonistyczna,
plastyczna,
spoteczna, j.
angielski

cele operacyjne:
1,2,3,56,7
$rodki dydaktyczne:
- gazety,

- kartony,

- taSma dwustronnie
klejaca,

- klej,

- bibuta,

- zakretki do butelek,

- duze arkusze
papieru

jezyk angielski
cele operacyjne:9
$rodki dydaktyczne:

karta pracy English
Ant 13

edukacja spoteczna
cele operacyjne: 8

Srodki dydaktyczne:
zatgcznik 2

klasa |
scenariusz 25

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Dzieci po wejsciu do klasy losuja znaczki (zatacznik 1)- dziela sie na cztery grupy - pory roku.
Na dywanie zgromadzone sa rekwizyty. Zadaniem kazdej z grup jest wybranie tych
przedmiotow, ktore pasujg do ich pory roku.
Spontaniczne odpowiedzi dzieci na pytania nauczyciela:

- Do czego stuzq wybrane przez was przedmioty?

- Czego nam jeszcze brakuje, aby moc spedzi¢ czas na dworze, np. jezdzi¢ na
sankach czy pdjs¢ na spacer?

Zajecia wtasciwe

1. Nauczyciel przeprowadza rozmowe wstepna z uczniami:
- Czy chcecie dzisiaj uszy¢ ubrania?
- A jak to mozemy zrobi¢ w klasie?

Nauczyciel omawia z dzie¢mi kolejne etapy powstawania ubran z wykorzystaniem dostepnych
materiatow (gazety, kartony, zakretki, bibuta) oraz sposoby ponownego wykorzystania
odpadow (np.: gazety sa oddawane na makulature, z ktérej mozna wykonac papier, tekture; z
opon samochodowych uzyskuje sie paliwo do cementowni).

WSKAZOWKI METODYCZNE
Nauczyciel wyjasnia uczniom znaczenie stowa ,recykling”— proces ponownego
wykorzystania niektorych produktéw, materiatow.

Nastepnie uczniowie w grupach staja przy stolikach i na arkuszu papieru projektuja stroj
na dana pore roku, a potem wykonuja zgodnie z projektem. Nauczyciel podkresla, ze dany
stroj powinien zosta¢ zaprezentowany przez uczniow na sobie.

2. ,,Ekologiczny pokaz mody” - prezentacja stroju.

3. English Ant 13. Uczniowie poznaja nazwy roznych ubran, nastepnie tacza z obrazkiem z
jesienia te, ktore zaktadamy w tej porze roku.

Podsumowanie zajec
Na zakonczenie dzieci oceniaja zajecia i swoj udziat, przyklejaja swoje znaczki na kartkach
Z buzkami zgodnie z ich samopoczuciem - zatacznik 2.
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ENGLISH ANT 13 sc. 1/25

1. Match.

it

a raincoat a swimsuit sunglasses an umbrella

2. Match.

summer

winter

spring

autumn

klasa |
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ZALACZNIK 1 sc. 1/25
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ZALACZNIK 2 sc. 1/25
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy
Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/26

Papierowa lekcja

jezykowe, artystyczne, myslenie twércze

OGOLNE:
- ksztattowanie umiejetnosci obserwowania i wyciagania wnioskow,
- rozwijanie wspotpracy w zespole i podejmowania wspolnych decyzji,
- rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni przestrzennej.

OPERACYJNE:
uczen:

1) wypowiada sie na podany temat,

)
2) okresla wtasciwosci papieru,
3) wie, jak powstaje papier i jakie ma zastosowania,
4) wedtug wtasnego pomystu zmienia wyglad papieru,
5) wykonuje ruchomy obrazek wedtug instrukcji.

podajace  (pogadanka), aktywizujace (gra dydaktyczna), praktyczne
(eksperyment, ¢wiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

papier do drukarek kolorowy i biaty, tablica interaktywna, karta pracy nr 1

jedna godzina, w tym:
- edukacja polonistyczna - 10 minut,

- edukacja plastyczna - 15 minut,

- zajecia techniczne - 20 minut




edukacja
polonistyczna

zajecia techniczne
cele operacyjne:
1,2

srodki dydaktyczne:
kartki papieru

edukacja
polonistyczna,
zajecia techniczne,
cele operacyjne:
1,2

srodki dydaktyczne:

papier do drukarek
kolorowy i biaty

edukacja plastyczna
cele operacyjne:
4,6

Srodki dydaktyczne:

papier do drukarek
kolorowy i biaty

zajecia techniczne
cele operacyjne: 5

srodki dydaktyczne
karta pracy nr 1

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 1

klasa |
scenariusz 26
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
Nauczyciel trzyma dwie biate kartki do drukarki. Na jednej jest napis ,lekka” na drugiej
»ciezka”. Dzieci wspolnie odczytuja napisy.
Nauczyciel pyta: Ktéra kartka szybciej spadnie na podtoge?
Zgniata kartke z napisem ,,ciezka” i upuszcza obie kartki.
- Jak wyglagda pierwsza kartka, a jak druga?
- Z czego sq zrobione?

Zajecia wtasciwe

1. Tworcza zabawa z kartkami

Dzieci biora po trzy kartki: jedna biata i dwie kolorowe. Opisuja ich wyglad, przeznaczenie,
poruszaja nimi i stuchaja wydawanych odgtosow.

Nauczyciel pyta: Co robiq kartki? (szeleszczq, poruszajq sie powiewajq, zginajq sie).

Nastepnie zadaniem uczniow jest, nie uzywajac zadnych narzedzi, w dowolny sposob zmienic
wyglad kartek (np. poprzez: sktadanie, miecie, wydzieranie dziurek, zaginanie, sktadanie w
harmonijke, rozdzieranie, zwijanie w rulon).

Po wykonaniu zdania dzieci omawiaja zmiany w wygladzie kartek (faktura i wielkosc).
- Co sie zmienito?
- Jakie byty wczesniej, a jakie sq teraz?
- Do czego mozna je teraz wykorzystac?

Uczniowie w grupach uktadaja ze swoich kartek kompozycje przestrzenne.

2. Jak to jest zrobione?
Uczniowie ogladaja film Jak to jest zrobione - papier do drukarek lub inny.

WSKAZOWKA METODYCZNA DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Dzieci wyszukuja na tabletach informacji na temat produkcji papieru.

3. Ruchomy obrazek. Dzieci wykonuja ¢wiczenie z karty pracy nr 1. Wycinaja prostokat
naktadaja na drugi, taczac brzegi klejem. Nastepnie nawijaja na otowek i lekko poruszaja,
rozwijajac i zwijajac karteczke, uzyskujac efekt ruchomego obrazka

Podsumowanie zajec
Rozmowa szeptem na temat: ,,0 czym szelescity dzi$ nasze kartki”.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/26

Wytnij po liniach przerywanych prostokat z prawej strony, posmaruj
klejem maty prostokat na gorze, naklej wycieta czes¢, nawin na
otdwek dot kartki i lekko poruszaj, rozwijajac i zwijajac karteczke.
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Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/27

Niezwykte pojazdy

komunikacyjne, intrapersonalne i emocjonalne, interpersonalne i spoteczne

OGOLNE:
- integracja grupy,
- ksztattowanie orientacji przestrzennej,
- wdrazanie do przestrzegania ustalonych zasad.
OPERACYJNE:
uczen:
1) opisuje proces produkcji samochodow,
2) wie, ze dang zabawa rzadza okreslone zasady,
3) rozumie i stosuje polecenia typu: ,,jedz prosto”, ,skre¢ w lewo/w
prawo”,
4) ocenia swoje samopoczucie podczas wykonywania okreslonej roli
spotecznej,
5) zna nazwy pojazdow poruszajacych sie na drodze w jezyku angielskim,
6) buduje pojazd z dostepnych materiatow,
7) ma poczucie przynaleznosci do grupy (klasy)

podajace (opis, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, indywidualna

chustki (apaszki) do przewiazania oczu - dla potowy klasy, pudetka, papiery
kolorowe, kleje, tasmy klejace, bibuta w roznych kolorach, kolorowe gazety,
nozyczki, zatacznik 1- list od mrowki Eureki, karta pracy English Ant 14

75 minut, w tym:
- edukacja spoteczna - 30 minut,

- zajecia techniczne - 15 minut,

- jezyk angielski - 30 minut




zajecia techniczne
cele operacyjne:1
srodki dydaktyczne:
tablica interaktywna

edukacja spofeczna,

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
2-3

srodki dydaktyczne:
- woreczki,

- sznurek,
- kamienie

edukacja spoteczna
cele operacyjne: 4

zajecia techniczne
cele operacyjne: 6
$rodki dydaktyczne:
- pudetka,

- kartony,

- Klej,

-tadma

klasa |
scenariusz 27

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Nauczyciel informuje uczniow, ze podczas dzisiejszych zajec klasa przemieni sie
w nowoczesny tor wyscigowy, a nastepnie w fabryka wagonow. Pyta uczniow:
- Czym jest fabryka wagonow i tor wyscigowy?
- Czy kiedykolwiek byliscie w fabryce (muzeum) wagondw lub oglqgdaliscie wyscigi
samochodowe?
Na tablicy interaktywnej nauczyciel pokazuje krdtkie filmiki lub zdjecia prezentujace wyscigi
samochodowe lub proces produkcji wagondw (pociagow).

Zajecia wtasciwe

1. Za sterami niezwyktych samochodéw

Nauczyciel za pomoca dowolnej techniki dzieli uczniéw na pary. Jednej osobie z pary
nauczyciel zawigzuje oczy apaszka - uczen ten bedzie petnit funkcje kierownicy samochodu.
Drugi uczen bedzie kierowca. Jednoczesnie uczniowie-kierowcy przygotowuja sobie przestrzen
do jazdy poprzez wyznaczenie za pomoca dostepnych srodkow (kamienie, przestrzenne figury
Z gabki, woreczki, sznurek itp.) drog, przejazdow kolejowych, mostéw. Uczniowie ustawiaja
sie parami, kierowca trzyma rece na ramionach ,kierownicy” i udziela mu odpowiednich
wskazowek: ,,jedz prosto”, ,zatrzymaj sie”, ,skre¢ w lewo”. Nauczyciel zwraca uwage na
bezpieczenstwo dzieci, podkreslajac, ze w ruchu drogowym biora udziat tez inne samochody,
wiec uczniowie musza zwrdci¢ szczegolng uwage na to, aby nie spowodowac zderzenia
i w odpowiednim momencie zatrzymac sie i ustgpi¢ pierwszenstwa przejazdu. Po kilku
minutach zamiana réol. Nowi kierowcy modyfikujg przestrzen drogowa tak, aby ich koledzy i
kolezanki nie mieli zbyt tatwego zadania.

2. Analiza rol
Po wykonaniu ¢wiczenia nauczyciel pyta uczniow o ich wrazenia:
- Co byto dla Was trudniejsze: bycie , kierownicq”, czy kierowcq i dlaczego?

- Co wedtug Was byto najwazniejsze w byciu dobrym kierowcq, a co w byciu dobrqg
,kierownicq”?

WSKAZOWKA METODYCZNA

Uczniowie mogg w kolejnym etapie tego ¢wiczenia dobierac sie trojkami i wowczas
osoba w srodku bedzie przekazywata informacje ,kierownicy” powiedziang do niej
szeptem. Wowczas podczas analizy c¢wiczenia warto zapyta¢ o to, ktora wersja
¢wiczenia byta dla uczniow atrakcyjniejsza i dlaczego oraz czy dobrze czuli sie w roli
posrednika (Srodkowej osoby w niezwyktym pojezdzie).

3. Fabryka wagonow

Uczniowie z pomoca nauczyciela dziela sie na zespoty czteroosobowe. Ich zadaniem jest
zbudowanie wagondw kolejki (kazda grupa buduje jedne wagon) oraz lokomotywy (tylko jedna
grupa buduje lokomotywe zamiast wagonu) z dostepnych materiatow: pudetek, gazet, bibuty
itp. Nauczyciel uwaznie obserwuje dziatania poszczegélnych zespotow i w miare potrzeby
pomaga im w pracach plastyczno-technicznych oraz wzajemnej komunikacji.
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jezyk angielski
cele operacyjne: 5

srodki dydaktyczne:

karta pracy English
Ant 14

edukacja spoteczna
cele operacyjne: 7

Srodki dydaktyczne:

zatacznik 1 - list od
mrowki Eureki

klasa |
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Zwraca ich uwage na nastepujace aspekty:
- Czy Wasz wagon bedzie wagonem pociqgu osobowego czy towarowego?

- Jakie towary moze przewozi¢? Namalujcie to!

WSKAZOWKA METODYCZNA

Cwiczenie to powinno by¢ wykorzystane przez nauczyciela do obserwacji stylow
komunikacji i otwartosci spoteczno-emocjonalnej poszczegélnych uczniéw. Bardzo
szybko krystalizujg sie role lideréw i wykonawcow w grupie (pojawiaja sie rowniez
osoby wytaczone). Nauczyciel powinien starac sie wtaczy¢é wszystkie osoby
w dziatania - czyni to poprzez zadanie im konkretnej czynnosci do wykonania:
Tomku, przyklej, prosze, ten komin do lokomotywy!

Po zakonczeniu budowy poszczegdlnych czesci pociagdw nauczyciel, imitujac gtos zawiadowcy
stacji, informuje:

Na stacje ,,Klasa | b” wjezdza ,,Pociqg przyjazni”. Pociqg prowadzi lokomotywa... [nauczyciel
wymienia imiona dzieci, ktére zbudowaty lokomotywe, a dzieci te wprowadzaja lokomotywe].
Tuz za niq przytqczono wagon... [nauczyciel wymienia imiona uczniéw, a uczniowie ci
dotaczaja wagon do lokomotywy]. Nastepnie zbliza sie do nas wagon..., pociqgg konczy wagon...

Dzieci staja obok swoich prac, a nauczyciel robi im zdjecie.

4, English Ant 14.

Uczniowie poznaja lub utrwalaja stowo train oraz wykonuja polecenia narysowania pociagow
o réznych dtugosciach.

Podsumowanie zajec

Informacja od mréowki Eureki (nauczyciel odczytuje ja):

Kochani! Wasz ,,Pociqg przyjazni” jest przepiekny. To Wasze wspodlne dzieto! Mozecie by¢ z
niego naprawde dumni. Potraficie ze sobqg wspotpracowac tak, jak my mrowki, budujqgc nasze
mrowisko. Gratulujq Wam! Niech Wasz ,,Pociqg przyjazni” sunie po torach jak najdtuzej.
Dbajcie o niego!
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ENGLISH ANT 14 sc. 1/27

BEW  wEw

a big train a small train
a short train a long train
Draw.

a small train

a big train

a long train

a short train

klasa |
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Kochani!

Wasz ,,Pociag przyjazni” jest przepiekny. To Wasze wspodlne dzieto!
Mozecie byc z niego naprawde dumni. Potraficie ze sobg

wspotpracowac tak, jak my mrowki, budujac nasze mrowisko.
Gratulujg Wam!

Niech Wasz ,,Pociag przyjazni” sunie po torach jak najdtuzej.

Dbajcie o niego!

Mrowka Eureka

klasa |
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/28

Tytut Monografia liczby 6. Nauka pisania cyfry 6
Ksztattowane . .
. matematyczne, komunikacyjne
kompetencje
OGOLNE:
- ksztattowanie pojecia liczby w aspektach kardynalnym, miarowym
i porzadkowym,
- rozwijanie mysSlenia matematycznego i umiejetnosci korzystania
z liczmanow.
L, OPERACYJNE:
Cele zajec .
uczen:
1) zapisuje cyfre 6,
2) tworzy zbiory szescioelementowe i przelicza elementy w zakresie 6,
3) uzywa liczebnikow porzadkowych do okreslenia kolejnosci,
4) postuguje sie jednostka miarowa przy mierzeniu dtugosci przedmiotow,
5) utrwala znajomos¢ liczebnikow angielskich 1 - 6
Metody pracy podajac‘e (pogadanka), aktywizujace (gra dydaktyczna), praktyczne (¢wiczenia
przedmiotowe)
Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna
. ] lalki, misie, pitki, nakretki, materiat przyrodniczy (np. szyszki, kasztany,
srodki zotedzie, muszelki), kartoniki z cyferkami, paski papieru o dtugosci okoto 80
dydaktyczne centymetrow, karty pracy nr 1-4, karta pracy English Ant 15

jedna godzina 30 minut, w tym:

Czas trwania - edukacja matematyczna - 45 minut,

- jezyk angielski - 30 minut




edukacja
matematyczna

cele operacyjne: 2

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
2,3,4,5

$rodki dydaktyczne:

- lalki,

- misie,

- pitki,

- nakretki,

- materiat
przyrodniczy (np.
szyszki, kasztany,
zotedzie, muszelki),

- kartoniki z
cyferkami,

-karty pracy 1, 2,3

klasa |
scenariusz 28

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
Nauczyciel prosi dzieci o wykonanie pieciu podskokow, czterech przysiadow, czterech
sktonow.
Nauczyciel wskazuje piecioro dzieci, ktére ustawiajg sie w szeregu, a nastepnie mowi:
- Policzcie, dzieci, najpierw od prawej, a nastepnie od lewej strony.
- Kto stoi trzeci?
- Kto stoi piqgty?
- Co trzeba zrobi¢, zeby byto tutaj 6 dzieci? (Musi dojsc¢ jedno dziecko.)

Zajecia wtasciwe

1. Zbiory piecio- i szeScioelementowe

Dzieci uktadaja na stolikach zbiory piecioelementowe, wykorzystujac dostepne przedmioty:
szyszki, kasztany guziki, zabawki, klocki, piorniki, przybory szkolne. Nauczyciel pyta:

- Co nalezy zrobic, aby zbidr byt szescioelementowy?
- Teraz dotézcie jeden element, przeliczcie, ile jest teraz elementow?
- Odejmijcie jeden element, czy teraz jest wiecej czy mniej?

- Utozcie ponownie zbiory szescioelementowe, a pod nimi utdzcie kartonik z cyfrg
6.

2. Nauka pisania cyfry 6
Prezentacja i poréwnanie wygladu drukowanej i pisanej cyfry 6 z wykorzystaniem planszy.

Pokaz sposobu pisania z uwzglednieniem miejsca rozpoczecia, kierunku pisania oraz
rozmieszczenia poszczegolnych elementow cyfry w kratkach.

Kreslenie w powietrzu cyfry duzych rozmiarow, a nastepnie coraz mniejszych.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Nauczyciel, stojac przodem do dzieci, kresli cyfre w powietrzu w odbiciu lustrzanym.

Pisanie bezsladowe na tawce.

Pisanie cyfry na karcie pracy (karta pracy nr 1) po sladzie, a nastepnie samodzielnie
a nastepnie w kratkach powiekszonych i znormalizowanych.

3. Cwiczenia na zbiorach

Dzieci wykonuja ¢wiczenia na karcie pracy nr 2 i 3.

- Wdrugim zbiorze dorysuj tyle balonikéw, zeby w obu zbiorach byto tyle samo
elementow.

- Pokoloruj na zétto szésty balonik. Czy polecenie mozna wykonac tylko w jeden
sposob? (Nie, gdyz nie okreslono, od ktorej strony nalezy zacza¢ liczenie).

- Utoz cyfre 6 z zakretek do butelek. Zmien kolor co szostej zakretki.
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WSKAZOWKA METODYCZNA
Dodatkowe ¢wiczenia dla chetnych na kartach pracy 4 i 5.

4. Mierzenie
Nauczyciel rozdaje kazdemu uczniowi paski papieru i kieruje do nich nastepujace polecenia:

- Odmierzcie na pasku szes¢razy dtugos¢ swojego otowka i narysujcie kreske w
miejscu, gdzie skoriczyliscie odmierzanie.

- Odmierzcie na pasku szes¢razy dtugosc swojej temperdwki i narysujcie kreske w
miejscu, gdzie skoriczyliscie odmierzanie.

- Czy kreski sg w tym samym miejscu?
- lle dtugosci temperdwki i otowka odmierzyliscie?
Kreski sa w roznych miejscach, poniewaz otowek i temperowka maja inng dtugosc.
jezyk angielski 5. English Ant 15. uczniowie dorysowuja w zbiorach tyle elementéw, zeby ich liczba zgadzata

cele operacyjne: 6

$rodki dydaktyczne:
karta pracy English

sie z cyfra umieszczong na zbiorze. Nastepnie rysuja zgodnie z instrukcja.

Ant 15

edukacja : Oy

matematyczna Podsumowanie zajec¢

cele operacyjne: 5 Zabawa ,,Gasienica”
Dzieci dobieraja sie po trzy osoby, staja jedno za drugim. Nauczyciel rozpoczyna zabawe,
dzieci wtaczaja sie w nia: Idzie sobie ggsienica, ile ma nég? Pierwsza noga, druga noga...

klasa |
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 1 sc. 1/28

1. Napisz cyfry wedtug wzoru.

2. W drugim zbiorze dorysuj tyle balonikdéw, zeby w obu zbiorach byto
tyle samo elementow.

klasa |
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 2 sc. 1/28

1. Pokoloruj na zoétto piaty balonik. Czy polecenie mozna wykonac

tylko w jeden sposob?

00000000

2. Utéz cyfre 6 z zakretek do butelek. Zmien kolor co szdéstej nakretki.
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 3 sc. 1/28

Policz, ile jest pitek czerwonych, ile zielonych, ile fioletowych i ile

niebieskich. Ktorych jest najwiecej?

klasa |
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KARTA PRACY NR 4 sc. 1/28

Pokoloruj niebieska kredka cyfry oznaczajace liczbe niebieskich pitek.
Pokoloruj fioletowa kredka cyfry oznaczajace liczbe fioletowych pitek.
Pokoloruj czerwona kredka cyfry oznaczajace liczbe czerwonych pitek.
Pokoloruj zielong kredka cyfry oznaczajace liczbe zielonych pitek.

klasa |
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

ENGLISH ANT 15 a sc. 1/28

Draw.

FOUR

klasa |
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

ENGLISH ANT 15 b sc. 1/28

Draw.
a yellow ball

a purple plane

a brown teddy bear

@

a plane a teddy bear

klasa |
scenariusz 28

A

a brick

187

&

a ball

[T

a book



Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/29

Czy emocje maja kolor?

artystyczne, intrapersonalne, jezykowe, matematyczne, motoryczne, myslenie
kreatywne, wrazliwos¢ estetyczna

OGOLNE:
- ksztattowanie myslenia logicznego oraz  naukowego poprzez
rozwigzywanie zadan nietypowych,
- rozwijanie mysSlenia matematycznego i umiejetnosci korzystania
z liczmanow.

OPERACYJNE:
uczen:

1) wypowiada sie na dany temat i stucha wypowiedzi innych,

N

)
) rozpoznaje obraz Zétty- czerwony- niebieski i rozmawia na jego temat,
) rozroznia i nazywa kolory podstawowe,

) wykonuje projekty plastyczne i techniczne,

)

)

)

gl N W

eksperymentuje z kolorem, faktura i ksztattem,

wyciaga logiczne wnioski z przeprowadzonych doswiadczen,
wypowiada sie na temat ulubionych koloréw, rozpoznaje i nazywa
emocije,

8) rozszerza zasob stownictwa poprzez kontakt z dzietem sztuki,

9) utrwala znajomos¢ nazw kolorow i cyfr w jezyku angielskim,

10) uczestniczy w zabawie animacyjnej i dziataniach zespotowych

N o

podajace (pogadanka), eksponujace (pokaz potaczony z przezyciem),
aktywizujace (gra dydaktyczna, eksperyment), praktyczne (¢wiczenia
przedmiotowe)

zbiorowa, grupowa, w parach

Nasz elementarz (cz. 1., s. 92), chusta animacyjna, kserokopia obrazu Zétty-
czerwony - niebieski Wassila Kandinskiego, kolorowanka, kredki, farby, piosenka
pt. What colours do you like?, kolorowe wstazki (lub chustki, kwiaty z bibuty),
sznurek, karty pracy nr 1-3, zataczniki 1-2

trzy i pot godziny, w tym:
- edukacja plastyczna - 45 minut,
- edukacja spoteczna - 30 minut,
- jezyk angielski - 30 minut,

- zajecia techniczne - 20 minut,

- wychowanie fizyczne - 10 minut




wychowanie
fizyczne,

edukacja spoteczna
cele operacyjne:
3,10

srodki dydaktyczne:
chusta animacyjna

edukacja muzyczna,
jezyk angielski

cele operacyjne:
3,7,89

$rodki dydaktyczne:
- nagranie piosenki,

- wstazki kolorowe,

- kwiaty z bibuty

edukacja
polonistyczna,
plastyczna

cele operacyjne:
13, 6,7

edukacja plastyczna
cele operacyjne:
1,2,3,4,8

$rodki dydaktyczne:
- karta pracy nr 1

- reprodukcja obrazu
W. Kandinskiego
"Z6tty-Czerwony-
Niebieski"

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Zabawa ,,Kolor do koloru”

Nauczyciel przynosi kolorowa chuste animacyjng i zaprasza dzieci do ustawienia sie wokot niej
w kregu. Kazde dziecko chwyta oburacz brzeg chusty i zapamietuje kolor, przy ktorym stoi. Na
komende nauczyciela, np. Niebieski do niebieskiego, dzieci stojace przy tej czesci chusty
przebiegaja pod chusta i zamieniaja sie z dzie¢mi, ktore staty przy tym samym kolorze po
przeciwnej stronie.

WSKAZOWKI METODYCZNE

Warto przed rozpoczeciem zabawy przypomniec z uczniami przyjete zasady, np.
w ramach wczesniej zawartego kontraktu na temat zachowania w trakcie zaje¢
ruchowych.

Zajecia wtasciwe

1.Kolorowa piosenka. Nauczyciel otwiera pojemnik z kolorowymi wstazkami (lub chustkami,
kwiatami z bibuty), wtacza rytmiczna piosenke What colours do you like?.Zadaniem uczniow
jest podnoszenie tego koloru, ktory pojawia sie w kolejnych wersach piosenki.

2. Tecza emocji. Nauczyciel wyznacza sznurkiem ksztatt tuku na podtodze i zaprasza uczniow
do uktadania ,,teczy emocji”- od koloréw najradosniejszych do najsmutniejszych. Kazdy uczen
wyjmuje z pojemnika tylko dwa elementy - w kolorze wesotym i smutnym, ktore potem uktada
w odpowiednim miejscu. Potem wspolnie sprawdzaja, jakie kolory zostaty wybrane

- Ktore kolory wybraliscie jako wesote? A ktdre jako smutne?

- Czy wszystkie kolory znalaztly sie na naszej teczy emocji? Sprawdzcie, ktérych
brakuje.

3. Wesote i smutne kolory

WSKAZOWKA METODYCZNA

Nauczyciel powinien by¢ przygotowany na to, ze czesto utozona przez uczniow tecza
ma elementy mozaiki. Warto wtedy podkresli¢, ze kolory moga by¢ roznie odbierane
przez ludzi, np. niektorzy moga lubi¢ kolor czarny i dla nich nie bedzie wcale
smutnym kolorem.

Nauczyciel rozdaje kolorowanki
W. Kandiskiego) i zadaje pytania:

(karta pracy nr 1 - kolorowanka wedtug obrazu

- Ktore kolory, Waszym zdaniem, sq wesote?

- Ktore wydajq Wam sie smutne?
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s

ot

zajecia techniczne
cele operacyjne:
45

Srodki dydaktyczne:

- "Nasz Elementarz",
cz.1,s.92

- papier kolorowy

edukacja

plastyczna,
polonistyczna,
spoteczna

cele operacyjne:
1,2,5,6,7,8

$rodki dydaktyczne:

- karta pracy nr 2-3
- kolorowe kartki
- kolorowe pisaki

jezyk angielski
cele operacyjne: 9

$rodki dydaktyczne:

karta pracy English
Ant 16

klasa |
scenariusz 29

5. Praca z elementarzem

Nasz elementarz (cz. 1., s. 92). Uczniowie wykonuja figury geometryczne wedtug instrukcji w
podreczniku.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Dla malarza KOLOR ZOLTY to agresja, gniew i odgtos trabki, KOLOR CZERWONY to
ciepto, goraco, ruch, zycie, KOLOR NIEBIESKI to chtéd, niebo, woda, spokoj.

6. Percepcja sztuki W. Kandinskiego
Nauczyciel prezentuje (np. na tablicy multimedialnej) obraz W. Kandinskiego, wyjasniajac, ze
malarz uzyt tylko trzech koloréw farb (wprowadzenie pojecia: kolory podstawowe). Zdaniem
malarza te kolory maja swoje emocje (karta pracy nr 2).
7. Z6tty - czerwony - niebieski
- Nauczyciel pyta, czy uczniowie zgadzajq sie z tq opiniq: Macie przed sobq trzy
kartki i kredki w trzech kolorach - jak w tytule obrazu ,, Z6tty- czerwony -
niebieski”. Zastandwcie sie, co chcielibyscie namalowac tymi kolorami. Narysujcie
na kazdej kartce innym kolorem jednq rzecz.
8. Recepcja sztuki
Po zakonczonej pracy uczniowie prezentuja swoje prace.
- Jakie emocje wywotujq te kolory? Smutek czy radosc?
Uczniowie mowia o swoich skojarzeniach i porownuja ja ze skojarzeniami malarza. Nauczyciel
prosi o potozenie wykonanych rysunkéw w odpowiednim miejscu na ,,teczy emocji”.
9.Nasladujac mistrza - eksperyment plastyczny

Przeprowadzenie eksperymentu: zabawa w tworzenie kolorow. Praca w grupach. Nauczyciel
rozdaje kazdemu zespotowi po trzy farby. Uczniowie maja za zadanie sprawdzenie, jaki efekt
uzyskaja, mieszajac ze soba zawsze tylko dwie barwy.

Weryfikacja hipotez: nauczyciel rozmawia z uczniami na temat wynikow eksperymentu -
kolorow podstawowych i efektow ich zmieszania. Uczniowie poréownuja efekty swoich dziatan
ze wzornikiem (karta pracy nr 3 - wzornik do eksperymentu).

Komentarz: nauczyciel podsumowuje uzyskane informacje na temat kolorow podstawowych
(zotty, czerwony, niebieski) i pochodne.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Uczniowie, postugujac sie kredkami otowkowymi, zazwyczaj maja ktopot z
uzyskaniem nowych barw.

8. English Ant 16. Uczniowie nazywaja kolory podstawowe i pochodnie w jezyku angielskim.
Wykonuja dziatania matematyczne z wynikami zapisanymi w jezyku angielskim.
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edukacja
- polonistyczna
- spoteczna

cele operacyjne:

1,3,7,8

klasa |
scenariusz 29

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

Podsumowanie zajec

Nauczyciel prosi ucznidow o ponowne przyjrzenie sie obrazowi Z6tty -czerwony - niebieski:
- W ktorym miejscu potozylibyscie obraz na ,,teczy emocji”?
- Czy to wesoty czy smutny obraz?

WSKAZOWKA METODYCZNA

Warto pomdc uczniom zaobserwowac ztozonos$¢ nastrojowa obrazu i wskazac roznice
pomiedzy lewa a prawa jego czescia. ,,WESOLE zmieszanie farb” i ,,SMUTNE
zmieszanie farb”, z jednej strony wesoty, a z drugiej smutny itp.
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 1 sc. 1/29

Czy emocje maja kolor? Dorysuj w tabelce buzie z minami, ktore moze
wywotac kolor zotty i czerwony. Co o tych kolorach myslat malarz?

klasa |
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 2 sc. 1/29

Wassily Kandinsky, Miekkie serce, 1927

Uwaznie obejrzyj reprodukcje obrazu. Wybierz kredki w odpowiednich kolorach. Pokoloruj
kolorowanke, uzywajac podobnych kolordw, jak te na obrazie W. Kandinskiego.

https://en.wikipedia.org/wiki/Wassily_Kandinsky#/media/File:Vassily_Kandinsky,_1927_-_Molle_rudesse.jpg
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 3 sc. 1/29

,Tecza emocji”. Pokoloruj tecze, uzywajac tylko tych koloréw, ktore uwazasz za wesote.

klasa |
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM
b

ENGLISH ANT 16 sc. 1/29

1. What colour is it?

blue + yellow =

red + yellow =

blue + red =

G Q
2. Match.

LAB LT Se,, n€
YT AWANY- ©ven
IR ANNND- fve
LAARA B ARLAAE _ four
TN AAN- Cighe
WA WAN- :
TEYN-AAN- ten SX




DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM
o

LALACZNIK 1 sc. 1/29

Wassily Kandinsky - Zétty - czerwony - niebieski

http://www.wikiart.org/en/wassily-kandinsky/yellow-red-blue-1925

klasa |
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klasa

scenariusz 29

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM
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" %, DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

ZALACZNIK 2 sc. 1/29

WZORNIK DO EKSPERYMENTU

klasa | 199
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/30

Wschod storica w muzyce i plastyce

artystyczne, jezykowe, interpersonalne i spoteczne, matematyczne, wrazliwos¢
estetyczna

OGOLNE:

aktywizowanie ekspresji tworczej ucznia,

uwrazliwianie na piekno otaczajacego sSwiata i rozwijanie umiejetnosci
postrzegania go w sposob polisensoryczny,

wzbudzanie przezyc¢ estetycznych i ksztattowanie postawy kontemplacyjnej,
wdrazanie do aktywnego stuchania utworu muzycznego,

ksztattowanie stownika czynnego poprzez kontakt z dzietem sztuki (symfonia i
obrazem impresjonistycznym),
wzmacnianie poczucia wtasnej wartosci uczniow i wskazywanie na ich potencjat
tworczy i mozliwosci.
OPERACYJNE:
uczen:
) rozpoznaje symfonie J. Haydna Poranek i wypowiada sie na jej temat,
) interpretuje ruchem zmiany dynamiczne stuchanego utworu,
3) ilustruje stuchana muzyke poprzez dziatania plastyczne,
) stucha ze zrozumieniem historii opowiadanej przez nauczyciela,
) wypowiada sie na dany temat, zadaje pytania do wystuchanej historii
i udziela odpowiedzi,

6) wyjasnia pojecia ,talent” i ,impresja”,

7) rozpoznaje obraz C. Moneta Impresja. Wschdd storica,

8) nazywa kolory podstawowe i pochodne, rozréznia kolory zimne

(w kierunku btekitu) od koloréw cieptych (w kierunku czerwieni),

9) poznaje nowa technike malarska i probuje ja nasladowac w swojej

pracy plastycznej,

10) wspotpracuje w zespole, z szacunkiem odnosi sie do pomystow kolegow

i kolezanek,

11) przelicza w zakresie siedmiu,

12) rozszerza zasob stownictwa poprzez kontakt z dzietem sztuki,

13) bierze udziat w grze dramowej i improwizacji ciatem w takt muzyki
podajace (pogadanka), eksponujace (pokaz potaczony z przezyciem),
aktywizujace (gra dydaktyczna, improwizacja teatralno-muzyczna,
eksperyment)

zbiorowa, grupowa, w parach

»

e Tl o




Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

edukacja:

muzyczna,
spoteczna

cele operacyjne:
1,2,10,13

srodki dydaktyczne:

- kolorowe wstazki
- muzyka

edukacja:
polonistyczna,
plastyczna,
muzyczna

cele operacyjne:
1,2, 4,5,6,12

Srodki dydaktyczne:

- zatacznik 1

- utwér muzyczny
Haydna

klasa |
scenariusz 30

kserokopia obrazow Claude’a Moneta Impresja. Wschod storica i Zachdd stonica,
biate kartony, kredki, farby, kolorowe wstazki, muzyka Josepha Haydna,
Symfonia nr 6 D-dur Poranek(Le Matin), karta pracy nr 1, zataczniki 1-2

trzy i pot godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 45 minut,
- edukacja plastyczna - 30 minut,
- edukacja muzyczna - 45 minut,
- edukacja matematyczna - 10 minut,

- wychowanie fizyczne - 5 minut

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Zabawa przy muzyce -, kolorowi dyrygenci”

Uczniowie ustawiaja sie w kregu. Nauczyciel przynosi kolorowe wstazki i rozdaje je dzieciom.
Wtacza symfonie nr 6 D-dur Poranek J. Haydna, a dzieci improwizuja ruchem ,,dyrygowanie”
wstazkami w rytm muzyki. Po zakonczeniu utworu nauczyciel pyta o spostrzezenia uczniow
odnosnie zabawy i nastroju tej muzyki:

- Czy podobata Wam sie rola dyrygenta?
- Kim jest dyrygent? Czy to ktos, kto skomponowat muzyke?
- Skoro dyrygent dyryguje, to kogo zabrakto nam w tej zabawie w dyrygentéow?
- Jaki nastréj wywotuje w Was ta muzyka?
- Pamietacie nasze poprzednie zajecia o kolorach i emocjach? W jakich kolorach
namalowalibyscie te muzyke? Sprobujcie wyjasni¢, dlaczego.
Zajecia wtasciwe

1. Z cyklu: ,,Stuchamy mistrza!”
Uczniowie siadaja do tawek. Nauczyciel ponownie wtacza utwér Haydna i zacheca dzieci do
zamkniecia oczu i uwaznego stuchania.

- Sprobujcie sobie wyobrazi¢, o czym opowiada ta muzyka.

- Pomyslcie, jaki mozna nadac tytut wystuchanemu utworowi.
2. Opowiesc o Jozefie Haydnie
Nauczyciel opowiada o kompozytorze w konwencji basniowej:
Joseph Haydn (po polsku Jozef) mieszkat w Austrii. Zyt w czasach, kiedy nie wszyscy mogli
chodzi¢ do szkoty. Joseph tez pewnie nie poszedtby do szkoty, tylko zostat rzemiesinikiem jak
jego ojciec kotodziej, gdyby nie to, Ze od dziecka kochat muzyke i miat wielki talent. Jego
jedynym pragnieniem byto nauczy¢ sie gra¢ na instrumentach muzycznych, ktére widywat
w kosciele albo na festynach w miescie.

Maty Joseph byt drugim z dwanasciorga dzieci paristwa Haydnéw. Jego rodzice nie byli bogaci,
ale ciezko pracowali, aby utrzymac rodzing. Pewnego dnia ojciec postanowit wysta¢ Josepha
do krewnych, gdzie chtopiec mdégtby uczy¢ sie gry i spiewu. Joseph miat wéwczas tylko 6 lat.
Mimo to opuscit swojqg rodzine i wyjechat do sgsiedniego miasta. Tam uczyt sie nut i gry na
niektdrych instrumentach, spiewat w chdérze. Wszystko to sprawiato mu wielkq rados¢, bo
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edukacja:
polonistyczna,

spoteczna
cele operacyjne:
1,4, 5,10,12,13

edukacja:
polonistyczna,

plastyczna
cele operacyjne:
3,7, 8,910,11,12

$rodki dydaktyczne:

- karta pracy nr 1,
- reprodukcja obrazu

klasa |
scenariusz 30

kochat muzyke. Juz wkrotce stat sie lepszy od reszty kolegdw, nawet tych starszych, ktorzy
uczyli sie dtuzej od niego. Wtedy przyjechat do miasta bardzo znany kapelmistrz ze stolicy,
czyli z Wiednia. Przypadkiem trafit na maty wystep chtopiecy, w ktérym brat udziat Joseph.
Chtopiec wydat mu sie bardzo zdolny i chetny do pracy nad rozwijaniem swojego talentu,
dlatego postanowit zabra¢ go ze sobq do chtopiecego chéru do katedry w Wiedniu. Joseph
miat 8 lat i pojechat do stolicy, aby tam sie uczyc.

Po latach Joseph wspominat, ze uczqc sie gry i spiewu, byt tak szczesliwy, Ze ,nie zazdroscit
szczescia nawet samemu krélowi”. Czasami byto ciezko, tesknit za rodzing i nie zawsze miat
co jes¢, ale muzyka dawata mu zawsze duzo satysfakcji.

Joseph zawsze pragngt komponowa¢ muzyke, ktéra sprawiataby rados¢ innym ludziom. | tak
tez sie stato. Juz jako dorosty mezczyzna byt bardzo stawnym kompozytorem. Stat sie tez
zamozny i moégt pomdc swojej rodzinie.

Do korica swoich dni Joseph byt kochany przez swoich rodakdéw, a wkrétce tez przez innych
ludzi na swiecie. Jego muzyke grano zaréwno na dworach kréolewskich i ksigzecych, jak tez na
miejskich rynkach. Po prawie 300 latach od dnia urodzin Josepha jego muzyka wciqz jest
grana i stuchana, wciqz wywotuje radosc¢ i wzruszenie. Tak wielkiej stawy sam Joseph Haydn
nigdy sie nie spodziewat.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM
Nauczyciel moze podkresli¢, ze maty Joseph byt rowiesnikiem najmtodszych uczniow
w klasie - podjat nauke w obcym miescie z dala od rodziny, ale za to robit to, co lubit

i rozwijat swoje uzdolnienia.

Wyjasnienie nowych stow, jak: ,kapelmistrz”, ,katedra”, ,festyn”, ,kompozytor”,
»satysfakcja”. Rozmowa na temat historii Josepha i szczesliwego zakonczenia, jak w basni:
| zyt dtugo i szczesliwie.
3. Rozmowa o talencie i marzeniach
W kontekscie historii Josepha i jej szczesliwego zakonczenia, nauczyciel prowadzi rozmowe:
- Modwimy, ze Joseph miat wielki talent muzyczny. Co to znaczy?
- Czy sam Joseph mowit o sobie, ze ma talent?
- Co chciat robi¢ w zyciu Joseph?
- Joseph miat tylko 6 lat, a juz wiedziat, co sprawia mu rados¢ i co chciatby robi¢
w swoim dorostym zyciu. Zastanowcie sie, czy Wy rowniez lubicie cos tak bardzo
jak maty Joseph?
4. Percepcja sztuki. Impresja. Wschod stonca C. Moneta

Nauczyciel wyjmuje kolorowe kartoniki i prosi uczniow o przypomnienie, jakimi kolorami
chcieli namalowa¢ Poranek Josepha Haydna.

Prezentuje reprodukcje obrazu Claude’a Moneta Impresja. Wschdéd storica (na tablicy
multimedialnej):

- Przyjrzyjcie sie doktadnie temu obrazowi. Jakimi kolorami zostat namalowany?

- Czy ten obraz mégtby ilustrowa¢ muzyke Josepha ,,Poranek”? Sprébujcie wyjasnic,
dlaczego.
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edukacja plastyczna
cele operacyjne:
6,7,8,9,10,11,12
$rodki dydaktyczne:
- reprodukcja obrazu
- kolorowe kredki

edukacja:
polonistyczna,

plastyczna

cele operacyjne:
4,5,6,10

$rodki dydaktyczne:
- reprodukcja obrazu
Moneta

- kolorowe kota
prezentujace palety
kolorow cieptych i
zimnych
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WSKAZOWKA METODYCZNA

Uczniowie zazwyczaj nie zgadzaja sie z doborem koloréw. Muzyke postrzegaja jako
radosna i intuicyjnie wybieraja ciepta tonacje, a obraz jest namalowany jest w
zimnej.

Uczniowie ogladaja obraz i probuja omawia¢ poszczegolne jego elementy. Nauczyciel
ukierunkowuje ich uwage kolejno na: kolory, pierwszy plan (toédka i liczba pasazerow), drugi
plan obraz, port na horyzoncie itd.:

- Dlaczego ten obraz zostat zatytutowany ,,Wschdd storica”?

- Gdzie widac granice pomiedzy wodq a niebem? Skqd pewnos¢, ze to jest jakis
rodzaj zbiornika wodnego?

- Teraz jestescie detektywami i tropicie slady pedzla malarza. Jakie ruchy pedzla
wykonywat Monet?

WSKAZOWKA METODYCZNA

Obraz C. Moneta pt. Zachod storica nad Wenecjq moze stanowic punkt wyjscia
kolejnych zaje¢ poswieconych cieptej i zimnej palecie barw. Mozna wowczas tez
wykorzystac kolejny utwor J. Haydna, symfonie Wieczor.

5. Nasladujac mistrza- kolorowanie obrazu

Uczniowie otrzymuja karty pracy ze szkicem obrazu, ktory maja pokolorowac, uzywajac tylko
siedmiukolorow. Nie musza nasladowac wiernie oryginatu, ale maja za zadanie ograniczy¢
palete barw.

Nauczyciel pyta:

- Jakich koloréw nie ma na waszych rysunkach, a sq na obrazie malarza?
Pamietajcie, Zze Monet uzywat tylko siedmiu koloréw.

- Wymiencie kolory kredek, ktore uzywaliscie w swoim zadaniu.

Praca w parach: uczniowie uwaznie obserwuja kserokopie obrazu Moneta i wymieniaja
wszystkie kolory, ktore - ich zdaniem - znalazty sie na obrazie. Pamietajac o tym, ze ma by¢
ich tylko siedem, dokonuja selekcji wsrod wybranych przez siebie kolorow.

Nauczyciel pyta, jak oceniajg swoja prace, np.Czy to byto trudne ¢wiczenie?

6. Jak oglada¢ obraz?

Wprowadzenie: Malarz Monet miat zazwyczaj problem z opowiedzeniem swojego obrazu. Gdy
go ktos pytat, co namalowat, zazwyczaj nie chciat odpowiedzie¢. Uwazat, Zze o obrazach nie
mowi sie zbyt wiele, bo obrazy trzeba oglgda¢ i je przezywac. Dobry obraz powinien
wywotywac emocje. Mowit, ze obrazu nie nalezy oglgda¢ z bliska, tylko zawsze odchodzi¢
kilka krokéw w tyt i dopiero na niego patrze¢. Sprobujmy tak zrobi¢ (prezentacja obrazu na
tablicy multimedialnej).

- Czy lepiej ten obraz ogladac z bliska, czy z daleka?
- Jakg pore roku namalowat tu Monet?
- Czy ludziom na obrazie Moneta jest ciepto czy zimno? Wyjasnij.

- Pamietacie z poprzednich zaje¢, z czym kojarzyt sie kolor niebieski malarzowi
obrazu Zétty - czerwony - niebieski? (Oczekiwana odpowiedz - woda, spokéj,
chtad.)
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edukacja plastyczna
cele operacyjne:
1,3,8,9,10,12
srodki dydaktyczne:

kolorowe papierowe
kota

wychowanie
fizyczne

cele operacyjne: 13
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7.Paleta zimnych koloréw
- Zrozsypanki kolorowych két wybierz te, ktére Twoim zdaniem sq kolorami
zimnymi.
- Dopasuj kolory z karty pracy (karta pracy nr 2) do obrazu Moneta.

8. Pojecie ,,impresja”- rozumienie kontekstowe

- Rozmawialismy o naszych wrazeniach po wystuchaniu muzyki oraz wrazeniach
podczas oglgdania obrazu. Co to sq wrazenia? Czy tatwo odpowiedzie¢ na to
pytanie?

- Malarzowi ,,Wschodu storica” tez byto trudno odpowiedziec¢ na to pytanie, dlatego
uzyt stowa ,,impresja”. Impresja, czyli ta chwila, kiedy pojawia sie w nas jakies
wrazenie, uczucie, ale jeszcze nie potrafimy ich opowiedziec.

Podsumowanie zajec¢

Gra dramowa ,,Poranek”

Uczniowie z pomoca nauczyciela przydzielajg sobie role réznych zwierzat, zamieszkujacych
las. Potem rozpraszaja sie w roznych miejscach w sali, udajac, ze $pia. Nauczyciel wtacza
Symfonie Haydna i jako animator tej gry kolejno wywotuje uczniow do budzenia sie ze snu,
np. Wiewiorki, wstajemy, Wrdbelki, pobudka itd. Uczniowie w rolach zwierzat plasaja w takt
muzyki.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/30

»WZORCOWNIK” DLA ILUSTRATORA - KOLORY CIEPLE | ZIMNE

Zimne

Ciepte
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ZALACZNIK 1 sc. 1/30

Claude Monet, Impresja. Wschaod storica, 1873

https://pl.wikipedia.org/wiki/Claude_Monet#/media/File:Claude_Monet,_Impression,_soleil_levant,_1872.jpg
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ZALACZNIK 2 sc. 1/30
C. Monet, Zachod storica nad Wenecjq, 1908

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/da/Claude_Monet%2C_Saint-Georges_majeur_au_cr%C3%A9puscule.jpg
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy
Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

SCENARIUSZ ZAJEC 1/31

Méj niestyszacy kolega

komunikacyjne, interpersonalne i spoteczne, myslenie naukowe

OGOLNE:

- zapoznanie z budowa ucha oraz trudnosciami wynikajacymi z uszkodzen
narzadu stuchu,

- ksztattowanie wtasciwych postaw wobec osob niestyszacych i stabo
styszacych.
OPERACYJNE:
uczen:
1) wie, jak zbudowane jest ucho,
2) rozumie, jakie trudnosci moze miec osoba niestyszaca,
3) umie poprawnie porozumiewac sie ustnie z niestyszacym lub
stabostyszacym kolega,
4) zna kilka znakow Polskiego Jezyka Migowego,
5) prezentuje postawe szacunku i zrozumienia dla trudnosci osob
niestyszacych i stabostyszacych,
6) zna rzeczowniki w jezyku angielski oznaczajace czesci twarzy

podajace (opis, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, indywidualna, w parach
Nasz elementarz (cz. 2., s. 14-15), prezentacja PP, karty pracy nr 1-2, film ze
znakami jezyka migowego, karta pracy English Ant 17
dwie godziny 30 minut, w tym:
- edukacja spoteczna - 90 minut,
- edukacja przyrodnicza - 45 minut,
- jezyk angielski - 30 minut
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edukacja spoteczna
cele operacyjne:
25

edukacja
przyrodnicza

edukacja spoteczna
cele operacyjne:
1,2,3,4,5

srodki dydaktyczne

- Nasz elementarz
cz.2

- prezentacja PP

- karty pracy nr 1-2
- film z nagraniami j.
migowego
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Uczniowie pracuja w parach. Zadaniem jednego z uczniow jest wypowiedziec¢ bez gtosu (tylko
poruszajac wargami) wyraz oznaczajacy jakis przedmiot znajdujacy sie w klasie. Druga osoba
Z pary stara sie odgadnac, jaki wyraz zostat wypowiedziany.

Zamiast tego ¢wiczenia mozna tez przeprowadzi¢ zabawe w gtuchy telefon.

Nauczyciel podsumowuje ¢wiczenie poprzez zadawanie pytan:

- Czy byto tatwo czy trudno rozpozna¢ wyraz, kiedy nie styszy sie gtosu?
- Jak nazywamy ludzi, ktérzy nie styszq?

WSKAZOWKA METODYCZNA
W Polsce uzywa sie roznych okreslen na oznaczenie osob majacych problem ze
stuchem. Najczesciej stosowane i poprawne to: osoba gtucha, osoba niestyszqca,

osoba stabostyszqca, osoba z wadq stuchu, osoba z uszkodzeniem stuchu.

Zajecia wtasciwe

1. Czy w uchu mam $limaka?

Nauczyciel omawia z uczniami prezentacje dotyczaca budowy ucha i uszkodzen narzadu stuchu
(zatacznik 1 - prezentacja Power Point). Nauczyciel zwraca uwage na higiene narzadu stuchu:
niezdrowe jest dtugotrwate przebywanie w hatasie, zbyt gtosne stuchanie muzyki
w stuchawkach.

2. Umiem wyraznie méwic

Uczniowie w parach ¢wicza wyrazne mowienie, np. opowiadajac sobie wzajemnie, jak spedzili
wczorajsze popotudnie.

3. Polski Jezyk Migowy

Nauczyciel wyjasnia, ze osoby z gtebokimi uszkodzeniami stuchu nie stysza, co mowimy,
i trudno jest im takze odczytywac mowe z ust. Dlatego porozumiewaja sie gestami. W kazdym
kraju osoby niestyszace postuguja sie innym jezykiem. W Polsce jest to Polski Jezyk Migowy
(PJM).

Uczniowie ogladaja filmik z nagraniem kilku znakow jezyka migowego i ucza sie je
wykonywac, korzystajac takze z elementarza i kart pracy.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Jezeli uczniowie zainteresowani sg problematyka lub jesli w klasie sg uczniowie
niestyszacy lub stabostyszacy czy tez dzieci majace rodzicow z uszkodzonym stuchem,
mozna przeprowadzi¢ kolejne lekcje z tego cyklu, korzystajac np. z nastepujacych
materiatow:

http://www.youtube.com/watch?v=ghxsbMYxe5M (pobrano 12.06.2015)
https://www.facebook.com/barwyciszy (pobrano 12.06.2015)
http://www.fundacja.orange.pl/dzwieki_marzen_aktualnosci_ogolne/article,314,1,2
.html (pobrano 12.06.2015)
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jezyk angielski
cele operacyjne: 6

srodki dydaktyczne:

karta pracy English
Ant 17

edukacja
polonistyczna
cele operacyjne :
2,5

klasa |
scenariusz 31

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

4. English Ant 17. Uczniowie poznaja lub utrwalaja znajomos¢ czesci twarzy w jezyku
angielskim. Nastepnie koloruja elementy twarzy w okreslonym kolorze.

Podsumowanie zajec
Rozmowa kierowana na temat ,,Uczniowie niestyszacy potrzebuja naszej przyjazni”.

Nauczyciel pyta: Jak mozemy pomaga¢ osobom niestyszgcym lub stabostyszgcym? (Mowic
wyraznie, nauczy¢ sie jezyka migowego, zapisywacC nasze pytania lub odpowiedzi np. na
monitorze telefonu lub na kartce, zaprasza¢ do wspdlnych zabaw np. sportowych.)
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/31

Osoby niestyszace pokazuja w jezyku migowym nie tylko cate wyrazy, ale tez litery. Napisz, jakie to sa litery
i sprobuje je pokazac. Mozesz korzystac z karty znakow Polskiego Jezyka Migowego zamieszczonej ponizej.
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LALACZNIK 1 sc. 1/31

Sprébuj pokazaé. Tak wygladaja nastepujace litery: A, M, T. Pokaz, uzywajac znakow, stowa: ,,mama”,
,tata”, ,,mata”, ,,tama”.
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ENGLISH ANT 17 sc. 1/31

1. Match

mouth
ears
eyes
nose

S~ S

blue ears orange ears black ears
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Cele zajec

Metody pracy
Formy pracy
Srodki

dydaktyczne
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/32

Czy mozna lepiej stysze¢?

muzyczne, techniczne, myslenie naukowe

OGOLNE:
- zapoznanie z jednym ze sposobow lepszego odbierania dzwiekow,
- rozbudzanie wyobrazni uczniow,
- doskonalenie odbioru bodzcow stuchowych.
OPERACYJNE:
uczen:
1) rozpoznaje wybrane dzwieki,
) wykonuje tube wedtug instrukcji,
) prowadzi obserwacje i wyciaga wnioski,
) wypowiada stowa i zdania, modulujac gtos

N W N

podajace (objasnienie, wyjasnienie), problemowe, praktyczne (¢wiczenia
przedmiotowe, praca techniczna)

zbiorowa, indywidualna

szklanka, klucze, drewienko, telefon komoérkowy, monety, sztucce, kartony
i taSma klejaca dla kazdego dziecka, odtwarzacz CD, radio
jedna godzina, w tym:

- edukacja muzyczna - 30 minut,

- zajecia techniczne - 15 minut
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edukacja muzyczna
cele operacyjne: 1

srodki dydaktyczne:

- rdzne przedmioty

typu szklanka, klucze,

drewienko, telefon
komoérkowy, monety,
sztucce

zajecia techniczne,
edukacja muzyczna

cele operacyjne:
23

srodki dydaktyczne:

- kartony,
- taSma klejaca
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Zabawa ,,Co to za przedmiot?”

Dzieci siedza na dywanie odwrdcone tytem, a nauczyciel prezentuje kolejno dzwieki, jakie
wydaja rozne przedmioty (szklanka, klucze, telefon komorkowy, monety, sztucce itp.).

WSKAZOWKA METODYCZNA DLA NAUCZYCIELA
Jesli nie posiadamy przedmiotdéw, mozna w zamian zaprezentowac wybrane dzwieki
dostepne w swoich zbiorach, np. na ptycie CD.

Rozmowa z uczniami:
- Ktory dzwiek byt dla was najlepiej styszalny?
- Ktory dzwiek styszeliscie najciszej?

Zajecia wtasciwe

1. Eksperyment
Etap 1.
Sprobujemy dzisiaj pomoc uszom, aby lepiej styszaty. Pytanie badawcze: Co mozna cos zrobié,
zeby lepiej styszec?
Dzieci podaja rézne propozycje (stuchawki, trabka, tuba, mikrofon, stetoskop), jesli maja
ktopoty, nauczyciel je naprowadza poprzez dodatkowe pytania, np.:

- Czym postuguje sie lekarz podczas badania pacjenta?

- Jakich przedmiotow uzywajq artysci na scenie, zeby byc¢ lepiej styszalnymi przez

publicznosc?

Nauczyciel informuje uczniow, ze za chwile sami wykonaja tube, czyli przedmiot, ktory
postuzy im do lepszego i wyrazniejszego ustyszenia dzwiekow.
Etap 2.

Mamy przygotowane kartony, tasme klejaca. Nauczyciel omawia, jak wykonac tube. Uczniowie
konstruuja tube zgodnie z instrukcja.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM

Nauczyciel powinien zwréci¢ szczegélnag uwage na realizacje zadania przez dzieci
szescioletnie. Dobrym pomystem jest zaangazowanie uczniow, ktérzy wczesniej
poradzili sobie z wykonaniem tuby.

Uczniowie stuchaja muzyki bardzo cicho. Nastepnie dzieci przyktadaja tube do ucha zwezonym
koncem, a szerszym do odbiornika.

Kazde dziecko probuje réwniez moéwi¢ do waskiego konca tuby, réznicujac gtosnosc
wypowiedzi, a inne go stucha.
Pytania badawcze:

- Cosie dzieje?

- Czy za pomocq tuby lepiej styszycie?

- Jak zmienia sie wasz gtos, kiedy moéwicie do wgskiego korica tuby?
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edukacja muzyczna
cele operacyjne: 4
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Etap 3.

Przewidywane odpowiedzi na pytanie badawcze: Za pomocq tuby stychac¢ gtosniej. Gdy
moéwimy do wezszego korica tuby, to diwiek jest gtosniejszy.

Etap 4 .

Komentarz naukowy:

Zrobiona przez was tuba dziata jak trabka uszna lub megafon. Moze zbierac¢ dzwieki i kierowac
je do waszego ucha. Dzieki temu mozecie ustysze¢ nawet ciche dzwigki. Natomiast gdy
mowimy, tuba wzmacnia nasz gtos, kierujac go w strone stuchaczy i nie pozwalajagc mu sie
rozproszyc.

Podsumowanie zajec

Zabawa ,,Cicho - gtosno”

Uczniowie siedza w kregu, uczen rozpoczynajacy ¢wiczenie wypowiada cicho dowolne stowo,
za$ kolejna osoba w kregu potarza to samo stowo gtosno. Nastepna osoba wymysla nowe
stowo, wypowiadajac je cicho, itd.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM
Nauczyciel moze pokazac obrazki, ktore uczen ma wypowiedziec i rekami (ztozone-

cicho, roztozone- gtosno) naprowadzac, jak dane stowo ma by¢ wypowiedziane.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Nauczyciel moze poleci¢ wypowiedzenie przez ucznidéw catego zdania, zaczynajac

gtosno i konczac cicho.
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/33

Tytut Jak to jest nie widziec¢?

Ksztattowane

. komunikacyjne, spoteczne, interpersonalne, techniczne
kompetencje

OGOLNE:

- zapoznanie z budowa oka oraz trudnosciami wynikajacymi z uszkodzen
narzadu wzroku,

- ksztattowanie wtasciwych postaw wobec oséb niewidomych.
OPERACYJNE:
uczen:

1) rozumie trudnosci, jakie moze mie¢ osoba niewidoma,

2) prezentuje postawe szacunku i zrozumienia dla trudnosci osob
niewidomych,
deklaruje che¢ pomocy osobom z uszkodzeniem wzroku,
wykonuje projekt urzadzenia pomagajacego osobom z wadami wzroku,
wykonuje rysunek bez uzycia wzroku,
pokonuje tor przeszkod bez uzycia wzroku,
wykonuje czynnosci codzienne bez postugiwania sie wzrokiem,
utrwala stowa oznaczajace czesci twarzy w jezyku angielskim,

w

Cele zajec

N

0 N o Ul
—_— —_— - —-— —-— = —=

O

opisuje obraz lub film w taki sposob, aby przyblizyc tresc¢ osobie
niewidomej (audiodeskrypcja),

10) ¢wiczy sprawnos¢ zapamietywania elementow widzianych, a nastepnie
ukrytych

Metody pracy podajace (opis, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)

Formy pracy zbiorowa, indywidualna, w parach

Nasz elementarz” (cz. 2., s. 14-15), chustka do zawiazania oczu dla kazdego
ucznia, dwa zestawy przedmiotow codziennego uzytku (klucz, szczoteczka do
¢rodki zebow, dtugopis, otdwek, breloczek, tyzka, widelec, telefon komorkowy itp.) -
dydaktyczne pierwszy do ¢w. 1. - do schowania pod chusta, drugi do rozpoznawania bez uzycia
wzroku (¢w. 2.), przedmioty do dziatania bez uzycia wzroku (mandarynka,
butelka wody i kubek), karta pracy English Ant 18
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cztery godziny 15 minut, w tym:
- edukacja spoteczna - 90 minut,
- edukacja techniczna - 45 minut,
Czas trwania - edukacja plastyczna - 15 minut,
- edukacja fizyczna - 15 minut,
- edukacja polonistyczna - 15 minut,
- jezyk angielski - 15 minut

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

edukacja spoteczna

i 1. Cwiczenie wprowadzajace Co jest w worku?
cele operacyjne:

1,2,3 W worku na kapcie nauczyciel ukrywa rozne przedmioty. Uczen wktada do worka reke i ma za
sr°°:“ ,d’:daktycz“e’ zadanie wyciagna¢ przedmiot zasugerowany przez nauczyciela, np. Znajdz breloczek
rzeamio
Eodzienne);o uzytku Z zawieszkq w ksztatcie motyla.
schowane w worku
WSKAZOWKA METODYCZNA

Mozna skorzystac z gotowej gry pt. ,,Kot w worku” (Wyd. Granna).

) 2. Rysowanie bez uzycia wzroku
edukacja plastyczna

cele operacyjne: 6 Uczniowie dostaja kartki A4. Ich zadaniem bedzie narysowanie z zawigzanymi oczami
ulubionego zwierzatka.

Nauczyciel podsumowuje ¢wiczenie i pyta:
- W czym pomaga nam wzrok?
- Czy tatwo jest rozpoznac przedmiot bez uzycia wzroku?
- Czy mozna pisa¢ albo rysowac, kiedy sie nie widzi?
- Jak nazywajq sie ludzie, ktérzy nie widzqg?

- Z czym mogq miec trudnosci? (Nauczyciel pomaga w dotarciu do stwierdzenia, ze
s to gtownie problemy z poruszaniem sie po pomieszczeniach i po ulicy,
wykonywaniem codziennych czynnosci oraz z czytaniem pisma.)

WSKAZOWKA METODYCZNA

W Polsce uzywamy okreslen osoba niewidoma, osoba niedowidzgca, osoba
stabowidzqgca, osoba z dysfunkcja wzroku. Zwracamy takze uczniom uwage, ze osoby
niewidome postuguja sie pismem Braille'a - przyktad znajduje sie w Naszym
elementarzu, s. 15.

Zajecia wtasciwe

1. Tor przeszkod z zawiazanymi oczami

klasa |
scenariusz 33 218



wychowanie
fizyczne
cele operacyjne: 7

edukacja spoteczna
cele operacyjne:8
Srodki dydaktyczne:

przedmioty
codziennego uzytku,
chustka do
zawigzania oczu

edukacja techniczna
cele operacyjne:8

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 10

jezyk angielski
cele operacyjne: 9

$rodki dydaktyczne:
karta pracy English
Ant 18

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
1,11

klasa |
scenariusz 33

Jeden z ucznidbw ma oczy zawigzane chustka. Jego zadaniem jest przejscie przez sale
i ominiecie przeszkod znajdujacych sie na drodze (jak np. krzesto). Inny z uczniéw (ew. cata
klasa) instruuje kolege, jak ma is¢, np. ,w prawo”, ,w lewo”, ,prosto”. Polecenia moga tez
by¢ doktadniejsze, np. ,jeden krok w prawo”. Cwiczenie to powinni wykonaé¢ wszyscy
uczniowie, ale przeszkody powinny by¢ ustawiane dla kazdego w innych miejscach.

2. Codzienno$¢ bez uzywania wzroku

Uczniowie z zawigzanymi oczami probuja wykonywac codzienne czynnosci, np. zawiazac¢ but,
zatemperowac kredke, wyciagna¢ z plecaka kanapke, obra¢ mandarynke, otworzyc torebke
z cukierkami, nala¢ wody do kubka.
Nauczyciel podsumowuje ¢wiczenie i pyta uczniow wykonujacych zadanie:

- Czy byto tatwo czy trudno is¢ bez pomocy wzroku?

- Czego sie obawialiscie?

- Jakie inne codzienne trudnosci mogg mie¢ osoby niewidome? (Odczytac godzine

na zegarku, znalez¢ numer telefonu osoby, do ktorej chca zadzwonic, zrobic
herbate i nie rozla¢ wody, natozy¢ potrawe na talerz...)

3. Mtodzi projektanci na start

Zadaniem uczniow jest zaprojektowanie urzadzenia (robota), ktore pomoze osobom
niewidomym w codziennym zyciu. Prace te moga wykona¢ samodzielnie, w parach lub
w grupach.

4. Audiodeskrypcja

Jezeli pozwalajg na to mozliwosci techniczne, mozna wykonac c¢wiczenie z audiodeskrypcji:
uczniowie w parach ogladaja krotki film na tablecie (okoto dziesieciu minut), w ktorym nie
pojawiaja sie dialogi i wypowiedzi stowne, tylko obraz (np. Reksio, Bolek i Lolek, Krecik).
Jeden z uczniéw ma zawigzane chustka oczy. Druga osoba w czasie trwania filmu opowiada,
co widac na ekranie. Film mozna ogladac tez przy uzyciu rzutnika multimedialnego - wtedy
w kazdej parze jedno dziecko oglada film z zawigzanymi oczami, a drugie stuzy jako
audiodeskryptor. Jesli nauczyciel dostrzeze zainteresowanie uczniow, mozna powtorzyc
¢wiczenia i odwrdci¢ role. Po wykonaniu ¢wiczenia uczniowie dziela sie wrazeniami
i opowiadaja, jak czuli sie ogladajac film bez uzycia wzroku.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Audiodeskrypcja to technika polegajaca na przekazywaniu osobie niewidomej opisow
stownych tego, co osoba widzaca dostrzega na ekranie, scenie teatralnej lub
ogladajac dzieto sztuki plastycznej czy tez architektonicznej.

Dodatkowe informacje o audiodeskrypcji mozna znalez¢ np. na
http://www.audiodeskrypcja.org.pl/

stronie

5. English Ant 18

Uczniowie poznaja lub utrwalaja nazwy czesci twarzy w jezyku angielskim, wykonuja dziatania
matematyczne i wynik wklejaja, uzywajac napisow z nazwami liczebnikow w jezyku
angielskim.

Podsumowanie zajec¢

Sokoli wzrok
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srodki dydaktyczne: Nauczyciel chowa przygotowane przedmioty pod chuste. Nastepnie odkrywa ja na 1-2 minuty,

E;Zd;;'ﬁe’;o gtk a potem zakrywa. Uczniowie wymieniaja z pamieci przedmioty, ktore znajduja sie pod chusta.
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ENGLISH ANT 18 sc. /33

1. Colour.

green eyes red eyes yellow eyes
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

SCENARIUSZ ZAJEC 1/34

Matematyczne zagadki

matematyczne, intrapersonalne i spoteczne, komunikacyjne, myslenie naukowe

OGOLNE: ksztattowanie myslenia logicznego poprzez rozwiazywanie zagadek
i tamigtowek matematycznych.

OPERACYJNE:

uczen:

1) analizuje wyniki i wycigga wnioski,

)
2) rozwiazuje tamigtowki matematyczne,
3) wytrwale dazy do znalezienia prawidtowego wyniku,
4) rozrdznia i nazywa figury geometryczne,
5) dokonuje zamiany banknotéw na monety,
6) zna i rozumie pojecia matematyczne typu ,suma”, ,réznica”,
7) wspotpracuje w zespole,
8) postuguje sie miarka centymetrowa,
9) zna jednostke monetarng w Wielkiej Brytanii, rozpoznaje banknoty

i monety i wykonuje na nich rézne obliczenia

praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)

grupowa, indywidualna

znaczki do pracy w grupach - figury geometryczne, duze szablony figur
geometrycznych, klocki matematyczne o réznych ksztattach, kartki papieru dla
grup, miarka centymetrowa, karta pracy English Ant 19, zatacznik 1

dwie godziny, w tym:
- edukacja matematyczna - 30 minut,
- edukacja spoteczna - 15 minut,
- jezyk angielski - 45 minut
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edukacja:
matematyczna,
spoteczna

cele operacyjne:
4,7

srodki dydaktyczne:
- zatacznik 1,

- duze szablony figur
geometrycznych,

- klocki matematyczne
0 réznych ksztattach

edukacja
matematyczna,
jezyk angielski

cele operacyjne:
1,2,3,56,7,8,9
$rodki dydaktyczne:
- kartki papieru dla
grup,

- miarka
centymetrowa

jezyk angielski

cele operacyjne: 9
$rodki dydaktyczne:
karta pracy English
Ant 19

edukacja:
matematyczna,
spoteczna

cele operacyjne:

srodki dydaktyczne:
klocki matematyczne

klasa |
scenariusz 34

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Uczniowie losuja znaczek- figure geometryczng i tacza sie w grupy, w ktorych beda pracowac -
zatacznik 1. Zadaniem grupy jest stana¢ na duzym szablonie figury geometrycznej, ktora jest
odpowiednikiem ich znaczkow i wymienienie kilku przedmiotow, ktérym ksztatt odpowiada
danej figurze, np.: okragty stot, obraz majacy ksztatt prostokata, trojkat - znak ostrzegawczy
itp.

WSKAZOWKA METODYCZNA DLA NAUCZYCIELA
Jesli zespot dobrze wykona to i kolejne zadania, kazdy uczen wybiera sobie dowolny
klocek, z ktorych na zakonczenie zajec utoza ,,geometryczny obrazek”.

Zajecia wtasciwe

1.Matematyczne zagadki

Grupy stuchaja kolejnych zadan i na kartkach papieru zapisuja wyniki. Zadaniem nauczyciela
jest sprawdzac i kontrolowac odpowiedzi.

1) Na choince wisiato dziesie¢ bombek. Jas strqcit trzy, a Kasia cztery bombki. Mama
powiesita pie¢ bombek, bo tyle miata w szafie. Ile teraz bombek wisi na choince?

2) Za pomocq miarki centymetrowej zmierzcie dtugosc i szerokos¢ zeszytu do
matematyki. Obliczcie réznice tych danych.

3) Jas dostat od babci banknot dziesiecioztotowy. Jakie monety mogtby otrzymac zamiast
banknotu? Podajcie trzy przyktady.

4) Kasia wyjechata pociggiem do babci o pigtej rano i dojechata na miejsce o jedenastej.
Ile trwata podréz Kasi do babci?

2. English Ant 19. Uczniowie zapoznaja sie z monetami i banknotami z Wielkiej Brytanii
i wykonuja z ich wykorzystaniem proste obliczenia.

Podsumowanie zajec

Geometryczny obrazek

Uczniowie przy stoliku uktadaja z zebranych klockow dowolny obrazek. Dziela sie
spostrzezeniami o pracy w grupie, co byto dla nich najtatwiejsze, a za jakie zadanie nie
zdobyli klockow.
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ENGLISH ANT 19 sc. 1/34

Tato Michata pracuje w Wielkiej Brytanii i przywiozt mu kilka monet
i banknotéw. W Wielkiej Brytanii postugiwac sie mozna pensami (p) lub
funtami (£).

Monety w Wielkiej Brytanii

1 pens 10 pensow
1 pence 10 pence
1p 10 p

20 pensow 50 pensow
20 pence 50 pence
20 p 50 p

klasa |
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Banknoty w Wielkiej Brytanii

5 funtow 10 funtow
5 pounds 10 pounds
5 10

20 funtow 50 funtow

20 pounds 50 pounds
20 50

klasa |
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Potacz banknot lub monete z odpowiednim okresleniem:

£10

EF2eHL L0

£20

226
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1. Michat dostat od taty 10 funtow. 5 funtow podarowat swojej siostrze. Ile
pieniedzy ma Michat?

2. Michat poprosit tate, zeby podarowat mu jeszcze kilka monet i dostat od
niego takie monety: 1 p, 2 pi5 p. lle penséw ma Michat?

3. Jeden duzy wafelek czekoladowy kosztuje 1 funt. Michat miat 5 funtow
i poprosit tate, zeby mu kupit 4 wafelki. Ile zostato mu funtow?

4. Michat ma 1 funt a jego siostra 5 funtow. Czy razem moga kupic
czekolade za 7 funtow? Zakresl

TAK NIE
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ZALACZNIK 1 sc. 1/34

00A A
A A A
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/35

Tytut Pierniczki na choinke
Ksztattowane jezykowa, ruchowa, muzyczna, plastyczna, techniczna, myslenie naukowe,
kompetencje wrazliwos¢ estetyczna, myslenie tworcze
OGOLNE:
- wdrazanie do aktywnego czytania i korzystania z informacji,
- ksztattowanie poje¢ matematycznych: ,masa”, ,ciezar”, ,kilogramy”,

,dekagramy”, ,gramy”,
- dziatanie praktyczne podczas wykonywania ciasteczek.
OPERACYJNE:
uczen:
1) bada za pomoca réznych zmystow,
2) odczytuje i analizuje przepis obrazkowy i tekstowy,
3) wymienia sktadniki potrzebne do wykonania piernikow i okresla ilos¢ lub
Cele zajec ciezar sktadnikdéw na podstawie przepisu,
4) wymienia kolejno podstawowe czynnosci wykonania piernikow,
5) odmierza, odwaza potrzebng ilos¢ sktadnikow: maki, cukru, masta, przyprawy
do piernikow,
6) odczytuje godzine na zegarze,
7) wykonuje pierniki z zachowaniem zasad bezpieczenstwa i higieny, zgodnie ze
wskazowkami i pod kierunkiem nauczyciela,
8) dekoruje pierniki wedtug swojego pomystu.
9) rozumie znaczenie stowa ,,tradycja”,
10) potrafi opowiadac¢ o tym, co sie zdarzyto w przesztosci,
11) zna i potrafi opisa¢ walory smakowe spozywanych produktow

podajace (pogadanka, instrukcja), aktywizujace (metoda sytuacyjna), eksponujaca

Metod L . .
etody pracy (pokaz na tablicy interaktywnej), praktyczna (¢wiczenia przedmiotowe)

Formy pracy zbiorowa, grupowa, indywidualna

kilka rodzajow pierniczkow do doswiadczenia (tyle sztuk, ile jest dzieci - schowane
w jednym miejscu w klasie), karty pracy nr 1-4, produkty spozywcze, przyprawy

Srodki korzenne w oryginalnych formach (niesproszkowane), foremki do piernikow, produkty
dydaktyczne do dekoracji pierniczkéw (np. czekolada, widrki kokosowe, lukier itp.), wagi, miarki,
urzadzenia AGD i naczynia do wykonania i pieczenia ciasta
cztery godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 45 minut,
- edukacja muzyczna - 15 minut,
Czas trwania

- edukacja plastyczna - 45 minut,
- zajecia techniczne - 45 minut,

- edukacja matematyczna - 30 minut
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edukacja
muzyczna

srodki dydaktyczne:

nagranie

edukacja
polonistyczna
cele operacyjne:
1,9,10

srodki dydaktyczne:

pierniki

edukacja

techniczna,
plastyczna

cele operacyjne:
1,2

srodki dydaktyczne:
- pierniki

- przyprawy korzenne
w oryginalnych
formach

klasa |
scenariusz 35

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Stuchanie piosenki

Dzieci stuchaja piosenki Grajgca choinka. Uczniowie pojedynczo lub w parach tancza przy
nagraniu.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Mozna wykorzystaé inna piosenke, pasujaca tematycznie, ktéra wprowadzi uczniow
w odpowiedni nastroj.

2. Tradycja - co to znaczy?

- Czy spotkaliscie sie ze stowem ,,tradycja”? W jakich okolicznosciach?
Nauczyciel wyjasnia pojecie ,,tradycja”.
Uktadanie zdan z wyrazeniami, np.; ,polska tradycja”, ,tradycja naszej szkoty”, ,tradycyjne
potrawy” itp.
Rozmowa o tradycji swiat Bozego Narodzenia. Tradycja dekorowania choinki.

3. Zabawa w ciepto- zimno

Nauczyciel proponuje uczniom zabawe w ciepto- zimno. Wybrane przez nauczyciela dziecko
zgodnie z zasadami zabawy szuka ukrytego przedmiotu - nauczyciel nie méwi, co ma znalez¢,
tylko kieruje osobe w wybrane miejsce, méwiac: ciepto- zimno. Po odszukaniu przez ucznia
talerzyka z pierniczkami dzieci podaja nazwe, nauczyciel wyjasnia temat zaje¢ (np. Co to sq
pierniczki? Kiedy je pieczemy?). Mowi dzieciom, Ze na dzisiejszych zajeciach wykonaja
wspolnie takie ciasteczka.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Dawnymi tradycyjnymi ozdobami choinkowymi byty ciastka, pierniczki, orzechy,
czerwone rajskie jabtuszka, wtasnorecznie wykonane w czasie adwentu ozdoby
z bibuty, piérek, wydmuszek, stomy.

Zajecia wtasciwe

1. Obserwacja - doswiadczanie

Uczniowie siadajg w kole na dywanie, nauczyciel rozdaje rozne pierniczki. Dzieci opisuja ich
ksztatt, kolor, smak, zapach, kruchosc.

Wymieniajg sktadniki, jakie mogty by¢ uzyte do wypiekdw. Nauczyciel zatrzymuje sie przy
przyprawie do piernikow.

Dzieci probuja wyjasni¢, z jakich sktadnikow sktada sie przyprawa. Mozna odczytac sktad
przyprawy z etykiety.

Nauczyciel prezentuje uczniom przyprawy korzenne - imbir, cynamon, gozdziki, kardamon
itp., dzieci dotykaja, wachaja, smakuja. Mozna wyjasnic¢, skad pochodza te przyprawy.
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edukacja
polonistyczna
cele operacyjne:
2,3, 4

$rodki dydaktyczne:

karty pracy nr 1 -2

edukacja

techniczna,
plastyczna

cele operacyjne:
4,7,8

$rodki dydaktyczne:

klasa |
scenariusz 35

WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY

Przyprawy korzenne to sktadniki potraw, zwykle stosowane w niewielkich ilosciach
dla poprawienia ich walorow smakowych, zapachowych i w rzadkich przypadkach
wizualnych.

Imbir - rodzaj byliny z rodziny imbirowatych. Pochodzi z Azji i Australii. W stanie
dzikim obecnie nie wystepuje. Wspotczesne plantacje imbiru znajduja sie w obszarze
podzwrotnikowym: Jamajka, Chiny, Indie, Brazylia. Do produkcji przyprawy
wykorzystuje sie korzen.

Cynamon - to popularna przyprawa kuchenna otrzymywana z wysuszonej kory
cynamonowca. Pochodzi z Azji. Obecnie uprawiany w catej strefie klimatu
subtropikalnego.

Gozdziki - nierozkwitte, wysuszone paki kwiatowe drzewa gozdzikowego. Najwieksze
plantacje znajduja si¢ na Madagaskarze, w Tajlandii, Zanzibarze i Mauritiusie.
Kardamon - jest jedna z najstarszych przypraw na S$wiecie. Pochodzi ze wschodu,
gdzie rosnie dziko w potudniowych lasach Indii. Dzi$ rosnie rowniez na Sri Lance,
w Gwatemali, na obszarze Indochin i Tanzanii. Do produkcji przypraw wykorzystuje
sie nasiona.

\_ W,
(WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY \
Tak jak i w dawnych czasach tak i obecnie wiele przypraw jest bardzo drogich. Np.
szafran uzyskuje gigantyczne ceny - 1200 zt za 100g przyprawy, wynika to z tego, ze
zeby uzyskac okoto pot kilograma tej przyprawy nalezy zebrac okoto 80 000 kwiatow
szafranu. W dawnych czasach Indie byty "zagtebiem” przypraw skad statkami zwozono

do Europy (m.in. pieprz, cynamon, imbir) i dzieki temu, ze szukano nowej, krotszej

drogi do Indii odkryto Ameryke. )

-

Nauczyciel wyjasnia, jak sie robi przyprawe, ktéra widzimy w torebce (suszy przyprawy,
miele, taczy w odpowiednich proporcjach).

Proba wykonania wtasnej przyprawy z pomoca tarki i mtynka do mielenia kawy.

Uczniowie wymieniaja zmysty, jakich uzywali podczas tych badan i wykonania przyprawy.

2, Praca z przepisem

Nauczyciel rozdaje uczniom przepisy obrazkowe (karta pracy nr 1), uczniowie odczytuja
informacje zawarte w karcie, wspolnie odczytuja przepis (uczniowie - obrazki czyli sktadniki
i ilos¢ oraz sposdb odmierzania, nauczyciel - tekst dotyczacy wykonania). Przepis obrazkowy
i tekstowy zapisany jest na tablicy interaktywnej.

Uczniowie wykonujg ¢wiczenia w karcie pracy 2 lub na tablecie i udzielaja odpowiedzi do
tekstu:

- Zaznacz produkty potrzebne do wykonania pierniczkdw.

- Wymien podstawowe czynnosci

- Wymien naczynia, urzadzenia AGD, ktdre bedq potrzebne do wykonania ciasteczek.
3. Wykonanie, pieczenie i dekorowanie piernikéw - praca w grupach
Uczniowie przygotowuja potrzebne produkty, narzedzia, naczynia.

Wykonuja kolejne czynnosci pod okiem nauczyciela (opisane w przepisie).
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- foremki

- produkty

- wagi

- miarki

- urzadzenia AGD
- naczynia
edukacja
matematyczna
cele operacyjne:
56

srodki dydaktyczne:

karty pracy nr 3 - 4

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 11

srodki dydaktyczne:

pierniczki

klasa |
scenariusz 35
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Dekoruja pierniki w wybrany przez siebie sposab.
Porzadkuja miejsce pracy.

4. Zadania utrwalajace

W czasie pieczenia i studzenia piernikow uczniowie moga wykonac karty pracy 3 i 4 (zadania
matematyczne i ¢wiczenia w pisaniu).

WSKAZOWKA METODYCZNA
Dekorowanie ciastek moze odby¢ sie na nastepny dzien.

Podsumowanie zajec

Degustacja, rozmowa na temat wykonania pierniczkow, wyrazenie opinii o walorach
smakowych samodzielnie upieczonych pierniczkow.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/35

Pierniczki

\ ) IER
,'/’I cgll’(DER
¢ -~
A ’

500 g
lub
50dag

200 g 200 g 120 g
lub lub lub 1
20dag 20dag 12dag

1torebka
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/35

Proszek
~ do
~ pieczenia

SODA

1
| oczyszczona ‘
klasa |
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KARTA PRACY NR 3 sc. 1/35

1. Potacz pierniczki od najmniejszego do najwiekszego.

2. Napisz sktadniki na pierniki, najpierw piszac po sladzie, p6zniej
samodzielnie.
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KARTA PRACY NR 4 sc. 1/35

1.0dczytaj godziny na zegarach i napisz, ktora jest godzina.

2. Pieczenie piernikdw uczniowie rozpoczeli o godzinie 1.00. Zaznacz
te godzine na zegarze.
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ZALACZNIK 1 sc. 1/35

Pierniczki Swigteczne - przepis

Sktadniki:
1/2 kg maki
200 g miodu
200 g cukru pudru
120 g masta
ttuszcz do posmarowania blaszki
1 jajko
1 tyzeczka sody oczyszczonej

1 opakowanie przyprawy do piernikow (mieszanka cynamonu,
kardamonu, gozdzikow i imbiru)

Wykonanie:
Krok 1. Wyrabianie ciasta na miodzie

Midd podgrzewamy w garnku z cukrem i przyprawami, caty czas
mieszajac. Schtadzamy, nastepnie taczymy z maka przesiang z soda.
Dodajemy roztopiong margaryne i jajko, wyrabiamy, az ciasto bedzie
[Snigce.

Krok 2. Wykrawanie pierniczkow

Ciasto watkujemy na grubos¢ maksymalnie 0,5 cm (watkowatam cieniej,
a i tak wyrastato w trakcie pieczenia jak szalone). Wykrawamy
pierniczki (za pomoca foremek lub recznie), uktadamy na nattuszczonej
blaszce i wypiekamy przez ok. 10 minut w piekarniku nagrzanym do
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150°C. Przed pieczeniem mozemy w pierniczkach zrobic dziurki i po
upieczeniu powiesi¢ je na choince.

UWAGA! Upieczone pierniczki beda migkkie, a po wystudzeniu mocno
stwardniejg. Dopiero po lezakowaniu skruszejg i znow stang sie
miekkie.

Pierniczkdw nie nalezy rumieni¢ podczas pieczenia, bo pdzniejsze
skruszenie nie bedzie mozliwe.

Krok 3. Lezakowanie pierniczkow

Gotowe, ostudzone pierniczki lukrujemy i ozdabiamy, nastepnie
zamykamy szczelnie w stoju lub blaszanym pudetku, zeby skruszaty.
Beda smaczne i kruche juz po 3 - 4 dniach, ale catkowicie przejda
przyprawami i wydobeda petnie swojego smaku po okoto 3 - 4
tygodniach.

Pierniczki o wiele tatwiej kruszeja po polukrowaniu. Jesli nie
planujemy ich w ogole ozdabia¢, do kazdego pudetka wktadamy po
kawatku obranego jabtka, co znacznie utatwi i przyspieszy kruszenie.
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy
Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

SCENARIUSZ ZAJEC 1/36

Wszedzie biato

jezykowe, artystyczne, ruchowe

OGOLNE:
- uwrazliwianie dzieci na piekno zimowego krajobrazu,

- pobudzanie kreatywnosci uczniow, odkrywanie przyjemnosci tworzenia,
cieszenie sie uzyskanym efektem,

- rozbudzenie ciekawosci poznawczej i aktywnosci dzieci.
OPERACYJNE:
uczen:
1) przedstawia scene inspirowang pora roku,
2) samodzielnie wykonuje doswiadczenie, analizuje zaobserwowane zmiany,
3) wysuwa wnioski na podstawie wtasnych doswiadczen i zaobserwowanych
zjawisk dotyczacych wtasciwosci sniegu,

4) wymienia wyrazy opisujace $nieg, stosuje poréownania,

5) wymienia czynniki wptywajace na szybkos¢ topnienia sniegu,
6) tworzy prace plastyczna- rysunek swieca,

7) zna kilka stow zwigzanych z zima w jezyku angielskim,

8) rozwija myslenie tworcze, wykorzystujac materiat werbalny

podajace (pogadanka), aktywizujace (gra dydaktyczna), praktyczne (eksperyment,
¢wiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna
lupy, biate kubki i talerzyki jednorazowe, niebieska farba plakatowa, swiece, karta
pracy English Ant 20, tablica interaktywna
jedna godzina 30 minut, w tym:
- edukacja przyrodnicza - 30 minut,
- edukacja plastyczna - 15 minut,
- edukacja polonistyczna - 15 minut,
- jezyk angielski - 30 minut
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edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:3
srodki
dydaktyczne:

- lupy,

- biate kubki i
talerzyki
jednorazowe,

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
2,3,4

srodki
dydaktyczne:

- lupy,

- biate kubki i
talerzyki
jednorazowe,

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 4

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Dzieci wychodza przed szkote. Nauczyciel pyta:

- Co sie zmienito wokot szkoty?

- Podoba wam sie ziemia w zimowej szacie?

- Zczego jest snieg?

- Czy zawsze snieg jest taki biaty?

- Jak dtugo bedzie lezat snieg?
Dzieci obserwuja snieg przez lupy, przygladaja sie ptatkom $niegu.
Nabieraja $nieg w jednorazowe biate kubki i wracaja do klasy.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Zajecia najlepiej przeprowadzi¢ w dniu, kiedy spadnie pierwszy snieg.

Zajecia wtasciwe

1. Zabawy badawcze
Dzieci pracujg w parach. Wyktadaja snieg z kubka na talerzyk, obserwuja, co sie dzieje.
Nauczyciel pyta:
- Cossie stanie ze sniegiem, gdy postoi w klasie?
- W ktoérym naczyniu roztopi sie szybciej?
- Co trzeba zrobic, zeby snieg topit sie szybciej?
- 0Od czego zalezy czas topnienia sniegu?
- Czy snieg jest czysty?
Dzieci dziela sie spostrzezeniami, odpowiadaja na postawione pytania.

WSKAZOWKI METODYCZNE:

Snieg sktada sie z malenkich, sze$cioramiennych ptatkow. Gdy pada, jest biaty,
miekki i puszysty. Gdy wezmiemy go do reki i ulepimy kule, staje sie twardy i mokry,
topi sie w dtoni pod wptywem ciepta. Cho¢ jest biaty, to nie jest czysty, woda ze
stopionego sniegu jest zanieczyszczona. Szybkos$¢ topnienia $niegu zalezy od
temperatury, od wielkosci powierzchni naczynia oraz od twardosci sniegu. Ulepiona
kulka topi sie wolniej.

2. Zabawa ,,Jaki jest snieg?”

Dzieci wymieniaja wyrazy okreslajace s$nieg, np. ,miekki”, ,biaty”, ,zimny”, ,czysty”,
»puszysty”, a nastepnie poréwnuja, np.: Miekki jak poduszka.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Mozna wykonac ¢wiczenia dodatkowe z platformy Scholaris ,,W krolestwie Pani Zimy” link
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/49451. Uczniowie wykonuja ¢wiczenia na tablicy
interaktywnej.
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edukacja 4. Sniezynki - praca plastyczna

plastyczna
cele operacyjne: Dzieci rysuja na kartkach kawatkami swiecy ptatki $niegu, a nastepnie duzym pedzlem maluja
z;idki powierzchnie kartki niebieska farba.
dydaktyczne: - Nauczyciel pyta: Jak to sie stato, ze rysunek niewidoczny na biatej kartce jest
::an widoczny po pokryciu go farbq?
ie‘:lzko‘;:?;f;j':w 5. English Ant 20. Uczniowie zapoznaja sie ze stownictwem zwiazanym z zima, a nastepnie
&rodki utrwalaja jego znajomosc w ¢wiczeniu.
dydaktyczne:
karta pracy English
Ant 20
Podsumowanie zajec
Dzieci koncza zdanie: Gdybym byt ptatkiem sniegu, to...
edukacja
polonistyczna ( \
cele operacyjne: 8 KOMENTARZ PANA OD PRZYRODY
Snieg jest opadem atmosferycznym, ma posta¢ krysztatkow lodu o ksztattach
gtownie szesScioramiennych gwiazdek, taczacych sie w ptatki Sniegu. Proces
powstawania krysztatkow sniegu jest nastepujacy: zaczyna sie od kondensacji lodu
(wody, pary wodnej) na czastce pytu i powstaje szesciokatny ptaski krysztat
o wielkosci utamka milimetra. W niskich temperaturach osadza sie l6d na
krawedziach i na krysztale wyrasta szes¢ ramion. W dalszym etapie dochodza do
tych ramion kolejne igietki lodowe. Krysztatki s$niegu sa prawie idealnie
symetryczne, choc nieregularne i niepowtarzalne. Przyczyna, dla ktorych szesé
niezaleznie rosnacych ramion krysztatu przyjmuje identyczny ksztatt, a jednoczesnie
zadne dwa krysztatki nie sa identyczne, nie jest jeszcze w petni zrozumiana.
Badania pokazuja, Ze proces rosniecia krysztatku jest bardzo wrazliwy na niewielkie
zmiany temperatury i wilgotnosci. Kazdy krysztatek poruszajac sie wewnatrz chmury
przechodzi przez rozne zmiany tych czynnikow, prawdopodobnie dlatego ksztatt
kazdego jest inny.
W zaleznosci od zasobu wilgoci w powietrzu oraz jego temperatury wyrozniamy
$nieg suchy i mokry. Snieg suchy powstaje w warunkach suchych i niskiej
temperaturze, a mokry, gdy temperatura powietrza oscyluje w okolicy zera.
Szczegolnymi rodzajami sniegu sg krupy sniezne (kulki-zbitki o wymiarach od 1 do
15milimetrow) czy pyt diamentowy (gdy temperatura w stoneczny dzien jest bardzo
niska), zas pokrywy $nieznej: szren (cienka pokrywa lodowa na zmrozonym $niegu
powstajaca w warunkach silnej insolacji lub po lekkim opadzie deszczu i obnizeniu
temperatury), firn (duze ziarna lodu niepotaczone ze soba, najczesciej jest to tzw.
$nieg wiosenny topniejacy w dzien i zamarzajacy w nocy) ktory w odpowiednich
kwarunkach moze sie przeksztatci¢ w lodowiec. J
klasa |
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ENGLISH ANT 20 sc. 1/36

o sdlatd

snow Snow asnowman acloud mittens boots a cap a scarf
White

Match.

SNOwW
’? o

Snow White 5
a snowman
a cloud

mittens

boots

a cap

a scarf
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/37

Tytut Z wizyta u krélowej samogtosek
Ksztaltowane jezykowa, muzyczna, myslenie kreatywne, myslenie matematyczne
kompetencje Jezy , y , my ywne, my y

OGOLNE:

- utrwalenie umiejetnosci operowania samogtoskami otwartymi i ptaskim,
ustnymi i nosowymi,

- nabywanie sprawnosci w zakresie analizy i syntezy stuchowo-wzrokowej,
- usprawnianie stuchu fonematycznego.
OPERACYJNE:
uczen:
1) uczestniczy w zabawie teatralnej; ilustruje mimika, gestem, ruchem
zachowania bohaterow tekstow folkloru dzieciecego oraz zabaw teatralnych,
2) wykonuje ¢wiczenia ortofoniczne,
3) dokonuje analizy i syntezy wyrazow (przy spotgtoskach miekkich przed
spotgtoskami i samogtoskami),
4) liczy litery, gtoski i sylaby w wyrazie,
5) rozrdznia samogtoski od spotgtosek,
6) rozpoznaje samogtoski ustne i nosowe, ptaskie i okragte, ma swiadomosc
hierarchii wsrod samogtosek,
7) wskazuje samogtoski w nagtosie, srodgtosie i wygtosie wyrazow,
8) liczy w zakresie 8,
9) uczestniczy w zabawie dramowej w takt menueta,
10) zna w jezyku angielskim stowa: ,king”, ,,queen”, ,princess”, ,prince”

Cele zajec

podajace (pogadanka), eksponujace (pokaz potaczony z przezyciem), aktywizujace

Metod L. . .
etocy pracy (gra dydaktyczna, zabawa teatralna), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)

Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

karta pracy nr 1i 2, karty z wyrazami do analizy, rozsypanka wyrazowa, papierowa
$rodki korona (rekwizyt), trojkat samogtoskowy, muzyka W.A. Mozarta (menuet z Symfonii
dydaktyczne Es-dur KV 543), karta pracy English Ant 21, ewentualnie klocki Bronistawa
Roctawskiego,
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trzy godz., w tym:
- edukacja polonistyczna - 45minut,

- edukacja muzyczna - 15 minut,
Czas trwania - edukacja matematyczna - 30 minut,
- edukacja plastyczna - 30 minut,

- jezyk angielski - 15 minut

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

wychowanie Nauczyciel zaprasza dzieci do ustawienia sie w kregu. Zaczynamy od popularnych
fizyczne,
edukacja X
polonistyczna pozniejszej analizy i syntezy stuchowej. Cwiczeniom jezykowym (rozgrzewajacym aparat
cele
operacyjne:
1,2,3 wyliczanki, jednoczesnie wytupujac rytm sylabowy wierszyka. Nauczyciel lub jeden
:I;‘:Iiftyczne' Z uczniow wchodzi do srodka kota i rozpoczyna odliczanie zgodnie z chéralng recytacja.

- chusta
animacyjna 1:
- rekwizyty :

teatraine Na wysokiej gérze

wyliczanek folkloru dzieciecego, ktore petnig role ¢wiczen ortofonicznych jako wstep do

mowy) towarzyszy zabawa teatralna. Wszyscy uczniowie maja za zadanie recytowac stowa

Rosto drzewo duze.

Nazywato ono sie

Apli papli biten blau,

Kto tego stowa nie wymowi,

Ten nie bedzie grat.

(Uczen, na ktorego wskaze wyliczanka, wypowiada refren, a potem wchodzi do Srodka i ma
za zadanie nasladowac gore.)

2:

Na wysokiej gorze

Rosto drzewo duze.

A zwato sie drzewo to:

Aplipaplibitenblau.

A kto tego nie wypowie,

Ten nie bedzie grat.

(Uczen, na ktorego wskaze wyliczanka, wchodzi do srodka i ma za zadanie nasladowac
drzewo.)

3:

Na wysokiej gorze
Rosto drzewo duze,
Nazywato sie

klasa |
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Apli papli biten blau.

Kto tego stowa nie wypowie,

Ten przy drzewie bedzie stat.

(Uczen, na ktdrego wskaze wyliczanka, wchodzi do srodka i wykonuje polecenie.)

4:

Na wysokiej gorze

Rosto drzewo duze,

Nazywato sie:

Apli papli biten blau.

Kto tego nie powtorzy,

Ten smacznie bedzie spat!

(uczen, na ktérego wskaze wyliczanka, wchodzi do srodka i wykonuje polecenie)

5:

Jedzie kareta, dzwonek dzwoni,
Policz panie, ile koni?

Raz, dwa, trzy...

Powozisz ty!

(Uczen, na ktdrego wskaze wyliczanka, wchodzi do srodka i zostaje woznica - dobiera sobie
trzy koniki.)

WSKAZOWKA METODYCZNA
W zaleznosci od tego, jakie wersje wyliczanki znajg dzieci w klasie, takie teksty
pojawiaja sie w trakcie zajec¢. Dopiero potem nauczyciel dopowiada i modyfikuje

wyliczanke folklorystyczna na potrzeby zabawy ortofonicznej.
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edukacja
polonistyczna
cele
operacyjne:
3,4,5,7
srodki
dydaktyczne:
- karty pracy nr
12

- lusterko

edukacja:
polonistyczna,
spofeczna,
matematyczna
cele
operacyjne:
4,5,6,8
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Zajecia wtasciwe

1. Wyprawa na dwor krélowej

Wyjasnienie nauczyciela:
- Woznica ma ,,powozi¢” - co to znaczy?
- (Czego jeszcze potrzebuje woznica?

- Czy ktos ma ochote pojechac z woznicq? (Uczniowie ustawiajq sie w kolejnych
rolach - jako wdz czy pasazerowie).
- Zanim pojedziemy za wysokq gore na dwor krolowej samogtosek, musimy
poznac etykiete.
Wyjasnienie sformutowania: ,etykieta dworska”.

2. Etykieta samogtoskowa
Nauczyciel wyjasnia hierarchie samogtoskowa, czyli kto tu jest najwazniejszy. Kroluje
samogtoska ,,A”, jej wyzsze damy dworu to ,,E” i ,,0”, nizsze damy dworu to ,E” i ,A” ,
a stuzace to 1”7, ,U”1i,Y”".
3. Cwiczenia z lusterkiem

Poznajemy wszystkie samogtoski - ustne i nosowe, ptaskie i okragte. Dzieci wypowiadaja
gtosno i wyraznie kolejne samogtoski i obserwuja w lusterku ruch swoich ust.

4. Pantomima samogtosek. Praca w parach. Dzieci siedza naprzeciwko siebie. Zabawa
polega na bezgtosnym wypowiadaniu kolejno wybranych samogtosek (z dbatoscig o wyrazng
prace aparatu mowy) i na zgadywaniu, o jaka gtoske chodzi.

5. Praca z kartami pracy. Nauczyciel rozdaje karty z prezentacja uktadu ust podczas
wymowy samogtosek i prosi 0 rozpoznanie wymawianych samogtosek (karta pracy nr 1).
Zadaniem uczniow jest podpisanie kart odpowiednig samogtoska i dorysowanie samogtosce
»A” - korony, jej wyzszym dworkom - dwoch gwiazdek, jednej gwiazdki - nizszym, a
stuzkom- miotetki.

6. Jak zapamieta¢ samogtoski?

Nauczyciel recytuje krotki wierszyk, ktory ma pomoéc uczniom zapamietac samogtoski
i jednoczesnie prezentuje dwor krolowej samogtosek w ksztatcie trojkata (tzw. trojkat

samogtoskowy - karta pracy nr 2):

Osiem samogtosek mamy,
tatwo je zapamietamy:
a,o,e, i,u e, q,Vy
Jeszcze raz powtdrzmy! (Uczniowie powtarzaja.)

7. ,Egzamin z etykiety”. Nauczyciel pyta uczniow, jakie dotad poznali samogtoski.

- Prosze, wymiericie wszystkie samogtoski. Ile ich jest? Policzcie.

- lle mamy samogtosek nosowych?

- lle mamy samogtosek okraqgtych?

- lle mamy samogtosek ptaskich?
8. ,,Gtoskowe rozgrywki”. Praca w grupach: uczniowie losuja karty i odczytuja je (bez

pokazywania) jako zadanie dla grup przeciwnych - musza one przeprowadzi¢ analize
stuchowa (policzenie gtosek w wyrazie, wyrdznienie samogtosek). Nauczyciel zapisuje

246



edukacja:
polonistyczna,
spoteczna,
matematyczna
cele
operacyjne:
1,4,6,9

klasa |
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punkty za poprawne odpowiedzi.
Nauczyciel pyta, co sprawia trudnos¢ uczniom. Prosi o wyjasnienie, dlaczego ten sam

dzwiek mozna zapisac¢ na dwa sposoby, np.: ,,$-ni-e-z-k-a”, ,si-a-n-0”, ,,pi-e-r-n-i-k” itp.
- Dzwiek styszymy podobny, czy jest zmiekczenie przez znak ,,s” czy tez
samogtoske ,,i”.
9. Gra dramowa ,,A - krolowa samogtosek i jej damy dworu”

W takt muzyki menueta nauczyciel zapowiada kolejnych gosci na dwor, co staje sie do
pretekstem do analizy gtoskowej.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Jesli uczniowie wykazujg sprawnos¢ w analizie i syntezie stuchowej, mozna
zmodyfikowac¢ rozgrywki gtoskowe i np. to uczniowie beda wymysla¢ stowa do
analizy.

WSKAZOWKA METODYCZNA
»Etykieta samogtoskowa” pomaga uczniom lepiej zrozumiec¢ analize stuchowa, np.
wyrazy: ,zi-e-mi-a” (,,a” - krolowa, wiec rzadzi w wyrazie, ,i” jako stuzka tylko

”

»Zmiekcza” stowo), ,,z-i-m-a” (,i
zgtoskotworcza).

Ta prosta zabawa pozwala uczniom uswiadomi¢ sobie rdznice w analizie wyrazow
w sytuacji, kiedy gtoska brzmi tak samo (,,zi”).

- nie ma ,konkurencji”, wiec ,rzadzi” i jest

WSKAZOWKA METODYCZNA

Wersja 1. Uczniowie, przyjmujac okreslone role gtosek, ustawiajg sie
w odpowiedniej kolejnosci przy analizie stuchowej i w uktadaniu imion uczniow z
klasy (lub innych wybranych), jak: ,J-a-si-o” i ,J-a-§”, ,,A-ni-a” i ,,A-n-ci-a”. Np.
dzieci ze znakiem gtosek ,,si” oraz ,,ni” chwytaja sie pod ramie. Zabawa moze by¢ tez
pomocna w c¢wiczeniu poprawnej analizy na sylaby, szczegolnie przy zbitkach
spotgtoskowych, jak w wyrazach: ,wan-na”, ,miek-ko”, ,i-skra” (,is-kra”), ,,a-ktor”
(,,ak-tor”).

Wersja 2. Uczniowie przyjmuja role samogtosek, a spotgtoski i znak diaktryczny sg na
kartach-rekwizytach, ktore mozna np. przypia¢ magnesem do tablicy. Najwazniejsze,
aby uczen byt czescig tej uktadanki, np. bedac ,,i” w wyrazie ,A-ni-a” wie, ze przy
»a’ bedzie zawsze tylko ,stuzka”, podobnie przy innych wazniejszych, jak ,,e” (,,bi-e-
[”) i tylko zmiekcza spotgtoski, ale juz w stowach, gdzie nie ma ,konkurencji”, jak

,,b-l-i-s-k-0” jest juz samodzielna i zgtoskotworcza.
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f:lzka"g'els'“ 10. English Ant 21. Uczniowie poznaja i utrwalaja stowa: ,king”, ,queen”, ,prince”,
operacyjne: »princess”.

10, 11

srodki

dydaktyczne:

karta pracy

English Ant 21

edukacja . ..,
polonistyczna Podsumowanie Zajec

g:':racyjne_ Uczniowie uktadaja rozsypanki wyrazowe lub klocki Bronistawa Roctawskiego

2345 ]
srodki WSKAZOWKA METODYCZNA

dydaktyczne: ST , . . .
k%cki Y Czterdziesci osiem klockow przedstawia rozszerzone znaki alfabetu o 13 dwuznakow

Roctawskiego

lub karty pracy (jak ,dz”, ,rz”, ,ch”, ,cz”, ,,dz”, ,dz”, ,ni”, ,sz”) oraz tréjznaki (,,trz”, ,drz”

” L9 i 9

) "C ) "C] ) "Z

i ,dzi”), uwzglednia rowniez gtoski miekkie, jak: ,,si”, ,,$ i,zi”.
Kazdy z klockow przedstawia litere w czterech wariantach: wielka i mata drukowana
oraz wielka i mata pisana. Taki zapis usprawnia nabywanie przez ucznia umiejetnosci
poprawnego uktadania i gtoskowania najtrudniejszych stow,

jak ,,pi-e-r-w-sz-o-k-l-a-s-i-s-t-a”czy ,,j-a-b-t-k-o0”.

klasa |
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KARTA PRACY NR 2 sc. |/37

przednia tylna
waska 1y u waska
’ o e O ’ o
Srednia Srednia
szeroka szeroka
a

srodkowa

klasa |
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ENGLISH ANT 21 sc. I/37

a queen a prince a princess

1. Write.

p__inc g_e n

kK__ng pri__c__ss
2. Match.

a prince krélowa

a queen krél

a princess ksiaze

a king ‘ ."}.(.’ ksiezniczka
AN

klasa |
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/38

Tytut Czarodziejski ogrod bajek
Ksztattowane jezykowe,  komunikacyjne, kulturowe, wrazliwo$¢ etyczna, artystyczne,
kompetencje intrapersonalne, interpersonalne i spoteczne

OGOLNE:

- rozbudzanie zainteresowan czytelniczych,

- rozwijanie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,

- ksztattowanie umiejetnosci koncentracji uwagi, stymulowanie rozwoju
podstawowych proceséw myslowych, jak: poréwnywanie, wnioskowanie
i uogolnianie,

- rozwijanie wrazliwosci etycznej,

- ksztattowanie zdolnosci tworczego myslenia,

- rozwijanie ekspresji ruchowej.

OPERACYJNE:

Cele zajec uczen:

1) podejmuje proby obrazowania swoich emocji i przezyc¢ inspirowanych muzyka
poprzez improwizacje i zabawy teatralne,

2) stucha uwaznie i ze zrozumieniem czytanego tekstu,

3) wypowiada sie na temat poznanego utworu muzycznego i literackiego oraz
wyraza swoje uczucia i mysli,

4) wykazuje zainteresowanie lektura,

5) odrdznia dobro od zta, wypowiada sie na temat postepowania postaci
fikcyjnych oraz moratu,

6) ksztatci wtasng wrazliwosc estetyczng i etyczna,

7) swobodnie improwizuje podczas inscenizacji do tekstu bajek

podajace (pogadanka), eksponujace (pokaz potaczony z przezyciem), aktywizujace

Metod . . .
erody pracy (gra dydaktyczna, zabawa teatralna), praktyczne (Cwiczenia przedmiotowe)

Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

. ‘ basn H.Ch. Andersena O tobie mowi bajka, wiersz J. Czechowicza Bajki, muzyka
srodki Maurice’a Ravela z cyklu Bajki Babci Ggski (np. utwér Czarodziejski ogréd), kartony
dydaktyczne i kolorowe kredki, karta pracy nr 1

trzy godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 45 minut,
- edukacja plastyczna - 30 minut,
Czas trwania - edukacja spoteczna - 30 minut,
- edukacja muzyczna - 15 minut,

- wychowanie fizyczne - 15 minut
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edukacja muzyczna
i polonistyczna
cele operacyjne:
1,3, 4,6,7

srodki dydaktyczne:

muzyka

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
2,3,4,5

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Uczniowie siadaja w kregu, a nauczyciel zapowiada, ze za chwile wtaczy muzyke pt.
Czarodziejski ogrdd. Prosi, aby uczniowie zamkneli oczy i nie przeszkadzali sobie podczas
stuchania:

Za chwile wkroczymy do czarodziejskiego ogrodu. Te muzyke napisat kompozytor,
ktory kochat basnie, jak: ,, Kot w butach”, ,Spiqca krélewna”, ,,"Tomcio Paluch” oraz
»Piekna i Bestia”. Wszystkie te basnie zilustrowat muzycznie. Dzis wystuchamy
pierwszego utworu, ktéry zatytutowat ,,Czarodziejski ogrod”. Zapraszamy teraz Paniq
Wyobraznie, aby pomogta nam w stuchaniu i zobaczeniu tych wszystkich
czarodziejskich rzeczy, ktére sie tam znajdujg. UsigdZmy wygodnie, bo wyruszamy
w magiczng podroz.

Po wystuchaniu muzyki dzieci dziela sie swoimi wyobrazeniami i skojarzeniami. Odpowiadaja

na pytania:

- Czy byty tam postacie, ktore znacie z bajek?

- Czy byty tam jakies postacie fantastyczne?

- Co rosnie w czarodziejskim ogrodzie? Sprobujcie przywotac zapach rosngcych
tam roslin.

- Jaka pora roku jest w ogrodzie?

- Gdybyscie mogli namalowac ten ogréd, to jakich uzylibyscie koloréw?
Zajecia wtasciwe

1.Bi-peti w czarodziejskim ogrodzie bajek- zabawa teatralna.

- Czy wszystkim podobato sie w naszym czarodziejskim ogrodzie? Jesli tak, to
zostaniemy tu jeszcze chwile. Ustawmy sie wszyscy w kregu.

Nauczyciel wyjasnia zasady zabawy, ktore sa dos¢ proste. Do Srodka wchodzi jedna osoba,
ktora zostaje Bi-petim i szuka swojego nastepcy. Wskazuje wybrane osoby z kregu, pytajac
formutka Bi-peti, bi-peti? (stara sie przy tym wskazywac niespodziewanie, probujac zaskoczy¢
kolegow). Z kolei zadaniem wskazanego dziecka z kregu jest udzielenie szybkiej odpowiedzi,
7e nie jest Bi-petim, tylko jaka$ konkretna postacia z basni, np.:Nie Bi-peti, ale Spigca
Krélewna.

Trudnosc polega na tym, ze imiona postaci bajkowych nie moga sie powtarzac i nie mozna tez
zbyt dtugo zwleka¢ z odpowiedzia, w przeciwnym razie nalezy wymieni¢ dziecko ze Srodka
kregu i stac sie kolejnym Bi-petim.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Gtownym celem tej zabawy jest utrwalenie wiedzy na temat postaci basniowych.
Rownie istotne s3 tez:

- aspekt ¢wiczen ortofonicznych (formuta Bi-peti, Bi-peti sprawia zazwyczaj na
poczatku sporo trudnosci),

- ksztattowanie umiejetnosci koncentrowania uwagi (postaci nie moga sie
powtarzac),

- stymulowanie pamieci stuchowej,

- oraz integracja grupy w zabawie.
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2. Jozef Czechowicz - Bajki

Nauczyciel zaprasza dzieci do tego, aby usiadty i uwaznie stuchaty czytanego wiersza Jozefa
Czechowicza pt. "Bajki":

Usnijze mi, usnij,

bajka ci sie przysni

przyjdq zza morza

junakowie pyszni...

Bedgq rze¢ pod nimi

konie jabtkowite,

ogniem bedq btyskac

miecze ztotolite...

Zerwaq sie zar-ptaki,

sptoszone tetentem,

polecqg za morze

Z krzykiem i lamentem...

Zar-ptaki, zar-ptaki,

lamentujcie ciszej,

niechze was mdj synek

w kolebce nie styszy

J. Czechowicz, Bajka (1988). W: Sny szczesliwe, wyd. |, Lublin, s. 33-34.

edukacja
polonistyczna i

Po odczytaniu wiersza nauczyciel wyjasnia nieznane stowa, jak: ,,junakowie”, ,kolebka”,

spoleczna »rzenie” tetent”, ,lament” i ,lamentowanie”.

Nastepnie nauczyciel prowadzi rozmowe na temat wiersza:

- Kto w tym wierszu opowiada bajki?

- Komu opowiada?

- W jakiej sytuacji?

- Jakie postacie sq w opowiadanych przez matke bajkach?

- Czy te postacie istniejg naprawde, skoro mogq zbudzic¢ synka?
- Jak sobie wyobrazacie zar-ptaka?

:g:’;‘:i‘;’t;cznai 3. Malowanie zar-ptaka w czarodziejskim ogrodzie. Nauczyciel odwotuje sie do
plastyczna dotychczasowego przebiegu zajec¢, czyli muzyki M. Ravela i wyobrazen dzieci na temat
cele operacyjne: czarodziejskiego ogrodu.

1,3,6,7

$rodki dydaktyczne:
muzyka Ravela

klasa |
scenariusz 38

Zamknijcie oczy i sprobujcie sobie wyobrazi¢ zar-ptaki. Jakiego koloru sq ich pidra?
Czy to duze, czy mate ptaki? Czy potrafiq lata¢? Czy spiewajg? Co robig
w czarodziejskim ogrodzie?

Sprébujcie je teraz narysowac.
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4. Basniowe wizytowki
- Bawilismy sie w czarodziejskim ogrodzie z Bi-petim i réznymi postaciami z basni
i bajek. Jak si¢ mozna spotkac¢ z tymi bohaterami?
- Czy potraficie wymienic wszystkie tytuty basni i bajek, ktére poznaliscie?

5. Wykonywanie wizytowek (praca w parach)

- Waszym zadaniem bedzie przygotowanie wizytéwki wybranego bohatera.
Pamietajcie, ze wizytéwka to prostokqgtny kartonik, na ktérym zamieszczone sq
informacje o osobie - jak sie nazywa, gdzie mieszka i gdzie pracuje (czym sie
zajmuje zawodowo). Wy nie bedziecie pisac, ale malowac.

- Zanim zaczniecie prace, sprobujcie razem zaprojektowac takq wizytowke.
Zastandwcie sie, jakie elementy najlepiej scharakteryzujq dang postac, np. dla
Czerwonego Kapturka bedg to... (czerwona czapeczka, koszyk).

6. Wymiana basniowych wizytéowek.

Uczniowie ustawiaja krzesetka w kregu i zgodnie z ruchem zegara wymieniaja sie
wizytowkami. Cicho naradzaja sie, probujac odgadnacé, do ktorej postaci basniowej naleza te
wizytowki. Gdy juz karteczki obejda petne koto, nauczyciel daje sygnat rozpoczecia
prezentacji. Wowczas dzieci, ktore wykonaty poszczegolne wizytowki, wstajg i wyjasniaja, dla
kogo je zrobity.
Jesli wybory dzieci byty podobne, to wstaja wszyscy razem i porownuja swe prace. Te dzieci,
ktoére prawidtowo odgadty, podnosza rece. Wszyscy maja prawo zgtasza¢ uwagi, czy zgadzaja
sie z pomystem wykonawcow, czy one zrobityby to inaczej.
edukacja
polonistyczna WSKAZOWKA METODYCZNA
$rodki dydaktyczne: . ; . £ . . L. s . ; .
2345 Warto nie rezygnowac z tej czesci zaje¢, w ktorej dzieci moga zgtasza¢ uwagi
odnosnie swoich prac (zgadzac¢ sie lub nie; krytykowaé, ale konstruktywnie - na
zasadzie ,,zaproponuj cos w zamian”). To wazny element ksztattowania wtasciwych
postaw spotecznych i umiejetnosci wspotpracy w grupie, nawet jesli na poczatku
rozbija porzadek zajec i rozprasza emocjonalnie dzieci.

7. Kiedy opowiadamy lub czytamy bajki?

- Wwierszu mama usypiata bajkami swego synka. Czy bajki opowiadamy lub
czytamy tylko przed snem?

- Kto czyta Wam bajki?

- Czy czesciej stuchacie bajek, czy czesciej je oglgdacie w telewizji?

- W filmie wszystko widzimy i styszymy, niczego nie mozemy sobie wyobrazic.
A kiedy stuchamy lub czytamy bajki, to tak jakbysmy stuchali muzyki - wszystko
mozemy sobie wyobrazi¢. Poprzez wyobraznie widzimy (wyglqd postaci, magiczne
swiaty, kolory), styszymy, a nawet mozemy poczu¢ zapach kwiatéw i smak
potraw. Nic nas nie ogranicza i kazdy z nas ma prawo wyobrazac sobie te same
postacie basniowe zupetnie inaczej.

8. Kto pisze bajki i dla kogo?
- Kto pisze bajki? My czytamy i stuchamy, ale rzadko sami wymyslamy bajki.
- Czy znacie jakiegos pisarza?

- Bardzo znanym bajkopisarzem dla dzieci jest Hans Christian Andersen. O swoim

klasa |
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edukacja spoteczna
cele operacyjne:
2,5,6

edukacja muzyczna,
polonistyczna

cele operacyjne:
1,6,7

srodki dydaktyczne:
- karta pracy nr 1

muzyka Ravela
"Czarodziejski ogréd

klasa |
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Zyciu powiedziat kiedys, zZe ,,stato sie bajkq”. Jego zdaniem bajki nie méwiq
o postaciach fikcyjnych, ale zawsze o nas. Jak myslicie, co to znaczy?

9. O tobie mowi bajka, H. Ch. Andersen

Nauczyciel zaprasza do uwaznego stuchania basni:

Medrcy starozytni chytrze obmyslili, w jaki sposéb mozna by ludziom moéwié prawde prosto
w oczy, nie robigc tego w sposob grubiarski. Pokazywali im dziwne lustro, w ktérym
ukazywaly sie rézne zwierzeta i dziwaczne przedmioty. Byt to zaréwno widok ciekawy, jak i
budujqgcy. Nazwali to ,,bajka”. | zaleznie od tego, czy zwierzeta zachowywaty sie gtupio, czy
tez madrze, ludzie musieli patrzqc nie na nie mysle¢ przy tym: ,, To o tobie méwi bajka”. W
ten sposob nikt sie nie mégt obrazi¢. Wezmy wiec taki przyktad:

Byty dwie wysokie géry, a na samym szczycie kazdej z nich stat zamek. W dolinie biegt pies
obwgchujqc ziemie, tak jakby szukat jedzenia, by zaspokoic¢ gtéd. Nagle z jednego zamku
zatrgbiono, obwieszczajqc, ze czas zasiqs¢ do stotu. Pies pobiegt natychmiast na gore, aby
przy tej okazji sie najes¢, lecz gdy byt juz w potowie drogi, przestano tu trgbi¢, a wtedy
Z drugiego zamku rozlegt sie gtos trgbki. Wtedy pies pomyslat: ,,Zanim przybiegne, skonczq
jes¢, a tam sie dopiero zaczyna”. Zbiegt wiec na dét i zaczqgt sie wspinac¢ na drugq gore. Wtedy
jednak trgbka przestata grac, a odezwata sie ta pierwsza. Pies znowu pobiegt w dot, a potem
pod gore i tak biegat tam i z powrotem, az wreszcie ucichty obie trgbki i zakoriczono positek w
obu miejscach.

Teraz zgadnij, kogo mieli na mysli starozytni medrcy, uktadajqc te bajke, i kto jest tym
gtupcem, ktory biega az do zmeczenia, ani tu, ani tam nic nie uzyskawszy.

Wyjasnienie trudnych stow: ,starozytni”, ,grubianski”.

- Przypomnijmy, zdaniem pisarza Andersena bajki nie opowiadajq o postaciach
fikcyjnych, ale zawsze o nas. Jak myslicie, co to znaczy?

- Jaki morat ptynie z tej opowiesci o psie?

10. llustracja do basni Andersena. Praca z kartg pracy nr 1.

Podsumowanie zajec¢

Improwizacje w czarodziejskim ogrodzie. Zajecia zamykamy kolejna zabawa teatralng oparta
na swobodnej improwizacji dziecka.

Uczniowie ustawiajg sie w kregu. W srodku moga przebywac tylko trzy osoby. Przyktadowo:
wchodzi pierwsze dziecko i mowi: Gdybym byta drzewem i przyjmuje statyczna role drzewa
(np. rozktada szeroko rece jak gatezie itd.). Kolejne dwie osoby wchodza do srodka (bez
wyznaczania, spontanicznie, ale tylko dwie), dobudowujac te scenke stowami i ruchem, np. Ja
bytabym hustawkq (ustawia sie przy ,drzewie” jako ,hustawka”), A ja bytbym dziuplg
w drzewie (kolejna osoba zamyka scenke). Wtedy wszyscy z kregu mowia gtosno Stop-klatka!,
co oznacza, ze trdjka dzieci w s$rodku musi na chwile sta¢ nieruchomo w przybranych
pozycjach. Stop-klatke konczy zbiorowe klaskanie w dtonie dzieci stojacych w kregu - to
sygnat do zmiany. Wowczas kolejna osoba z kregu wymysla nowa scenke, ale z wykorzystaniem
jednego z elementdw istniejacego obrazka, czyli wybierajac jedna z grajacych postaci. Swoj
wybor podkresla klepnieciem w ramie danego kolegi, ktory zostaje w dotychczasowej roli,
a pozostate dwie osoby wracaja do kregu. Na przyktad, wybiera osobe grajaca dziuple
i mowi: Bytbym wiewiorkq przed dziuplq. Wowczas dotacza sie kolejna osoba ze stowami
Bytbym orzeszkiem wypadajqcym z dziupli i znow zamkniecie scenki stop-klatka. Dzieci z
kregu klaszcza, sygnalizujac zmiane scenki. | tak dalej.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/38

Narysuj bohatera basni Andersena, czyli psa, ktory biegat pomiedzy dwoma zamkami na dwoch
roznych gorach oraz droge do obydwu zamkow.
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/39

Tytut Jak powstaje szron?
Ksztattowane A
. myslenie naukowe
kompetencje
OGOLNE:
- rozwijanie wiedzy przyrodniczej poprzez prowadzenie obserwacji
i doswiadczen,
- ksztattowanie kompetencji poznawczych.
OPERACYJNE:
uczen:
1) obserwuje przyrode i dostrzega zmiany w niej zachodzace w réoznych
o porach roku,
Cele zajec 2) nazywa zjawisko atmosferyczne, jakim jest szron,
3) dokonuje pomiaru temperatury,
4) przeprowadza eksperyment, w wyniku ktorego powstaje szron,
5) stawia pytania i hipotezy badawcze,
6) weryfikuje hipotezy badawcze,
7) opisuje warunki atmosferyczne sprzyjajace powstawaniu szronu,
8) projektuje znaczek symbolizujacy zjawisko atmosferyczne, jakim jest

szron

podajace (opis, wyjasnienie, komentarz, wiersz), praktyczne (¢wiczenia

Metod
etody pracy przedmiotowe, eksperyment)

Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna
srodki lusterka, lupy, szklanki, kostki lodu, sél, tyzeczki
dydaktyczne

Czas trwania jedna godzina - edukacja przyrodnicza
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edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
1,2

edukacja:
przyrodnicza,
matematyczna

cele operacyjne:3

srodki dydaktyczne:

termometr
edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
1-2

$rodki dydaktyczne:

lupy

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
4-6

srodki dydaktyczne:

- lupy
- lusterka

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
4-6

$rodki dydaktyczne:

- lupy
- lusterka

klasa |
scenariusz 39

PRZEBIEG ZAJEC

WSKAZOWKA METODYCZNA

Zajecia nalezy przeprowadzi¢ wowczas, gdy na dworze mozna zaobserwowac szron.

Wprowadzenie do zajec
Nauczyciel pyta:

- Czyidqgc dzisiaj do szkoty, zaobserwowaliscie cos niezwyktego?

- Kto pomalowat trawe, szyby na biato?
Uczniowie ustalaja, ze zaobserwowany osad na trawie lub szybach to szron.

Nauczyciel pyta:

- Czy ktos wie, w jaki sposob i kiedy powstaje szron?
Zajecia wtasciwe
1. Pomiar temperatury

Uczniowie sprawdzaja temperature powietrza w celu ustalenia warunkéw atmosferycznych
sprzyjajacych powstawaniu szronu.

2. W poszukiwaniu szronu

Uczniowie wraz z nauczycielem udaja sie na podworko szkolne w celu poszukiwania obiektow
pokrytych Uczniowie dokonuja pogtebionej obserwacji szronu
z wykorzystaniem lupy. Dziela sie na forum swoimi spostrzezeniami.

szronem.

3. Eksperyment |
Etap 1. Pytanie badawcze

- W jaki sposéb powstaje szron?
Uczniowie formutuja hipotezy badawcze.

Etap 2. Przeprowadzenie eksperymentu
Uczniowie dmuchaja na lusterko. Nauczyciel pyta:

- Dlaczego nie mozecie przejrzec sie w lusterku? Co osadzito sie na lusterku?

Uczniowie wspolnie z nauczycielem ustalaja, ze z ust wydobyta sie para wodna.

Po chwili chuchania na lusterko na mrozie pokrywa sie ono szronem.

Etap 3. Weryfikacja hipotez badawczych

Uczniowie sprawdzaja poprawnos¢ postawionych hipotez i z pomoca nauczyciela dochodza do
wniosku, ze para wodna wydobywajaca sie z ust osadza sie na danym obiekcie i w wyniku
zetkniecia sie ze zmrozonym przedmiotem zmienia sie w szron.

Etap 4. Sformutowanie definicji szronu

Szron to osad atmosferyczny, ktory sktada sie z drobnych lodowych krysztatkow w postaci
igietek. Powstaje on, gdy para wodna pokryje obiekt o temperaturze ponizej 0°C.
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edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
4-7

srodki dydaktyczne:

- szklanka,

- kostki lodu,
- sol
-tyzeczki

edukacja:
przyrodnicza,
plastyczna

cele operacyjne: 8

klasa |
scenariusz 39

(WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY \
Szron jest zjawiskiem atmosferycznym klasyfikowanym jako osad atmosferyczny
(podobnie jak rosa, gotoledz czy szadz). Proces powstawania szronu podobny jest do
tego, w ktdrym powstaje rosa. Na wychtodzonym podtozu, ponizej tzw. punktu rosy,
nastepuje kondensacja zawartej w powietrzu pary wodnej na podtozu i w przypadku
ujemnej temperatury powietrza dochodzi do resublimacji, czyli procesu, w ktorym
para wodna przechodzi bezposrednio w lod - w tym przypadku para wodna zamienia
sie w igietki lodu. Warunki sprzyjajace powstawaniu szronu to bezwietrza

\i bezchmurna noc, z temperaturg ponizej 0°C i odpowiednig wilgotnoscia. )

4, Eksperyment I

Uczniowie wracaja do klasy, a nastepnie przeprowadzaja kolejny eksperyment.

Etap 1. Pytanie badawcze

- Czy w klasie, gdzie temperatura jest powyzej 0° C, mozemy zaobserwowac szron?
Uczniowie formutuja hipotezy badawcze.

Etap 2. Przeprowadzenie eksperymentu

Nauczyciel dzieli uczniow na czteroosobowe zespoty. Na stolikach dzieci ustawiaja: szklanke,
kostki lodu, sol i tyzeczke. Nastepnie do szklanki wktadaja kostki lodu i posypuja je sola. Aby
przyspieszy¢ proces tworzenia sie szronu, dzieci mieszaja kostki lodu tyzeczka. Uczniowie
rozpoczynaja obserwacje.

Etap 3. Weryfikacja hipotez badawczych

Po kilku lub kilkunastu minutach uczniowie zauwazaja na szklance pare wodna, a nastepnie
szron. Uczniowie potwierdzaja hipoteze, ze pomimo dodatniej temperatury mozliwe jest
pojawienie sie szronu.

Etap 4. Komentarz naukowy

Wystepujaca w powietrzu para wodna osadza sie na $ciankach szklanki, ktére pod wptywem
kostek lodu ochtadzaja sie (ich temperatura spada ponizej 0°C). W zwiazku z tym para wodna
zamarza, a wiec powstaje tez szron.

Podsumowanie zajec

Uczniowie zgtaszaja pomysty na to, jak mogtby wyglada¢ znaczek symbolizujacy szron.
Nauczyciel informuje uczniéw, ze od dzi§ beda w ten sposob oznacza¢ wystapienie szronu
w prowadzonym przez siebie kalendarzu pogody.
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/40

Tytut Koledowanie dawniej i dzi$
Ksztattowane artystyczne, jezykowe, kulturowe, interpersonalne i spoteczne, wrazliwosé
kompetencje etyczna

OGOLNE:

- rozbudzanie zainteresowan kultura,
- rozwijanie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,
- ksztattowanie umiejetnosci koncentracji uwagi,
- rozwijanie wrazliwosci etycznej i estetycznej,
- ksztattowanie zdolnosci tworczego myslenia.
OPERACYJNE:
uczen:

1) omawia dawne kartki Swigteczne i wypowiada sie na ich temat,
rozpoznaje obrazy Z. Stryjenskiej z cyklu ,,Kolednicy”,

)
)
) porownuje zwyczaje koledowania w dawnej Polsce i w Anglii,
)
)

N

Cele zajec

Now

rozmawia na temat dzisiejszej tradycji koledowania,

wyjasnia termin ,,koleda” w odniesieniu do Swiat Bozego Narodzenia, ale

tez koled jako czesci folkloru dzieciecego (kotysanki, zamawianki,

rozbudzanki),

6) wykonuje karty swiateczne i gwiazde betlejemska dla kolednikow,

7) Spiewa kolede w jezykach polskim i angielskim,

8) akompaniuje do piosenek i zabaw z wykorzystaniem roznych
przedmiotow oraz instrumentow perkusyjnych,

9) improwizuje teatralnie w takt muzyki

(S;]

podajace (pogadanka), eksponujace (pokaz potaczony z przezyciem),
Metody pracy aktywizujace (gra dydaktyczna, improwizacja teatralna), praktyczne (¢wiczenia
przedmiotowe)

Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

kserokopie dawnych kartek swiagtecznych - zataczniki 4-9, karta pracy nr 1,
kserokopie obrazow Stryjenskiej, koleda angielska Jingle Bells (One Horse Open
Sleigh oraz w wersji polskiej Dzwoniq dzwonki sar), dzwoneczki, trojkaty,
bebenki, cymbaty i inne instrumenty, materiaty do wykonania gwiazdy i kartek
Swiatecznych

Srodki
dydaktyczne

trzy i pot godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 45 minut,
- edukacja muzyczna - 30 minut,
Czas trwania - edukacja plastyczna - 30 minut,
- edukacja techniczna - 15 minut,
- edukacja spoteczna - 15 minut,

- jezyk angielski - 30 minut
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edukacja muzyczna,
jezyk angielski
srodki dydaktyczne:
- dzwonki

- nagranie koledy
"Jingle bells"

- rdzne instrumenty

- przedmioty
codziennego uzytku
do akompaniamentu

edukacja
polonistyczna,

plastyczna

cele operacyjne:
1,3,4,5

$rodki dydaktyczne:
zataczniki 1-9

edukacja plastyczna
cele operacyjne:
2,4

edukacja muzyczna
cele operacyjne:
57,89

Srodki dydaktyczne:

-muzyczne
instrumenty ludowe

klasa |
scenariusz 40

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Zabawa animacyjna przy muzyce koledy Jingle bells.

Nauczyciel podaje zasady zabawy: dzieci dobieraja sie w czworki - dwoje bedzie reniferami,
a dwoje - pasazerami san. Na srodku sali uktadamy dzwoneczki, trojkaty, bebenki, cymbaty
i inne instrumenty do akompaniamentu. W trakcie zwrotki ,,czworki saneczkowe” plasaja w
takt muzyki wokot instrumentow, a w trakcie refrenu roztaczaja sie i podbiegaja do
dzwoneczkdéw, by akompaniowac frazie ,,jingle, jingle”.

Zajecia wtasciwe

1. Kartki swiagteczne

Nauczyciel zaprasza dzieci do ustawienia krzesetek w kregu. Rozdaje dawne kartki Swigteczne
i prosi o przekazywanie ich sobie zgodnie z ruchem zegara. Zacheca dzieci do uwaznego
ogladania i komentowania w parach, potem prosi 0 wyrazanie opinii na temat:

- Jak ubrane sq dzieci na dawnych kartkach swiqtecznych? Co robiq?

- Jak wyglgda Swiety Mikotaj? Zwréccie uwage na kolor (kolory) jego ptaszcza.

- W jaki sposob dostarczat dzieciom prezenty?
Odpowiedzi ucznidw sa na biezaco zapisywane przez nauczyciela na tablicy (zapis ,,burzy
mozgow”).
2. Koleda i koledowanie - dawniej i dzi$. Cze$¢ pierwsza

Rozmowa na temat tradycji koledowania znanej uczniom (Kto to jest kolednik? Co to jest
koleda? Kiedy w Polsce spiewane sq koledy? itd.).

Nauczyciel wyjasnienia pojecie ,koleda” w odniesieniu do prezentowanych doswiadczen
dzieci.

3. Percepcja sztuki

Dzieci ogladaja reprodukcje obrazow Z. Stryjenskiej z cyklu ,,Kolednicy”.

- Zwrdccie uwage na stroje dzieci na tych obrazkach. Czy dzisiaj tez sie tak
ubieracie?

- Co przypominajg Wam te stroje? Gdzie mogliscie je widzie¢? (Ewentualnie
Zwracamy uwage uczniow na gory, stréj ludowy zakopianski itd.)
4. Dawne instrumenty muzyczne.
Nauczyciel przynosi instrumenty ludowe, jak:
- turon (ktorego pysk otwiera sie i zamyka, donosnie klapiac),

- derkacz (ztozony z dwoch drewnianych patyczkow, ktore wydaja dzwiek przy
pocieraniu),

- podkowki ,,krzeszace”, czy przedmioty codziennego uzytku wykorzystywane do
grania przez uderzanie o ziemie lub o siebie, jak kij, miotta i laska.
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
3,4

srodki dydaktyczne:
- reprodukcja obrazu
Z. Stryjenskiej

- zatgczniki 1-3

edukacja plastyczna
cele operacyjne:
2,6

srodki dydaktyczne:
- kolorowy papier, klej
iin.

- karta pracy nr 1
jezyk angielski

cele operacyjne:
3,7, 89

klasa |
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WSKAZOWKA METODYCZNA
Warto wprowadzic elementy wiedzy z muzycznej edukacji regionalnej, jak:

membranofony (bebny i bebenki, rzeszoto),
chordofony (instrumenty strunowe) - kobzy, liry, mazanki,

aerofony (instrumenty dete) - baty, mozdzierze, fujarki, piszczatki, rogi, traby,
orzechy swiszczace (tzw. z dziurkami), ziarna trzaskajace (tzw. pekacze), dudki i
wiele innych.

Ludowe instrumenty sa bardzo interesujace dla dziecka, gtéwnie ze wzgledu na
oryginalnosc i prostote ich funkcjonowania.

5. Chodzenie z gwiazda albo z turoniem
Rozmowa na temat dawnych zwyczajow

Koledowanie w dawnej Polsce odbywato sie zwykle w dniu sw. Szczepana, w Nowy Rok lub
wigilie Trzech Kroli. Kolednikami najczesciej byly dzieci, ktére chodzity rano, a mtodziez
i starsi - wieczorami.

Rozpoczynano od spiewdw przed domem, by po zaproszeniu przez gospodarza przeniesc¢ sie do
srodka i tam juz razem ze wszystkimi spiewac. Matych kolednikéw zwykle obdarowywano
jakimis smakowitymi pokarmami.

Role ilustracji powyzszego wyjasnienia petni reprodukcja obrazu Z. Stryjenskiej.

Nauczyciel stwarza sytuacje dydaktyczna, zachecajac uczniow do stania sie kolednikami i
koledowania.

6. Wykonanie gwiazdy dla kolednikow.

7. Jak dzisiaj swietujemy? Dekorowanie choinki - karta pracy nr 1.

8. Uczymy sie koledy Jingle Bells" (refren) i Dzwonig dzwonki sari- po polsku i po angielsku.

Refren Jingle Bells:
Jingle bells, jingle bells,jingle all the way
Oh, what fun it is to ride

In a one horse open sleigh. x2

Refren po polsku:

Pada snieg, pada snieg
Dzwoniq dzwonki san
Jak to mito gnac¢ saniami

w snieznobiatq dal. x2
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edukacja spoteczna
i plastyczna

cele operacyjne: 3

srodki dydaktyczne:

zataczniki 3-9

edukacja muzyczna
cele operacyjne:
7,8,9

edukacja muzyczna
cele operacyjne:
7,8,9

klasa |
scenariusz 40

9. Koledowanie na brytyjskich kartkach swiatecznych. Uczniowie ponownie ogladaja karty
przedstawiajace matych kolednikow. Nauczyciel wyjasnia, w jakich okolicznosciach dzieci
wedrowaty od domu do domu, Spiewajac koledy, oraz przypomina uczniom, ze na obrazkach
przedstawiono dzieci z dawnej Anglii.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Nauczyciel wyjasnia tez, ze w odréznieniu od polskich dzieci koledujacych w trakcie
Swiat i po Swietach, angielskie dzieci koledowaty tuz przed swietami i w Swieta.

10. Koleda i koledowanie - dawniej i dzis. Czes¢ Il

Nauczyciel zacheca uczniow do podjecia proby podsumowania.

- Jak dawniej koledowano w Wielkiej Brytanii i w Polsce?

- Jak wygladali kolednicy?

- Czy wspotczesnie w Polsce mozna spotkac kolednikéw? Czy chodzq z gwiazdg?

Podsumowanie zajec¢
Zabawa z gwiazda
Gwiazde ustawiamy na srodku - najlepiej wieszajac na klasowej choince.

Dzieci w czworkach wchodza w role kolednikdow. Przy muzyce Dzwoniq dzwonki sari plasaja
w czteroosobowych koteczkach w trakcie zwrotki, a podczas refrenu podbiegajg do wybranej
czworki i na fraze dzyn, dzyn klaszcza sobie do rytmu wzajemnie w dtonie (raz, dwa). Przy
kolejne zwrotce zostaja juz razem i tancza w osmioosobowym koteczku. | tak do konca, az
wszyscy razem zatancza we wspolnym kole.
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% DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 1 sc. 1/40

Juz wkrotce Swieta, a nasza choinka jeszcze niegotowa. Udekoruj

choinke tak, jak zazwyczaj robisz to w domu z rodzicami. Dorysuj lub
doklej wszystkie potrzebne ozdoby.
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

ZALACZNIK 1 sc. 1/40

Zofia Stryjenska, Kolednicy

a e s M T e T S
- .

http://krystyna-malarstwo-mojapasja.blogspot.com/2011/11/
boze-narodzenie-w-polskim-malarstwie.html
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ZALACZNIK 2 sc. 1/40

Zofia Stryjenska, Gorale z turoniem i Gwiazdqg

https ://bialczynski.wordpress.com/tag/zywioly-woda-i-ogien/
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ZALACZNIK 3 sc. 1/40

Zofia Stryjenska, Gorale z turoniem i Gwiazdqg. Zapusty

https ://bialczynski.wordpress.com/ tag/zywioly-woda-i-ogien/

klasa |
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

LZALACZNIK 4 sc. 1/40

Bozonarodzeniowe kartki pocztowe z dawnej Anglii
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http://vintageholidaycrafts.com/vintage-santa-claus-christmas-cards/
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LALACZNIK 5 sc. 1/40

Bozonarodzeniowe kartki pocztowe z dawnej Anglii
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http://vintageholidaycrafts.com/vintage-santa-claus-christmas-cards/
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LZALACZNIK 6 sc. 1/40

Bozonarodzeniowe kartki pocztowe z dawnej Anglii

http://vintageholidaycrafts.com/vintage-santa-claus-christmas-cards/
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LALACZNIK 7 sc. 1/40

Bozonarodzeniowe kartki pocztowe z dawnej Anglii

http:// vinta.geholidaycrafts.com/ vintage-santa-claus-christmas-cards/
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ZALACZNIK 8 sc. 1/40

Bozonarodzeniowe kartki pocztowe z dawnej Anglii

DEADS TOMBIHIFS JONN & D%01 913

http://vintageholidaycrafts.com/vintage-santa-claus-christmas-cards/
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LALACZNIK 9 sc. 1/40

Bozonarodzeniowe kartki pocztowe z dawnej Anglii

http://vintageholidaycrafts.com/vintage-santa-claus-christmas-cards/
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy
Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/41

,»O miesiacach podréznikach” w basni H. Ch. Andersena

artystyczne, jezykowe, interpersonalne i spoteczne, matematyczne, wrazliwosc
estetyczna

OGOLNE:
- rozwijanie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,

- stymulowanie rozwoju podstawowych procesow myslowych, jak:
porownywanie, wnioskowanie i uogolnianie, ksztattowanie umiejetnosci
koncentracji uwagi,

- aktywizowanie ekspresji tworczej ucznia,
- uwrazliwianie na piekno otaczajacego Swiata i rozwijanie umiejetnosci
w postrzeganiu go w sposob polisensoryczny.
OPERACYJNE:
uczen:
1) interpretuje ruchem zmiany dynamiczne stuchanego utworu,
) ilustruje tekst basniowy poprzez dziatania plastyczne,
3) zadaje pytania do wystuchanej basni i udziela odpowiedzi,
) wspotpracuje w zespole, z szacunkiem odnosi sie do pomystow kolegow
i kolezanek,
5) przelicza w zakresie 7,
6) rozszerza zasob stownictwa poprzez kontakt z dzietem sztuki,
7) bierze udziat w grze dramowej i improwizacji ciatem w takt muzyki.

podajace (pokaz potaczony z przezyciem), praktyczne (praca z tekstem
literackim), aktywizujace (zabawa teatralna, improwizacja taneczna)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna
basn H.Ch. Andersena Dwunastu podréznych, chusta animacyjna, kartony
i kredki, zatacznik 1
trzy godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 60 minut,
- edukacja plastyczna - 45 minut,
- wychowanie fizyczne - 15 minut,

- edukacja matematyczna - 10 minut
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edukacja:
polonistyczna,
wychowanie
fizyczne

cele operacyjne:
4,7

Srodki dydaktyczne:
chusta animacyjna

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
2,3,4,6

edukacja plastyczna
cele operacyjne:
2,4

edukacja:
plastyczna,
matematyczna,

polonistyczna

cele operacyjne:
2,3,4

$rodki dydaktyczne:
-papier i kolorowe
-kredki

edukacja

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Zabawa z miesigcami. Dzieci ustawiaja sie wokot chusty animacyjnej, chwytajac ja za brzegi
i kraza w kotko w takt wybranej przez nauczyciela muzyki. Na hasto: Kto sie urodzit w
styczniu? dzieci przestaja tanczyc i opuszczaja chuste na dot. Te, ktorych urodziny przypadaja
w styczniu, wchodza do srodka i siadaja w kucki. Pozostate Spiewaja gtosno: 700 lat, 100 lat -
damy zaraz Wam tu kwiat i zawijaja (przy pomocy nauczyciela) jubilatow w tzw. lilijke (czyli
trzymajq brzegi chusty wysoko i powoli zawijaja siedzace w Srodku dzieci w minikokonik)
i odwijaja, wotajac: Taki duzy kwiat!.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Zabawa zawijania w chuste animacyjna zazwyczaj jest znana dzieciom z przedszkola
pod nazwa ,,kwiat lotosu”. Nalezy jednak pamietac, ze nie kazde dziecko bedzie
czuto sie komfortowo w roli ,,jubilata w kwiecie” i dlatego wchodza do srodka tylko
chetni.

Zajecia wtasciwe

1. Basn H. Ch. Andersena

Nauczyciel zaprasza dzieci do tego, aby usiadty i uwaznie stuchaty basni H.Ch. Andersena pt.
Dwunastu podréznych.

- Kim byli podréznicy?

- Jak wyglgdali? Sprébujmy opisac ich kolejno: styczen, luty, marzec, kwiecien, pani
maj... itd.

* Nauczyciel ponownie czyta fragmenty basni, opisujace wyglad i zachowanie bohaterow.

Wyjasnienie stow: ,talary”, ,kareta pocztowa”, ,sylwester”, ,karnawat”, ,zapusty” itd.

2. Portretujemy podroznikéw z basni Andersena
Uczniowie pracuja w parach.

Uczniowie wybieraja miesiagce z basni - pana i pania. Dzielg sie obowigzkami podczas
wykonania portretu.

Po zakonczonej pracy poréwnuja swoje portrety, tworzac galerie basniowych miesiecy.

3. Galeria kalendarza

Uczniowie prezentuja swoje prace i uktadaja galerie. Poréwnuja swoje pomysty w podobnych
realizacjach plastycznych. Poréwnuja swoje wyobrazenia z tymi z basni Andersena.

- Czy miesiqce z basni rozniq sie tylko wygladem?

- Ktory miesiqc jest najweselszy? Ktory jest najgrubszy? itd.

- Dokad jechaty miesigce karetq?

- Czy jechaty razem?

- Wymien miesiqce-panie i miesigce-pandw. Ilu jest braci, a ile siéstr w gronie miesiecy

Z basni Andersena?

4. Zabawa pantomimiczna w dwunastu podréznikow.
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polonistyczna

cele operacyjne:
1,4, 7

srodki dydaktyczne:
chusta animacyjna

edukacja:
polonistyczna,
plastyczna

cele operacyjne:
2,6

$rodki dydaktyczne:
- kserokopia obrazow
Z. Stryjenskiej —
zatgcznik 1

klasa |
scenariusz 41
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Uczniowie pracuja w matych zespotach: trzy-, czteroosobowych. Kazdy zespot ma za zadanie
stworzy¢ scenke w stop-klatce lub zywym obrazie, prezentujagcym wybrany miesiac z
kalendarza. Pozostali uczniowie beda odgadywac. Chusta animacyjna moze zostac¢ uzyta jako
kurtyna, za ktora dana grupa ustawia sie w scenke.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Mozna w tym miejscu wprowadzic stowo ,,pantomima”- jako pewna wskazowke do
zabawy - zZe to rodzaj gry aktorskiej bez stow, tylko poprzez gesty, ruchy i mimike.

Podsumowanie zajec
Percepcja sztuki Z. Stryjenskiej

Nauczyciel przynosi reprodukcje obrazu Z. Stryjenskiej (malarki znanej juz dzieciom z
poprzednich zajeé), przedstawiajacego dwa pierwsze miesigce kalendarza - styczen i luty.
Dzieci ogladaja obraz i opisuja wyglad postaci. Porownuja go ze swoimi rysunkami lub swoimi
wyobrazeniami o zimowych miesigcach.
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LALACZNIK 1 sc. 1/41

Zofia Stryjenska, Korowod Miesiecy Stowianskich. Styczen i luty
(fragment wiekszego obrazu)

https://bialczynski.wordpress.com/tag/zywioly-woda-i-ogien/

klasa |
scenariusz 41
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/42

Tytut Gaski gegaty - ,83” i ,,8¢”
Ksztattowane jezykowa, komunikacyjna, spoteczna, przyrodnicza, ruchowa, myslenie twoércze
kompetencje Je y ) y] ) p ) p y ’ ) y

OGOLNE:
- utrwalenie gtosek ,,3” i ,,e” oraz liter ,,3” i ,,€”,
- usprawnianie motoryki reki i koordynacji oko-reka,
- ksztattowanie umiejetnosci analizy i syntezy stuchowej i wzrokowej,
- wdrazanie do uwaznego stuchania czytanego przez nauczyciela tekstu,
- aktywizowanie kreatywnosci ucznia w kierunku improwizacji teatralnych
i dramy.
OPERACYJNE:
uczen:

1) rozpoznaje ,,a” i ,,e” w wyrazie podstawowym i innych wyrazach,

)
2) wskazuje miejsce ,,a” i ,,e” w nagtosie, srodgtosie i wygtosie wyrazu,
Cele zajec 3) dokonuje analizy i syntezy wyrazow,

4) rozpoznaje samogtoski otwarte i nosowe,

5) zapisuje ,,a” i ,,e” oraz ich potaczenia z innymi literami,

6) stucha ze zrozumieniem tekstu czytanego przez nauczyciela,

7) potrafi wykona¢ model origami,

8) prawidtowo uzywa stow: ,,wieksza”, ,mniejsza”, ,,wyzsza”, ,nizsza”,

9) porzadkuje, przelicza liczby w zakresie pieciu,

10) poszerza zasob stownictwa,

11) wchodzi w role w ramach zabaw teatralnych, uczestniczy w
improwizacji,

12) opisuje gesi (wyglad, zwyczaje), rozumie okreslenia ,,is¢ gesiego”, ,,gesi
klucz”

podajace (objasnienie), aktywizujace (gra dydaktyczna, zabawa teatralna),

Metody prac o . o . .
y pracy praktyczne (praca z uzyciem podrecznika, cwiczenia przedmiotowe)

Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

wiersz H. Januszewskiej Siwa ggska, siwa, chusta animacyjna, gesie piora,
rozsypanka wyrazowa, kolorowy papier (do origami), Nasz elementarz, cz. 2., s.
6, karta pracy nr 1

Srodki
dydaktyczne
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Czas trwania

edukacja
polonistyczna,
przyrodnicza

cele operacyjne:

1"

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:

6,10, 12

klasa |
scenariusz 42
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trzy godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 45 minut,
- edukacja przyrodnicza - 30 minut,
- zajecia techniczne - 20 minut,
- edukacja matematyczna - 10 minut,
- wychowanie fizyczne - 20 minut

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Zabawa ,,Gaski, gaski, do domu”

Nauczyciel wtacza dowolna rytmiczng melodig, a uczniowie wchodza w role gasek (trzymaja
zgiete w tokciach rece jak skrzydta, wyginaja lekko plecy i chodza z wysoko z uniesionymi
gtowami jak dziobami). Nauczyciel wydaje w dowolnej kolejnosci kilka prostych komend:

- Gagski gegajqg (Uczniowie powtarzaja: ge, ge, ge.).

- Ggski idg gesiego (Ustawiaja sie rzedem.).

- Ggski ptywajqg po ruczaju (Wykonuja posuwiste ruchy, jakby jezdzili na nartach.).

- Ggski idg pod gore, po piasku... (Udaja, ze brna po piasku.).

- Ggski, pada deszcz, wieje wiatr (Udaja, ze musza sie skry¢ w skrzydtach przed

niepogoda.).

- Ggski kiwajg sie na boki itd.
Statym przerywnikiem jest komenda: Ggski, ggski, do domu!, wtedy uczniowie maja za
zadanie wraca¢ w wyznaczone miejsce (np. przy tablicy) i stana¢ w grupie.
Wyjasnianie stowa: ,,ruczaj”.

WSKAZOWKI DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Uczniowie moga réwniez wydawacé komendy do gry dramowej i animowac grupa
kolegow.

Zajecia wtasciwe

1. Opracowanie wiersza H. Januszewskiej Siwa ggska, siwa

Nauczyciel czyta gtosno tekst wiersza Hanny Januszewskiej Siwa ggska, siwa [z drobnymi
skrotami i parafraza uwspotczesniajaca jezyk wierszal:

Hanna Januszewska, Siwa gqgska, siwa, (1964). Warszawa : Nasza Ksiegarnia.
2. Wyjasnianie zwrotow

Nauczyciel wyjasnia nastepujace zwroty: ,ruczaj”, ,skrety ruczaju”, ,,is¢ gesiego”,
,hiesforna”, ,,swobody uzywac”.
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
1,3,4,5,6

srodki dydaktyczne:

gesie piora

edukacja:
polonistyczna,
przyrodnicza

cele operacyjne:
8,9,12

zajecia techniczne
cele operacyjne:
78

$rodki dydaktyczne:

karta pracy nr 1

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
10, 11

klasa |
scenariusz 42

3. Zabawa z rekwizytami

Nauczyciel ponownie czyta wiersz H. Januszewskiej Siwa ggska, siwa, a zadaniem uczniow
bedzie ilustrowanie stuchanego tekstu poprzez podnoszenie odpowiednich rekwizytow, jak
piora gesie oraz na znak nauczyciela dopowiadanie refrenu do tekstu, np. ge, ge, ge lub Ggski,
gqski, do domu.

Nauczyciel umawia sie tez z dzie¢mi na znak (np. wysoko podniesione pioro), wskazujacy, ze
ich zadaniem bedzie powtoérzenie wybranych stow z ,,3” i ,,e”.

WSKAZOWKA METODYCZNA

W klasie | zalecam ¢wiczenie wymowy oraz analizy wyrazéw z ,,3” i ,,e" przed
szczelinowymi gtoskami ,,$” (,,si”) i ,,s” oraz ,,z i ,,sz”, gdzie pisownia jest analogiczna
z wymowa. W odroznieniu np. od takich wyrazow, jak ,,zab”, gdzie wymowa
sugerowataby dziecku zamiast ,,3”-,,om”.

4, Uktadanie kolejnosci wydarzen

Wspolnie z nauczycielem dzieci porzadkuja wydarzenia z wiersza.

5. Gesia taka

Nauczyciel rozmawia z uczniami:
- Na tgce byto wiele gesi. Kim sq: ges, gaska, ggsior i ggsieta?
- Jakiego koloru upierzenie majq gesi?

- Na tgce byto wiele kolorowych gesi (karta pracy nr 1 - odszukaj gesi, ktore mogty
sie znalez¢ na tace razem z siwa gesia.).

- Jak sie poruszaty ges i ggsieta w wierszu?
- Czy gesi latajqg?
- Czy gesi chodzqg gesiego?
Wyjasnienie zwrotu: , klucz gesi” (lataja), ,,gesiego” (chodza).

6. Gesiareczka
- Czy dzisiaj tez ktos wypasa i pilnuje gesi na tqce?
- Kim byta gesiarka?
- Co jedzq gesi?
- Jak gesiarka wotata swoje gesi?

- Jak wota sie inne zwierzeta domowe? kota, psa, ptactwo w gospodarstwie
- Czy dzikie gesi mozna zawotac, jak te domowe?

7. Origami- wykonywanie gesi z papieru

Podsumowanie zajec

llustracja teatralna do tekstu. Dzieci zostaja obsadzone w rolach gtownych bohateréw
i z pomoca nauczyciela improwizuja historie szukania gesi i jej gasek przez Marysie i jej
przyjaciot. Nie dostajg kwestii do nauczenia ani do przeczytania, ale swobodnie parafrazuja
poznany tekst. Nauczyciel pomaga im tylko zachowac kolejnos¢ zdarzen.
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/43

W krainie figur

matematyczne, ruchowe, myslenie tworcze

OGOLNE:

- rozpoznawanie i postugiwanie sie nazwami figur geometrycznych
ksztattowanie pojec: prostokat, kwadrat, koto, trojkat.

OPERACYJNE:
uczen:

1) postuguje sie nazwami figur geometrycznych,
rozpoznaje ksztatt figur w oparciu o zmyst dotyku,

)
)
) projektuje dowolng kompozycje z poznanych figur geometrycznych,
)
)

N W N

wspotdziata w zabawach matematycznych,
utrwala nazwy figur w jezyku angielskim, podaje ich wielkosc¢ i kolor

(S;]

podajace (wyjasnienie), aktywizujace (trening tworczosci), praktyczne
(¢wiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, w parach, indywidualna

karty pracy nr 1-3, zatacznik 1, klocki geometryczne, zagadki dotyczace figur
geometrycznych, nakretki, worek, karta pracy English Ant 22
jedna godzina 30 minut, w tym:

- edukacja matematyczna - 45 minut,

- jezyk angielski - 30 minut
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

edukacja s s

matematyczna Rozpoznawanie figur za pomoca dotyku

cele operacyjne: Uczniowie siedza na dywanie, nauczycie ktadzie worek z figurami geometrycznymi. Dzieci
1,2 . g . . . .

srodki dydaktyczne: kolejno losuja figury i rozpoznaja je za pomoca dotyku, zanim wyjma z worka.

- worek,

- klocki geometryczne

Zajecia wtasciwe

1. Nauczyciel czyta zagadki. Dzieci podnosza do gory figury bedace rozwiazaniem.

edukacja .

matematyczna Cztery boki, cztery katy,
cele operacyjne: Nie jak kétko i tréjkaty
14 . , .

srodki dydaktyczne: Moje boki takie same,
%Zagadki dotyczace przy linijce rysowane.
igur,

- Klocki geometryczne Prostokqgt to méj brat,

- zalgoznik 1 A ja jestem (kwadrat).

Jestem wysoki albo szeroki,

katy proste mam i boki.

Nie jestem kwadratem,

za to on jest moim bratem.

(prostokat)

Trzy boki, trzy wierzchotki i trzy kqty,

tym wyrdzniajq sie (trojkaty).

2. Nauczyciel uktada na tablicy obrazek z figur magnetycznych, np.
edukacja Dzieci maja za zadanie zapamietac i utozy¢ z pamieci przedstawiony obrazek.
matematyczna i
cele operacyjne: WSKAZOWKA METO DYCZNA
1,34 Mozna wykorzystac klocki lub figury z kolorowego papieru.
klasa | 285
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srodki dydaktyczne:

- klocki
geometryczne,

- nakretki,

- karty pracy nr 1-3

jezyk angielski
cele operacyjne:5

Srodki dydaktyczne:

karta pracy English
Ant 22

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
1.4

srodki dydaktyczne:

klocki geometryczne

klasa |
scenariusz 43
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3. Wykonanie polecen z elementarza, s. 66.
4. Uktadanie wzordéw z nakretek i liczenie trojkatdw - karta pracy nr1.
5. Wycinanie i uktadanie puzzli w parach - karta pracy nr 2.

WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Dodatkowe puzzle na karcie pracy nr 3.

6. English Ant 22. Uczniowie utrwalaja nazwy figur geometrycznych w jezyku angielskim,
uzywaja liczebnikow, poznaja kolejnos¢ przymiotnikdbw w wyrazeniach (najpierw wielkos¢,
potem kolor) a nastepnie wykonuja polecenia rysunkowe.

Podsumowanie zajec
Rozmowy figur

Dziecko bierze do reki wybrang figure geometryczng i mowi: Jestem kwadratem, mam cztery
boki, od innych kwadratow réznie sie kolorem.
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klasa |

KARTA PRACY NR 1 sc. 1/43

1. Utdz z nakretek wzor z lewej strony. Nastepnie przetdoz dwie
nakretki tak, by powstat wzor z prawej strony.

GO, OO0
S O ®
ole Cij’)

2. Policz trojkaty.
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/43

Wytnij i utéz puzzle.
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Wytnij i utéz puzzle.
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ENGLISH ANT 22 sc. 1/43

a triangle a circle a square

1.Draw.

2 squares, 2 circle, 2 triangles

3 circles, 3 squares, 3 triangles

1 triangle, 4 squares, 2 circles

2 circles, 3 squares, 2 triangles

klasa | 290
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2. Match.

a small red circle

a big blue square

a big green triangle

a small green square

klasa |
scenariusz 43
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/44

Tytut Liczby od 0 do 10. Znaki: <, >, =.
Ksztattowane A .
. matematyczne, myslenie tworcze
kompetencje
OGOLNE: utrwalanie liczb od zera do dziesieciu.
OPERACYJNE:
uczen:
o 1) zna znaki: <, >, =,
Cele zajec 2) porzadkuje i poréwnuje liczby w zakresie dziesieciu,
3) umie dodawac i odejmowac liczby w zakresie dziesieciu,
4) przelicza rosnaco i malejaco,
5) rozwiazuje zagadki matematyczne
Metody pracy plod'ajqce. (pogadar?ka, opis, wyjasnienie), aktywizujace (zabawa), praktyczna
(Cwiczenia przedmiotowe)
Formy pracy zbiorowa, w parach, indywidualna
srodki kartoniki z liczbami od 0 do 10, kostki do gry, karta pracy nr 1
dydaktyczne
Czas trwania jedna godzina - edukacja matematyczna
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edukacja
matematyczna

cele operacyjne:2

srodki dydaktyczne:

kartoniki z liczbami

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
1,2,3,4

srodki dydaktyczne:

- kostki do gry
- kartoniki z liczbami
- karta pracy nr 1

edukacja
matematyczna

cele operacyjne: 5

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Nauczyciel przygotowuje dzieci do zaje¢ stowami:
- Na tej lekcji nie bedziecie dzie¢mi, tylko liczbami.
2. Zabawa: ,,Rozmowa liczb”

Dzieci otrzymuja karteczki samoprzylepne z napisanymi liczbami od zera do dziesieciu.
Spaceruja po klasie i prowadza rozmowy typu:

- Dzien dobry. Jestem siedem.

- A ja cztery. Dzien dobry.

- Jestem od ciebie wieksza.

- A jamniejsza o trzy.
Zajecia wtasciwe
3. Cwiczenia w dodawaniu i odejmowaniu liczb w zakresie dziesieciu. Dzieci otrzymuja
kostki z zaklejonym jednym polem. W parach kazdy uczestnik rzuca kostka. Za pierwszym
razem sumuja i zapisuja wynik na karteczce. Nastepnie ponownie rzucaja i odejmuja liczbe
mniejsza od wiekszej. Z wynikami podchodza do tablicy i je naklejaja.
4. Cwiczenia w porzadkowaniu i poréwnywaniu liczb w zakresie 10.
Dzieci zastanawiaja sie, jak mozna uporzadkowac karteczki z wynikami. Porzadkuja je wedtug
swoich pomystdw. Wyszukuja najmniejsza liczbe, a nastepnie ustawiaja obok niej coraz
wieksza lub od najwiekszej do najmniejszej. Nauczyciel pyta:

- Jak uporzqdkowane sq liczby?

- Oile wieksze (mniejsze) sq kolejne liczby?

- Czy sq liczby takie same?

5. Porownywanie liczb z uzyciem znakoéw: <, >, =.
Wykonanie karty pracy nr 1.
6. Zabawa ,,Liczby na w-f”,
Dzieci staja w kregu. Nauczyciel wydaje polecenia:
- Niech kucng liczby mniejsze od pieciu.
- Niech stang tytem liczby wigksze od osmiu.

- Niech podniosq rece liczby wieksze od trzech itp.

Podsumowanie zajec
7. Zagadki mrowki Eureki

Kazde dziecko ma przed sobg kartoniki z liczbami od zera do dziesieciu.
Nauczyciel trzyma kartke z zapisang liczbg i mowi zagadke:

Jestem liczbqg parzystq. Mam dwie pary. Jakq jestem liczbqg? (4)

Nie jestem liczba parzysta, mam dwie pary. Jaka jestem liczba? (5)
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/44

1. Ponumeruj batwanki. Ile ich jest?
Dorysuj czwarty guzik siddmemu Batwankowi, liczac od lewej strony. Dorysuj miotte trzeciemu
batwankowi, liczac od lewej strony.
Jaki numer ma ostatni batwanek? Ktéry jest z kolei?

AN AEAENEAEAIE NN
S T T T AT AT T T AT T
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2. Wpisz odpowiednie znaki.

0 7
b7

3. Wpisz wtasciwe liczby.

< 4

klasa |
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy
Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

SCENARIUSZ ZAJEC 1/45

Zabawy matematyczne

matematyczne, artystyczne, myslenie naukowe

OGOLNE: ksztattowanie myslenia logicznego oraz naukowego poprzez
rozwigzywanie zadan nietypowych.

OPERACYJNE:

uczen:

1) oblicza zakresie dziesieciu,

2) wykorzystuje poznane umiejetnosci i wiadomosci matematyczne do
rozwigzania nietypowych zadan,

3) dostrzega regute w zagadce logicznej,

4) rozumie ztozone polecenia,

5) zna i potrafi zastosowac figury geometryczne w pracy plastycznej.

6) wykonuje ¢wiczenia ruchowe usprawniajace motoryke oraz koordynacje

wzrokowo-ruchowa,
7) dokonuje samooceny wktadu pracy na zajeciach,
8) taczy w pracy elementy w j. angielskim

praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe, praca plastyczna)

zbiorowa, indywidualna

karty pracy nr 1-3 dla kazdego ucznia, duza kostka do gry lub mate kostki dla
kazdego ucznia, przybory plastyczne, karta pracy English Ant 24
jedna godzina, w tym:

- edukacja matematyczna - 20 minut,

- edukacja plastyczna - 15 minut,

- wychowanie fizyczne - 5 minut
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wychowanie
fizyczne
cele operacyjne: 6

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
1,2, 3,4

$rodki dydaktyczne:
- karty pracy nr 1-3,

- kostki do gry

edukacja plastyczna
cele operacyjne:5
Srodki dydaktyczne:
przybory plastyczne

cele operacyjne: 8
Srodki dydaktyczne:

karta pracy English
Ant 23

edukacja spoteczna
cele operacyjne: 7

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
Dzieci siadaja w kregu. Nauczyciel proponuje prosta zabawe ruchowa: prawa reka klepiemy
kolano, a lewa je gtaszczemy.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Zabawa ta usprawnia motoryke dziecka oraz koordynacje wzrokowo-ruchowa.
Zajecia wtasciwe

1. Rachunek pamieciowy
Potacz dziatanie z wynikiem - karta pracy nr 1

WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Dzieciom, ktére wykonaja zadanie wczesniej, proponujemy wykonanie zadania na
karcie pracy nr 2.

3. Rozwigzywanie zadan - karta pracy nr 3.
4. Zabawy kostka
Uczniowie siadaja na dywanie i rzucaja duza kostka do gry.
Przyktadowe polecenia dla uczniow:
- Rzuc jeden raz kostkq i podskocz tyle razy ile wyrzucites oczek.
- Rzuc¢ dwa razy kostkq i podaj sume wyrzuconych oczek.
- Rzuc¢ dwa razy kostkq i podaj réznice wyrzuconych oczek.
- Rzuc kostkq i zrob tyle przysiadow, ile wynosi suma wyrzuconych oczek.

- Rzuc kostkq i powiedz, ktory miesiqgc w roku wskazuje liczba wyrzuconych oczek.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Nauczyciel dopasowuje stopien trudnosci polecen do indywidualnych mozliwosci
uczniow. Jesli nie ma duzej kostki, uczniowie rzucaja matymi kostkami w parach i na
komende nauczyciela wykonuja polecenia.

5. Rysunek z figur

- Wciqgu pieciu minut stworz rysunek ztoZzony z samych figur geometrycznych.
Opowiedz, co narysowates.

6. English Ant 23 - uczniowie tacza liniami przedmioty tak, aby powstaty pary.

Podsumowanie zajec
7. Uczniowie dziela sie spostrzezeniami:

- Ktore zadanie sprawito najwiecej problemu?

- Ktore zadanie byto najtatwiejsze?
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/45

Potacz dziatanie z wynikiem.
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/45

7 *i%
7
#r W
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% DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM
KARTA PRACY NR 3 sc. 1/45

1. Pod kazda figurg ukryty sie liczby. Odgadnij je i zapisz tak, aby dziatania
byty prawdziwe.

N
Bl A-B

2. Wstaw + lub -, aby otrzymac podane wyniki.

7 5 3 =
4 6 2 = 12
10 5 4 =
6 6 6 = 6

klasa |
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ENGLISH ANT 24 sc. 1/45

o =

a shoe a sock a sandal a trainer
Match.
ESN »
.- ashoe shoes __
2=
a sock socks

a glove gloves

a sandal sandals

a trainer trainers

klasa |
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Cele zajec
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Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/46

Zabawy z globusem

jezykowa, ruchowa, matematyczna, plastyczna, myslenie twdrcze, myslenie
naukowe, myslenie metaforyczne

OGOLNE:

- wzbogacanie stownictwa,

- wprowadzenie pojecia ,,model”,

- ksztatcenie umiejetnosci porownywania liczb i prawidtowego wstawiania
znakow: <, >, =.

OPERACYJNE: uczen:

1) wypowiada sie na temat wystuchanego utworu,

2) zna podstawowe pojecia geograficzne: ,,kontynent”, ,,morze”, ,,ocean”,
»wyspa”, ,Euroazja”, ,Afryka”, ,, Ameryka Pétnocna”, , Ameryka
Potudniowa”, ,Australia”, , Antarktyda” i umie je wskazac te obszary na
globusie,

3) zna podstawowe sposoby podrézowania,

4) rozumie, ze globus jest pomniejszonym modelem Ziemi,

5) zna nazwy kontynentow,

6) rozszerza zasob stownictwa,

7) zna nazwy kontynentow w jezyku angielskim,

8) potrafi poréwnac liczby i prawidtowo zastosowac znaki: <, >, =,
9) rozwija myslenie tworcze wykorzystujac materiat werbalny

podajace (wiersz, pogadanka, pokaz), aktywizujace (zabawa dydaktyczno-
ruchowa), eksponujaca (pokaz na tablicy interaktywnej, rysunek), praktyczne
(éwiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, w parach, indywidualna

gwizdek, globusy, samochodziki typu resorek, gumowe pitki, flamastry, karta
pracy nr 1, dwa jednakowe balony, karta pracy English Ant 23
cztery godziny, w tym:

- edukacja polonistyczna - 45 minut,

- edukacja przyrodnicza - 60 minut,

- edukacja matematyczna - 30 minut,

- edukacja plastyczna - 15 minut,

- wychowanie fizyczne - 30 minut,

- jezyk angielski - 30 minut
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
1,6

srodki dydaktyczne:

globus

edukacja ruchowa
cele operacyjne:
3

srodki dydaktyczne:

gwizdek

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
2,4,5,6

$rodki dydaktyczne:

- samochodziki
-globusy

- tablica interaktywna
- tablety

klasa |
scenariusz 46

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Dzieci siedza w kregu. Nauczyciel stawia na srodku globus i pyta:

- Czy wiecie, co to jest?
- Czym jest globus?

Zajecia wtasciwe
2. Jan Brzechwa, Globus

Postuchajcie przygody pewnego globusa. Powiecie mi kto narobit geograficznego bataganu?

3. Rozmowa kierowana na temat tresci wiersza:

- Kto narobit geograficznego zamieszania?

- Cosie stato?

- Jakie miasta wystqpity w wierszu?

- Czy pamietacie jakies nazwy rzek?

- Jakie inne nazwy geograficzne zapamietaliscie?

- Jakie miasto zgineto?

- Czy Polska moze istnie¢ bez Warszawy?

- Dlaczego? Czym dla Polski jest Warszawa?

- Kto z was byt w Warszawie?

- Jak sie tam dostaliscie?

- Jak inaczej mozna podrézowac? Jak mozna dostac sie do odlegtych zakqtkdéw swiata?
4, Zabawa ruchowa doskonalaca orientacje (odpowiednie reagowanie na sygnaty

dzwiekowe), polegajace na nasladowaniu roznych srodkow lokomocji na okreslona liczbe
sygnatow gwizdkiem:

- jeden gwizdek -samolot (pozycja jaskotki),

- dwa gwizdki - pociqg (swobodne wymachy ramion imitujqce ruch ttokow
lokomotywy),

- trzy gwizdki - samochdd (ruchy imitujgce krecenie kierownicq),

- cztery gwizdki - statek (ruchy nasladujqce wiostowanie lub przechyty poktadu).

5. Podréz dookota swiata

Nauczyciel rozdaje dzieciom samochodziki na resorach i pyta: Mamy samochody, czy mozemy
wybrac sie nimi w podroz dookota swiata?
Nauczyciel wyjasnia: To sq modele prawdziwych samochodow, tak jak globus jest modelem
Ziemi.
Nastepnie dzieci pracuja w parach. Otrzymuja globusy.

- Co mozemy zobaczy¢ na globusie?

Wprowadzenie podstawowych pojeé geograficznych jak: ,kontynent”, ,morze”, ,ocean”,
,Wyspa” oraz zapoznanie z nazwami kontynentow: ,Eurazja”, , Afryka”, ,,Ameryka Potnocna”,
,yAmeryka Potudniowa”, ,,Australia”, ,, Antarktyda” (pokaz na globusie.)
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edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
2,5

srodki dydaktyczne:

(ewentualnie)
- pitki
- flamastry

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:8

srodki dydaktyczne:

- tablica interaktywna
- karta pracy nr 1

jezyk angielski
cele operacyjne: 7

srodki dydaktyczne:

karta pracy English
Ant 23

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 9

klasa |
scenariusz 46
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Cwiczenia w postugiwaniu sie globusem przez uczniéw, wskazywanie kontynentéw z pomoca
nauczyciela.
6. Jak Ziemia wyglada z daleka?

Ogladanie zdje¢ przedstawiajacych Ziemie widziang z kosmosu oraz innych planet Uktadu
Stonecznego - tablica interaktywna.

Rozmowa na temat kulistego ksztattu Ziemi.

WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
W tym miejscu nadarza sie okazja, by uczen zdolny mogt podzielic¢ sie swoja wiedza

dotyczaca ksztattu Ziemi i innymi wiadomosciami na jej temat.

7. Kontynenty
Nauczyciel pokazuje na tablicy interaktywnej kontury kontynentow. Uczniowie odczytuja ich

nazwy. Nastepnie uczniowie tacza kontur z nazwa.

8. Mdj globus - na gumowej, jednobarwnej pitce dzieci prébuja odwzorowad ksztatt
kontynentow.

9. Przypomnienie znaczenia znakow: <, >, =,

Uczniowie pracuja na przyktadzie zestawien: duzy statek - maty statek, duzy samolot - maty
samolot, duzy samochdd - maty samochdod, dwa jednakowe balony - tablica interaktywna.
Uczniowie wykonuja karte pracy nr 1.

10. English Ant 23. Uczniowie zapoznaja sie z nazwami kontynentow w jezyku angielskim.
Nastepnie naklejaja wyciete nazwy na kontury kontynentow.

Podsumowanie zajec

11. Cwiczenia w ,,podrézowaniu palcem po globusie”

lub

12. Pytania mrowki Eureki: Jak mozesz dotrzec z (nazwa) do (nazwa)?

Rozmowa o najszybszych, najwygodniejszych i najbardziej interesujacych srodkach lokomocji.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/46

1. Wstaw odpowiedni znak: <, >, =.

llllll
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2. Policz kropki i wstaw wtasciwg liczbe. Wpisz wtasciwy znak: <, >, =.

SRS RSN

(D oG
o Co
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ENGLISH ANT 25 sc. /46

Europa - Europe
Azja - Asia
Ameryka Potudniowa - South America
Ameryka Potnocna - North America
Afryka - Africa

Australia - Australia

Antarktyda - Antarctica

klasa | 308
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

SCENARIUSZ ZAJEC 1/47

W krainie lodu

jezykowe, matematyczne, myslenie naukowe, artystyczne, myslenie tworcze,
interpersonalne i spoteczne

OGOLNE:
- wzbogacenie wiedzy przyrodniczej,
- rozwijanie kompetencji matematycznych,
- ksztattowanie wrazliwosci spotecznej.
OPERACYJNE:
uczen:
1) rozpoznaje za pomoca dotyku lod i opisuje swoje wrazenia powstate
podczas dotykania go,

2) pokazuje na mapie krainy geograficzne takie jak: Grenlandia, Syberia,
Alaska,

3) wie, kim sa Inuici i gdzie mieszkaja,

4) zna zwyczaje Inuitow,

5) wie, czym jest stereotyp i potrafi omowic jego negatywne funkcje,

6) wskazuje srodki transportu mozliwe do wykorzystania podczas podrozy

do krainy Inuitow,

7) dokonuje analizy i syntezy stuchowej wyrazow,

8) doskonali umiejetnos¢ dodawania i odejmowania w zakresie 12,

9) samodzielnie przeprowadza obserwacje podczas eksperymentu i wyciaga
Z niej wnioski,

10) wie, ze w jezyku angielskim mozna porozmawiac z osobami réznych
narodowosci,

11) wskazuje te elementy zajec, ktoére go najbardziej zdziwity

podajace (opis, wyjasnienie, komentarz), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe,
eksperyment)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

kostki lodu, sol, piasek, maka, cukier, karty z ilustracjami przedmiotow
(zatacznik 1), karty z fokami do gry (karta pracy nr 1), karta pracy nr 2, karta
pracy English Ant 25
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cztery godziny 30minut, w tym:
- edukacja przyrodnicza - 45 minut,
- edukacja polonistyczna - 45 minut,

Czas trwania

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne: 1

srodki dydaktyczne:

kostki lodu

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
2,5

srodki dydaktyczne:

mapa $wiata

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:6

$rodki dydaktyczne:

mapa $wiata

klasa |
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- edukacja matematyczna - 45 minut,
- edukacja spoteczna - 45 minut,
- jezyk angielski - 30 minut

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Znikajacy lod
Uczniowie siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel prosi, by zamkneli oczy i wystawili rece
z tytu plecow. Pierwszemu dziecku wktada do rak kostke lodu. Uczniowie manipuluja
przedmiotem, a nastepnie przekazuja go dalej. W pewnym momencie lo6d rozpuszcza sie.
Pytania:

- Jak myslicie, co trzymaliscie w rekach?

- Co czuliscie, jak trzymaliscie ten przedmiot w rekach? Jakie to byto?

- Cossie stato z tym przedmiotem?
Zajecia wtasciwe

2. Mapa

Nauczyciel pyta ucznidw: Czy znacie takie miejsce na swiecie, gdzie zima trwa znacznie
dtuzej niz w Polsce, gdzie wokot jest mnostwo sniegu i lodu?

Nauczyciel wyjasnia, ze takimi miejscami sa na przyktad: Grenlandia, Syberia, Alaska.
Wspolnie z uczniami ustalaja potozenie tych krain geograficznych na mapie.

Nauczyciel pyta: Kto mieszka w krainie lodu?

W przypadku udzielenia odpowiedzi ,,Eskimosi”, nauczyciel wyjasnia uczniom, ze wtasciwa
nazwa mieszkancow wskazanych terendw to ,,Inuici”. Podkresla, ze sami Inuici nie lubiag, kiedy
nazywa sie ich Eskimosami, poniewaz ,Eskimos” oznacza ,pozeracza surowego migsa”. Nikt
nie lubi by¢ oceniany i nazywany na podstawie jednej cechy (np. rudzielec - osoba z rudymi
wtosami, kujon - uczen lubiacy sie uczyc itp.).

WSKAZOWKA METODYCZNA
Nauczyciel, podajac przyktady przezwisk, np. ,rudzielec”, ,kujon”, moze zapytac

ucznidw, jak czuja sie osoby tak okreslane.

3. Jak dotrzeé¢ do Grenlandii?

Uczniowie raz jeszcze spogladaja na mape i ustalajg, w jaki sposob mozna by dotrzec¢ do
krainy Inuitow.
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 7

srodki dydaktyczne:

zatacznik 1

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
234

Srodki dydaktyczne:

-materiaty na temat
Inuitéw
-tablety

edukacja
matematyczna

cele operacyjne: 8

srodki dydaktyczne:

- karta pracy nr 1
- kostki do gry

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:9

srodki dydaktyczne:

- karta pracy nr 2
- maka,

- cukier,

- 50l

- piasek

- kostki lodu

- talerzyki

klasa |
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4. Prezenty dla Inuitéw

Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel rozktada ilustracje rdoznych przedmiotéw (zatacznik
1). Informuje uczniow, ze za chwile wyruszg statkiem w podroz do krainy Inuitow i w zwigzku
Z tym warto zabrac¢ ze soba jaki$ prezent dla gospodarzy. Uczniowie wybieraja ilustracje
przedmiotow, ktorych nazwy zawieraja gtoske ,,g”. Po zapakowaniu prezentow na statek
dzieci nasladuja jednoczesnie ruchy wiostem.

5. Rozmowa na temat Inuitéw
Nauczyciel gromadzi z uczniami informacje dotyczace ich wiedzy potocznej na temat Inuitow:
- Jak nazywajq sie ich domy?
- Jak wyglagdajq Inuici?
- Co jedzq Inuici?
- Jakie maja zwyczaje?
- Jaka jest tam pogoda?

Nastepnie nauczyciel przedstawia uczniom zgromadzone materiaty na temat Inuitow, ktore
prawdopodobnie pokaza ich zycie w zupetnie inny sposob, niezgodny z dotychczasowymi
przekonaniami dzieci (prawdopodobne przekonania uczniéw na temat Inuitow: mieszkaja
w igloo, jedza tylko ryby, nie uzywaja lodowek, temperatura powietrza przez caty rok jest
bardzo niska itd.). Nauczyciel wprowadza pojecie ,stereotypu”. Pyta uczniow o przyktady
stereotypow i wspolnie oceniaja, jaki moze by¢ ich wptyw na zycie ludzi.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Pojecie ,,stereotypu” mozna wyjasni¢ w nastepujacy sposob: jest to popularny wsrdd

bardzo wielu ludzi poglad, ktory nie jest zgodny z prawda, z faktami.

6. Polowanie na foki

Uczniowie dziela sie na czteroosobowe druzyny, tacza tawki po dwie, a nastepnie z karty pracy
nr 1 wycinaja 12 kart do gry. Uczniowie rozktadaja na stolikach karty z fokami ponumerowane
od 1 do 12. Kazda grupa dostaje dwie kostki do gry. Uczniowie rozpoczynaja polowanie na
foki, rzucajac dwiema kostkami na raz. Ustalaja wyrzucona sume oczek (w pamieci lub
zliczajac kropki na kostce). Wynik wskazuje karte z liczbg upolowanych fok Wygrywa ten
uczen, ktory zebrat najwiecej kart (upolowat najwiecej fok).

7. Zamarzniete bilety

Nauczyciel informuje uczniow, ze dzisiejsza wyprawa dobiega juz konca i ze beda wraca¢ do
Polski. Po chwili jednak przerazonym gtosem przekazuje im wiadomos¢, ze wszystkie bilety
pokryt gruby lod i jesli szybko nie opracuja sposobu na przyspieszenie topnienia lodu, zostang
w Grenlandii na zawsze. Nauczyciel zaglada do plecaka. W srodku ma tylko make, cukier, sol i
piasek. Uczniowie dzielg sie na czteroosobowe zespoty. Na stolikach ustawiaja talerzyki z
kostkami lodu, a nastepnie kazda z tych kostek posypuja inng substancja (jedna kostke dobrze
jest potraktowac jako kontrolng i niczym jej nie posypywac). Swoje obserwacje dzieci notuja
na karcie pracy nr 2
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WSKAZOWKA METODYCZNA
Ten eksperyment mozna przeprowadzic¢ na podworku szkolnym. Woda zamarza
w temperaturze ponizej zera. Sol znacznie obniza punkt zamarzania wody, a zatem

przyspiesza tez proces topnienia lodu.

(WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY \
Posypanie kostek lodu przyspiesza topnienie lodu, gdyz sél rozpuszcza sie
w wodzie powstatej na powierzchni kostek lodu (wierzchnia warstwa lodu
,hadtopita” sie pod wptywem dodatniej temperatury, ponadto, sél ma wyzsza
temperature niz lod) tworzac roztwor soli w wodzie. Roztwor soli zas ma nizsza
temperature zamarzania niz czysta woda - okreslono, ze w warunkach
laboratoryjnych, zaledwie dziesiecioprocentowy roztwor chlorku sodu moze obnizy¢
temperature krzepniecia wody do -21 stopni Celsjusza. Zatem powstaty roztwor soli
topi dalsza czesc¢ kostki lodu. Podobnie jest w przypadku cukru, tyle ze roztwor
cukru ma wyzsza temperature zamarzania.
Piasek rowniez moze przyspieszac topienie lodu, ale jedynie w przypadku doptywu
energii stonecznej, zaréwno bezposredniej jak i rozproszonej. Energia stoneczna
(bezposrednia i rozproszona) skupia sie na ziarnach piasku, te sie ogrzewaja i topia
lod. Proces ten jednak zachodzi wolniej (mniej efektywnie) niz w przypadku soli, ale
moze by¢ bardziej dtugotrwaty (nawet wtopione np. w czasie mroznej nocy w lod
czasteczki piasku w ciggu dnia moga kumulowaé energie i rozpuszczaé ponownie
zamarzniety wokoto siebie l0d). Zima bardziej skuteczne jest sypanie popiotem - ma
on kolor czarny, bardziej absorbuje (kumuluje) ciepto i szybciej topi lod.
Maka nie wchodzi w reakcje z lodem (woda), ponadto nie kumuluje energii cieplnej
(jest biata) i nie wptywa istotnie na topnienie lodu. Wrecz moze je op6zni¢, gdyz
utworzy na powierzchni lodu warstwe ochronng (,pierzynke”) izolujaca od
otaczajacego powietrza o dodatniej temperaturze.

N\ J

8. English Ant 25

jezyk angielski

cele operacyjne: 10 Nauczyciel ttumaczy, ze nie znajac jezyka Inuitow, trudno bedzie porozumied sie z nimi. Jest

érodkidydaktyc?“ei jednak prawdopodobne, ze znajg oni jezyk angielski, ktorym postuguje sie wiele osob na

K:t";fracy English catym $wiecie. Proponuje, aby dzieci nauczyty sie angielskich nazw prezentéw dla Inuitow.
Uczniowie poznaja angielskie nazwy przedmiotéw wykorzystywanych na lekcji. Zakreslaja
nazwe stowa, ktore widza na ilustracji (karta pracy English Ant 25).

edukacja Podsumowanie zaje¢

polonistyczna

cele operacyjne: 11 9. Nauczyciel pyta uczniow, co najbardziej zdziwito ich podczas zajec.

klasa |
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/47

ETAP 1. Pytania i hipotezy badawcze

Pytania badawcze:

- Ktore substancje przyspieszajq topnienie lodu?

- Ktora substancja sprawia, ze kostka lodu topnieje najszybciej?

Hipotezy badawcze:

1. Zaznacz ,,+” te substancje, ktére wedtug Ciebie przyspieszaja
topnienie lodu.

2. Zaznacz ,,+” substancje, ktora Twoim zdaniem sprawi, ze kostka lodu
rozpusci sie najszybciej.

klasa |
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ETAP 2. Przeprowadzenie eksperymentu

ETAP 3. Weryfikacja hipotez

Wstaw ,,+” pod obrazkami substancji, ktore przyspieszyty topnienie
kostek lodu. Pokoloruj ramke pod obrazkiem substancji, ktora najszybciej
rozpuscita lod.

Fe

h - : '!
i fi*;‘"
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ENGLISH ANT 25 sc. 1/47

Circle.

p
a button \\},@ a teddy bear
a pen A a desk
a fork \ a hen
L Y
a crayon a bucket
.
4
a fork a crayon
a bucket a pen
a hen a desk
a teddy bear a button
.
f
a desk a button
a hen a crayon
a fork a pen
a teddy bear a bucket
\.

-
a fork a teddy bear
a Crayon/ a pen
ahen = a bucket
a desk a button
\

klasa |
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a pen a desk
a crayon a fork
a hen ’ a button
a teddy bear a bucket
\ J
[ N
a teddy bear a bucket

a hen a fork
& Pl a desk
a crayon a button
\ _J
# N
a button a teddy bear
a pen a bucket
a desk a hen
a crayon a fork
\ J
i =N
a teddy bear a desk
a pen
a crayon
a button
a bucket
a fork a hen
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LALACZNIK 1 sc. /47
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/48

Tytut Zabawy twoércze na $niegu
Ksztattowane . P .
. artystyczne, jezykowe, myslenie tworcze
kompetencje
OGOLNE:
- rozwijanie myslenia tworczego dzieci,
- ksztattowanie umiejetnosci aktywnego spedzania czasu podczas zimy.
OPERACYJNE:
Uczen
Cele zajec 1) jest zaciekawiony, do kogo naleza zaobserwowane slady na $niegu,
2) charakteryzuje tajemnicza postacd,
3) tworzy wymyslong postac ze $niegu,
4) wykorzystuje naturalng przestrzen (zimowa sceneria) do zabaw
tworczych,
5) prezentuje efekty swojej pracy
dai s, jaénienie, k tarz, wi ’ Kt o .
Metody pracy po aJacEe (opis, wyjasnienie ' omentarz, wiersz), praktyczne (¢wiczenia
przedmiotowe, metoda przewodniego tekstu, eksperyment)
Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna
$rodki tektura, szablon stopy potwora - zatacznik 1, szeroka guma (okoto 30
dydaktyczne centymetrow), farby, pojemniki z woda, pedzle
Czas trwania jedna godzina - edukacja plastyczna
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edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:1
srodki dydaktyczne:
zatacznik 1

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
1,2

edukacja plastyczna
cele operacyjne: 3
srodki dydaktyczne:
- farby

- pedzle

edukacja plastyczna
cele operacyjne: 4

edukacja plastyczne
cele operacyjne: 5

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Nauczyciel wycina z tektury ksztatt stop podobny do stop potwora (zatacznik nr 1),
a nastepnie w potowie szablonu robi niewielkie naciecia i przyczepia szeroka gume. Tuz przed
zajeciami nauczyciel z przymocowanymi do swoich butow papierowymi stopami, udaje sie na
plac wokot szkoty. Spacerujac, zostawia tajemnicze $lady.

Po czynnosciach organizacyjno-porzadkowych nauczyciel mowi uczniom, ze podczas dzisiejszej
drogi do szkoty dokonat szokujacego odkrycia. Chetnie pokazatby uczniom, co znalazt, ale
musza mu obiecac, ze pozostanie to ich tajemnica. Nastepnie wszyscy udaja sie na boisko
szkolne.

Zajecia wtasciwe
2. Kto zostawit te slady?

Nauczyciel zaprowadza uczniow w miejsce, gdzie rozpoczynaja sie Slady potwora. Pyta
uczniow:

- Jak myslicie, kto lub co mogto zostawi¢ te slady?
- Czy taistota jest duza czy mata?

- Jak, Waszym zdaniem, ona wyglgda?

- Gdzie mozna jq spotkac?

- Coje?

- Jakie dzwieki wydaje

- Czy jest mita?
3. Lepienie postaci ze $niegu

Uczniowie w grupach lepig ze Sniegu posta¢, ktora mogtaby zostawi¢ znalezione S$lady.
Nastepnie ozdabiaja istote przy pomocy farb, wspdlnie nadaja jej imie i ustalaja, co ta istota
lubi robi¢ najbardziej.

Przedstawiciele kazdej z grup prezentuja ulepiong przez siebie postac.
4. Slady na $niegu

Zadaniem uczniow jest samodzielne wykonanie na $niegu sladow lub innych znakow, ktore
mogtyby zostawi¢ tajemnicze istoty. W tym celu moga odbija¢ na $niegu stopy, dtonie, ale
takze obiekty, ktore znajduja sie w najblizszym otoczeniu.

Podsumowanie zajec

Uczniowie prezentuja efekty swojej pracy.
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/49

Tytut Niezwykta historia liczb

Ksztattowane

. matematyczne, komunikacyjne
kompetencje

OGOLNE:
- wzbogacanie stownictwa,
- C¢wiczenie umiejetnosci aktywnego stuchania innych,
- rozwijanie umiejetnosci wspotpracy w zespole i podejmowania
wspolnych decyzji,
- wdrazanie do przestrzegania ustalonych zasad.
OPERACYJNE:
uczen:

Cele zajec 1) potrafi zapamieta¢ informacje zawarte w czytanym tekscie

N

)
) wie, ze liczby zapisujemy za pomoca cyfr,

) odrdznia znaki rzymskie od arabskich,

) ustala kolejnos¢ zajetych miejsc, przeliczajac kreski,
)

)

)

g N W

zgodnie wspotpracuje w zespole,
odczytuje liczby od jednego do dziesieciu w jezyku angielskim,
¢wiczy myslenie tworcze na materiale werbalnym

N o

podajace (pogadanka), aktywizujace (gra dydaktyczna), praktyczne (¢wiczenia

Metod
etody pracy przedmiotowe)

Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

Nasz elementarz (s. 84-85), rozne rodzaje liczydet i liczmandw, drewniane
patyczki (po jednym dla kazdego zespotu), kolorowe klocki, karteczki z napisem
,BRAWO!”  Kkarta pracy nr 1, karta pracy English Ant 26

Srodki
dydaktyczne

jedna godzina 30 minut, w tym:
- edukacja matematyczna - 15 minut,
Czas trwania - edukacja polonistyczna - 30 minut,

- jezyk angielski - 30 minut
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
14

srodki dydaktyczne:

- kolorowe klocki,
- patyczki

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
2,3,4,5

srodki dydaktyczne:

- patyczki,
- liczydta i liczmany,
- karta pracy nr 1

j- angielski
cele operacyjne: 6

$rodki dydaktyczne:

karta pracy English
Ant 26
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Uczniowie siedza na dywanie. Nauczyciel zaprasza dzieci do udziatu w konkursie. Na
poczatku dzieli on uczniow na cztery zespoty (w tym celu dzieci losuja klocki w czterech
kolorach). Kazda druzyna wybiera przedstawiciela, ktory bedzie udzielat nauczycielowi na
ucho odpowiedzi, i dziecko, ktore na patyczku zaznacza¢ bedzie mazakiem prawidtowa
odpowiedz. Jedna kreska na patyczku oznacza jeden punkt dla druzyny. Wygrywa zespot,
ktory zdobedzie najwiecej punktow.

Zajecia wtasciwe

2. Niezwykta historia liczb -konkurs

Nauczyciel podaje cel konkursu: Waszym zadaniem bedzie zapamietanie jak najwiecej
informacji z tekstu, ktory zaraz przeczytam.

Uczniowie stuchaja czytanego przez nauczyciela tekstu Niezwykta historia liczb, s. 84-85.

Nastepnie nauczyciel zadaje pytania, dzieci ustalaja w grupach odpowiedz, ktora
przedstawiciel grupy przekazuje nauczycielowi ,,na ucho”. Nauczyciel mowi, czy odpowiedz
jest prawidtowa.

Przyktadowe pytania:

- Na czym robili naciecia nasi przodkowie? Wymien co najmniej dwa.

- lle rowkow znajduje sie na kosci wilka, ktora zachowata sie do dzis?

- W jaki sposob do liczenia wykorzystywano sznurek?

- Jakich przedmiotéw uzywano zamiast patyczkéw? Wymier co najmniej dwa.

- Co to za urzqdzenie do liczenia, popularne tak samo dawniej, jak dzis?

- Jak nazywajq sie cyfry, ktore przywedrowaty do Europy z Arabami?

- Jakiej cyfry brakowato wsrod cyfr arabskich?

- Gdzie dzis mozna spotkac cyfry rzymskie?
Dzieci przeliczaja zaznaczone kreski na patykach, ustalaja kolejnos¢ zajetych przez grupy
miejsc.
Nauczyciel zwraca uwage na wktad pracy wszystkich cztonkow grupy. Wszystkim dzieciom za
zapamigtane informacje wrecza karteczki z napisem ,,BRAWO!”.
3. Liczmany i liczydta

Uczniowie ogladaja ilustracje do tekstu oraz rézne rodzaje liczmanow i liczydet
zgromadzonych w klasie.

4, Cyfry rzymskie

Uczniowie uktadaja cyfry rzymskie z patyczkdow wedtug wzoru z karty pracy.

5. English Ant 26. Uczniowie utrwalaja znajomos¢ liczebnikéw od jednego do dziesieciu,
dopasowuja kolorowe liczby do tabelki.

Podsumowanie zajec

Uczniowie koncza zdanie: Gdyby na swiecie nie byto liczb, to...
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/49

Utdz z patyczkow przynajmniej 3 wybrane przez siebie liczby rzymskie.

1234 56 7 8 9 1011 12
ANV VeI Ve X X XE X

asa
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ENGLISH ANT 26 sc. 1/49

Colour.

7~

Number

one

two

three

four

five

Six

seven

eight

nine

4 10
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/50

Tytut Zegar i czas
Ksztattowane . A ,
. jezykowa, matematyczna, plastyczna, myslenie tworcze
kompetencje
OGOLNE:
- wprowadzenie okreslenia ,,pomiar czasu”,
- odczytywanie godzin na zegarze.
OPERACYJNE:
uczen:
Cele zajec , .
I 1) umie odczytac petne godziny na zegarze,
2) zna dni tygodnia,
3) wie, do czego stuza kalendarz i zegar,
4) uczestniczy w rozmowie, udziela odpowiedzi na pytania,
5) umie odczytac i zapisac petne godziny w jezyku angielskim
Metody pracy podajaca (wiersz, pogadanka), praktyczna (¢wiczenia praktyczne)
Formy pracy zbiorowa, indywidualna
Srodki rézne rodzaje kalendarzy, rozne rodzaje zegarow, karty pracy nr 1-3, karta
dydaktyczne pracy English Ant 27, zatacznik 1

dwie godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 20 minut,
Czas trwania - edukacja plastyczna - 25 minut,
- edukacja matematyczna - 30 minut,

- jezyk angielski - 15 minut

326




edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 4

cele operacyjne:
2,3

srodki dydaktyczne:
karta pracy nr 1

edukacja plastyczna
cele operacyjne:
2,3

$rodki dydaktyczne:
- karta pracy nr 2

- kalendarze

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
1,3 4

$rodki dydaktyczne:
- karta pracy nr 3

- zegary

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Nauczyciel odczytuje wiersz autorstwa Jana Brzechwy, pt. Tydzien, a nastepnie
przeprowadza z uczniami rozmowe na temat jego tresci.

Zajecia wtasciwe

2. Szeregowanie zdarzen
Uczen szereguje zdarzenia wedtug ich nastepstwa w czasie (co byto, co jest, co bedzie).
Polecenie: Wytnij zegar tygodnia- karta pracy nr 1 i odpowiedz na pytania:

- Ile dni ma tydzien? Nazwij je.

- Ktory dzien jest pierwszym dniem tygodnia (drugim, trzecim...)?

- Jaki dzien nastepuje po wtorku (pigtku, niedzieli)?

- Jaki dzien jest przed wtorkiem (pigtkiem, niedzielq)?

- lle dni uptynie od srody do niedzieli (od wtorku do pigtku)?
3. Dni tygodnia

Wykonanie karty pracy nr 2. Na dole karty znajduja sie nazwy dni tygodnia, uczen wycina je
i wkleja w odpowiednie miejsce. Nastepnie wykonuje rysunek przedstawiajacy, co robi
w poszczegolne dni.

Rozmowa indywidualna z uczniami:
- Jaki jest dzis dzien tygodnia?
- Co zrobisz dzisiaj?
- Co robites wczoraj?
- Co planujesz robi¢ jutro?
- Zaile dni bedziesz... (w zaleznosci co narysowato dziecko)?
- Jaki czas obejmuje stworzony przez was kalendarz?

Nauczyciel wyjasnia: Kalendarze stuzq do okreslania uptywajqgcego czasu. Powstaty dawno
temu. Obejmujq wszystkie dni roku. Pokaz kalendarzy.

4. Pokaz urzadzen do pomiaru czasu

Na tablicy interaktywnej nauczyciel pokazuje zegar stoneczny, klepsydre, zegar ozdobny,
zegar Scienny, zegarek kieszonkowy, zegarek na reke, budzik, stoper.

Nauczyciel pyta: Jaki czas obejmuje zegar?

Dzieci wypowiadaja sie, gdzie sie spotkaty z danymi urzadzeniami.

5. Pokaz zegara.
Przypomnienie, ktora wskazowka pokazuje godziny, a ktéra minuty.
Uczniowie wypetniaja karte pracy nr 3.

327



DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

jezyk angielski
cele operacyjne:5

Srodki dydaktyczne:
karta pracy English

6. English Ant 27. Uczniowie zapisuja, ktora godzine wskazuje zegar oraz rysuja wskazowki
zgodnie z instrukcja w jezyku angielskim.

Ant 27

edukacja : Dyl

bolonistyczna Podsumowanie zajec

cele operacyjne: 4 Powiedz, z czym kojarzq ci sie stowa ,,zegar” i ,,czas”.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/50

Wytnij zegar tygodnia.

sobota

klasa |
scenariusz 50
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/50

D

V4

|

PONIEDZIALEK

SOBOTA

CZWARTEK

WTOREK

PIATEK

NIEDZIELA

SRODA
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KARTA PRACY NR 3 sc. 1/50

1. Ktora godzine wskazuje kazdy zegar?

1000 600 800 2.00
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ENGLISH ANT 27 sc. 1/50

1. Match.

It’s two o’clock.

It’s six o’clock.

It’s five o’clock.

It’s ten o’clock.
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2.Draw.

It’s two o’clock. It’s five o’clock.
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/51

Bezpieczenstwo w sieci

informatyczne, interpersonalne i spoteczne

OGOLNE: uéwiadomienie sobie niebezpieczenstw zwiazanych z korzystaniem
z komputerow i Internetu.
OPERACYJNE:
uczen:
1) zna mozliwosci wykorzystania Internetu i potrafi ocenic ich uzytecznos¢,
2) zna niebezpieczenstwa zwiazane z korzystaniem z komputera
i Internetu,
3) zna zasady bezpiecznego korzystania z komputera i Internetu,
4) wie, jak broni¢ sie przed zagrozeniami zwiazanymi z wirusami oraz
anonimowymi wiadomosciami,
5) jest swiadomy, czym jest prawo autorskie i stara sie go przestrzegac.

podajace (pogadanka, opis, wyjasnienie), aktywizujace (mapa funkcjonalna,
metoda przypadkow), eksponujace (film)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna
karty pracy nr 1-3, zatacznik 1

dwie godziny - zajecia komputerowe
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zajecia komputerowe,
edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:1

srodki dydaktyczne:
karta pracy nr 1

zajecia komputerowe
cele operacyjne:
1,3,4,5

Srodki dydaktyczne:
karta pracy nr2i 3
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Do czego stuzy Internet?

Uczniowie w parach podaja funkcje Internetu z wykorzystaniem mapy funkcjonalnej (karta
pracy nr 1). Nastepnie podkreslajg tylko te funkcje, z ktorych sami korzystajg. Mapy
funkcjonalne omawiane sa na forum. Uczniowie na podstawie wszystkich wypowiedzi
wspolnie z nauczycielem wybieraja cztery najbardziej popularne funkcje Internetu.
Nauczyciel zapisuje je na tablicy.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Nauczyciel moze w dniu poprzedzajacym te zajecia poprosi¢c ucznibw o
przeprowadzenie wywiadu z ich domownikami na temat tego, do czego wykorzystuja
Internet. Warto rowniez wspolnie z uczniami wyjasni¢ samo pojecie ,,Internet”.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Dodatkowym zadaniem dla uczniow zdolnych lub szczegolnie zainteresowanych moze
by¢ przygotowanie informacji na temat historii Internetu (Kiedy powstat? Jakie byto
jego pierwotne zastosowanie? Jak zmieniat si¢ na przestrzeni lat?).

Zajecia wtasciwe

2. Historie z zycia wziete

Nauczyciel czyta uczniom cztery historie. Informuje ich wczesniej, ze sa one prawdziwe,
czyli faktycznie przydarzyty sie bohaterom. Po przeczytaniu tekstu prosi uczniow

o dopasowanie historii bohatera do wskazanych zagrozen. UWAGA! Do jednego bohatera
moze pasowac kilka zagrozen.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM
Wskazane jest przeczytanie na gtos zagrozen opisanych w karcie pracy nr 2 tak, aby
uczen mtodszy bez problemu zidentyfikowat tres¢ twierdzen do wyboru.

ANIA (dziewie¢ lat, mieszka w Toruniu)

Kiedy rodzice kupili ma laptopa, cieszytam sie najmocniej na $wiecie. Nie trwato to jednak
dtugo, gdyz po otwarciu maila od nieznajomej osoby wirus zaatakowat moéj komputer
i zupetnie przestat on dziata¢. Zapomniatam o tym, ze kazdy komputer powinien byc
chroniony odpowiednim programem antywirusowym.

BARTEK (siedem lat, mieszka w Poznaniu)

Zatozytem sobie konto na jednym portalu, choé¢ byto wyraznie napisane na stronie,
ze konto jest przeznaczone dla osob powyzej 13. roku zycia. Nie przejmowatem sie tym,
bo moi koledzy tez takie mieli. Ktoregos dnia otrzymatem na tym portalu wiadomos¢, ktora
byta bardzo obrazliwa dla mnie. Poczutem sie bardzo zle, byto mi naprawde smutno.

MARYSIA (osiem lat, mieszka w Suwatkach)
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zajecia komputerowe
cele operacyjne:
3,4,5

Srodki dydaktyczne:
zafacznik 1

zajecia komputerowe
cele operacyjne:

2,3

srodki dydaktyczne:
film dydaktyczny

zajecia komputerowe

cele operacyjne:
1,2,3

klasa |
scenariusz 51

Kiedys szukatam jakiejs ciekawej gry i wyskoczyto okienko z prosba o uzupetnienie danych.
Podatam swoje imie, nazwisko i adres zamieszkania, zeby mie¢ dostep do gry. Po jakims
czasie przyszedt list z rachunkiem do zaptacenia za skorzystanie z gry - 100 zt! Rodzice byli
na mnie wsciekli.

AGATA (dziesiec¢ lat, mieszka w Zakopanem)

Bardzo chciatam obejrze¢ film, ktéry byt pokazywany w kinach. Znalaztam na jakiejs$
stronie plik z filmem i Sciagnetam go sobie. Nie wiedziatam, ze w ten sposéb popetniam
kradziez. Kazdy tworca powinien otrzymaé wynagrodzenie za swoja prace, a Sciagnie
pirackich filmow pozbawia go tego. To tak, jakby kto$ przepisat moja prace domowa
z polskiego bez zadnego nawet zapytania, czy moze to zrobic.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Po przeczytaniu czterech historii nauczyciel pyta uczniow o miejsce zamieszkania
ich bohaterow. Uczniowie wskazuja te miejsca na mapie Polski (moga rowniez
zaznaczy¢ je punktem na mapie w karcie pracy nr 3). Nauczyciel moze réwniez
zapytac o to, z czego znane jest dane miasto.

3. Zasady bezpiecznego korzystania z komputera i Internetu

Uczniowie wydobywaja z mrowiska list od mrowki Eureki z zasadami korzystania
Z Internetu. Uczniowie kolejno odczytuja je na gtos.

4, Film
Uczniowie ogladaja dwuminutowa kreskowke ,,Zasady bezpieczenstwa w Internecie”.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Film do bezptatnego pobrania ze strony www.youtube.com/watch?v=HGPBSLROOOO0.

Podsumowanie zajec
5. Tajemniczy Internet

Nauczyciel wchodzi w role cztowieka, ktory wtasnie po 20 latach wraca do spoteczenstwa
(po pobycie w lasach Amazonii, gdzie nie miat zadnych kontaktow ze sSwiatem
wspotczesnej techniki - warto pokaza¢ uczniom na mapie $wiata Amazonie). Zadaniem
ucznidow jest wyttumaczeniu przybyszowi, czym jest komputer i Internet i jak nalezy z nich
bezpiecznie korzysta¢. Nauczyciel poprzez swoje prowokujace do wyjasnien wypowiedzi
steruje przebiegiem rozmowy z uczniami.
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INTERNET
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/51

1. Dopasuj zagrozenia zwigzane z korzystaniem z Internetu z imionami
bohaterow ustyszanych historii. Wpisz odpowiednie litery obok imion
postaci. UWAGA! Do jednego bohatera moze pasowac wiecej niz jedno
zagrozenie. Niektore zagrozenia nie pasuja do zadnego bohatera.

ANIA

BARTEK

MARYSIA

AGATA

klasa |
scenariusz 51

a) otwieranie wiadomosci od nieznanych
0sob

b) automatyczne ,,wyrazanie zgody”

i ,,akceptacji” przy przegladaniu stron WWW
c) zaktadanie konta pomimo bycia
mtodszym niz okresla to regulamin portalu
d) uzaleznienie od Internetu

e) podawanie danych osobistych

f) brak zainstalowanego programu
antywirusowego

g) obrazanie w sieci

h) pobieranie pirackich plikow
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ZALACZNIK 1 sc. 1/51

Moi Kochani!

Mrowki jako inteligentne istoty lubig trzymac reke na pulsie i dobrze e e
orientujq sie w najnowszych wynalazkach techniki. Wiem, ze i Wy lubicie korzystac z
komputerow i Internetu. Pamietajcie jednak, Zze musicie by¢ bardzo ostrozne. Oto
zasady, ktore pomogg Wam zachowac bezpieczenstwo w sieci:

Korzystaj z komputera i Internetu pod nadzorem rodzicow i za ich zgodq.

Twadj komputer powinien mie¢ zainstalowany program antywirusowy.

Nie korzystaj ze stron, ktore przeznaczone sq dla osob starszych od Ciebie.

Nie podawaj swoich danych.

Nie zamieszczaj zadnych zdjec w sieci bez zgody rodzicow.

Nie rozmawiaj w sieci z ludzmi, ktorych nie znasz.

N S AN WD =

Zgtaszaj rodzicom kazdq sytuacje, ktora Cie niepokoi podczas korzystania z

komputera i Internetu.
8. Nie korzystaj z komputera i Internetu dtuzej niz godzine dziennie.
9. Nie korzystaj z pirackich filmow, gier i plikdw muzycznych.
10. Nie otwieraj maili pochodzqgcych z nieznanego Zrddta.

Przeczytajcie raz jeszcze te zasady. Prosze, przestrzegajcie ich i dbajcie o swoje

bezpieczenstwo.

Mrowka Eureka

klasa |
scenariusz 51 341



DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy
Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

SCENARIUSZ ZAJEC 1/52

Tanczymy krakowiaka

artystyczne, ruchowe, myslenie tworcze

OGOLNE:

- zapoznanie z wygladem stroju krakowskiego, charakterem krakowiaka,
- nauka kroku podstawowego krakowiaka,
- nauka (wybranych) podstawowych figur krakowiaka.

OPERACYJNE:

uczen:

1) wykonuje podstawowe ¢wiczenia fizyczne,

2) doskonali koordynacje wzrokowo-ruchowa,

3) wzmacnia miesnie posturalne poprzez prawidtowa sylwetke podczas
tanca,

4) zna i tanczy figury podstawowe krakowiaka,

5) poznaje cechy i charakter krakowiaka jako jednego z polskich tancow
narodowych,

o

) samokontroluje prawidtowa postawe ciata podczas tanca,
) zaspokaja potrzebe ruchu poprzez taniec,

) wspotpracuje w parze,

) koloruje wedtug wzoru,
0
1

O 00 N

10) zna i wymienia tance narodowe,
11) podaje propozycje, odpowiadajac na pytanie problemowe

podajace (pogadanka, opis, objasnienie), praktyczne (pokaz, <¢wiczenia
przedmiotowe), eksponujace (pokaz potaczony z przezyciem)

zbiorowa, w parach, indywidualna

odtwarzacz CD, nagranie krakowiaka, kolorowanka dla kazdego ucznia - karta
pracy nr 1
dwie godziny, w tym:

- edukacja muzyczna - 25 minut,

- wychowanie fizyczne - 45 minut,

- edukacja plastyczna - 20 minut
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PRZEBIEG ZAJEC

- Wprowadzenie do zajec
wychowanie fizyczne

cele operacyjne: 1. Rozgrzewka - przygotowanie do zajec¢ taneczno-ruchowych.
1,2

Cwiczenia ogdlnorozwojowe:

- marsz po obwodzie sali gimnastycznej,

o na sygnat zmiana kierunku,

o na sygnat zatrzymanie i dwa podskoki,
- marsz z wysokim unoszeniem kolan, klasniecie pod uniesiona noga,
- bieg po obwodzie sali gimnastycznej,

o na sygnat obrot wokot wtasnej osi,

o na sygnat zatrzymanie i dwa przysiady.

Cwiczenia rytmiczne:
- marsz dostawny do boku (dzieci licza na raz odstawiaja prawa noge, na dwa
dostawiaja lewa),
- taktowanie na dwa w miejscu- na raz wymach rak w gore, na dwa opuszczenie,
- w miejscu na raz uderzanie dtonmi o uda, na dwa klasniecie.

WSKAZOWKI METODYCZNE

1. Proponuje sie przeprowadzenie zaje¢ na dwdch godzinach w dwoch réznych
dniach, dostosowujac tempo nauki do poziomu uczniow.

2. Wskazane jest utrwalanie na kolejnych zajeciach poznanego kroku i figur
krakowiaka.

_ Zajecia wtasciwe
edukacja muzyczna,

wychowanie fizyczne 2. O krakowiaku stow kilka.
cele operacyjne: s . . , . L. .
34567 ? 10 11 Przedstawienie uczniom charakteru tanca krakowiaka, omowienie stroju.

WSKAZOWKI METODYCZNE

1. Krakowiak - polski taniec narodowy, wywodzacy sie z okolic Krakowa, czyli
regionu krakowskiego. Jest to taniec zywy, tanczony w parach, ale i pojedynczo.
Jest polskim tancem narodowym.

2. Stroj nosza mezczyzni i kobiety. Stroj meski sktada sie ze spodni, biatej koszuli,
kaftana bez rekawow, pasa, wysokich butow i czapki krakuski z pawimi piérami.
Stroj damski to biata koszula z krotkim rekawem, gorset, spodnica, zapaska,
trzewiki, wianek na gtowie i korale na szyi.

3. llustracje stroju krakowskiego nalezy wyszuka¢ w Internecie lub skorzystac
z pomocy dostepnych w szkole.

klasa |
scenariusz 52 343



edukacja plastyczna
cele operacyjne: 9
srodki dydaktyczne:
karta pracy nr 1

klasa |
scenariusz 52

3. Rozmowa z uczniami:
- Jakie znacie tance narodowe?

- Jak Wam sie wydaje, w jaki sposob powstajq uktady taneczne?

4. Omédwienie ustawienia i trzymania w parach.

- Trzymanie nr 1- partnerzy ustawiaja sie obok siebie, rece na biodrach. Chtopcy
wyciagajg jedna reke strzeliscie do gory, w kierunku tanca.

- Trzymanie nr 2- partnerzy staja lekko bokiem, trzymaja sie z tytu plecow - reka
chtopca wyciagnieta do gory.
5. Nauka kroku podstawowego: pojedynczo i w parach.
- cwat boczny, cwat do przodu (krok dostawny),
- cwat w kotko wokot wtasnej osi,
- cwat w kotko w parach.
6. Krok podstawowy do muzyki (figure mozna powtarza¢ dowolng liczbe razy, aby
uczniowie mogli przejsc¢ do tanczenia w parach) indywidualnie.
7. Krok podstawowy do muzyki w parach.

8. Krakowiak w parach - zastosowanie poznanych krokow.

9. Nauka wybranych figur krakowiaka:

- haczyk - partnerzy prawe rece krzyzuja w tokciach tworzac ,haczyk”, a lewe
wyciagaja do gory i tancza, obracajac sie wkoto,

- na kolano- partner kleka na prawe kolano, prawa reka uniesiona do gory,
a partnerka tanczy wokot niego, trzymajac sie lekko jego wyciagnietej dtoni,

- kaszka - partnerzy przodem do siebie chwytaja sie skrzyznie za rece i wykonuja
cwat w prawo i cwat w lewo.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Jesli poziom grupy pozwoli, mozemy wprowadzi¢ jeszcze inne figury:
- podskoki - partner i partnerka stoja przodem do kierunku poruszania np.

chwyt w pasie (rece lewe), rece prawe wyprostowane do gory i wysoko
unosza kolana,

- krzesany - tanczacy ustawieni na obwodzie kota, twarza do srodka - prawa
reka wyprostowana w gore, lewa potozona na biodrze, lewa noga
wykonujemy ruchy do przodu i do tytu, obie rece na biodra i wykonanie
przytupu. Nastepnie zmiana przeciwna noga ruch do przodu i do tytu
i przeciwna reka w gorze).

10. Potaczenie poznanych krokow i figur w taniec (kolejnos¢ figur moze by¢ dowolna).
WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM
Uczniowie majacy ktopot z opanowaniem kroku czy figur powinni caty czas brac

udziat w zajeciach, a zadaniem nauczyciela jest korygowanie i udzielanie duzego
wsparcia tak, by uczniowie ci nie zniechecili sie do tanczenia.

Podsumowanie zajec

Kolorowanie elementéow stroju krakowskiego wedtug wzoru - karta pracy nr 1.
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Pokoloruj elementy stroju ludowego wedtug wzoru.

klasa |
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/53

Jestesmy tacy sami, ale troche inni - dzieci z zespotem Downa

interpersonalne i spoteczne, myslenia naukowego

OGOLNE: poznanie elementéw specyfiki funkcjonowania dziecka z zespotem
Downa

OPERACYJNE:

uczen:

1) wie, ze ZD jest cecha dziedziczna i nie jest niczyja wina,

2) rozumie, ze dzieci z ZD sa podobne do innych dzieci i maja takie same
potrzeby (przyjazni, nauki, zabawy, sportu) jak dzieci bez ZD,

3) rozumie, ze dzieci z ZD rozwijaja sie wolniej i maja trudnosci
w czytaniu, pisaniu i liczeniu,

4) rozumie, ze dzieci z ZD potrzebuja zyczliwego wsparcia,

5) wykonuje prace plastyczna dowolng technika (kredki, otowek,
flamastry).

podajace (pogadanka, opis, wyjasnienie), aktywizujace, eksponujace
(prezentacja Power Point)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

prezentacja PP, fotografie dzieci (20-30 sztuk) wyciete z gazet lub
wydrukowane z Internetu, w tym 3—4 fotografie dzieci z zespotem Downa

jedna godzina, w tym:
- edukacja spoteczna - 30 minut,
- edukacja plastyczna - 15 minut
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edukacja spofeczna,
edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 2

srodki dydaktyczne:
fotografie dzieci

edukacja spofeczna,
edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
1,2,3,4

$rodki dydaktyczne:
prezentacja PP

klasa |
scenariusz 53

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1.Tacy sami, ale troche inni. Nauczyciel przynosi do klasy zdjecia roznych dzieci wyciete
z gazet lub wydrukowane z Internetu (okoto 20-30 zdjec). Wsrod nich sa tez 3-4 zdjecia
usmiechnietych dzieci z zespotem Downa. Zdjecia roztozone sa na ztaczonych ze soba
stolikach, dzieci stojg wokét stolikow, pracuja cata grupa. Nauczyciel proponuje, zeby
wybrac z tych zdjec te, ktore sa podobne. Po kazdym poleceniu zdjecia wracaja do puli
wszystkich zdjec. Nalezy tak formutowac polecenia, zeby zdjecia dzieci z ZD takze byty
wybierane do réznych grup.

Nauczyciel proponuje: Utézmy razem te zdjecia, na ktorych dzieci:
- sq dziewczynkami,
- sg usmiechniete,
- noszq okulary,
- majg niebieskie oczy,

- majq jasne wtosy.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Realizujac to ¢éwiczenie, dzieci mogg tez siedzie¢ w tawkach, na kazdej tawce sa 2-3
zdjecia dzieci. Prezentacja zdje¢ dokonuje sie poprzez ich przyczepienie do tablicy.
Na zakonczenie ¢wiczenia nauczyciel pyta:
- Jak myslicie, czy wszystkie te dzieci sq zdrowe i dobrze sie uczq?
Nastepnie pokazuje zdjecia dzieci z ZD i wyjasnia, Ze te dzieci maja Zespot Downa
Nauczyciel nastepnie pyta:
- Co wiecie o tym zespole?

- Czy znacie kogos, kto ma Zespot Downa?
Zajecia wtasciwe

2.Dzieci z Zespotem Downa. Nauczyciel przedstawia dzieciom prezentacje Power Point,
na ktorej znajduja sie nastepujace informacje:

Slajd 1.

- W kazdej komoérce naszego ciata znajduje sie 46 chromosomoéw - malutkich
czasteczek.

- Dzieci z zespotem Downa majg 47 chromosomow.
- To powoduje, ze wygladaja troche inaczej i maja trudnosci w uczeniu sie.
- Poza tym sg takimi samymi dzie¢mi jak my!

Slajdy 2-9 (kazde hasto na oddzielnym slajdzie, ilustrowane zdjeciami dzieci z zasobow
Internetu):
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edukacja plastyczna
cele operacyjne:
4,5

edukacja spoteczna
cele operacyjne: 2

edukacja spofeczna
cele operacyjne: 1

klasa |
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Dzieci z Zespotem Downa:
- Maja mame i tate.
- Czasem maja brata albo siostre.
- Lubia sie bawic¢ i Smiac.
- Pomagaja rodzicom i bawia sie.
- Chodza do szkoty.
- Maja trudnosci w czytaniu, pisaniu i liczeniu.
- Uprawiaja sport i jezdza na wycieczki.
- Chodza do teatru, moga tez by¢ aktorami (zdjecie M. Swenda).
- Tak samo jak my chca byc¢ szczesliwe!
Po prezentacji nauczyciel pyta:
- Czego dowiedzieliscie sig o dzieciach z ZD?
- Co mogq robic¢ dzieci z ZD?
- Z czym dzieci z ZD majq trudnosci?

- Jak myslicie, jak mozna pomdc dzieciom z ZD, zeby dobrze czuty sie w klasie
i szkole?
Podsumowanie zajec

Dzieci wykonuja prace plastyczna dowolna technika pt. Co mdgtbym robi¢ w czasie
przerwy z moim kolegq z zespotem Downa?”

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM )
Uczniowie zainteresowani tematem moga obejrzec krotkie informacje o nastolatku
z ZD trenujacym boks i dziewczynie z ZD, ktora jest cheerleaderka w swojej szkole:
http://www.interia.tv/wideo-udowadnia-ze-nie-ma-rzeczy-
niemozliwych,vld, 1303364 (pobrano 6.06.2015)

- http://www.interia.tv/wideo-cheerleaderka-z-zespolem-downa-wrocila-do-
treningow,vld, 1217804 (pobrano 6.06.2015)

\- J

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM:
Uczniowie zainteresowani biologia moga przygotowac informacje o tym, czym sa
chromosomy, jak wygladaja itp.
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/54

Zwierzeta, ktore pomagaja

interpersonalne i spoteczne, artystyczne

OGOLNE:
- zapoznanie uczniow z formami terapii,
- uwrazliwienie na potrzeby innych.
OPERACYJNE:
uczen:

1) wie, do kogo mozna sie zwroci¢ o pomoc w sytuacji zagrozenia,

N

Zna nazwy wybranych zawodow,

w

improwizuje wybrane sytuacje zyciowe,

N

rozpoznaje wybrane zwierzeta,

o Ul

dobiera zwierzeta do ich cieni,

|

wypetnia kontury zwierzat wybrang technika plastyczna,

(]

)
)
)
)
) wie, w jaki sposob zwierzeta pomagaja ludziom,
)
)
) wypowiada sig, uzasadniajac swoje zdanie,

)

O

poznaje w jezyku angielskim nazwy zwierzat pomagajacych cztowiekowi.

podajace - pogadanka, praktyczne - ¢wiczenia przedmiotowe

zbiorowa, indywidualna

obrazy zwierzat (kon, kot, pies, osiot, delfin) lub zatacznik 1, karty pracy nr 1-4
dla kazdego ucznia, karta pracy English Ant 28 i 29
dwie godziny 15 minut, w tym:

- edukacja spoteczna - 30 minut,

- edukacja polonistyczna - 20 minut,

- edukacja przyrodnicza - 10 minut,

- edukacja plastyczna - 30 minut,

- jezyk obcy - 15 minut
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Wprowadzenie do zajec

edukacja:
polonistyczna, 1. O kim moéwimy?
spoleczna il s . . o
cele operacyjne: Dzieci siedza na dywanie. Nauczyciel czyta krotkie informacje, a zadaniem uczniow jest
odpowiedzie¢, do kogo w takich sytuacjach mozna zwroci¢ sie o pomoc.
- Ojej! Zapomniatam wytaczy¢ zelazko i wybucht pozar. Co mam teraz zrobi¢, kogo
wezwac na pomoc? (strazak)
- Biegtam chodnikiem i upadtam. Teraz mam zdarte kolano. Kto mi pomoze?
(pielegniarka lub lekarz)
- Boli mnie gardto, mam katar i jestem chora, wiec zamiast do szkoty pdjde do...
(lekarz)
- Jestesmy w duzym miescie. Chyba sie zgubitam, nie widze mamy. W tym wypadku
zwroce sie o pomoc do... (policjant)
Nauczyciel podsumowuje odpowiedzi dzieci, mdwiac, ze to najczesciej ludzie stuza
pomoca osobom poszkodowanym czy chorym, ale nie tylko. Pyta zatem uczniow: Kto
jeszcze moze nam pomdc w sytuacji zagrozenia?
WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Uczniowie moga wymyslac¢ podobne sytuacje i przedstawiac je kolegom.
Zajecia wtasciwe
edukacja: . .
przyrodnicza, 2. Prezentacja wybranych zwierzat
2;5252:2'13’ Nauczyciel pokazuje kolejno obrazy zwierzat (kon, kot, pies, osiot, delfin - zatacznik 1) i
cele operacyjne: pyta: Czy wiecie, w jaki sposob te zwierzeta pomagajq ludziom?
4,5

Srodki dydaktyczne:

Nauczyciel wyjasnia, ze wszystkie te zwierzeta wykorzystuje sie do terapii czyli leczenia

zatacznik 1 ludzi chorych. Terapia ze zwierzetami ma pozytywny wptyw na cztowieka, zaréwno
fizyczny, psychiczny i spoteczny.

Hipoterapia- to kontakt z koniem, dogoterapia- kontakt z psem, felinoterapia- kontakt z
kotem, onoterapia- kontakt z ostami i mutami i delfinoterapia- to kontakt z delfinami.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Zooterapia (animaloterapia) to jedna z terapii naturalnych Kkorzystajaca

klasa |
scenariusz 54

z dobroczynnego wptywu kontaktu ze zwierzeciem na zdrowie i samopoczucie
cztowieka. Najpopularniejsze zooterapie w Polsce to: hipoterapia (kontakt
z koniem), dogoterapia (kontakt z psem) i felinoterapia (kontakt z kotem). Na
Swiecie prowadzone sa jeszcze dwie popularne terapie ze zwierzetami, czyli
onoterapia (kontakt z ostami i mutami) oraz delfinoterapia.
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edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne: 6

srodki dydaktyczne:
karta pracy nr 1

edukacja plastyczna
cele operacyjne:7

Srodki dydaktyczne:
karty pracy nr 2-4

jezyk angielski
cele operacyjne: 9
Srodki dydaktyczne:

karta pracy English Ant
28i29.

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 8

klasa |
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3. Zwierze i jego cien
Dobieranie zwierzat do ich cieni na kracie pracy nr 1.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM
Dzieciom stabszym manualnie nalezy powiekszy¢ kontury zwierzat.

4. M6j zwierzak

Praca plastyczna - wypetnianie konturdow zwierzat plasteling, bibutg, scinkami materiatow,
itp. (karty pracy nr 2-4).

5. English Ant 28 i 29

Uczniowie poznaja nazwy zwierza w jezyku angielskim, tacza ilustracje z nazwa
zwierzecia, na karcie pracy zakreslajg zwierze wystepujace na ilustracji posrod napisow.
Moga takze wykonane prace plastyczne podpisa¢ w jezyku angielskim

Podsumowanie zajec¢

6. Rundka w kregu

Dzieci koncza zdanie: Chciatbym miec... (psa, konia, delfina), poniewaz...

WSKAZOWKA METODYCZNA

Kontynuacja tych zaje¢ moze by¢ zaproszenie do klasy terapeuty z psem lub wybranie
sie z dzie¢cmi do stadniny koni tak, aby w praktyce doswiadczyty, czym jest
zooterapia.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/54

1. Potacz zwierze z jego cieniem.
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/54
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KARTA PRACY NR 3 sc. 1/54
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KARTA PRACY NR 4 sc. 1/54

klasa |
scenariusz 54 355



% DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

ENGLISH ANT 28 sc. 1/54

a dog

a dolphin

a horse

a cat

a donkey

a rabbit
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ENGLISH ANT 29 sc. 1/54

1.Circle.
a 7~ ~
a donkey a rabbit a donkey
a dolphin a dolphin ; a dog
a cat a horse a cat
\ b P
i 7 \
a dog a cat
a horse a rabbit
a.qonkey a dolphin
\ \_ J
a N f N\
a rabbit a dolphin — H a cat
a cat a horse a dog ' adonkey
a donkey 0 a dog a dolphin %~ arabbit
\ \ )

klasa |
scenariusz 54
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ZALACZNIK 1a sc. 1/54
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ZALACZNIK 1b sc. 1/54
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LALACZNIK 1c sc. 1/54
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ZALACZNIK 1d sc. 1/54
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LALACZNIK 1e sc. 1/54
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/55

Tytut Matematyczne zabawy
Ksztattowane . .
. matematyczne, interpersonalne i spoteczne
kompetencje
OGOLNE:
- doskonalenie liczenia i sprawnosci rachunkowych,
- rozwijanie wspotpracy w grupie.
OPERACYJNE:
Cele zajec uczen:
1) wyznacza sumy i réznice, manipulujac obiektami lub rachujac na zbiorach
zastepczych,
2) zapisuje rozwiazanie zadania z trescig, stosujac zapis cyfrowy i znaki dziatan,
3) poznaje w praktyce przemiennos¢ dodawania.
Metody pracy aktywizujac (gry dydaktyczne), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)
Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna
srodki karty pracy nr 1-2, klocki geometryczne, zatacznik 1
dydaktyczne
Czas trwania jedna godzina - edukacja matematyczna
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edukacja
matematyczna

cele operacyjne: 1

edukacja
matematyczna

cele operacyjne: 1

Srodki
dydaktyczne:
zatacznik 1

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
1,2,3
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Nauczyciel dzieli dzieci na dwie lub trzy réwne grupy (w zaleznosci od liczebnosci klasy).
Dzieci odliczaja kolejno w celu ustalenia liczebnosci grupy.

- Na méj znak dziecko, ktorego imie wypowiem, przebiega do innej grupy. Grupa,
do ktorej dobiegto dziecko, gtosno liczy, ile jest teraz dzieci. p.: 7 + 1= 8.
Grupa, od ktoérej odbiegto dziecko, robi to samo: 7 - 1 = 6.

W dalszym ciggu zabawy nauczyciel moze wymienia¢ dwoje lub troje dzieci.
Zajecia wtasciwe
2. Zabawa ,,milczek”

Nauczyciel pokazuje kartoniki z dziataniami, wskazane dziecko prezentuje liczbe, ktdra jest
wynikiem dziatania (mimika, gestem lub w inny dowolny sposéb, nie uzywajac stow).

3. llustrowanie przemiennosci dodawania
Dzieci siedza w kregu na dywanie. Nauczyciel mowi zadanie.
- Dzieci zjezdzaty z gorki na nartach. Najpierw zjechaty cztery dziewczynki.
(Nauczyciel wskazuje cztery dziewczynki, ktore ilustruja jazde na nartach.)
- Potem z gorki zjechato trzech chtopcéw. (Nauczyciel wskazuje 3 chtopcow.)
- lle dzieci zjechato z gorki?
- Jak to obliczytyscie?
- Kto zapisze na tablicy formute do tego zadania?
- Jaka bedzie odpowiedz?
- Teraz postuchajcie drugiego zadania. (Te same dzieci ilustruja tres¢ zadania).

- W nastepnej kolejce najpierw na nartach zjechato trzech chtopcéw, a potem
cztery dziewczynki.

- lle dzieci zjechato na nartach?

- Kto zapisze formute do tego zadania?
- Jaka bedzie odpowiedz?

- Czym réznity sie te zadania?

Nauczyciel poleca dzieciom, by ustawity sie zgodnie z formuta pierwszego zadania, a
nastepnie drugiego.

- Co sie zmienito? Czym rdzniq sie zapisane formuty?
- Dlaczego wynik sie nie zmienit?
Nauczyciel zapisuje na tablicy: 4+3=3+4

- Utdzcie w parach klocki jednego ksztattu: piec¢ zottych i trzyczerwone. Ile jest
razem klockow?

- A teraz odwrotnie: trzy czerwone i pie¢ zottych. Ille jest razem klockow?

WSKAZOWKA METODYCZNA
Do zilustrowana przemiennosci dodawania mozna wykorzystac liczby w kolorach.
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) 4. Cwiczenia na karcie pracy
cele operacyjne:

1,2,3 Uczniowie wykonuja zadanie karty pracy nr 1.

Srodki

dydaktyczne:

karta pracy nr 1 WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Uczniowie zdolni moga dodatkowo utozyc tresc¢ zadania do ilustracji z karty pracy.

Podsumowanie zajec¢

Srodki
dydaktyczne: 5. Dzieci koloruja liczby na karcie pracy nr 2, zgodnie z propozycja kolegi lub kolezanki
karta pracy nr 2 z tawki (np. najmniejsze liczby najjasniejszym kolorem, kolejne coraz ciemniejszym).
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/55

Policz krople, zaczynajac najpierw z lewej, potem z prawej strony.
Zapisz wedtug wzoru.

060466
4426 2+s=6

60666

00606666
06666666
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1+6= | 3+6-=

10-2= 3+4-=

3+5= [10-5-=

8-4= [2+4-=

3+2= 9-6-=
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/56

Tytut Dbamy o rosliny
Ksztattowane —
. myslenie naukowe
kompetencje
OGOLNE: poszerzenie wiadomoséci przyrodniczych z zakresu hodowania
wybranych roslin.
OPERACYJNE:
uczen:
1) rozroznia nasiona, klasyfikuje je wedtug wielkosci, ksztattu,
] 2) rozpoznaje i nazywa przedmioty niezbedne do zatozenia hodowli roslin,
Cele zajec A . . -
3) wyroznia czynniki warunkujace optymalny wzrost roslin,
4) planuje i organizuje przebieg obserwacji,
5) zaktada hodowle rzezuchy, rzodkiewki, pszenicy, kopru, fasoli,
6) stawia hipotezy badawcze,
7) poznaje w jezyku angielskim stowa wykorzystywane na lekcji (a boy,
a girl, a plant, a watering can)
Metody pracy podajace (pogadanka), praktyczne(¢wiczenia przedmiotowe)
Formy pracy zbiorowa, grupowa, indywidualna
$rodki nasiona (rzezuchy, rzodkiewki, kopru, fasoli, zyta), spodki, konewka, lupy,
dydaktyczne lignina, karta pracy English Ant 30, karty pracy nr 1-2
Czas trwania jedna godzina - edukacja przyrodnicza
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edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne: 1

Srodki dydaktyczne:

- nasiona rzezuchy,
rzodkiewki, kopru,
fasoli, pszenicy

- spodki

- lupy

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne: 1

srodki dydaktyczne:

- karta pracy nr 1
- nozyczki
- klej

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
2,4,5,6

Srodki dydaktyczne:

- nasiona jw.

- 5 spodkéw

- lignina

- konewka

- karta pracy nr 2

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
34,56

srodki dydaktyczne:

- karta pracy nr 3

- nasiona rzezuchy
- spodki

- lignina

- konewka

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Nauczyciel ustawia przed uczniami wysypane na spodki nasiona rzezuchy, rzodkiewki,
kopru, fasoli, zyta. Uczniowie przy uzyciu lupy, zmystu wechu i dotyku dokonuja
obserwacji zebranego materiatu. Nauczyciel pyta:

- Czy znacie te nasiona?

- Ktdre nasiono jest najmniejsze? Utdzcie wszystkie w kolejnosci od
najmniejszego do najwigkszego?

- Czy wszystkie nasiona sq jednakowo twarde?
- Czy wszystkie nasiona pachnqg tak samo? Czy ich zapach cos Wam przypomina?
- W jakim celu ludzie sadzq nasiona?

Zajecia wtasciwe
2.Co ze mnie wyros$nie?

Uczniowie uzupetniaja karte pracy nr 1. W pierwszej kolejnosci wycinaja nazwy nasion
z marginesu karty i przyklejaja je pod odpowiedniga ilustracja.

WSKAZOWKA METODYCZNA
W celu sprawdzenia wykonania tej czesci zadania, uczniowie porownuja ilustracje
z nasionami zgromadzonymi w sali.

W dalszej czesci ¢wiczenia uczniowie tacza nasiona z roslinami, ktore z nich wyrosna.
3. Kto pierwszy ten lepszy

Uczniowie uzupetniajg karte pracy nr 2. W fazie poczatkowej zadania stawiaja hipotezy
dotyczace kolejnosci kietkowania nasion. W celu weryfikacji postawionych hipotez
zaktadaja hodowle roslin. Na pieciu spodkach uktadaja lignine, na ktorag wysypuja
oddzielnie poszczegolne nasiona. Nastepnie podlewaja je woda. Przez kolejne dni
uczniowie dbaja o wtasciwe nawilzenie i obserwuja wzrost roslin. Na podstawie wtasnych
obserwacji uczniowie koncza uzupetnianie karty pracy.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Nauczyciel wraz z uczniami powinni sprawdzi¢, ktore hipotezy okazaty sie trafne.

4. Co pozwala mi zy¢?
Nauczyciel pyta:
- Jak myslicie, co sprawia, ze rosliny rosng?
- Cossie stanie z rosling, ktéra nie ma dostepu do storica?
- Cosie stanie z rosling, jesli nie bedziemy jej dtugo podlewac?
- Cossie stanie z rosling, ktérg podlewac bedziemy zbyt obficie i zbyt czesto?

- Cosie stanie z rosling, ktorq zamkniemy w stoiku?
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jezyk angielski
cele operacyjne: 7
Srodki dydaktyczne:

karta pracy English Ant

30
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Nauczyciel proponuje uczniom przeprowadzenie eksperymentu. Ktadzie przed uczniami,
nasiona rzezuchy, spodki, lignine, stoik i konewke. Nastepnie pyta:W jaki sposéb mozemy
sprawdzic, czy postawione przez nas hipotezy sq prawdziwe?

Nauczyciel wraz z uczniami ustawia pie¢ spodkéw, na ktorych na lignine uczniowie
wysypuja nasiona rzezuchy. Pierwszy spodek uczniowie przykrywaja pudetkiem, tak by
roslina nie miata dostepu do stonca. Rzezuchy na drugim spodku uczniowie decyduja sie
przez czas trwania eksperymentu nie podlewac, zas nasiona rzezuchy z trzeciego spodka
uczniowie zanurzaja w wodzie i dbaja o to, by wszystkie nasiona caty czas byty pod woda.
Nasiona rzezuchy z czwartego spodka uczniowie umieszczaja w szczelnym stoiki. Rzezucha
z piatego spodka jest rosling kontrolng (ma dostep do stonca i podlewana jest
w momencie, gdy zaczyna brakowac jej wody). Swoje spostrzezenia z obserwacji
uczniowie zapisuja na karcie pracy nr 3.

5. English Ant 30

Uczniowie zapoznajg sie z angielskimi stowami oznaczajgcymi niektore stowa
wykorzystywane na lekcji i wykonuja karte pracy English Ant 30, podpisujac ilustracje.

Podsumowanie zajec¢

6. Uczniowie odpowiadaja na pytanie: Gdybys byt matym ziarenkiem, o co mdgtbys
poprosic¢ cztowieka?
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1. Wytnij nazwy nasion i przyklej je w odpowiednim miejscu.

KARTA PRACY NR 1 sc. 1/56

h wyrosna.

ore z nic

kt

)

2. Potacz nasiona z roslinami

I e}AZ euolseu
B O
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/56

1. Ktdre z nasion przedstawionych na obrazku zacznie kietkowac jako pierwsze? Oznacz cyframi od 1 do 5
nasiona wedtug kolejnosci ich kietkowania.
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1. Cut and glue.
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/57

2 1l - Miedzynarodowy Dzien Jezyka Ojczystego, czyli Swietujemy imieniny jezyka

Tytut polskiego
Ksztattowane jezykowe, komunikacyjne, interpersonalne i spoteczne, artystyczne, wrazliwos¢
kompetencje etyczna
OGOLNE:
- wdrazanie do komunikatywnego i kulturalnego komunikowania sie oraz
wypowiadania sie na tematy zwiazane z lektura,
- nauczanie stosowania w mowie zréznicowanych elementow techniki zywego
stowa (pauzy, tempa, intonacji, sity gtosu),
- ksztatcenie stuchu fonematycznego oraz usprawnianie aparatu mowy poprzez
¢wiczenia ortofoniczne.
OPERACYJNE:
uczen:
1) dzieli na gtoski i litery, liczy gtoski i litery w wyrazie, wskazuje na kolejnosc
poszczegodlnych elementdéw w wyrazie,
Cele zajec 2) poznaje tekst wiersza J. Tuwima Abecadto i wypowiada sie na jego temat,
3) stucha ze zrozumieniem nagrania tekstu wiersza Abecadto w interpretacji
aktorskiej,

4) tworczo kontynuuje tekst wiersza poprzez zabawe stownga z kolejnymi
literami abecadta,

5) ilustruje plastycznie i teatralnie tekst wiersza J. Tuwima,

6) poréwnuje alfabet w jezyku polskim i angielskim (liczy litery, poréwnuje ich
brzmienie i kolejnos¢),

7) rozumie roznice miedzy jezykiem polskim i angielskim oraz wie, ze 2 Il
w kazdym kraju swietuje sie dzien jezyka narodowego,

8) uczestniczy w zabawie i grze dramowej oraz prostych formach
inscenizacyjnych

eksponujace (pokaz), gry dydaktyczne (gra dramowa, inscenizacja pantomimiczna,

Metody prac . . . . L . .
y pracy zabawa animacyjna), trening tworczosci (warsztat poetycki)

Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna
, . karty pracy nr 1-5, zatacznik 1, tekst wiersza oraz nagranie interpretacji aktorskiej
Srodki . . s C .
wiersza J. Tuwima Abecadto, kolorowe wstazki, kolorowe klocki z literami alfabetu
dydaktyczne , . . -
(lub plansze z literami alfabetu), materiaty piornikowe
cztery godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 60 minut,
- edukacja spoteczna - 30 minut,
Czas trwania

- edukacja plastyczna - 30 minut,
- edukacja muzyczna - 30 minut,
- jezyk angielski - 30 minut
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edukacja: muzyczna,
spoteczna

srodki dydaktyczne:
- nagranie muzyczne
- chusta animacyjna
- kolorowe wstazki
cele operacyjne:
1,8

zabawa animacyjna
"Swoj do swojego”
srodki dydaktyczne:
- nagranie muzyczne
- kolorowe wstazki

cele operacyjne:
18

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Zabawa animacyjna ,,potracanie-przedstawianie”

Nauczyciel wtacza dowolna muzyke (w rytm ktoérej dzieci beda tanczyty) i ttumaczy zasady
zabawy ,,potracanie-przedstawianie”, podkreslajac, ze zazwyczaj potracanie sie jest bardzo
nieuprzejme, ale w tej zabawie wyjatkowo mozna sie potracac. Wszyscy maja to robic
delikatnie i dlatego nie wolno unosi¢ tokci, a rece powinny by¢ swobodnie opuszczone
w dét. Dzieci maja reagowac na dwa sygnaty: Tariczymy poza chustq i Wchodzimy na chuste.
Przy potracaniu sie z kims, kazdy uczen ma szybko wymienic¢ swoje imie i pierwsza literke
imienia, np. Ania A.

Nauczyciel rozpoczyna narracje zabawy:

Teraz zapraszam do koteczka i wszyscy taniczymy poza chustg, swobodnie plgsajgc. Mamy
duzo miejsca i nikomu nie przeszkadzamy. Wchodzimy na chuste i zaczynamy nasze
potrqcanie sie-przedstawianie sie...Teraz tariczymy poza chustq.

WSKAZOWKA METODYCZNA
To jedna z zabaw integracyjnych, ktora ma tez za zadanie przygotowywac dzieci do
przestrzegania ustalanych zasad postepowania (kontraktu).

2. Zabawa ,,swo6j do swojego”.

Kolejna zabawa animacyjna przy muzyce ma rowniez na celu integracje, ale tez wprowadza
temat jezyka polskiego. Nauczyciel przygotowuje ucznibw do udziatu w zabawie,
wyjasniajac, ze ,,swoj do swojego” polega na szukaniu podobnych liter w imionach swoich
i innych dzieci w klasie. Kazdy ma policzy¢ litery w swoim imieniu i zapamietac ich
kolejnosc. Dzieci, stojac w kregu, dzielg gtosno swoje imiona na litery i gtoski (najlepiej
z wyklaskiwaniem), a potem licza, np.:
A-n-i-a, 4 litery, pierwsza -A, druga- n, trzecia - i, czwarta -a,
A-ni-a, 3 gtoski - pierwsza ,,a”, druga ,,ni”, trzecia ,,a”.
W razie potrzeby nauczyciel pomaga dzieciom z dtuzszymi czy trudniejszymi do gtoskowania
imionami, podajac krotsze, tatwiejsze zdrobnienie imienia. Potem prosi dzieci o swobodne
plasanie w kotku, a na sygnat Swdj do swojego!", wszyscy maja sie zatrzymac i poczekac na
kolejne komendy, typu:
- Wszystkich, ktorych imiona zaczynajq sie na A, zapraszam do mnie po zétte
wstgzeczki.
- Wszystkich, ktorych imiona koriczq sie na A, zapraszam do mnie po zielone
wstqgzeczki.
- Wszystkich, ktérzy majg w swoim imieniu litere B, zapraszam do mnie po
czerwone wstqgzeczki.
Pomiedzy kolejnymi komendami zapraszamy wszystkich do tanca. Uczniowie tancza,
trzymajac sie za wstazki, a niektérzy z nich - majac kilka kolorow wstazek - tworza co$
w rodzaju kolorowej pajeczynki. Zabawa konczy sie, gdy juz wstazek jest zbyt duzo, zeby
swobodnie potanczyc.
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edukacja spofeczna

- swobodne,
samorzutne
wypowiedzi uczniow

cele operacyjne:
2,7

edukacja
polonistyczna
cele operacyjne:

1,2,3,4,8

srodki dydaktyczne:
-zataczniki 1-2

- nagranie mp3

- karta pracy nr 1-2

- klocki (lub plansze) z
literami alfabetu

edukacja plastyczna,
polonistyczna

cele operacyjne:
1,2,3,4,5,8

$rodki dydaktyczne:
- materialy piornikowe
- karta pracy nr3i 4

klasa |
scenariusz 57

Zajecia wtasciwe
2. Imieniny

Nauczyciel pyta, czy uczniowie wiedza, w jakim dniu w Polsce ludzie o tych samych
imionach maja swoje Swieto. Pyta, kiedy uczniowie obchodza dzien swoich imienin.
Ewentualnie wyjasnia, czym sa imieniny i Ze nie jest to powszechny w $wiecie obyczaj (inne
narody Swietujg zazwyczaj urodziny, ale nie imieniny).

3. Imieniny jezyka

Nauczyciel wyjasnia, ze dzisiaj - 2 Il - nasz jezyk polski ma swoje imieniny, podobnie jak
inne jezyki narodowe maja swoje $wieto w swoich krajach.

4. Stuchanie wiersza

Stuchanie nagrania z aktorska recytacja wiersza J. Tuwima Abecadto.

5. Bohaterowie Abecadta. Nauczyciel rozdaje zespotom uczniéow alfabetyczne klocki i prosi
o wybieranie tych liter, ktére wystepuja w wierszu. Nauczyciel czyta tekst utworu,
a zadaniem dzieci bedzie uktadanie klockow z literami w kolejnosci ich pojawiania sie
w wierszu.

Julian Tuwim, Abecadto
Abecadto z pieca spadto,
O ziemie sie hukto,
Rozsypato sie po kqtach,
Strasznie sie pottukto:
| - zgubito kropeczke,
H - ztamato ktadeczke,

(...)

Julian Tuwim, Abecadto. Poznan : Zysk i S-ka Wydawnictwo, 2013 lub inne wydanie.

6. Zabawa jezykowa w uzupetnianie Abecadta. Zadaniem uczniow bedzie odnalezienie
tych liter, ktore zostaty pominiete w tekscie utworu (karta pracy nr 1) oraz tych, ktérych
nie zaliczamy do alfabetu, bo np. sa dwuznakami (karta pracy nr 2).

7. llustracja plastyczna do tekstu wiersza - ,,Galeria Abecadta”. Uczniowie losuja litere,
ktorg maja zilustrowac.

8. Warsztaty poetyckie z Abecadtem. Praca w grupach - zadaniem uczniow jest
uzupetnienie jednego z wersow matrycy wiersza na temat litery, ktora byta jedna
z pominietych w tekscie utworu J. Tuwima. Potem wszystkie zespoty dyktuja swoje
propozycje, a nauczyciel pomaga zachowac réwny rytm (liczbe zgtosek w wersie) i podobny
rym (dla poprzednich lub nastepnych wersow). Na koniec uczniowie gtosno odczytuja
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zabawa teatralna - a'la
stuchowisko

jezyk angielski
Srodki dydaktyczne:
karta pracy nr 5

cele operacyjne:
1,6,8

edukacja:
polonistyczna,
spoteczna

cele operacyjne:
58

klasa |
scenariusz 57

wspolnie utworzony wiersz - kontynuacje tekstu poety Tuwima (karta pracy nr 3).
Wzér éwiczenia:

C - sie ztapato za rqczki z Z i stato sie CZ
D tez chciato, ale mu sie nie udato
E odwrdcito sie w drugq strone

9. Improwizacja teatralna z Abecadtem. Nauczyciel prosi uczniow, aby wyobrazili sobie,
jakie dzwieki moga wydawac kolejne litery w wierszu, np. O jak balon pekto. Nauczyciel
czyta kolejne wersy, robiac w odpowiednich miejscach tekstu pauzy, a uczniowie nasladuja
okreslone dzwieki.

10. Abecadto w jezyku angielskim. Nauczyciel prosi uczniow o przypomnienie, jak brzmi
alfabet w jezyku angielskim. Najczesciej stosuje sie w tym celu piosenke, ktorag mozna
z dziecmi zaspiewac i np. klaska¢ do rytmu, liczac litery w angielskim alfabecie, by potem
porownac go z polskim.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Uzupetnieniem zaje¢ w pracy z uczniem zdolnym moze by¢ wprowadzenie niektorych
okreslen onomatopeicznych w jezyku angielskim i poréwnanie ich z tymi z wiersza
w jezyku polskim (karta pracy nr 5). Cwiczenie to pokazuje, ze te same dzwieki
w roznych jezykach brzmig nieco inaczej, np.
Bec! - Bounce! Boom!
Bum! - Bang!

Brzdek! - Tang!

Podsumowanie zajec
11. Zabawa teatralna ,bohaterowie abecadta”.

Uczniowie w zespole trzy - czteroosobowym przygotowuja improwizacje teatralna,
prezentujac wybrang litere. Zadaniem innych zespotow jest odgadniecie, ktora litera jest
bohaterka pokazu. Forma improwizacji jest dowolna lub sugerowana przez nauczyciela
(wszystko zalezy od tego, w jakim stopniu dzieci sa przyzwyczajone do swobody tworczej
w improwizacji).

Propozycje: moze to by¢ zywy obraz (utozenie czy ustawienie ksztattu litery),
pantomimiczne uktadanie litery wraz z wyrazem podstawowym, rysowanie w powietrzu
poszczegolnych elementow litery czy krotka inscenizacja fragmentu wiersza Abecadta
z dana litera.
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KARTA PRACY NR 1 sc. I/57

Z rozsypanki liter i dwuznakow wykresl te, ktére byty bohaterami wiersza
Juliana Tuwima Abecadto. Ktore litery pojawity sie dwa razy?

RZ F U A G R
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D N E o I \Y
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/57

Abecadto znéw spadto i zmieszato sie z innymi znakami. Sposrod ponizszej
rozsypanki wykresl wszystkie znaki, ktore nie naleza do abecadta polskiego.
Pamietaj, ze abecadto polskie tworza litery, a nie zestawienia liter (jak np.
dwuznaki). Uwazaj na litery z alfabetow innych jezykow narodowych.
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KARTA PRACY NR 3 sc. I/57

Warsztaty poetyckie z Abecadtem

Julian Tuwim zapomniat o kilku literach z alfabetu w swoim wierszu
Abecadto. Dokoncz wiersz o literach, ktore spadty z pieca, wedtug
ponizszego wzoru. Pamietaj o rymach! Powodzenia!

C sie zlapalo za raczki z Z i stalo sie CZ
D tez chcialo, ale mu sie nie udato
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KARTA PRACY NR 4 sc. 1/57

Kolejne abecadto sie rozpadto. Tym razem jest to alfabet angielski. Ut6z
rozsypane litery wedtug kolejnosci, a potem uzupetnij te brakujace. Na
koniec zaspiewaj caty alfabet na znang melodie.

a ] C y
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KARTA PRACY NR 5 sc. 1/57

Sposrod podanych wyrazow zaznacz wszystkie polskie stowa, ktore
nasladuja dzwiek. W jakim jezyku sg pozostate stowa? Skorzystaj ze
stownika i odszukaj znaczenie tych wyrazéw. Potacz odpowiednie wyrazy
dzwiekonasladowcze w pary.

Boom! Moooo! Dryn-dryn!
Bang! Bum! Roof!
Miau! Ding-dong! Brzdek!
Ting! Miaow! Bounce!
Tang! Bim-bam! Muuu!
Bong! Cock-a-doodle-doo! Hau!
Bec! Bzzz! Ring!
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scenariusz 57 383



% DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 6 sc. |/57

Jakie dzwieki wydaja ponizsze zwierzeta i przedmioty? Wytnij obrazki,
wklej do zeszytu i napisz odpowiednie stowa dzwiekonasladowcze.
Skorzystaj z poprzedniej tabelki. Postaraj sie podac¢ odpowiednie stowa
w jezyku polskim i angielskim. W razie potrzeby skorzystaj ze stownika
polsko - angielskiego.
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ZALACZNIK 1 sc. 1/57

Alfabet polski

., A.
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

SCENARIUSZ ZAJEC 1/58

Dzwieki mowy polskiej - gtoski dzwieczne i bezdzwieczne

jezykowe, komunikacyjne, kulturowe, interpersonalne i spoteczne, artystyczne,
wrazliwos¢ etyczna

OGOLNE:

- ksztattlowanie umiejetnosci analizy i syntezy stuchowej i wzrokowej
wyrazow,
- znajomos¢ w zakresie podstawowym zasad fonetycznych mowy polskiej,
- ¢wiczenie stuchu fonematycznego.
OPERACYJNE
uczen:
1) przeprowadza analize na gtoski, litery i sylaby oraz synteze wyrazow,
2) poréwnuje dzwiecznosc i bezdzwiecznos¢ wyodrebnionych gtosek oraz
gtosek w wyrazie,
3) wskazuje na zjawisko asymilacji (udzwiecznienia i ubezdzwiecznienia),
4) obserwuje i analizuje, wyciaga wnioski,
5) bierze udziat w zabawie animacyjnej i teatralnej

aktywizujace (gra dydaktyczna, trening tworczosci), praktyczne (¢wiczenia
stuchu fonematycznego)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

drewniane pateczki, rozsypanki wyrazowe, plansze, karty pracy nr 1-5, znaczki
fonetyczne, zatacznik 1-2
trzy godziny, w tym:

- edukacja polonistyczna - 90 minut,

- edukacja muzyczna - 30 minut
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edukacja: muzyczna,
polonistyczna

cele operacyjne:
2,4,5

srodki dydaktyczne:
- drewniane pateczki

- znaczki z nutka, (jako
dzwieczne) i z
przekreslong nutkg
(jako bezdzwieczne)

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
1,2,3,4,5

srodki dydaktyczne:
- karty pracy nr 1-2

- zestawy par wyrazéow
do cwiczen

- zatacznik 1

klasa |
scenariusz 58

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. ,,Klasowe granie”

Uczniowie przy pomocy drewnianych pateczek do cymbatow sprawdzaja, ktore przedmioty
w klasie wydaja dzwiek, a ktore nie. Te, ktore dzwiecza i drza, oznaczaja symbolem nutki,
a te, ktore nie -znaczkiem z przekreslona nutka.

Uczniowie prébuja odpowiedziec¢ na pytania:
- Co to znaczy, ze cos wydaje dzwiek? (Doswiadczenie z pustym i petnym
stoikiem, uczniowie sprawdzaja, kiedy dzwieczy, a kiedy przestaje ten sam
przedmiot wydawac dzwiek.)

- Czy mozna ustysze¢ dzwiek z zatkanymi uszami? (Doswiadczenie z dzwiecznymi
i drzacymi przedmiotami.)
Zajecia wtasciwe
2. Testujemy gtoski

Doswiadczenie polega na sprawdzeniu, ktore gtoski dzwiecza, a ktore nie.

Cwiczenie 1 - sprawdzamy samogtoski

Test na drzenie - uczniowie pracuja w parach. Ustawiaja sie na przeciwko siebie
i dotykaja krtani, wypowiadajac gtosno samogtoski.
(Wynik - wszystkie samogtoski sa dzwieczne)

Cwiczenie 2 - sprawdzamy pary gtosek: ,p” - ,b”, ,t” -

”

»S .

udu, uk” - ug”) ,,W” - nf”) uZ” -

[Wynik - dzwieczne i bezdzwieczne.]

3. Testujemy wyrazy

Podobne dziatania na sprawdzenie dzwiecznosci i bezdzwiecznosci gtosek prowadzimy
w trakcie analizy i syntezy gtoskowej.

WSKAZOWA METODYCZNA

Spora trudnos¢ w poznawaniu $wiata fonetycznego sprawiaja dziecku asymilacje
lingwistyczne w nagtosie, Srodgtosie i wygtosie wyrazow. Zgodnie z wytycznymi
programu nauczania, nauczyciel poswieca temu zagadnieniu czas w drugim
semestrze klasy | i pierwszym klasy Il, stosujac c¢wiczenia utrwalajace pisownie
wyrazow z zanikiem dzwiecznosci.

4. Gra dramowa w ,,rodzinke spotgtosek”

”

Nutkami oznaczamy dzieci w rolach ,,dzwiecznych” (,,b”, ,d”, ,¢”, ,w”, ,z”, ,,dz”, ,,z”,
»2”, ,dz” i ,dz”)oraz ,,bezdzwiecznych”

” ” 29

(”p”) ”t”) ”k”) ”f”’ ”S”) ”é”) ”SZ ) ”C ) ”C ) ”CZ”)'
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
1,2,3,4,5

Srodki dydaktyczne:
- karty pracy nr 1-5

- zestawy par wyrazéw
do ¢wiczen

- zatacznik 1-2

edukacja
polonistyczna,
muzyczna

cele operacyjne:
2,3,4,5

Srodki dydaktyczne:
karta pracy nr 3

klasa |
scenariusz 58

Cwiczenie 3 - stosowane w diagnozie tzw. ucha dyslektycznego. Uczniowie przeprowadzaja
analize na gtoski w parach wyrazéw, jak: ,parka” - ,barka”, ,nucenie” - ,nudzenie”,
stopniowo przechodzac do coraz trudniejszych jak: ,trzask” -, wrzask”, ,sias¢” - ,wziac”,
»prosba” -, grozba”. Uczniowie wykonuja ¢wiczenia z kart pracy nr 1-2 oraz 4-5.

WSKAZOWKI METODYCZNE

Mozemy tez wczesniej przygotowac plansze ze stowami wymagajacymi uzupetnienia
lub zapisa¢ je na tablicy - wszystko zalezy od koniecznosci dostosowania stopnia
trudnosci do umiejetnosci uczniow. Celem gtownym tego typu dziatan jest
uswiadamianie dzieciom roznic pomiedzy strong gtoskowa a literowa wyrazu i
kierunkiem upodobnienia (np. ,przod”, ,przepiorka”, ,twardy”, ,krzak”, gdzie
dziecko styszy gtoske bezdzwieczna, a ma zapisac literowe oznaczenie dzwiecznej).
Moim zdaniem, wszelkie zabawy w ustawianie gtosek sg bardzo skuteczne,
szczegolnie przy ilustracji ubezdzwieczniania, jak w: ,wstazka”, ,tawka”, ,,pod
spodem”, ,kwitnac” oraz uproszczen spotgtoskowych w wyrazach: ,,szesédziesiat”,
»szescset”, ,,srebrny”.

5. Cwiczenie 4 - utrwalajace

Uczniowie w matych grupach, od dwoch do trzech oséb, reprezentuja okreslone gtoski
dzwieczne i bezdzwieczne. Ich zadaniem bedzie wstawanie z tawki i okrzyk typu , To nasz
wyraz” przy prezentowaniu przez nauczyciela kolejnych wyrazow na planszy.

WSKAZOWKI METODYCZNE

Przy tym cwiczeniu mozemy tez sprawdzi¢ stopien wiedzy i umiejetnosci uczniow
oraz przy okazji dostrzec inne nieprawidtowosci wymagajace korekcji, jak np.
upodobnienia pod wzgledem artykulacji w wyrazach: zdziwi¢ (gdzie dzieci stosuja
btednie ,zdziwi¢”), ,pojedynczy” (a nie ,pojedyfnczy”) czy tzw. rozsuniecia
artykulacyjne, jak w wyrazie storice czy pomararicz

Podsumowanie zajec¢
6. Zazdrosne gtoski

Zabawa fonetyczna ma na celu podsumowanie umiejetnosci rozpoznawania przez uczniow
zjawiska asymilacji.

- Ktore gtoski zazdrosnice, same bezdiwieczne, zabierajq innym dzwiek?
Np. w wyrazach ,tawka”, ,wstazka” i innych - uczniowie wskazuja zjawiska
fonetyczne (bez stosowania terminow, ale ze zrozumieniem istoty procesu).
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Uzupetnij wyrazy brakujacymi literami oznaczajacymi samogtoski, ktore
znajdujg sie na ponizszej drabinie. Zwro¢ uwage, ze sg tu tez inne
litery. Potem przeczytaj gtosno wszystkie wyrazy i wskaz samogtoski.

k(] t
kr( ) |
(] eti
k () cyk
(] ota
p(]s

KARTA PRACY NR 1 sc. 1/58

Miauczy, mruczy i prycha.

Ojciec krolewny w basniach.
Mityczny mieszkaniec Himalajow.
Rodzaj fryzury.

Tancowata z nitka.

Kiedy ucieka, to bierze nogi za.....

IEEEEEEEEEEE

Jest morska i tazienkowa. g (] bka
Moze by¢ w linie albo w kratke. z [ ]szyt
Le$ne mieszkanie wiewiorki. dzi (] pla
Dziecko krowy. c(Jel( ]
Kiedy zbijemy co$ szklanego, to brzd () k

styszymy ...
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/58

Wytnij wszystkie wyrazy. Dobierz w pary wyrazy o podobnym brzmieniu
oraz wskaz te litery oznaczajace spotgtoski, ktore sa rozne w kazdym

Z wyrazodw w parze. Zbadaj, ktore z tych spotgtosek sa dzwieczne, a ktore
bezdzwieczne.

koza nucenie

fory nosze

kot barka
prosba kosa
kapa noze
wory kod

nudzenie parka
grozba gapa
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KARTA PRACY NR 3 sc. 1/58

Przeczytaj gtosno ponizsze wyrazy. Podkresl kolorem niebieskim
wszystkie litery oznaczajace gtoski bezdzwieczne. Skorzystaj
Z zatacznika 1.

Sprawdz, ktére z podkreslonych kolorem zéttym liter oznaczajacych
spotgtoski dzwieczne tracg swoja dzwiecznos¢ przez sasiadowanie
z gtoskami bezdzwiecznymi. Przy wyrazach, w ktorych wystepuje
ubezdzwiecznienie gtosek dzwiecznych przekresl dzwoneczek.

k w i a t e k B
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k i e r o w c a &
1 6 z k | o B
¢ w i c z e n i e
§ w i a t B
k ) i a z k a &
Uzupelnij:

Gtoski 1' tracq swa dzwiecznos¢ poprzez sasiadowanie z gtoska

mi .. ...
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KARTA PRACY NR 4 sc. 1/58

Utworz wyrazy z ponizszej rozsypanki, pamietajac, aby kazdy
Z nowo utworzonych wyrazow zawierat sylabe [stol.

noga
0 g ©

Zapisz nowo utworzone wyrazy, w ktorych sylaba ,,sto” jest na koncu.
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klasa |

KARTA PRACY NR 5 sc. 1/58

Utworz wyrazy z ponizszej rozsypanki, pamietajac, aby kazdy z nowo
utworzonych wyrazow zawierat sylabe .

Zapisz nowo utworzone wyrazy z sylaba ,,ro” oznaczajace produkty
spozywcze.
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ZALACZNIK 1 sc. 1/58

Wszystkie samogtoski sg gtoskami dzwiecznymi. Mozesz to sprawdzic.
Dotknij krtani podczas gtosnego wypowiadania samogtosek, a poczujesz
lekkie drzenie swoich strun gtosowych. Popros nauczyciela o pomoc
w utozeniu palcow w odpowiednim miejscu na szyi.
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LZALACZNIK 2 sc. 1/58

Spotgtoski

gtoski dzwieczne

b

d

g

z

z (rz)

dz

dz
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy
Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

SCENARIUSZ ZAJEC 1/59

Melodia mowy polskiej - poznajemy akcent

jezykowe, komunikacyjne, kulturowe, interpersonalne i spoteczne

OGOLNE:
- ksztattowanie umiejetnosci analizy i syntezy stuchowej i wzrokowej
wyrazow,
- znajomos¢ w zakresie podstawowym zasad fonetycznych mowy polskiej.

OPERACYJNE:

uczen:

1) przeprowadza analize wyrazu na gtoski, litery i sylaby oraz synteze
wyrazow,

2) wtasciwie (paroksytonicznie) akcentuje wyrazy podczas czytania
i recytowania,

3) w analizie wyrazow na sylaby wskazuje miejsce akcentu,

4) zna niektdre wyjatki w regule stosowania akcentu w mowie polskiej, jak
wyrazy: ,,muzyka”, ,,matematyka”,

5) obserwuje i analizuje, wyciaga wnioski,

6) bierze udziat w zabawie animacyjnej i teatralnej.

aktywizujace (gra dydaktyczna, trening tworczosci), praktyczne (¢wiczenia
przedmiotowe)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

drewniane pateczki, rozsypanki wyrazowe, plansze, karty pracy nr 1-5, znaczki
fonetyczne
trzy godziny, w tym:

- edukacja polonistyczna - 60 minut,

- edukacja spoteczna - 45 minut,

- edukacja muzyczna - 30 minut
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_ Wprowadzenie do zajec
edukacja: muzyczna,

polonistyczna Zabawy z wyliczankami. Uczniowie kolejno zadaja sobie popularne wyliczanki, ktore
cele operacyjne: trzeba gtosno wyrecytowac z podziatem na sylaby i wyklaskiwaniem rytmu:

he A, a, a, kotki dwa
Szare, bure, obydwa
Jeden miauczy pod wgsami,
Drugi krzesze pazurkami

Jeden tarczy, drugi gra

_ Zajecia wtasciwe
edukacja

polonistyczna 1. Trajkotki, czyli marszowe wierszyki

;e;engracyj"e: Gtosno czytajac tekst utworu i wyklaskujac rytm, uczniowie usprawniaja umiejetnosé

érodki dydaktyczne: prawidtowego podziatu wyrazow na sylaby oraz ucza sig ich wtasciwego akcentowania. Za

karty pracy nr 1-5 kazdym razem nauczyciel pokazuje wtasciwy rytm danego wiersza, proszac dzieci
o nasladowanie. Przyktadowo: w utworze Marii Konopnickiej, tzw. trajkotce, klaszczemy
rytmicznie - raz uderzamy rekami o uda lub blat stolika (na oznaczenie sylaby
akcentowanej), raz klaszczemy w rece (nieakcentowanej):

A jak poszedt krél na wojne 1—1—1—L— (8 zgt.)
Graty jemu surmy zbrojne 1——L—1— (8 zgt.)
Graty jemu surmy ztote L1 1 (8zgt.)
Na zwyciestwo, na ochote 1—L—1—1— (8 zgt.)

WSKAZOWKI METODYCZNE

Zapoznajac dzieci z rytmicznymi tekstami folkloru, ksztattujemy prawidtowe nawyki
intonacyjne i dykcyjne dziecka. Na poczatek lepiej wprowadza¢ krotkie utwory
sylabotoniczne, czyli z jednakowa liczbg sylab w wersach i statym miejscem
akcentowym.

W podanych przyktadach prezentuje graficznie to zréznicowanie rytmiczne wierszy,
zaznaczajac stopy akcentowe, z ktorych najpopularniejsze w polskiej wersyfikacji to:
trochej (+—), jamb (—L ) i amfibrach (——). Oczywiscie, wiedza na temat uktadu
stop akcentowych dotyczy tylko nauczycieli nauczania wczesnoszkolnego, ktorzy
powinni swiadomie dobiera¢ teksty regularne wersyfikacyjnie.

2. Spiewamy i recytujemy

Przyktadem takiej trudnosci intonacyjnej jest wierszyk ,Wlazt kotek”, ktory tatwiej
zanuci¢, niz wyrecytowac, bo sktada sie z dwodch naprzemiennych wersow szescio -
i trzyzgtoskowych oraz roznego uktadu stop akcentowych: amfibrachu i trocheja.

Cwiczenie 1 - uczniowie $piewaja wierszyk Wlazt kotek na ptotek, wyklaskujac jego rytm.

Cwiczenie 2 - uczniowie recytuja ten sam wierszyk i zazwyczaj wtedy maja problem
z wyklaskiwaniem rytmu:
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Wlazt kotek na ptotek ——1— (6 zgt.)
I mruga —— (3 zgt.)

tadna to piosenka -—L—1— (6 zgt.)
Niedtuga —— (3 zgt.)

WSKAZOWKA METODYCZNA

Uczniowie zazwyczaj instynktownie znajduja wtasciwy rytm wiersza, ale im jest
bardziej regularny wersyfikacyjnie, tym tatwiej jest im naby¢ umiejetnos¢
prawidtowego stosowania akcentu paroksytonicznego, typowego dla jezyka polskiego,
oraz zachowanie wtasciwej intonacji zdania.

Wszelka znajomos¢ termindw na etapie wczesnoszkolnym jest zbedna, co nie
oznacza, ze powinniSmy zrezygnowac z nauczania prawidtowej melodii rodzimej
mowy.

3. Deszczowe rytmy

Na przyktad w wierszu Leopolda Staffa Deszcz jesienny uktad stow nasladuje niespieszny
i monotonny rytm spadajacych kropel deszczu. Wyklaskanie tego rytmu bedzie wiec
przebiegato wedtug zasady: sylaba nieakcentowana (klasniecie w rece), akcentowana
(uderzenie rekami w kolana lub w blat stolika). Tutaj bedzie to przebiegato: pierwsza
sylaba - klasniecie w rece, druga sylaba - o kolana lub stolik, trzecia sylaba - w rece,
czwarta sylaba - w rece, piata sylaba - w kolana lub stolik, szosta sylaba - w rece itd.

Wedtug wzoru:
l L l |

O szyby deszcz dzwoni, deszcz dzwoni jesienny (12 zgt.)
I pluszcze jednaki, miarowy, niezmienny, (12 zgt.)
Dzdzu krople padajq i ttukg w me okno... (12 zgt.)

Jek szklany... ptacz szklany... a szyby w mgle mokng (12 zgt.)

WSKAZOWKA METODYCZNA

Mozna ten wiersz wyklaskaé czy tez przemaszerowa¢ w rytm utworu, zaznaczajac
tupnieciem sylabe akcentowana. W czasie takich dziatan dzieci nie tylko ucza sie
zasad prawidtowego akcentowania wyrazow i zdan, ale tez poznaja rdozne typy
rytmizacji utworow.

4. Wyjatkowe stowa. Akcent na trzeciej sylabie od konca.

Nauczyciel prezentuje wtasciwy sposob wypowiadania stowa: mu-zy-ka i nieprawidtowy,
gdzie akcent pada na przedostatnig sylabe od konca mu-zy-ka. Prosi o powtorzenie przez
dzieci wtasciwej wymowy wyrazu, stosujac formutke przypominajaca uczniom:

Oto jest ,,mu-zy-ka”, gdzie na ,,mu-”" akcentujemy, bo to jest ,,mu-zy-ka” itd.
(Wedtug uktadu zgtosek: 1—3 zgt.]).

Uczniowie w zabawie, jak np. marsz fabularny, moga rytmicznie powtarza¢ to stowo,
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przytupujac i klaszczac przy wtasciwej sylabie.
Podobnie wprowadzamy kolejne, jak: ma-te-ma-ty-ka (—L— [5 zgt.]).

WSKAZOWKI DO PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Wprowadzamy teorie odnosnie zasady stosowania akcentu w jezyku polskim
w stowach zakonczonych na -yka i -ika.

Podsumowanie zajec

edukacja Poetyckie wyliczanki.
polonistyczna

cele operacyjne: 3 Uczniowie, siedzac w kregu, powtarzaja fragmenty wierszykow, dzielac na sylaby i

zaznaczajac akcent klasnieciem - tak jak poprzednio : sylaba nieakcentowana -klasniecie w
rece, akcentowana - w udaw Bajeczce dla synka autorstwa Ewy Szelburg-Zarebiny:

(-..) A, a, a, kotki dwa,
srebrnobiale obydwa.
Nic nie bedaq robity,
tylko bajki méwity.

oraz w piosence Ludwika Starskiego i Jerzego Nela:

Aaa, aaa byty sobie kotki dwa,
aaa kotki dwa,
szarobure, szarobure obydwa.
Ach $pij, bo wtasnie
ksiezyc ziewa i za chwile zasnie.
A gdy rano przyjdzie Swit,
ksiezycowi bedzie wstyd,

Ze on zasnqgl a nie ty.
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Cwiczenie 1

KARTA PRACY NR 1 sc. 1/59

Przeczytaj wierszyk - trajkotke. Policz, ile sylab ma ten wiersz w wersie 1
i zapisz w oznaczonym miejscu. To samo zréb z kazdym nastepnym wersem
wiersza.

Wers | Fragment utworu Marii Konopnickiej "A jak poszedt..." \I;vaizzraSisglab
1 A jak | po | szedt | krél na wWoj ne
2 Gra | ty je mu sur my | zbroj | ne
3 Gra | ty je mu sur my zto te
4 Na | zwy | cies | two, na o] cho te

Praca w grupach
Cwiczenie 2

Przeczytajcie teraz gtosno tekst wiersza z podziatem na sylaby i rytmicznie
wyklaskujcie jego rytm.

Cwiczenie 3

Za chwile przeczytacie jeszcze raz tekst wiersza z podziatem na sylaby, ale
bedziecie inaczej wyklaskiwac rytm. Zwrddécie uwage, ze w tekscie wiersza
czesC sylab jest zaznaczona kolorem. Podczas czytania kolorowych sylab
uderzajcie rekami w kolana albo w blat stolika, a podczas czytania
pozostatych sylab - klaszczcie w rece. Tak jak na zaznaczonym ponizej
wzorze.

M il il il

klasa |
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/59
Cwiczenie 1
Wiersz - trajkotka M. Konopnickiej to bardzo rytmiczny utwor, ktory
nasladuje marsz Zotnierzy. Wstancie i sprdébujcie wyrecytowac ten
fragment, tupiac podczas wypowiadania sylab akcentowanych.

A jak po-szedl krol na woj-ne
Gra-ly je-mu sur-my zbroj-ne
Gra-ly je-mu sur-my zlo-te
Na zwy-cies-two, na o-cho-te

Cwiczenie 2

Razem z kolezankami i kolegami z klasy zaspiewajcie jedna zwrotke
znanej piosenki ludowej pt. "Wlazt kotek na ptotek". Jesli nie pamietasz
stow, to skorzystaj z ponizej zamieszczonego tekstu. Podczas Spiewania
sprobujcie wyklaskiwac rytm wiersza.

Wilazt kotek na ptotek
[ mruga.
Ladna to piosenka,

Niedtuga.

Cwiczenie 3

Pracuj z kolezankami i kolegami w grupie przy stoliku. Wspolnie policzcie,
ile wersow ma pierwsza zwrotka piosenki pt. "Wlazt kotek na ptotek”
i zapisz odpowiedz petnym zdaniem:
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Cwiczenie 4
Policz, ile sylab ma kazdy z wersow piosenki "Wlazt kotek na ptotek".
Wpisz wynik w odpowiednim miejscu.

Wers pierwszy ma sylab.
Wers drugi ma sylaby.
Wers trzeci ma sylab.
Wers czwarty ma sylaby.

Cwiczenie 5

Dokonaj podziatu wyrazéw na sylaby w kazdym z wersow piosenki
i zapisz. Pokoloruj poszczegolne sylaby, korzystajac z ponizszego wzoru.
Zwroc¢ uwage, ktoére z tych sylab zostaty zaakcentowane i zaznaczone
kolorem.

Wers 1
Wers 2
Wers 3
Wers 4

Wers 1

Wers 2

Wers 3

Wers 4
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Cwiczenie 1
Sprébuj teraz wyrecytowac tekst piosenki pt. "Wlazt kotek na ptotek”,
wyklaskujac rytm - podczas czytania sylab akcentowanych (czyli

zaznaczonych kolorem) uderzaj rekami w kolana lub w blat stolika, a sylab
nieakcentowanych (czyli niezaznaczonych kolorem) klaszcz w rece.

KARTA PRACY NR 3 sc. 1/59

Skorzystaj z ponizszego wzoru:

Wers 1

Wers 2

Wers 3

Wers 4

Cwiczenie 2

Co sprawiato ci trudnos¢? Czy tatwiej te piosenke zaspiewac czy
wyrecytowac? Porozmawiaj o tym z kolegami i kolezankami w grupie przy
stoliku. Wspolnie porownajcie ten wiersz-piosenke z wierszem-trajkotka
Marii Konopnickiej pt. "A jak poszedt ...". Obydwa miaty po 4 wersy.

Wpisz wyniki w tabelo.

,Wlazt kotek na ptotek” | »A jak poszedt...”

Liczba sylab
W ZWrotce

Liczba sylab
akcentowanych
w wersach
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Cwiczenie 3
Zaznacz prawidtowa odpowiedz:

W wierszu M. Konopnickiej akcent wystepuje co | prawda fatsz
trzecia sylabe w kazdym wersie
W wierszu M. Konopnickiej akcent wystepuje | prawda fatsz
w roznych miejscach w kazdym wersie
W wierszu M. Konopnickiej akcent wystepuje co | prawda fatsz
druga sylabe w kazdym wersie

Cwiczenie 4

Odpowiedz petnym zdaniem, czy w piosence ,Wlazt kotek na ptotek”
akcent wystepuje tak samo regularnie jak w wierszu M. Konopnickiej
»A jak poszedt”? Skorzystaj ze wzorow umieszczonych na wczesniejszych
kartach pracy.
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W jezyku polskim akcentujemy najczesciej przedostatnig sylabe
w wyrazie, czyli druga od konca. Podziel podane stowa na sylaby i
pokoloruj te sylabe, ktoérg nalezy zaakcentowac. Na koniec przeczytaj
gtosno razem z innymi osobami w klasie wszystkie wyrazy, klaszczac w
rece na znak sylaby nieakcentowanej oraz uderzajac w blat stolika lub w
kolana na znak sylaby akcentowanej.

KARTA PRACY NR 4 sc. 1/59

mama

szkola

nauczycielka

auto

ksiazka

pierwszoklasista

autobus

podrecznik

¢éwiczenia

ojczyzna
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KARTA PRACY NR 5 sc. 1/59

W jezyku polskim sg takie stowa, ktéore wyjatkowo majg sylaby
akcentowane nie na drugim miejscu od konca wyrazu, ale na trzecim. Na
pewno znasz te wyrazy, ale czy je prawidtowo wymawiasz?

Podziel ponizsze wyrazy na sylaby i wpisz je w odpowiednie kratki.
Nastepnie - razem z innymi osobami w klasie - gtosno przeczytaj ponizsze
wyrazy. Pamietaj o odpowiednim akcentowaniu! Tym razem wyjatkowo na
trzecia sylabe od konca.

muzyka

matematyka

plastyka

gimnastyka

grafika

galaktyka

gramatyka

czterysta

osiemset

dziewiecset
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/60

Zwierzeta aktywne noca

jezykowe, myslenie naukowe

OGOLNE: rozpoznawanie i nazywanie zwierzat aktywnych noca,
OPERACYJNE:

uczen:
1) zna niedogodnosci zwigzane z brakiem sSwiatta,
2) potrafi nazwac ,,nocne” zwierzeta przedstawione na zdjeciach,
3) wie, czym zywia sie te zwierzeta,
4) potrafi omowic¢ wyglad oraz cechy charakterystyczne ,,nocnych”

zwierzat,
5) wie, dlaczego niektore zwierzeta prowadza nocny tryb zycia,
6) potrafi nazwacé w jezyku angielskim kilka zwierzat zyjacych noca

podajace (pogadanka), aktywizujace (metoda sytuacyjna, gra dydaktyczna),
eksponujaca (pokaz na tablicy interaktywnej), praktyczna (¢wiczenia
przedmiotowe)

zbiorowa, w parach i indywidualna

tablica ilustrujaca zwierzeta prowadzace nocny tryb zycia, karta pracy nr 1-2,
karta pracy English Ant 31

jedna godzina - edukacja przyrodnicza

407




edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 1

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
2,34,5

$rodki dydaktyczne:
- karta pracy nr 1

- tablica interaktywna
- ksigzki przyrodnicze

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Uczniowie wraz z nauczycielem wchodza do jak najbardziej zaciemnionej sali i probuja
przygotowac sie do zajec oraz zaczac je.

Nauczyciel zadaje pytania:
- Jak wam sie pracuje w takim zaciemnieniu?
- Kto z was chciatby teraz czytac lub pisac ?
- Czy wolicie uczy¢ i bawic sie w dzieri, a moze w ciemnosciach lub przy
zapalonym swietle?
- Czy znacie kogos, kto potrafi w ciemnosciach bez latarki czy swieczki czytac
lub pracowac?
Zajecia wtasciwe
2.Rozmowa z dzie¢mi o znanych im ,,nocnych” zwierzetach
- Czy wiecie, jakie zwierzeta sq aktywne nocqg?

Dzieci wymieniaja nazwy zwierzat, ktore wedtug nich prowadza nocny tryb zycia.
Nauczyciel zapisuje wtasciwe nazwy, ktore podaty dzieci.

3. Na tablicy interaktywnej nauczyciel wyswietla ilustracje zwierzat aktywnych noca

4, Gra w Piotrusia - karta pracy nr 1

Wycinanie elementow i nauka gry w tzw. Piotrusia. Laczenie kart w pary: ilustracja
i nazwa. Tylko bocian nie ma pary.

5.Zaznajomienie dzieci z ciekawostkami z zycia wybranych nocnych zwierzat
- Cma - owad, ktory leci do kazdego $wiecacego sie obiektu.
- Sowa -ptak, ktory lata w nocy i moze obroci¢ gtowe dookota.
- Nietoperz - ssak, ktory $pi gtowa w dot, trzymajac sie nogami.
- Mysz -ssak, ktory mieszka w stodole i zjada ziarenka zboz.
- Komary - owady, ktorych samice zywig sie krwia, a samce nektarem kwiatow.
- Kuna - ssak, ktory podkrada sie do gniazd kurnikow i zabiera jaja.

- Swietlik - owad, ktéry ma zdolno$é $wiecenia- jego $wiatto nie stuzy do oéwietlania
drogi, lecz do wabienia partnera.

5. Omoéwienie trybu zycia zwierzat (sposéb odzywiania, polowania, miejsce
schronienia).

WSKAZOWKI PANA OD PRZYRODY

Zwierzeta nocne maja silnie wyostrzone zmysty np.: wzroku (sowa), stuchu
(nietoperz), powonienia (komar), ktére pomagaja im w orientacji czy znajdowaniu
pozywienia w warunkach ograniczonego oswietlenia lub nawet jego braku.
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jezyk angielski
cele operacyjne: 6
srodki dydaktyczne:

karta pracy English Ant
31

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne: 2
srodki dydaktyczne:
karta pracy nr 2
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WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Wspolne ogladanie albumoéw przyrodniczych i poszukiwanie wiadomosci o trybie zycia
wybranych zwierzat nocnych.

6. English Ant 31

Uczniowie poznaja nazwy zwierzat w jezyku angielskim w stowniku obrazkowym i wykonuja
¢wiczenie, taczac nazwe zwierzecia z jego ilustracja.

Podsumowanie zajec

Uzupetnienie karty pracy nr 2: wytonienie z grupy zwierzat tych, ktore prowadza nocny
tryb zycia.
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%

1/60

KARTA PRACY NR 1 sc.

przeczytaj napisy i zagraj z kolega.

)

Wytnij karty, obejrzyj je doktadnie

tlik

=
=
n
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/60

Otocz petla zwierzeta aktywne noca.
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ENGLISH ANT 31 sc. 1/60

il

a stork a mouse

a bat

a moth

mosquito

a butterfly
a deer

an owl
a stork

a mouse
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/61

Zobaczy¢ dzwiek

jezykowe, interpersonalne i spoteczne, myslenie naukowe

OGOLNE:

- poznanie sposobow powstawania dzwiekow,
- rozwijanie myslenia naukowego.
OPERACYJNE:

uczen:

1) wie, jak powstaje dzwiek,

2) wie, ze dzwiek mozna réwniez zobaczy¢,

3) prowadzi obserwacje podczas eksperymentu,

4) ocenia poprawnos¢ sformutowanych hipotez,

5) rozwija myslenie tworcze, wykorzystujac materiat werbalny

eksponujace  (nagranie audio), praktyczne (eksperyment, c¢wiczenia
przedmiotowe), podajace (pogadanka)

zbiorowa, w parach, indywidualna

plastikowa miska, gumka recepturka, folia, garnek, drewniana tyzka, gruba sol,
gitara, bebenek

jedna godzina - edukacja przyrodnicza




srodki dydaktyczne:

ptyta z nagraniem

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne: 1

srodki dydaktyczne:

- bebenek
- gumka recepturka
- gitara

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
2,3, 4

srodki dydaktyczne:

- plastikowa miska
- gumka

- folia

- garnek

- drewniana tyzka
- gruba sol

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
Co to za dzwiek?

Prezentacja wczesniej przygotowanego nagrania zawierajacego rozne zrodta dzwiekow:
Spiew ptakow, pisk opon samochodowych, warkot kosiarki do trawy, odgtos
przejezdzajacych samochodow, woda cieknaca z kranu, fragment muzyki powaznej oraz
techno.

Wskazanie przez uczniéw zrodta wystuchanych dzwiekow
Zajecia wtasciwe
1.Jak powstaje dzwiek?
- Uderzanie w bebenek. Stuchanie dzwieku wydawanego przez bebenek.
- Napinanie struny gitary, najpierw grubej, pozniej cienkiej. Okreslanie, czym roznig

sie te dzwieki.
- Napinanie i puszczanie gumki recepturki. Stuchanie dzwieku wydawanego przez
gumke.

- Stwierdzenie, ze dzwiek to drgania rozchodzacego sie powietrza.

2.Eksperyment
Etap I. Pytanie do uczniow: Jak wam sie wydaje, czy dZzwiek mozna zobaczyc?

Uczniowie wypowiadaja swoje przypuszczenia.

Etap Il. Nauczyciel informuje ucznidw, iz za chwile przeprowadza eksperyment celem
wyjasnienia, czy mozna zauwazy¢ dzwiek.

Praca w parach. Uczniowie ktada na stoliku plastikowa miske, przykrywaja ja folia. Folig
mocuja gumka recepturka tak, by byta dobrze napieta. Kazda para otrzyma tyzeczke
grubej soli, ktorg nalezy wysypac na folie.

Nauczyciel mowi: Za chwile jedna osoba z pary przyblizy garnek do miski (nie mogq sie
jednak dotykac) i mocno uderzy trzy razy tyzkq o garnek. Jak sqdzicie, co sie stanie?

Uczniowie formutuja swoje przypuszczenia.

Nauczyciel: Sprawdzimy, co sie zdarzy.
nazywamy rowniez eksperymentem.

W tym celu wykonamy doswiadczenie, ktore

Uczniowie wykonuja doswiadczenie.
- Czy udato nam sie zobaczy¢ dzwiek?

- Zamiericie sie rolami. Powtdrzcie eksperyment.

Etap lll. Sformutowanie odpowiedzi na postawiony problem badawczy:

Uderzony tyzkq garnek robi hatas, poniewaz wibruje i sprawia, Ze wibruje takze
znajdujqce sie wokot niego powietrze. Tworzq sie fale diwiekowe, ktére uderzajq
w miske. Miska zaczyna wibrowad, co sprawia, ze ziarenka soli podskakujq, a my mozemy
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to zobaczyc.

Etap IV. Komentarz naukowy
Witasnie stwierdzilismy, ze dzwieki rozchodzq sie przez wibrujgce powietrze.

WSKAZOWKI PANA OD PRZYRODY )
Dzwiek to wrazenie stuchowe odbierane przez nasz narzad stuchu - ucho. Powstaje
w wyniku wprowadzenia w drgania przedmiotu, a ten te drgania ,przekazuje”
otaczajacemu powietrzu (jego czasteczkom) - powstaje fala dzwiekowa, akustyczna.
Drgania rozchodza sie¢ w powietrzu i dochodza do naszego ucha. Cztowiek moze
odbiera¢ dzwieki nie tylko bezposrednio matzowing uszna ale tez kos¢mi czaszki (np.
zebami) - drgania sg przesytane przez kosci do wewnetrznych narzadow stuchu -
dlatego silne dzwieki ustyszymy nawet przy zatkanych uszach.

. J

( )
WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Wspolne ogladanie albumoéw przyrodniczych i poszukiwanie wiadomosci o trybie zycia
wybranych zwierzat nocnych.

\_ J

edukacja . . s
orzyrodnicza Podsumowanie zajec
cele operacyjne: 5 Nauczyciel bada opinie uczniow dotyczace zajec i efekty ksztatcenia:

- Czy eksperyment podobat Wam sie?

- Po co przeprowadzilismy ten eksperyment?

- Czy pamietacie, co krzykngt Archimedes, kiedy dokonat udanego odkrycia? Czy

my dzisiaj mamy prawo krzykng¢ ,,Eureka!”’?

- To zrébmy rakiete i gtosno krzyknijmy , Eureka!”.

klasa |

scenariusz 61 416
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/62

Zmyslone pojazdy

jezykowe, artystyczne, sprawnos¢ ruchowa

OGOLNE:

- rozwijanie myslenia twdrczego,
- rozwijanie wspotpracy z innymi w zabawie i nauce szkolnej.

OPERACYJNE:

uczen:

1) wymienia nazwy pojazdow,

2) poréwnuje pojazdy pod wzgledem wybranego kryterium,

3) odnajduje ukryte nazwy pojazdow w zdaniach,

4) rozwiazuje rebusy,

5) tworzy rysunek wymyslonego pojazdu z podanego materiatu
wyjsciowego,

6) ilustruja ruchem i uktadem wtasnego ciata wymieniony przez nauczyciela
pojazd

podajace (opis, wyjasnienie), aktywizujace (trening tworczosci), praktyczne
(éwiczenia przedmiotowe)

grupowa, indywidualna, w parach

karty pracy nr 1-2, mazaki, kredki

dwie godziny, w tym:

- edukacja polonistyczna - 45 minut,
- edukacja plastyczna - 30 minut,
- wychowanie fizyczne - 15 minut




&

edukacja
polonistyczna,

edukacja
matematyczna

cele operacyjne: 1, 2

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
3,4

$rodki dydaktyczne:
karta pracy nr 1

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Jakie znamy pojazdy?
Uczniowie siedza w kregu i kolejno wymieniaja nazwy pojazdow, starajac sie unikac
powtorzen. Nastepnie odpowiadaja na pytania:
- Ktéry z wymienionych pojazddw jest najszybszy?
- Ktory z wymienionych pojazddéw jest najwolniejszy?
- Ktéry z pojazddw jest najzdrowszy dla cztowieka?
- Ktory pojazd jest najbardziej nowoczesny?
- Ktory pojazd jest najdrozszy?

WSKAZOWKA METODYCZNA

W celu urozmaicenia éwiczenia uczniowie mogg tworzyC serie pojazdow, np. od
najwolniejszego do najszybszego lub od najbardziej nowoczesnego do najmniej
nowoczesnego.

4 )

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Nauczyciel moze poprosi¢ uczniow o podanie argumentow uzasadniajacych ich ocene
pojazdow, np. kryterium ceny, predkosci lub nowoczesnosci. Jest to dobry
przyczynek do zorganizowania dyskusji poswieconej konkretnym wyborom pojazdow
\(np. ktory pojazd jest najzdrowszy lub najwolniejszy?). /

Zajecia wtasciwe
2. Ukryte pojazdy

Uczniowie indywidualnie wypetniaja karte pracy nr 1.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM

Cwiczenie nr 1 zamieszczone w karcie pracy nr 1 moze okaza¢ sie zbyt trudne dla
dzieci mtodszych. Nauczyciel moze wspomoc ucznidw, proponujac im zapisanie

w zeszycie nazwy pojazdoéw znajdujacych sie na obrazkach, a nastepnie odszukanie
tych nazw w zdaniach.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Uczen moze sam zaproponowac podobne ¢wiczenia z ukrytymi nazwami pojazdow dla
swoich kolegow i kolezanek.

- Po zapisaniu nazw pojazdéw uczniowie w parach wymieniajq sie swoimi
doswiadczeniami zwigzanymi z podrézowaniem tymi pojazdami. Pytania
naprowadzajqce: Czy jechaliscie kiedykolwiek tymi pojazdami? Dokqd? Jakie
wrazenia Wam towarzyszyty?
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edukacja plastyczna
cele operacyjne:5

srodki dydaktyczne:
- karta pracy nr 2
- kredki, mazaki

wychowanie fizyczne
cele operacyjne: 6

klasa |
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3. Wymyslone pojazdy

Zadaniem ucznidéw jest narysowanie na karcie pracy nr 2 wymyslonego pojazdu. Rysunek
powinien uwzglednia¢ elementy zamieszczone w karcie.

Po wykonaniu pracy uczniowie podaja nazwe pojazdu, opisuja sposob jego funkcjonowania
oraz najwieksze zalety.
Podsumowanie zajec
4. My jesteSmy pojazdami, czy wybierzesz sie w podréz z nami?
Uczniowie w zespotach czteroosobowych ilustruja ruchem i uktadem wtasnych ciat pojazdy
kolejno wymieniane przez nauczyciela:

- pociag,

- helikopter,

- rower.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/62

1. W ponizszych zdaniach (miedzy wyrazami lub w wyrazach) ukryty sie
nazwy pojazdow. Znajdz je. Skorzystaj z podpowiedzi zamieszczonych na
rysunkach.

Skoro Weronika dzis juz nie kaszle, moze p6js¢ do szkoty.
Lesnicy uzywaja pity motorowej do scinania drzew.

Krol wybudowat nowy trakt oraz kosciot.

Kon Lampo ciagnie wdz z sianem pod gore.

Dzisiejsza pogoda jest taka, jakby miato za chwile lunag.

klasa |
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/62
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/63

21 Il Swiatowy Dzien Poezji

jezykowe, komunikacyjne, interpersonalne i spoteczne, artystyczne, wrazliwos¢
etyczna

OGOLNE:

- ksztattowanie myslenia  logicznego oraz  naukowego  poprzez
rozwiazywanie zadan nietypowych,

- ksztatcenie kompetencji jezykowych i kulturowych.

OPERACYJNE:

uczen:

—_

rozumie, czym jest poezja i wiersz, rym i akcent,

)
2) wypowiada sie na dany temat i stucha wypowiedzi innych,
3) uczestniczy w zabawach jezykowych i literackich,
4) czyta fragmenty poezji z trudnosciami artykulacyjnymi,
5) tworczo przetwarza fragmenty poezji,
6) uczestniczy w zabawach literackich i teatralnych.

aktywizujace (gra dramowa, improwizacja teatralna, trening tworczosci),
praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna
karty pracy nr 1-6, zatacznik 1
dwie i pot godziny, w tym:

- edukacja polonistyczna - 60 minut,

- edukacja spoteczna - 30 minut,
- edukacja muzyczna - 15 minut
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edukacja
spoteczna

cele operacyjne:
2,3,5,6

srodki
dydaktyczne:
rekwizyty

edukacja
polonistyczna
cele operacyjne:
1,2,3

Srodki
dydaktyczne:
-karty pracy nr 1-3
-zatacznik 1

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Zabawa z folklorem dzieciecym. Gdybanka Ach, gdybym byt....

Zabawa teatralna opiera sie na improwizacji, gdzie dzieci sa wybierane losowo do
odgrywania scenek z krotka narracja podczas wchodzenia w role cztowieka w danym
zawodzie.

Przyktadowo: kazde z dzieci w formie wyliczanki (stojac w Srodku kregu) wybiera losowo
kolege lub kolezanke, moéwiac: Raz, dwa, trzy, gdybys byt raz, dwa, trzy, pie-le-gniar-kq (na
ostatniej sylabie zostaje wybierana osoba do improwizacji).

Uwaga! Dodatkowym aspektem tej zabawy jest kontrola prawidtowego podziatu na sylaby
podczas odliczania.

Wybrany uczen wchodzi do srodka i zaczyna od formuty (w odpowiedniej formie
gramatycznej - meskiej lub zenskiej), np.: Gdybym byt pielegniarzem, to zawsze miatbym
przy sobie (i tu podaje rekwizyt). Zgadza sie? (to state pytanie do reszty klasy, ktora zgadza
sie lub nie).

Uczniowie pytaja: - Co bys wtedy robit? A improwizujacy wybiera wowczas jedno lub wiecej
dzieci i opowiadajac, co by robit, ustawia dzieci w roli np. pacjentéw lub w roli sprzetow.
Nauczyciel ogranicza sie jedynie do roli koordynatora, dbajac, by nikt nikogo nie skrzywdzit
ani nie obrazit.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Zabawa z improwizacja pozwala:

- zintegrowacd grupe,

- wskazac na poziom umiejetnosci komunikacyjnych i jezykowych dziecka,
- utrwala¢ wiadomosci, jak np. w tym przypadku na temat zawodow,

- rozwijac kreatywnos¢ ucznia.

Jezeli w zabawie nie pojawit sie zawod pisarza ani poety, to nauczyciel wprowadza
go jako element zabawy.

Zajecia wtasciwe
2. Poeta - kto to taki?

Zajecia wtasciwe inicjuja swobodne wypowiedzi na temat poety i poezji (odnoszace sie do
dotychczasowej wiedzy i doswiadczen dzieci, ich skojarzen i interpretacji).

WSKAZOWKA METODYCZNA

Dobrze w tym momencie przypomniec¢ uczniom tych autorow, ktérych utwory mieli
okazje pozna¢, np. przynies¢ zdjecia lub nagrania, a najlepiej - wczesniej
zorganizowac spotkanie z jakims lokalnym poeta, ktorego wiersze mozna przeczytac
uczniom w wieku wczesnoszkolnym.

3. Jaki przedmiot ma zawsze przy sobie poeta? Zabawa - podobnie jak improwizacja -
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
1,3,5,6

srodki
dydaktyczne:
karty pracy nr 4-6

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
35

srodki
dydaktyczne:

karta pracy nr 4

edukacja:
plastyczna,
polonistyczna

cele operacyjne:
4,5

srodki
dydaktyczne:
karty pracy nr 5-6

klasa |
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polega na dobieraniu rekwizytow dla pisarza. Dzieci pracuja w grupach, a ich zadaniem jest
zaprezentowac i wyjasni¢, dlaczego tego wtasnie przedmiotu potrzebowatby poeta.

4.Szkota poezji dla matych poetéw. Nauczyciel wyjasnia, ze teraz wszyscy maja wejs¢ w
role poetow, a poniewaz sg dopiero w | klasie, to zorganizuje dla nich szkote poezji. Na
poczatek potrzebuja kilku ¢wiczen, jak w nauce czytania i pisania.

5.Budujemy wiosenne wierszyki - praca w grupie. W kazdym zespole uczniowie razem
tworza krotkie wierszyki na bazie stowa ,,wiosna” (karta pracy nr 2) oraz akrostychu (karta
pracy nr 3)

WSKAZOWKA METODYCZNA

Wypetnianie brakujacych samogtosek w matrycy wiersza (karta pracy nr 1) oraz
akrostych (karta pracy nr 2) sg bardzo dobrymi ¢éwiczeniami budowania wierszy dla
matych poetow. Daja pierwszy sukces i poczucie satysfakcji, zachecajac do szukania
rytmu w kolejnych zajeciach.

6.Poetycka mapa stow

Zadaniem uczniéw (praca w parach) bedzie tworcze wypetnienie luk w znanym wierszu
(karta pracy nr 4).

Przyktadowo:

... kotek miau,

Cos... Kotku chciat

Chciatem ja talerzyk...

Ale... lodoweczka

7.Malowanie poezji. Nauczyciel pyta, czy wiersze mozna malowac. Ttumaczy, ze nie chodzi
o ilustracje do wiersza, ale o jego namalowanie. Prezentuje wiersze dla dorostych, ktore
maja rozne ksztatty i wyjasnia, ze tak tez mozna tworzyé poezje (karta pracy nr 5).
Uczniowie w parach prdobuja odgadnaé, do czego nawiazuja ksztatty wierszy. Nie odczytuja
ich (pismo jest zbyt drobne), ale tylko zarysowuja ksztatt.

8.Kaligramy. Nauczyciel wyjasnia, ze takie graficzne wierszyki nazywamy kaligramami i
zazwyczaj ich ksztatt powinien odzwierciedlac tres¢ wiersza. Ttumaczy, ze w wierszach dla
dorostych to jest wiele roznych stow, ale w wierszach dla dzieci wystarczy w tym celu nawet
jedno stowo. Pokazuje przyktadowe kaligramy i rozdaje je jako wzor dla uczniow (karta
pracy nr 5):
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Nastepnie kazda dwuosobowa druzyna losuje, jaki kaligram ma wymyslec i narysowac.
edukacja Podsumowanie zaje¢
spoteczna ,
cele operacyjne: 9. Nauczyciel ttumaczy, ze dzisiaj jest bardzo wazny dzien dla poetéw, czyli Swiatowy Dzien
2,6 Poezji. Dlatego wszyscy uczniowie, jako mali poeci, tez maja dzi§ sSwieto i za swoje
Z;‘:’dall‘('tycme: poetyckie dziatania dostana specjalne odznaczenie, ktore kiedys mieli wszyscy poeci.
gesie piora | wrecza kazdemu gesie piorko.
klasa |

scenariusz 63 426
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/63

Jaki przedmiot ma zawsze przy sobie poeta?
Sposrod ponizszych ilustracji wybierz te, ktore przedstawiajg przedmioty
potrzebne poecie. Wyjasnij swoj wybor w rozmowie z innymi osobami
w grupie.

klasa |
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Pracuj razem z kolezankami i kolegami w grupie. Jako poczatkujacy
poeci zaczniecie od poszukiwania rymow. Wytnijcie wszystkie elementy
i do zamieszczonych w tabelce rysunkéw dobierzcie po dwa rymujace sie

wyrazy.
gorace platek
ptak plotek
blawatek znak
brazowa Smiejace
klopotek zdrowa

klasa |
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KARTA PRACY NR 3 sc. 1/63

Akrostych - wiosenny wierszyk

Pracuj razem z kolezankami i kolegami w grupie. Jako poczatkujacy poeci
zacznijcie od "budowania" wiersza, ktory nazywa sie AKROSTYCH.
Skorzystajcie z zatacznika z takim akrostychem.

Kazdy wers Waszego wiersza powinien zaczynac¢ sie od kolejnych liter
wyrazu "wiosna". Wers moze tworzyc¢ jedno lub kilka stow, a takze zdanie.

Starajcie sie, aby ostanie wyrazy w wersach rymowaty sie z przynajmniej
jednym stowem w zakonczeniu sasiedniego wersu. To moze by¢ trudne
zadanie, ale razem na pewno Wam sie uda!

Powodzenia, Mtodzi Poeci!

klasa |
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KARTA PRACY NR 4 sc. 1/63

Kiedys mtodzi poeci uczyli sie tworzy¢ wiersze, przeksztatcajac utwory
znanych poetow. Tak robiono w starozytnosci i pozniej w XVIII wieku.
Uwazano, ze w ten sposdéb mozna nauczyc¢ sie odpowiednio dobieraé¢ rymy
oraz zachowac wtasciwy rytm, to znaczy jednakowa liczbe sylab w wersie.

Sprobujcie teraz stworzy¢ wtasny utwor na bazie znanego wierszyka
Juliana Tuwima pt. "Miauczy kotek", uzupetniajac luki:

miau,

. cos$ ty

mleczka

Teraz

A jeszcze bym chciat!

Zapisz catos¢ nowo stworzonego wiersza lub zapisz kolejng, nowa wersje
wierszyka o kotku:

klasa |
scenariusz 63 430
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KARTA PRACY NR 5 sc. 1/63

Kaligramy to wiersze, ktére nasladuja jakis ksztatt.
do jakich przedmiotow czy o0s6b nawiazuja

Sprobujcie odgadnac,
zamieszczone ponizej wiersze. Nie starajcie sie odczytal stow, bo ich
tres¢ jest przeznaczona dla dorostych czytelnikdw, a poza tym czcionka

jest zbyt mata.
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KARTA PRACY NR 6 sc. 1/63

To miejsce na Twoj KALIGRAM. Po zakonczonej pracy pokaz swoj kaligram
kolezankom i kolegom w klasie. Powodzenia, Mtody Poeto!

2
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ZALACZNIK 1 sc. 1/63

AKROSTYCH to taki wiersz, ktory jest zbudowany na bazie jednego
stowa, czyli kazdy wers tego wiersza zaczyna sie od kolejnej litery
jakiego$ stowa. Kazdy wers sktada sie z kilku stow lub jednego zdania,

np.

Powinnam dzisiaj rano wstac

| tak dtugo nie spac.

Ech, szkoda teraz zatowac.
Raczej trzeba sie szybko szykowac.
Wstaje wiec z tozka migiem,
SZybko i z tak zwanym drygiem.
Oczy mam jeszcze zaspane,
Kapcie gdzie$ porozrzucane,
Loki bardzo rozczochrane

Aj, zaczynam wota¢ mame!
Sama sobie nie poradze

| pomocy potrzebuje.

Szybko zeby myje,

Tre policzki, wtosy czesze,
Kiedy sie tak bardzo spiesze
Ani mysle o $niadaniu....

Odszyfrujcie, na jakim stowie zostat zbudowany ten akrostych?
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/64

Zabawy w ,tamanie” i ,,skrecanie” jezyka

jezykowe, komunikacyjne, interpersonalne i spoteczne, artystyczne, wrazliwosc
etyczna

OGOLNE:
- ksztatcenie jezykowe poprzez cwiczenia z tekstami (tradycyjnymi
i nowymi) folkloru dzieciecego (lingwotamkami),
- usprawnianie aparatu mowy przez ¢wiczenia ortofoniczne,

- zapoznanie ucznidow z niektorymi gatunkami folkloru dzieciecego, jak:
wyliczanki, przedrzeznianki, przekrecanki, trajkotki i zamawianki.

OPERACYJNE:
uczen:

1) czytairecytuje fragmenty tekstow folkloru dzieciecego,
2) prawidtowo wypowiada wyrazy ze zbitkami spétgtoskowymi i innymi
trudnosciami artykulacyjnymi,

3) prawidtowo akcentuje i intonuje wyrazy w zabawach ortofonicznych,
4) tworczo przetwarza fragmenty tekstow folkloru dzieciecego,
5) ilustruje teatralnie fragmenty utworow folkloru dzieciecego,
6) uczestniczy w improwizacji teatralnej i dramie,
7) wykonuje ¢wiczenia z zakresu ,,gimnastyki jezyka”
aktywizujace (gra dydaktyczna - improwizacja teatralna, drama, trening

tworczosci), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe, ortofoniczne i dykcyjne)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

karty pracy nr 1-4 z lingwotamkami, zataczniki 1-2

trzy godziny, w tym:

- edukacja polonistyczna - 60 minut,
- edukacja spoteczna - 45 minut,
- edukacja muzyczna - 30 min




edukacja
polonistyczna
muzyczna

cele operacyjne:
1,4,5,6

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
2,3,4

Srodki
dydaktyczne:

- karta pracy nr 1,3,4
- zataczniki 1-2
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
W Smiecholandii

Uczniowie ustawieni w kregu, stoja prosto i na polecenie nauczyciela gtosno wdychaja
i wydychaja powietrze. Potem zaczynaja rytmicznie maszerowaé. Nauczyciel gtosno
i wyraznie czyta wiersz E.M. Skorek, a uczniowie powtarzaja refren, wchodzac w role
mieszkancow matego panstwa, nasladujac sposdb S$miania sie kolejnych postaci, jak
»panowie w kapeluszach” czy ,,dziewczynki - piekne jak malinki”:

W Smiecholandi — paristwie malym, stynnym w $wiecie prawie calym,
ludzie $miejq sie tu wszyscy: obcy, krewni, dalsi, bliscy.
Smiejq sie panowie w kapeluszach na gtowie: - Ho, ho, ho...
Smiejq sie panie — grube jak banie: - Ha, ha, ha...

Smiejq sie chtopcy — mali bigbitowcy:- Hu, hu, hu...

Smiejq sie dziewczynki — piekne jak malinki:- Hi, hi, hi...
Smieje sie staruszka wprost do twego uszka: - He, He, He ... {(...)

Skorek E.M., (2007), 100 tekstow do ¢wiczen logopedycznych, Gdansk, s. 32.

Na sygnat Stop! staja w miejscu i Smieja sie, jak moga najgtosniej.

WSKAZOWKA METODYCZNA
To dobry tekst do ¢wiczen ortofonicznych, ksztattujacych prawidtowe nawyki
oddechowe i usprawniajacych aparat mowy.

Zajecia wtasciwe
1. Rozgrzewka z wyliczanka

Przyktadowo: Idzie kominiarz po drabinie, ktéra uczniowie maja dowolnie modyfikowac
fabularnie, jak:

Idzie kominiarz po drabinie Wysoko, wysoko. Fiku-miku juz w kominie. Schodzi kominiarz po
drabinie. Ostroznie, powoli. Ups! Trzeba uwazac¢, zeby nie spas¢. (..) Tu zadzwoni, tu
zapuka. Dzieni dobry, Panie Kuka! Idq kominiarz i Pan Kuka! Przechodzq w lewo, teraz
w prawo... itd.

2. Zabawy ze skretaczami jezyka

Nauczyciel proponuje zabawy ze skretaczami jezyka- takie jak ponizej oraz te zawarte na
karcie pracy. Omawia takze materiat z zatacznika 11 2.

Chrzgszcz brzmi w trzcinie w Szczebrzeszynie, az chrzgszczowa strzgsnie skrzydta z dzdzu.
Deszczyk strasznie nas przemoczyt- rzekt Brzeczek-chrzgszcz - trzeba szybko sie osuszyc,
Zeby mozna brzeczec¢ wciqz.

lub

Chrzgszcz brzmi w trzcinie w Szczebrzeszynie, az powietrze drzy. Grzmi i brzeczy, zeby
trzmiele trzy przepedzi¢. Strzqsa wszedzie kurz. A Chrzgszczowa wciqz przejeta sprzqta
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
2,4,5,6

srodki
dydaktyczne:

karta pracy nr 2
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wszystko juz.
Uczniowie wykonuja karty pracy nr 1-4

WSKAZOWKA METODYCZNA

Te same teksty moga stac sie przedmiotem modyfikacji i matryca do zmian na skutek
dzieciecej inwencji tworczej. Powinny byc¢ jednak nadal trudne do wyartykutowania.
Oprdcz ogolnych wskazowek mozemy tez przygotowac rozsypanke wyrazowa lub
wprowadzi¢ nowego bohatera. Przydadza sie tez stowniki ortograficzne.

3. Teatralna improwizacja z tamaczami jezyka

Celem zabawy jest aktywizacja wyobrazni uczniow i pomoc w samodzielnym uktadaniu
fabut.

Przed rozpoczeciem zabawy dzieci odliczaja do trzech i kazde zapamietuje, czy jest
»jedyneczka”, ,,dwojeczka” czy ,trojeczka” i z kim tworzy zespot ,trzech aktorow”. Dzieci
ustawiamy w kregu i zapraszamy do wymyslania dowolnych obrazkéw scenicznych. Zasady sa
proste. Na sygnat nauczyciela: Jedyneczka do srodka - rozpoczyna sie dana scenka,
wspottworzona przez pozostate dwie osoby z zespotu. Do srodka kregu wchodza kolejno po
sobie. Nie moga wczesniej sie konsultowac ani uktadac¢ opowiesci, bo wtedy nie bytaby to
improwizacja. Scenke majg tworzy¢ spontanicznie. ,Jedyneczka” wymysla poczatek,
»dwojeczka” - ciag dalszy, a ,,trojeczka” zamyka scenke.

Na przyktad: pierwsze dziecko wchodzi do srodka i mowi: Jestem starym debem, ustawiajac
sie w odpowiedni sposob jako drzewo. Wowczas pozostate dwie osoby majg za zadanie
rozbudowanie tej scenki stowami i ruchem o kolejne elementy, np.: Ja jestem hustawkqg
zawieszonq na gatezi debu (,,dwojeczka” ustawia sie przy ,,debie”), a ,trojeczka” zostaje
lisciem debu. Po chwili odgrywania danej historii dzieci wotaja: Stop-klatka!, co oznacza, ze
troje znajdujacych sie w srodku musi na chwile sta¢ nieruchomo w przybranych pozycjach.

Pewnym utrudnieniem jest to, ze kazda kolejna ,jedyneczka” musi wziag¢ pod uwage
element obrazka scenicznego stworzonego przez wczesniejsza druzyne, czyli wybrac¢ jedna
Z grajacych postaci. Swoj wybor podkresla klepnieciem w ramie danego dziecka, ktore
zostaje w dotychczasowej roli az do konca catej zabawy, zas pozostate dwie osoby wracaja
do kregu. Na przyktad ,,nowa jedyneczka” wybiera osobe grajaca lis¢ i rozpoczyna opowiesc:
Ty jestes lisciem debu, a ja jestem wiatrem.

Potem dotaczaja sie pozostate osoby i graja krotko wymyslong przez siebie scenke, ktora
zostaje zamknieta stop-klatka. ,,Jedyneczka” z trzeciego zespotu znoéw wybiera jedna z
postaci, ale - co nalezy podkresli¢ - nie moze to by¢ dziecko, ktore juz raz zostato wybrane.
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:

6,7
Srodki
dydaktyczne:

zatgeznik 2
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

WSKAZOWKA METODYCZNA

Zabawe kontynuujemy wedtug zasady, ze za kazdym razem w kregu zostaje
dodatkowa osoba, zwiekszajac tym samym grono ,,aktoréw” i zmuszajac dzieci do
taczenia ze soba poszczegolnych watkow w jedna opowies¢. Zwykle po pewnym
czasie gra nabiera tempa - wszyscy znaja zasady i ich przestrzegaja. O kolejnosci
wchodzenia do srodka decyduja ustawienie dzieci w kole, pomystowos¢ i refleks,
a stop-klatka daje czas do namystu i nastepnej modyfikacji. Kiedy juz wszystkie
zespoty wezmga udziat w zabawie - dzieci znajdujace sie w Srodku kregu tworza
finatowa stop-klatke, a pozostate wchodza w role fotografow i robia zdjecia
»aktorom”. Scenki staja sie czesto bardzo surrealistyczne, co jest zgodne z przyjeta
konwencja zabawy na kanwie folkloru dzieciecego. Ingerowac nalezy tylko
wowczas, gdyby stop-klatki staty sie niestosowne czy tez niegrzeczne wobec
ktoregos z uczestnikow. Zawsze tez nalezy pamieta¢ o rozmowie z dzie¢mi juz po
zakonczeniu zabawy, co jest forma ewaluacji zarowno dla nauczyciela, jak i samych
uczniow.

Podsumowanie zajec
Gimnastyka jezyka

Na zakonczenie uczniowie bawia sie w jezyk jako miotetke, pedzelek itd.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/64

Zabawy ze "skretaczami jezyka"

Trudne do wymowienia stowa nazywa sie LINGWOLAMKAMI lub uzywa sie
okreslenia "skretacze jezyka". Ponizej macie kilka znanych wierszykow
i rymowanek z takimi "skretaczami”.

Dobierzcie sie w pary i sprobujcie razem przeczyta¢ zamieszczone teksty.
Badzcie doktadni w wypowiadaniu stow rymowanek.

Gylo sobie trzech Japoncow: Jachce, Jachce Drachce, Jachce
Drachce Drachcedroni.

Byly sobie trzy Japonki: Cepka, Cepka Drepka, Cepka Drepka
Rompomponi.

Poznali sie: Jachce z Cepka, Jachce Drachce z Cepka Drepka,
Jachce Drachce Drachcedroni z Cepka Drepka Rompomponi.
Pokochali i pobrali sie: Jachce z Cepka, Jachce Drachce z Cepka
Drepka, Jachce Drachce Drachcedroni z Cepka Drepka
Rompomponi.

Mieli dzieci: Jachce z Cepka mieli Szacha, Jachce Drachce

z Cepka Drepka mieli Szacha Szarszaracha, Jachce Drachce
Drachcedroni z Cepka Drepka Rompomponi mieli Szacha
\Szarszaracha Fudzi Fajke. Kto powtorzy cala bajke?

~

/

/Chrzaszcz brzmi w trzcinie w Szczebrzeszynie,
W szczekach chrzaszcza trzeszczy miazsz,
Czcza szczypawka czka w Szczecinie,
Chrzaszcza szczudlem przechrzcil waz,
Strzasa skrzydla z dzdzu,

A trzmiel w puszczy, tuz przy Pszczynie,
Straszny wszczyna szum...

\_

~

Zrodto: https://pl.wikiquote.org/wiki/%C5%81ama%C5%84ce_j%C4%99zykowe
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KARTA PRACY NR 2 sc. |/64

Teksty rymowanek z lingwotamkami (inaczej "skretaczami jezyka") czesto
wykorzystywali znani poeci. Przeczytajcie gtosno i wyraznie wiersz Jana
Brzechwy pt. "Chrzaszcz', a potem podkreslcie te fragmenty, ktore
Waszym zdaniem sg cytatami z tekstu ludowego wiersza o chrzaszczu ze
Szczebrzeszyna.

Jan Brzechwa ,Chrzaszcz” [fragment]
W Szczebrzeszynie chrzgszcz brzmi w trzcinie
[ Szczebrzeszyn z tego stynie.

Wot go pyta: ,Panie chrzaszczu,
Po co pan tak brzeczy w gaszczu?”

~Jak to - po co? To jest praca,
Kazda praca sie optaca.”

()

Brzechwa J., Chrzaszcz. W: Smok i inne wiersze dla dzieci (1995). Warszawa: Editions Spotkania.

Znajdzcie na mapie Polski miejscowosci wymieniane w wierszu.
Odpowiedzcie petnym zdaniem na pytanie, w poblizu jakich duzych miast
znajduja sie Szczebrzeszyn i Pszczyna?
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KARTA PRACY NR 3 sc. |/64

Poeta Jan Brzechwa napisat wiersz na podstawie znanego utworu
z lingwotamkami, czyli ,skretaczami jezyka”. Sprobuj swoich sit i ut6z
wierszyk, przeksztatcajac ludowa rymowanke o chrzaszczu ze
Szczebrzeszyna. Zobacz, jak mozna to zrobic.

Przyktad:

Chrzaszcz brzmi w trzcinie w Szczebrzeszynie, az powietrze drzy. Grzmi
i brzeczy, zeby trzmiele trzy przepedzi¢. Strzasa wszedzie kurz.
A Chrzaszczowa wciaz przejeta sprzata wszystko juz.

Teraz kolej na Ciebie. Uzupetnij luki w tekscie wiersza i stworz nowy wierszyk
z lingwotamkami. Podczas pracy korzystaj z tekstu wiersza z karty pracy nr 1.
Pamietaj o rymach w zakonczeniu wersow!

Chrzaszcz brzmi

w Szczecinie

Strzasa skrzydta

przy Pszczynie

Straszny wszczyna szum!

klasa |
scenariusz 64 440




klasa |

KARTA PRACY NR 4 sc. 1/64

Uzupetnij brakujace litery oznaczajace samogtoski w wierszu
z lingowotamkami. Pracuj razem z kolegami i kolezanki w grupie.

H... s...1 huczek z ti gczki... m wn ;lczk Q
i ni@chc@c@ h@kn@l i@czk@.
Qle h@ca - wn@cz@k mr@kn@l
i z hurkotem w h@lm sig st@kn@l.
U] 2lezitk, 1.00.] wal.lezl. Xk,
a p..mi./dzy nimi ti.)czZ..]k.
Stad dl@ h@czk@ j@st na@czk@,
by ni...| h..)s..)é¢ z tf.Jczki...m wn../czk....

Przepisz uzupetniony tekst rymowanki z lingwotamkami.
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ZALACZNIK 1 sc. /64

E.M. Skorek pt. ,W Smiecholandii” ze zbioru ,,100 tekstow do ¢wiczen

logopedycznych”, Gdansk 2007, s. 32. Fragment.

W Smiecholandii, panstwie matym,

stynnym w Swiecie prawie catym,

ludzie Smieja sie tu wszyscy,

obcy, krewni, inni bliscy.

Smieja sie panowie w kapeluszach na gtowie: ho ho ho.
Smieja sie panie grube jak banie: ha ha ha.

Smieja sie chtopcy mali bigbitowcy: ha ha ha.

Smieja sie dziewczynki piekne jak malinki: hi hi hi.
Smieje sie staruszka wprost do twego uszka: he he he.
Wszedzie stychac smiech wesoty,

w sklepie, w biurze, wokot szkoty,

w banku, w barze i w taksowce,

w kinie, w szkole, na klasowce.

(...)
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LZALACZNIK 2 sc. 1/64

Chrzaszcz ze Szczebrzeszyna okazat sie tak stawny, ze doczekat sie nawet
swojego pomnika, a nawet dwoch - jednego na rynku miasteczka, a
drugiego - wyrzezbionego w drewnie, ktory stoi w dolinie. Gdy bedziecie
w wojewodztwie lubelskim w poblizu miasta Zamoscia, zajedzcie
koniecznie do Szczebrzeszyna i zobaczcie go na wtasne oczy.

A ey

Pomnik Chrzaszcza w Szczebrzeszynie, www.wikipedia.org.pl/szczebrzeszyn
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/65

Pory roku

jezykowe, myslenie tworcze, myslenie naukowe, interpersonalne i spoteczne

OGOLNE:

- utrwalenie cech charakterystycznych dla poszczegolnych por roku,
- zapoznanie uczniow z datami kalendarzowych: wiosny, lata, jesieni
i zimy.
OPERACYJNE:
uczen:

1) rozwiazuje zagadki,

2) wymienia cechy charakterystyczne dla danej pory roku,

3) wymienia nazwy miesiecy w odpowiedniej kolejnosci,

4) wie, ktére miesiace w roku sg miesigcami: wiosennym, letnim,
jesiennym i zimowym,

5) potrafi zweryfikowac poprawnos¢ wykonania zadania,

6) uzasadnia swoj wybor,

7) wykazuje zainteresowanie Swiatem przyrodniczym,

8) zgodnie wspotpracuje w grupie,

9) mysli twdrczo, argumentujac swoje zdanie.

podajace (pogadanka, wyjasnienie), problemowe (burza mézgow), praktyczne
(éwiczenia przedmiotowe), aktywizujace (trening tworczosci)

zbiorowa, grupowa, indywidualha

tresc zagadek - zataczniki 1-3, kartony w ksztatcie jednej czwartej kota

jedna godzina - edukacja przyrodnicza




edukacja
polonistyczna
cele operacyjne: 1
srodki
dydaktyczne:

- zatacznik 1

- tre$¢ zagadek
zapisana na
kartonikach

edukacja:
przyrodnicza,
polonistyczna
cele operacyjne:
2,3,7,8

Srodki
dydaktyczne:
kartony w ksztatcie
Y kota

klasa |
scenariusz 65

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Rozwiazywanie zagadek

Nauczyciel prosi uczniéw: Postuchajcie zagadek i odgadnijcie, o jakqg pore roku
chodzi(zatacznik nr 1)

Ta pora roku choc¢ jeszcze nie gorqca,
Ogrzewa ziemie cieptymi promieniami storica.
Ptaki sie szybko zlatujq

| e T Informujq. (wiosnie)

Jest barwnie, gorqco i wesoto,
bo mowie w czerwcu ,,zegnaj szkoto”.
Bede ptywac w jeziorze z tataq,

bo nastato juz............ (lato)

W sadzie owoce juz dojrzaty,
ptaki do cieptych krajow odleciaty.
Do szkoty wota nas wrzesien,

bo to juz............ (jesien)

Czas wyjac czapke i szalik,
bo, gdy sniezek zacznie proszyc,

mogq zmarzng¢ nam uszy.(zima)

Zajecia wtasciwe
2. Burza mézgow

Uczniowie podzieleni w dowolny sposob przez nauczyciela na grupy otrzymuja kartony
(w ksztatcie ¢wierci kota) w kolorach: zielonym (wiosna), zottym (lato), pomaranczowym
(jesien), biatym (zima) i zapisujg na nich skojarzenia z dang porg roku. Kazda grupa
prezentuje wykonane zadanie i uzupetnia o inne skojarzenia podane przez kolegow.

Nastepnie czesci kota zostaja ztozone w catosé.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM
tatwiejszym wariantem tego zadania bedzie rysowanie symboli zamiast pisania
skojarzen.

Nauczyciel pyta uczniow:

- Jak myslicie, co powstato po ztozeniu czterech por roku?

- Sprébujcie wymieni¢ wszystkie miesiqgce w roku po kolei.
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WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Nauczyciel moze zada¢ uczniom dodatkowe pytania: Ktorym z kolei miesigcem
w roku jest miesiqgc maj? Jaki miesiqc jest po lipcu, a przed wrzesniem? itp.

:ﬂ'y"riﬂsi o2 3. Pory roku
Ze‘lse gperacyjne: Nauczyciel losowo rozdaje na paskach papieru zapisane nazwy miesiecy i zwraca sie do
&rodki uczniow:
dxg;‘v‘;‘yy;zlgselecy Zastanowcie sie, do jakiej pory roku nalezy nazwa miesiaca, ktora otrzymaliscie (zatacznik
- zalacznik 2 2) i przyporzadkujcie go do odpowiedniej pory roku.
- zalacznik3 Po wykonaniu zadania uczniowie weryfikuja poprawnos¢, ewentualnie poprawiajg i
przyklejaja je.
Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze ten przydziat miesiecy do por roku jest ze wzgledu na
klimat, natomiast kalendarzowy poczatek wiosny to 21 marca, lata- 22 czerwca, jesieni - 23
wrzesnia i zimy - 22 grudnia. Daty te uczniowie umieszczaja na kartonach. (zatacznik 3).
( )
WSKAZOWKI PANA OD PRZYRODY
Zjawisko por roku, inaczej okresu klimatycznego, jest nastepstwem ruchu
obiegowego Ziemi wokoto Stonca i zwigzanych z tym zmian oswietlenia Ziemi (czyli
ilosci energii stonecznej - ,,ciepta” dochodzacego do powierzchni Ziemi).
W naszym regionie (klimacie) wyroznia sie dodatkowo dwie pory roku: przedwiosnie
i przedzimie. )
:gf;‘:i‘;‘fycm . Podsumowanie zaje¢
cele operacyjne: 9 4. Rundka w kregu
Rundka w kregu: Najbardziej lubie....., poniewaz.... (uczniowie uzasadniaja wybor ulubionej
pory roku).
klasa |
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LZALACZNIK 1 sc. 1/65

Ta pora roku choc jeszcze nie gorqca,
Ogrzewa ziemie cieptymi promieniami storica.
Ptaki sie szybko zlatujq

[0 S . informujg. (wiosnie)
Jest barwnie, gorqco i wesoto,

bo mowie w czerwcu ,,zegnaj szkoto”.
Bede ptywac w jeziorze z tataq,

bo nastato juz............ (lato)

W sadzie owoce juz dojrzaty,

ptaki do cieptych krajow odleciaty.
Do szkoty wota nas wrzesien,

bo to juz............... (jesien)

Czas wyjqc czapke i szalik,

bo, gdy sniezek zacznie proszyc,

mogqg zmarzngc¢ nam uszy. (zima)

klasa |
scenariusz 65 447



Kwiecien

scenariusz 65



Sierpien
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Wrzesien
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ZALACZNIK 3 sc. 1/65
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/66

Podziwiamy nasze bociany

jezykowe, przyrodnicze, ruchowe, interpersonalne i spoteczne

OGOLNE: blizsze poznanie wygladu i sposobu zycia bocianow.

OPERACYJNE:
uczen:

1) wyrdznia czesci ciata ptaka,

2) opowiada o wygladzie i zyciu bociana,

3) czynnie uczestniczy w zabawach ruchowych,
4) uktada zdania z rozsypanki wyrazowej,

5) wykonuje prace techniczng wedtug instrukcji.

podajace (pokaz), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe), eksponujace pokaz
potaczony z przezyciem)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

karty pracy nr 1-3, drut - okoto 60 centymetréw, biata bibuta, czerwona
wtoczka, czarny marker, komputer, sprzet multimedialny (rzutnik, projektor lub
tablica interaktywna)

jedna godzina, w tym:

- edukacja polonistyczna - 20 minut,
- zajecia techniczne - 25 minut




edukacja
polonistyczna
cele operacyjne:
1,2

edukacja
polonistyczna
cele operacyjne:
1,2,4

srodki
dydaktyczne:
karta pracy nr 1,2

klasa |
scenariusz 66
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Dzieci siadaja na dywanie. Nauczyciel zadaje zagadki:

- Na czerwonych nogach po tqce dumie kroczy.
Czeka, az z ukrycia jakas zabka wyskoczy.

- Na wysokim stupie czesto zbudowane
gniazdo ......

Zajecia wtasciwe
2. Uczniowie siedza na dywanie. Nauczyciel pyta:

- Gdzie mieszkajq bociany?
- Czym rézniq sie od innych ptakéw?

- Czym sie zywiq?

N\

WSKAZOWKI PANA OD PRZYRODY \
Bocian biaty to jeden z gatunkow rodziny bocianow. Jest duzym ptakiem brodzacym,
ma dtugosc¢ 100—115 centymetrow, wysokos¢ 100—125 centymetrow. Imponujaca jest
jego rozpietosc¢ skrzydet: 150—215 centymetrow (dla pordownania najwiekszy ptak
polski - orzet bielik ma rozpietos¢ skrzydet do 250centymetréow), wazy do
4,5kilograma. Odlatuje stadami w sierpniu i wrzesniu, a wraca w koncu marca i
kwietniu. Charakterystycznym dla bociana jest jego gtos: klekot. Mozna go ustyszec,
gdy bociany witaja sie w gniezdzie lub jak bociana cos zaniepokoi (przyktadowy plik
dzwiekowy:  http://pl.wikipedia.org/wiki/Plik:Ciconia_ciconia_bill-clattering.ogg).
Bocianie gniazdo ma od jednego do dwoch metrow gtebokosci, od 0,8 do 1,5 metra
srednicy i wazy od 60 do 250 kilograméow. Najczesciej jest budowane na stupach
energetycznych, kominach, kalenicach domoéw lub przygotowanych przez cztowieka
platformach. Podczas lotu bociany Swietnie potrafia wyszukiwa¢ wznoszace prady
konwekcyjne - to pozwala im oszczedzi¢ energie (ciepte wznoszace powietrze unosi
je do gory) i bardzo wysoko szybowac (nawet ponad trzy kilometry nad ziemia).
Bociany zywia sie nie tylko zabami, ale i owadami, dzdzownicami, gadami i matymi
ssakami (nornice, krety)
Bocian od starozytnosci byt przez cztowieka bardzo szanowany. W starozytnej Grecji
bocian byt symbolem opieki nad stabszymi i starszymi. Dla Rzymian wiosenny przelot
bociandbw wyznaczat poczatek sadzenia winorosli. W tradycji niemieckiej
i stowianskiej bociany przynosza dzieci, a gniazdo bociana w gospodarstwie to
zarowno wyrdznienie gospodarza (,,dobry cztowiek”), jak i zapewnienie szczescia
i pomyslnosci.
Zagadka: dlaczego bocian czesto stoi na jednej nodze? (bo w ten sposob odpoczywa,
nawet $pi i tatwiej mu zachowac cieptote ciata).

_/
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edukacja
polonistycznaa

cele operacyjne: 3

zajecia techniczne
cele operacyjne: 5

$rodki
dydaktyczne:
karta pracy nr 3

klasa |
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

WSKAZOWKI METODYCZNE
Podczas rozmowy o bocianach mozna wykorzysta¢ zasoby Scholaris
http://www.scholaris.pl/resources/run/id/102351

3. Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy nr 1,2. Dzieci uktadaja zdania z rozsypanki
wyrazowej a nastepnie tacza ptaki z ich gniazdami.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Nauczyciel moze zaproponowac¢ uczniom zdolnym samodzielne napisanie 3 zdan o
bocianie.

4. Bocian i zaby
Uczniowie stoja w rozsypce i ilustruja ruchem opowiadanie nauczyciela:

Na zielonej tqce skakaty sobie mate, zielone zabki. Zobaczyty lecqcego bociana. Schowaty sie
jedna za drugq. Bocian wylagdowat i zrobit pie¢ krokéw. Stangt na cienkiej, czerwonej nodze.
Rozejrzat sie po tqce. Zabki szybko wskoczyty do wody.

5. Wykonanie bociana wedtug instrukcji

Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy nr 3. Dzieci wykonuja bociana wedtug instrukcji.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Nauczyciel pokazuje bociana wykonanego wczesniej. Omawia sposob jego wykonania.

Podsumowanie zajec
6. Ktory bocian jest méj?

Uczniowie opowiadaja o swoich bocianach na wystawce prac. Np. modj bocian jest
najwyzszy, stoi pierwszy z prawej strony w drugim rzedzie.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/66

1. Wytnij wyrazy i utéz z nich zdania.

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

i duzy E Bocian E ptak i to
:________I"!____!__I___'!___l_"f _______ Vo :
| TETOW L s Ma | duee | g
2. Zaznacz wtasciwa odpowiedz.
Bocian czesto stoi na jednej nodze. TAK NIE
Zaba ma dtugi dziob. TAK NIE
Bociany buduja gniazda na drzewach. TAK NIE
Na wiosne bociany odlatuja do cieptych krajow. TAK NIE
Bociany wracaja do swoich starych gniazd. TAK NIE
Gtéwny pokarm bocianéw to zaby. TAK NIE
Zime bociany spedzaja w cieptych krajach. TAK NIE

klasa |
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 2 sc. 1/66

Potacz ptaki z ich gniazdami.

klasa |
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KARTA PRACY NR 3 sc. 1/66

Wykonaj bociana wedtug instrukcji.

. R - ‘
B ST A’

1. Z drutu wygnij 2. Glowg, szyje i tutow 3. Nogi i dziéb bociana
ksztalt bociana. owiri paskiem bibuly owin czerwona wioczka.
o szerokosci 2 cm.

4. Czarnym markerem 5.2 bi ij i lej
narysuj oko. skrzyd?:w bowgig;‘a i

klasa |
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/67

Tytut Witamy wiosne

Ksztattowane

jezykowe, interpersonalne i spoteczne
kompetencje Jezy P P

OGOLNE:

- doskonalenie umiejetnosci czytania,
- rozwijanie wspotpracy w grupie.
OPERACYJNE:
uczen:

) 1) czyta tekst z podziatem na role,
Cele zajec 2) wyszukuje w tekscie nazwy zwierzat,
3) stucha z uwaga swoich kolegow i kolezanek,
4) wspotpracuje w zespole,
5) zapamietuje wskazany fragment tekstu,
6) poprawnie przepisuje tekst wedtug wzoru,
7) wypowiada sie na okreslony temat.

aktywizujace (gry dydaktyczne), podajace (wyjasnianie, pogadanka), praktyczne

Metod L . .
etody pracy (¢wiczenia przedmiotowe)
Formy pracy zblorowa, grupowa, indywidualna
Srodki
d;c:iak]tyczne karta pracy nr 1, zatacznik 1, Nasz elementarz, s.44—45

Czas trwania jedna godzina - edukacja polonistyczna




edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 7

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
2,3,7

srodki
dydaktyczne:

- podrecznik s.44

- zatacznik 1

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
1,4,3

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:6
$rodki dydaktyczne
karta pracy nr1

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Dzieci siedza na dywanie. Nauczyciel pyta:
- Jak myslicie, czy zwierzeta chciatyby, zeby nadeszta wiosna?
- Ktore zwierzeta najbardziej teskniq za wiosng?
- Pokazcie gestem i ruchem, jak zwierzeta wypatrujg wiosny.
Zajecia wtasciwe
2. Praca z tekstem

Uczniowie siadaja do tawek. Otwieraja elementarze na s. 44. Nauczyciel gtosno czyta
wiersz, a dzieciom poleca sprawdzi¢, czy na ilustracji znajduja sie wszystkie wymienione
w tekscie zwierzeta. Po przeczytaniu tekstu nauczyciel pyta:

- Jakiego zwierzqgtka nie ma na ilustracji?
- Kto pierwszy zobaczyt wiosne?
- Ktore dziecko chce gtosno przeczytac tekst?

Nauczyciel wspolnie z uczniami ustala elementy, na ktore trzeba zwroci¢ szczegdlng uwage
podczas czytania (poprawnos¢ czytania wyrazow, wtasciwe tempo, znaki interpunkcyjne,
wtasciwa intonacja).

Chetne dzieci kolejno czytaja tekst. Nastepnie dzieci czytaja tekst zbiorowo (cala klasa lub
Z podziatem na dziewczynki i chtopcow).

WSKAZOWKI METODYCZNA

1. Tekst do czytania z podziatem na role powinien by¢ dzieciom dobrze znany,
najlepiej jesli poprzedzi go czytanie zbiorowe, a przed nim jednostkowe.

2. Gtosne czytanie jednostkowe powinno byc¢ kontrolowane przez nauczyciela
i pozostatych uczniow.

Jak jeszcze mozna przeczytac ten tekst? (szeptem, w parach, z podziatem na role).
- lle oséb potrzebujemy do przeczytania tego tekstu z podziatem na role?
- Ktore partie tekstu czytajq pojedyncze osoby, a ktére moze czytac kilka osob?

Uczniowie wybieraja sobie role i odszukuja odpowiednie fragmenty. Nauczyciel czuwa nad
tym, by wszystkie dzieci miaty przydzielone role stosownie do swoich mozliwosci.

W kolejnym czytaniu nastepuje zmiana rol.

3. Cwiczenia kaligraficzne

Uczniowie starannie przepisuja fragment tekstu (karta pracy nr 1).

4. Nauka tekstu na pamie¢

Nauczyciel wycina fragment tekstu i dzieli na wyrazy dla kazdego dziecka. Dzieci w kregu po
kolei powtarzajg swoje wyrazy stanowiace catos¢ tekstu (cicho, gtosno, szeptem, smutno,
wesoto). Nastepnie zmieniaja swoje miejsca i mowia czesci tekstu we wtasciwej kolejnosci.
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Dtugos¢ tekstu do czytania i zapamietania dostosowujemy do mozliwosci uczniow.

5,7
Podsumowanie zaje¢
5. Dzieci siedza w kregu i opowiadaja o dzisiejszych zajeciach, zbiorowo tworzac zdania,np.
Na dzisiejszych zajeciach(kolejne dziecko dopowiada nie wiecej niz 3 wyrazy) czytalismy
tekst - o zwierzetach- witajqcych wiosne.
klasa |
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 1 sc. |/67

Przepisz starannie tekst.

Relayl Ko To¢ Bocion T
Re, re, re kam, kwm, kawm.

:Plxtwkdx)umd/%/bdomwnu%.
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LALACZNIK 1 sc. 1/67

Wiosna, wiosna, ja to méwie! Wiosna, wiosna! Ja to mowie!
A kto mowi?
To pan wrébel.

Wiosna? Nie, nic z tego.
Woko6t mamy petno $niegu.

Racje maja zajace, zima u nas na tace,
a wiosna za gorami bawi sie z motylami.

Jednak jest blisko, droga sroko.
Ja mam zwykle dobre oko.
Z Afryki tu leciatem, w Polsce ja spotkatem.

Rety! Kto to? Bocian tu!
Re, re, re, kum, kum,kum.
Zawracamy, uciekamy.
Plusk do wody i do mamy.

Leciatem wysoko i wpadta mi w oko
nad lasami mgta zielona. Pewnie to ona.

Radosna wiosna?
| jak ja zielona?

Witam! Jestem z wami.
Fioletowa krokusami,
ulewami rozspiewana, stoncem rozesmiana.

Wiosna, wiosna! A nie mowitem?!
Witamy cie, wiosno, mile.

klasa |
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/68

Klucz, ktory otwiera drzwi do domu nut

muzyczne, ruchowe, interpersonalne, jezykowe

OGOLNE:
- wprowadzenie pojecia ,,klucz wiolinowy”,
- utrwalenie piosenki Marzec.

OPERACYJNE:
uczen:

1) potrafi zaspiewac piosenke Marzec,

2) umie napisac klucz wiolinowy,

3) reaguje na sygnat dzwiekowy,

4) spostrzega wieloznacznos¢ wyrazu ,,klucz”

praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe), podajace (pogadanka)
zbiorowa, indywidualna

bebenek, karty pracy nr 1—2

jedna godzina - edukacja muzyczna




edukacja muzyczna
cele operacyjne: 1

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 4

edukacja muzyczna
cele operacyjne:
2,3, 4

srodki
dydaktyczne:

- bebenki
- karty pracy nr 1-2

edukacja muzyczna
cele operacyjne: 1

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Spiewanie piosenki Marzec - utrwalenie

- www.youtube.com/watch?v=YooD0Ox8941E
2. Zabawy rytmiczne przy piosence.

Zajecia wtasciwe
3.Rozmowa
- Powiedzcie mi, co musicie miec¢, zeby dostac sie do domu?
- Co musi mie¢ mama lub tata, gdy odwozi was samochodem do szkoty?

- Czego potrzebuje mechanik, by odkreci¢ kota od samochodu?

4 Wprowadzenie pojecia ,,klucz wiolinowy”.

Jest jeszcze jeden rodzaj klucza. Jest to klucz do krainy muzyki. Nazywa sie ,klucz
wiolinowy” (karta pracy 1).
5.Pokaz i oméwienie sposobu pisania klucza wiolinowego.

6.Nauka pisania klucza wiolinowego (karta pracy nr 2, ¢wiczenie 1).

7.Zabawa muzyczno-ruchowa.

Dzieci biegaja swobodnie po wyznaczonej czesci sali, zgodnie z rytmem granym przez
nauczyciela na bebenku.

Na hasto: Stop! - dzieci zatrzymuja sie w bezruchu.
Na hasto: Start! - wykonuja trzy kroki do przodu i dwa do tytu.
Na hasto: Bec! - wykonuja siad.

8. Wyszukiwanie prawidtowo napisanych kluczy(karta pracy nr 2, ¢wiczenie 2).

9. Cwiczenia w pisaniu kluczy wiolinowych(karta pracy nr 2, ¢wiczenie 3).

Podsumowanie zajec

10. Utrwalenie piosenki Marzec.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/68

Do czego stuza klucze przedstawione na obrazkach?

Potacz w pary odpowiednie obrazki.

klasa |
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/68

1. Napisz po sladach klucze wiolinowe.

2. Otocz petlami klucze wiolinowe prawidtowo napisane na pieciolinii.

1444

3. Napisz na pieciolinii klucze wiolinowe.

klasa |
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/69

Malujemy stoneczniki

jezykowe, komunikacyjne, interpersonalne i spoteczne, artystyczne, wrazliwos¢
estetyczna, wrazliwosc etyczna

OGOLNE:

- rozbudzanie zainteresowan kultura,
- rozwijanie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem,
- ksztattowanie umiejetnosci koncentracji uwagi,
- rozwijanie wrazliwosci etycznej i estetycznej,
- ksztattowanie zdolnosci twdrczego myslenia.
OPERACYJNE:
uczen:
1) rozpoznaje obrazy S. Wyspianskiego i V. van Gogha i wypowiada sie na
ich temat,
2) porownuje obrazy malarskie ze zdjeciem stonecznika i na tej podstawie
omawia poznane obrazy,
3) wskazuje kolory uzyte przez malarzy i nasladuje ich dziatania poprzez
prace nad kolorowankami reprodukcji obrazow,
4) rozpoznaje stoneczniki sposrod innych roslin, opisuje ich wyglad,
5) wie, czym jest witraz i rozpoznaje obraz Wyspianskiego jako czes¢
wigkszego witrazu,
6) uzywa roznych technik plastycznych i sSwiadomie stosuje ciepta tonacje
barw,
7) uczestniczy w zabawie teatralnej i wspotpracuje w zespole

eksponujace (pokaz potaczony z przezyciem), praktyczne (eksperyment),
aktywizujace (trening tworczosci)
zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

reprodukcje obrazow, kolorowanka na podstawie obrazu Van Gogha, karty pracy
nr 1-4, zataczniki 1-6, farby, kredki, papier, zdjecia stonecznikdw, ziarnka
stonecznika (jadalne)

trzy godziny, w tym:
- edukacja plastyczna - 45 minut,
- edukacja przyrodnicza - 45 minut,
- edukacja spoteczna - 45 minut




edukacja muzyczna
cele operacyjne: 5
srodki
dydaktyczne:

- chusta animacyjna
- kolorowe wstazki

- z0fte chusteczki

- §ciezka muzyczna
,Gdy stoneczko
Swieci..."

- stonecznik

edukacja
polonistyczna,
przyrodnicza

cele operacyjne:4

$rodki
dydaktyczne:

karty pracy nr 1-4

edukacja :
polonistyczna,
przyrodnicza
cele operacyjne:
2,3,4

Srodki
dydaktyczne:

- reprodukcje
obrazéw - zatgczniki
1-6

- karty pracy
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1.Zabawa teatralna

Nauczyciel zaprasza uczniow do ustawienia sie w kregu i przygotowuje ich do uczestnictwa
w zabawie teatralnej.

Przed chwilqg padat ciepty, wiosenny deszczyk. Na niebie pojawita sie tecza (na tablicy
zawiesza chuste animacyjna), a kwiaty rosngce na tqce teskniq za storicem, bo bardzo by
chciaty osuszy¢ swoje mokre ptatki i listki na todyzkach (rozdaje w tym czasie kolorowe
wstazki i zotte chusteczki). Wyobrazcie sobie, ze jestescie kwiatami na tqce. | chociaz
deszczyk byt ciepty, to jestescie mokre i zaczyna by¢ Wam zimno. Co robicie? Otulacie sie
ptatkami i drzycie - oj, robi sie troche zimno... Szukacie ciepta, przytulajqc sie do innych
kwiatéw? Oj, zimno... (dzieci powtarzaja). Jeszcze bardziej sie otulacie ptatkami (dzieci
otulaja sie wstazkami) i tesknie patrzycie w niebo - 0j, gdzie to stoneczko? (dzieci
powtarzaja). Deszczyk sprawit, ze kwiatki troche urosty - wspinamy sie leciutko do gory.
(Nauczycie wtacza muzyke Gdy stoneczko swieci i kontynuuje). Stoneczko wyziera zza
chmurki, o tam (wskazuje reka kierunek), a wszystkie kwiatki odwracajg sie do storica,
otwierajq ptatki, suszq sie i rosnq jeszcze bardziej. Lekki wietrzyk nimi porusza - w prawo,
w lewo, w przdéd i w tyt... Kwiatki zaczynajq tariczy¢ leciutko, ale wcigz sq w miejscu.
Storice swieci, a kwiatki tapiq za swe ptatki (dzieci chwytaja sie za rece) i zaczynajq tariczyc
w kregu, razem, bo jest im ciepto i wesoto, i zaczynajq sie smiac i spiewac - la, la, la...
Prawdziwy bal w storicu. | zeby teczy nie byto smutno, to tez jq zapraszamy do zabawy
(nauczyciel podaje uczniom chuste animacyjna, uczniowie tapig za jej brzegi i koncza swoj
taniec, wirujac wokot chusty animacyjnej).

Zajecia wtasciwe
2. Rozmowa na temat kwiatow na tace

Uczniowie zabierajg swoje wstazki i na postawie tych kolorow, probuja odgadnaé, jakimi
kwiatami na tacemogliby by¢. Nauczyciel wyjasnia, ktore kwiaty mogtyby rosnaé na tace,
a ktore raczej nie.

Nauczyciel czestuje dzieci ziarnkami stonecznika i pyta, czy wiedza, co to jest i z jaka
rosling sa zwiazane te ziarenka:

- Czyroslina, z ktorej pochodzq te ziarenka, rosnie na tqce? Jak wyglqgda?
Sprébujcie jq opisac.

- Adlaczego méwimy o niej ,,stonecznik”? Z czym sie Wam kojarzy ta nazwa?

- Czy stonecznik lubi storice?

Nastepnie uczniowie wykonuja zadania z kart pracy nr 1-4.

3. Stoneczniki - zdjecia i obrazy

Nauczyciel rozdaje uczniom zdjecia stonecznikow oraz karty pracy z reprodukcjami obrazéow.
Uczniowie zastanawiaja sie, ktory z tych obrazow najwierniej przedstawia stoneczniki, ktore
oni znaja.
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- kredki otéwkowe
- papier

edukacja
plastyczna

cele operacyjne:
1,2,3,5,6
srodki
dydaktyczne:

- kredki akwarelowe
- zataczniki 1-2

edukacja spoteczna
cele operacyjne:
57

Srodki
dydaktyczne:
chusta

klasa |
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4. Malowanie stonecznikow

Praca w grupach - uczniowie otrzymujg zestawy kredek i wybieraja te, ktére pomoga im
namalowac stoneczniki podobne do tych z obrazu Van Gogha. Nauczyciel przypomina, ze
nalezy wybiera¢ tylko barwy z palety cieptej (odwotuje sie do zajeC z poprzedniego
semestru, kiedy uczniowie poznali barwy podstawowe i pochodne oraz tonacje ciepta
i zimna barw).

WSKAZOWKA METODYCZNA

Zadanie to wymaga pracy tylko z roéznymi odcieniami koloru zottego
i pomaranczowego oraz naktadania obu tych odcieni na siebie. Uczniowie widza
wtedy, zZe sa rdzne opcje kolorystyczne tych samych barw w zaleznosci od swiatta
i natezenia.

5. Kolorowanie bukietu stonecznikéw Van Gogha

Uczniowie indywidualnie kolorujg swoje karty. Po zakonczeniu kazda grupa prezentuje
efekty swojej pracy, wyjasniajac, dlaczego uzytatakich koloréw, a nie innych.

6. Stoneczniki Stanistawa Wyspianskiego

Nauczyciel zwraca uwage uczniow, ze stoneczniki polskiego malarza tez sa malowane
kredkami, ale akwarelowymi, ktore mozna dodatkowo rozpuszcza¢ woda i modyfikowac
kreske. Przynosi kredki i kazdemu z zespotow wrecza po dwie kredki - zottg i pomaranczowg
- i prosi o pokolorowanie pojedynczych stonecznikow na kartach pracy.

Potem pedzelkiem lekko zmoczonym w wodzie kazdy uczen w zespole maluje kolejno po
jednym ptatku na swoje pracy, a reszta pilnuje, by nikt nie uzyt za duzo wody, tylko
dostownie kilku kropel.

Uczniowie siedza wokot i leciutko dmuchaja na kartke, ktora lezy posrodku zespotu,
obserwujac zmiany w uktadzie barw na ptatkach. Na koniec kazdy zespot prezentuje swoje
malarskie praktyki.

7. Stoneczniki S. Wyspianskiego czescia witrazu

Nauczyciel wyjasnia, czym jest witraz. Rozdaje karty pracy z planem witrazu
S. Wyspianskiego pt. Swieta Salomea, gdzie stoneczniki wraz z innymi kwiatami petnity role
tta. Zwraca uwage uczniow na szczegotowe i bardzo realistyczne przedstawienie kwiatow.

8. Uczniowie ogladaja witraz i rozpoznaja inne kwiaty na nim. Nauczyciel obiecuje, ze na
kolejnych zajeciach beda robili witraz, ale nie ze szkta, tylko z kolorowych folii, bo praca ze
szktem jest bardzo niebezpieczna.

Podsumowanie zajec

9. Witrazowe zabawy z chusta

Nauczyciel prosi ucznidow o ustawienie sie w szeregu i kazdemu z nich daje do trzymania
brzeg chusty animacyjnej. Prosi, aby wszyscy podeszli do okna i podniesli chuste powyzej
wysokosci oczu, tak aby obserwowac swiat przez chuste.

Kazdy z uczniow mowi kolejno, co widzi, czy dobrze widzi i w jakich barwach.

Na koniec dzieci bawia sie z chusta animacyjna, tanczac wokét chusty i zawijajac tzw.
lilijke.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/69

Kolorowanka z dodawaniem
Wykonaj dziatania matematyczne umieszczone w poszczegoélnych

elementach kolorowanki. Potem domaluj zwrocone w strone stonca
stoneczniki i pokoloruj catosc.

Tty
LS
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/69

Rozwiaz zadania tekstowe.
Zadanie 1

Mama zasiata 18 stonecznikdw z prawej strony domu, a z lewej zasiata
6. Niestety, rankiem nastepnego dnia ptaki zrobity sobie sniadanie w ogrodzie
i wydziobaty zasiane ziarno. Po dwoch miesigcach wyrosty piekne stoneczniki,
13 po lewej stronie i 5 po prawej stronie domu. Oblicz, ile ziaren stonecznika
wydziobaty wczesniej ptaki.

Zapisz odpowiedz:

Zadanie 2

Malarz van Gogh bardzo lubit stoneczniki i chetnie je malowat. Pewnego dnia
postawit sobie na stole bukiet stonecznikow - 15 duzych kwiatow i 5 matych.
Zaczat malowac. Po dwodch godzinach odwiedzit go przyjaciel Paul, ktory
przez kolejne dwie godziny obserwowat van Gogha przy pracy. W pewnej
chwili Paul zawotat: - O nie, Vincent, niektore kwiaty zupetnie zwiedty, nie
mozesz ich namalowac. | wyjat 3 kwiaty z bukietu. Vincent van Gogh nie
sprzeciwit sie, tylko spokojnie powrdcit do malowania. Po godzinie jego obraz
zostat skonczony. Oblicz, ile godzin malowat Vincent van Gogh oraz ile
stonecznikow znajdowato sie w wazonie.

Zapisz odpowiedz:
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KARTA PRACY NR 3 sc. 1/69

Obejrzyj doktadnie obraz Vincentego van Gogha "Stoneczniki” i wybierz kredki
o podobnym kolorze. Sprobuj nasladowa¢ mistrza Vincentego i namalowac
podobne kwiaty stonecznika. Na koniec pomaluj dzbanek oraz tto dla swego
obrazu. Pamietaj, ze zdaniem mistrza Vincentego stoneczniki najtadniej

wygladaja na niebieskim tle.

klasa | 477
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KARTA PRACY NR 4 sc. 1/69

Polski malarz, Stanistaw Wyspianski, swoje szkice stonecznika do witrazu
narysowat kredkami. Nie byty to jednak kredki otdwkowe, ale pastelowe.
Jesli masz kredki pastelowe, to pokoloruj stonecznik, a potem catos¢
posmaruj mokrym pedzelkiem. Jesli masz tylko kredki otdwkowe, to
pokoloruj stonecznik, a na koniec rozetrzyj elementy rysunku
kawateczkami papieru, tak, aby efekt byt nieco rozmyty. Poréwnaj efekty
swojej pracy z rysunkiem mistrza Stanistawa.
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LZALACZNIK 1 sc. 1/69

Obraz Vincentego van Gogha - jeden z cyklu jedenastu obrazow pt.
"Stoneczniki”.

zrodto: https://pl.wikipedia.org/wiki/Stoneczniki_(obrazy_Vincenta_van_Gogha)
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LZALACZNIK 2 sc. 1/69

Powiekszenie fragmentu obrazu V. van Gogha ,,Stoneczniki”. Zwro¢ uwage na
sposOb naktadania farby na ptotnie oraz zastosowang kolorystyke.

zrodto: https://pl.wikipedia.org/wiki/Stoneczniki_(obrazy_Vincenta_van_Gogha)

klasa |
scenariusz 69 475



DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

LZALACZNIK 3 sc. 1/69

Zupetnie inaczej namalowat stoneczniki polski malarz, zyjacy w XIX wieku,
Stanistaw Wyspianski. To fragment szkicu do witrazu tego artysty.

zrodto: http://www.pinakoteka.zascianek.pl/Wyspianski/Wysp_Witraze.htm
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LALACZNIK 4 sc. 1/69

Obejrzyj doktadnie fragmenty witrazu St. Wyspianskiego pt. ,,Swieta
Salomea". Zwrd¢ uwage na przedstawione kwiaty.

zrodto: http://www.muzeumsecesji.pl/motywy_pliki (wirtualne muzeum secesji)
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LALACZNIK 5 sc. 1/69
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LALACZNIK 6 sc. 1/69

Vincent van Gogh bardzo lubit stoneczniki i czesto je malowat. Stworzyt jedenascie obrazéw,
przedstawiajacych te kwiaty. Zaprzyjazniony malarz, Paul Gauguin, wykonat jego portret podczas pracy
Vincentego nad obrazem ze stonecznikami.

zrodto: https://en.wikipedia.org/wiki/Vincent_van_Gogh#/media/File:Paul_Gauguin_104.jpg
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/70

Hodujemy stoneczniki

jezykowe, komunikacyjne, interpersonalne i spoteczne, artystyczne, wrazliwos¢
etyczna

OGOLNE:
- prowadzenie hodowli stonecznika (dbatos¢ o hodowana rosline -
prowadzenie dziennika obserwacji),
- rozwijanie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem.
OPERACYJNE:
uczen:

—_

zna cykl hodowli stonecznika, od ziarnka do rosliny,

)
2) wymienia warunki i zasady prawidtowo prowadzonej hodowli,
3) hoduje rosline zgodnie z wyznaczonymi harmonogramem i zadaniami,
4) rozumie istote wspotpracy w zespole,
5) czuje sie odpowiedzialny za hodowana rosline,
6) prowadzi regularng obserwacje oraz dziennik obserwacji,
7) zdaje relacje zespotowi o etapach prowadzonej hodowli,
8) wykonuje prace plastyczne na temat prowadzonej hodowli

podajace (objasnienie i pokaz), problemowe (dyskusja dydaktyczna), praktyczne
(eksperyment, metoda projektu)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

karty pracy nr 1-4, zataczniki 1-2, elementy potrzebne do przeprowadzenia
hodowli (doniczka, ziemia, ziarnka itd.), ozdobienia doniczek, dzienniczki
obserwacji

Projekt - dwa miesigce hodowli, w tym:

- edukacja przyrodnicza,
- edukacja spoteczna,
- edukacja muzyczna,
- edukacja plastyczna




edukacja muzyczna

srodki
dydaktyczne:

Sciezka muzyczna

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:1

edukacja :
spoteczna,
przyrodnicza
cele operacyjne:
1,2,3,4,56
dydaktyczne:

- karty pracy nr 1-4
-zatgczniki 1-2

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Stoneczniki w stoncu

Zabawa animacyjna przy muzyce. Dzieci w roli stonecznikow szukaja stofica (nawiazanie do
poprzednich zaje¢ - malowania stonecznikow).

Zajecia wtasciwe
2.Co wiemy o stonecznikach?

Zajecia wtasciwe zaczynaja sie od przypomnienia wczesniejszych, na ktorych dzieci
malowaty stoneczniki i omawiaty obrazy przedstawiajace je.

3.Ziarna stonecznika - poczatek nowego zycia rosliny

Nauczyciel rozdaje ziarnka stonecznika, ale przestrzega przed ich zjadaniem. Przypomina,
ze na poprzednich zajeciach tez otrzymali ziarenka stonecznika, ale tym razem nie wolno ich
zjes¢, bo w tych ziarenkach kryje sie mata roslinka, z ktorej w krotkim czasie (bo w
zaledwie dwamiesiace) wyrosnie duzy kwiat.

4, Zespoty stonecznikowych straznikow

Nauczyciel dzieli klase na zespoty i kazdemu przydziela zadanie posadzenia i dbania przez
kolejne dwa miesiace o posadzong roslinke.

5. Dwa miesigce zycia stonecznika. Nauczyciel ttumaczy, jak nalezy dbac o roslinke i jak
powinna prawidtowo sie rozwijac.

6. Harmonogram. Uczniowie uktadaja harmonogram - kto i kiedy ma podlewaé, a kto
pilnowac. Na weekendy i swieta trzeba bedzie zabierac rosline do domu i na to tez trzeba
rozpisa¢ harmonogram.

7.Pierwszy punkt harmonogramu - oznaczanie kazdej doniczki przez zespot (kolorem,
ilustracjami itd.).

8.Drugi punkt - sadzenie pod okiem nauczyciela.

9. Pielegnacja i obserwacja. Kolejni uczniowie - zgodnie z harmonogramem - wypetniaja
dzienniczek stonecznika.

10.Relacja z dwumiesiecznej hodowli stonecznikow.

Po dwoch miesiacach - sprawdzanie, czy stonecznik prawidtowo sie rozwija i mierzenie -
powinien miec¢ okoto 60 centymetrow.
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edukacja
plastyczna
cele operacyjne: 8
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

11.Wiosenna przeprowadzka klasowych stonecznikow.

Wiosna - stoneczniki sa przeprowadzane do przyszkolnych ogrodkow i nadal pielegnowane.
Kazdy zespét oznacza swoj stonecznik (ktory nadal beda obserwowac i dba¢ o niego).

Podsumowanie zaje¢
12. Stonecznikowa galeria

Uczniowie w zespotach wykonuja zdjecia swoim stonecznikom, ktére potem drukuja
i wklejaja na duze kartony. Dookota zdjecia wpisuja swoje imiona jako stonecznikowych
straznikow. Moga rowniez dorysowac inne elementy, jak fragment podworka szkolnego itp.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/70

Kartka z dziennika hodowli stonecznika

Podczas hodowania stonecznika prowadz doktadne i systematyczne notatki w swoim dzienniku hodowli. Zatéz
taki dziennik obserwacji, wedtug uktadu zamieszczone na tej karcie pracy.

Lp. | Termin Rodzaj wykonywanej pracy Obserwacja Uwagi

(dzien podczas hodowli i pielegnacji (wyglad rosliny, kolor, (problemy, sukcesy,

i miesiac) stonecznika wysokosc itd.) pomysty odnosnie hodowli)
1
2
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/70

Harmonogram hodowli stonecznika

Razem z kolezankami i kolegami w klasie ustalcie harmonogram prac i obserwacji podczas Waszej hodowli
stonecznikow. Poproscie o pomoc nauczyciela podczas sporzadzania harmonogramu wedtug zamieszczonego
wzoru na tej karcie pracy. Najlepiej bedzie, jak zapiszecie swoj harmonogram na duzym kartonie i zawiesicie

go na widocznym miejscu w klasie.

Te karte pracy potraktujcie jako harmonogram roboczy, czyli taki, ktory kazdy z Was moze uzupetnic
indywidualnie i potem zaproponowac innym osobom w klasie.

Grupa
klasowa

Terminy

Obowiazki

Spodziewane rezultaty

Gr. |

Cztonkowie:

Gr. |l

Cztonkowie:

Gr. Il

Cztonkowie:
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KARTA PRACY NR 3 sc. 1/70

Zatacznik do harmonogramu - obowigzki cztonkéw grup hodowcow

Lp.

Terminy

Dziatania

Uwagi

klasa |
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KARTA PRACY NR 4 sc. 1/70

Portretowanie stonecznika - podczas dwoch miesiecy hodowli

Pierwszy
tydzien
hodowli

Trzeci
tydzien
hodowli

Piaty tydzien
hodowli

Osmy
tydzien
hodowli

zakonczenie
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ZALACZNIK 1 sc. 1/70

Porownaj po dwdch miesigcach swoj stonecznik z tym zaprezentowanym
na fotografii. Sprawdz, czy ptatki Twojego stonecznika sa intensywnie Zzétte,
a ziarnka odpowiednio wyksztatcone. Czy jest wysoki o mocnej todydze i czy

jest skierowany do stonca?

Dotacz fotografie swojego stonecznika po dwumiesiecznej hodowli
i pielegnacji.
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LZALACZNIK 2 sc. 1/70

Sq rézne gatunki stonecznikow. Te ozdobne maja dtuzsze i gestsze ptatki, ale za to nie majg jadalnych nasion.
Z kolei jadalne stoneczniki majg wiekszy srodek, a krotsze ptatki.
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/71

Primaaprilisowe psoty

jezykowe, interpersonalne i spoteczne

OGOLNE:
- uswiadomienie dzieci, ze zarty nie powinny nikogo obrazad,
- rozwijanie poczucia humoru.

OPERACYJNE:
uczen:

1) rozumie komicznosc¢ sytuacji w wierszu,
2) zauwaza btedy w zdaniach,

3) czyta ze zrozumieniem,

4) rozumie warto$¢ dobrego dowcipu,

5) wymysla psote dla rodzica

aktywizujace (sytuacyjna), podajace (wiersz, pogadanka), praktyczne (¢wiczenia
przedmiotowe)

zbiorowa, indywidualna

karty pracy nr 1-2

jedna godzina - edukacja polonistyczna




edukacja spoteczna
cele operacyjne: 4

srodki
dydaktyczne:

- karta pracy nr 1
- kredki

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
1,2,3,4,5
Srodki
dydaktyczne:
karta pracy nr 2

edukacja spoteczna
cele operacyjne:
4,5
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Uczniowie czekaja na nauczycieli przed salami

Z klas wychodza nauczyciele i pytaja dlaczego dzieci stoja nie przed swoimi klasami
i zapraszaja uczniéw do sal.

2. Rozmowa o zaistniatej sytuacji. Podanie dzieciom daty - pierwszy kwietnia.

Uswiadomienie dzieciom, ze prima aprilis to nazwa pierwszego kwietnia. W tym dniu sa
dozwolone dowcipy i zarty takie jak przed chwilg. Mozemy tego wyjatkowego dnia uczy¢ sie
w innej sali, a lekcje moga by¢ w innej kolejnosci niz zazwyczaj. Nalezy jednak pamietad,
by zachowac¢ w zartach umiar. Nie nalezy nikomu robi¢ przykrosci, nie przesadzi¢, by nikt
nie byt smutny.

Uzupetnienie karty pracy nr 1 - kartka z kalendarza.

Zajecia wtasciwe
3. Rozmowa o tym, jakie to sa zarty, ktére Smiesza i nie szkodza.

Dzieci podaja rozne pomysty.

Prezentacja przez nauczyciela wiersza J. Tuwima, pt. Cuda i dziwy.
Nauczyciel analizuje z dzie¢mi wiersz i pyta:

- Jaki jest ten wierszyk?

- Co w tym wierszu smieszy?

Kto sie z kim pozamieniat?

5. Wykonanie karty pracy nr 2
Przygotowatam dla was zadanie z primaaprilisowq psotq.
- Podkreslcie w zdaniach wyrazy, ktére tam nie pasujq.

- Utdzcie swoje smieszne zdanie.

Podsumowanie zajec¢
6. Ocena pracy dzieci

Nauczyciel negatywnie ocenia prace dzieci. Robi to jednak w taki sposdb, by zauwazyty
intryge. Ponownie ocenia, chwalac dzieci za poczucie humoru i zadaje prace domowa.

7. Zadanie pracy domowej.

Praca domowa. Wymysl psote dla rodzicow lub rodzenstwa, pamietajac, ze ma by¢
bezpieczna i nie moze nikogo obrazad.
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Ozdob kartke z kalendarza tak, by byta primaaprilisowa, czyli zabawna.
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1. Podkresl w zdaniach wyrazy, ktore do nich nie pasuja.

Sowa ma mate kocieta.
Na drzewie rosng trojkaty.
Kolorowe motylki gltosno szczekaja.

Koty wija gniazda.

2. Ut6z i napisz primaaprilisowe zdanie.
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy
Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/72

Eksperymentalne pisanki

myslenie naukowe, jezykowe, interpersonalne i spoteczne

OGOLNE:

- rozwijanie myslenia naukowego,

- rozwijanie wiedzy przyrodniczej,

- rozwijanie wspotpracy z innymi w zabawie i nauce szkolnej.
OPERACYJNE:
uczen:

—_

stawia hipotezy naukowe,

) utrwala znajomosc kolorow w jezyku angielskim,
) ocenia wykonane eksperymenty

)
2) dokonuje naukowej obserwacji,
3) wyciaga wnioski z przeprowadzanych obserwacji,
4) proponuje sposob przeprowadzenia eksperymentu,
5) przeprowadza eksperyment,
6) wyciaga wnioski z przeprowadzonego eksperymentu,
7) wspotpracuje z innymi podczas rozwigzywania zadan,
8) rozumie i respektuje zasady,
9) poznaje okreslenie ,,jajko wielkanocne” w jezyku angielskim,
0
1

1
1

praktyczne (¢wiczenia laboratoryjne badawcze), podajace (opis, wyjasnienie,
komentarz)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

okoto 15 jajek surowych, okoto pieciu jajek ugotowanych na twardo, ocet,
szklanki, woda, barwniki spozywcze, tyzeczki, karta pracy English Ant 32

60 minut, w tym:

- edukacja przyrodnicza - 45 minut,
- jezyk angielski - 15 minut




edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:

1,4,5,6,7,8
$rodki
dydaktyczne:

- ok.5 jajek
ugotowanych na
twardo

- 0k.15 surowych
jajek
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PRZEBIEG ZAJEC:

Wprowadzenie do zajec

WSKAZOWKA METODYCZNA
Wprowadzenie do tematu powinno odby¢ sie w dniu poprzedzajacym zajecia wtasciwe.

1. Zgadnij kotku, co mam w $rodku

Nauczyciel uktada przed uczniami okoto 20 jajek w skorupce (15 surowych i piecu
gotowanych na twardo). Nastepnie pyta:

- W jaki sposéb mozemy, bez niszczenia skorupki, sprawdzic, ktore jajka sq
ugotowane na twardo, a ktore sq surowe?

Manipulujac jajkami, wspélnie dochodza do wniosku, ze niektore jajka wprowadzone w ruch
obrotowy wiruja dtugo, a inne nie. W zwiazku z poczyniona obserwacja dziela wszystkie
jajka na ,krecace sie” i takie, ktore sie ,,nie krecg”.

Nauczyciel pyta:
- Jak myslicie, ktore jajka wirujq, ugotowane na twardo, czy surowe?
- Dlaczego tak sie dzieje?

WSKAZOWKA METODYCZNA
Nalezy rozbi¢ skorupke jednego jajka wskazanego jako surowe oraz jednego
ugotowanego na twardo w celu sprawdzenia stawianych przez uczniow hipotez.

WSKAZOWKI PANA OD PRZYRODY

Jajko ugotowane kreci sie, bo zachowuje sie jak bryta sztywna (jest sztywne w catosci)
i wprawiamy w ruch obrotowy jego catos¢. Jajko surowe w srodku jest potptynne, stad
podczas zakrecenia wprawia sie w ruch tylko skorupke, a wnetrze ,,stoi w miejscu”.
Jednak z czasem (bardzo krotkim) energia ,zakrecenia” (kinetyczna) jest
przekazywana (tracona na pokonanie sity bezwtadnosci ptynnego wnetrza) do wnetrza
jajka, ktore zwalnia, zatrzymuje sie. Mozna zrobic jeszcze jeden eksperyment: nalezy
bardzo silnie zakreci¢ surowym jajkiem i natychmiast zatrzymac¢ je palcem
przyciskajac lekko od gory. Tuz po zatrzymaniu uwolni¢ (odciggnac¢ palec). Jajko
surowe powinno samo zaczac sie obracac. Dzieki sile bezwtadnosci wewnetrzna ptynna
masa w surowym jajku nadal jeszcze sie porusza, gdy twarda skorupa juz jest w stanie
spoczynku zatrzymana przez nasz palec. Gotowane juz sie nie poruszy - zatrzymalismy
zarowno jego skorupke, jak i wnetrze.

\_ J
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edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
1,2

$rodki
dydaktyczne:

- surowe jajka

- ocet

- tyzeczki

- szKlanki

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
1,4,5,6,7,8
srodki
dydaktyczne:
jajka wyjete z octu

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
1,4,5,6,7,8
Srodki
dydaktyczne:

- jajka wyjete z octu
- szklanki

- woda
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2. Skaczaca pisanka

Uczniowie dobieraja sie w pary. Ostroznie umieszczaja jajka w szklankach, a nastepnie
zalewaja jajko octem.

Nauczyciel pyta:
- Jak myslicie, co stanie sie z jajkiem, jesli zostawimy je w occie do jutra?
Nauczyciel zapisuje na tablicy postawione przez uczniéw hipotezy.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Do tego ¢wiczenia nalezy wrdcic¢ nastepnego dnia.

Zajecia wtasciwe
3.Skaczaca pisanka - ciag dalszy

Po uptywie 24 godzin uczniowie wyjmuja jajka z octu i delikatnie pod woda usuwaja reszte
skorupek.

Nauczyciel pyta:

- Cosie stanie z jajkiem, jesli upuscimy je z wysokosci okoto dziesieciu
centymetrow na tawke?

Uczniowie formutuja hipotezy, a nastepnie przeprowadzaja eksperyment.

- Dlaczego jajka skaczq?

WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY

Whnetrze jajka oprocz skorupki jest jeszcze chronione przez sprezysta podwdjna btone
pergaminowa. Ptynne wypetnienie zapewnia jajku pewna sprezystos¢ i po rzuceniu
zachowuje sie ono jak pitka.

4, Olbrzymia pisanka

Uczniowie odktadaja potowe wyjetych z octu jajek. Pozostate jajka zostang wykorzystanie
do eksperymentu.

Nauczyciel pyta: Co stanie sie z jajkiem, jesli zalejemy je wodg i odczekamy pie¢ minut?
Uczniowie formutuja hipotezy, a nastepnie wktadaja jajka do szklanki i zalewaja woda.

Po uptywie pieciu minut uczniowie zauwazaja, ze jajko znacznie ,,urosto”

WSKAZOWKA METODYCZNA

Dla uzyskania lepszego efektu zaleca sie umieszczenie jajek w niewielkich stoiczkach,
tak aby ledwo miescity sie one w otworach. Kiedy jajko ,urosnie”, uczen odczuje
trudnos¢ z wyciagnieciem jajka ze stoika.
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edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
1,4,5,6,7,8
srodki
dydaktyczne:

- jajka wyjete z octu
- szklanki

- woda

- barwniki
spozywcze

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
1,4,5,6,7,8
$rodki
dydaktyczne:

- jajka surowe

- wysokie szklanki
- sl

- maka

- cukier

- lejek
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WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY

Zjawisko ,rosniecia” jajka bez skorupki zanurzonego w wodzie jest efektem procesu
osmozy, czyli wyrownywania stezenia substancji w dwoch osrodkach przedzielonych
btong pétprzepuszczalng. Tutaj woda (jako rozpuszczalnik) przenika przez btone
potprzepuszczalng (jaka jest ostonka pergaminowa jajka) do jajka, w ktorym jest
wyzsze stezenie soli mineralnych niz w wodzie.

J

5. Kolorowe nowoczesne pisanki

Uczniowie nalewaja do szklanek wode, a nastepnie rozpuszczaja w niej barwniki spozywcze.
Nauczyciel pyta: Co sie stanie z jajkiem, jesli zanurzymy je w wodzie z barwnikiem?
Uczniowie formutuja hipotezy, a nastepnie wktadaja jajka do szklanki z zabarwiona woda.
Po uptywie pieciu minut okazuje sie, ze jajka sa pieknie zabarwione.

WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY
Znow zjawisko osmozy - przenikania barwnika do jajka (wtasciwie do biatka jajka),
przez co jajko zabarwia sig.

6. Jajko w stanie niewazkosci

Nauczyciel stawia przed uczniami dwie szklanki z woda. W jednej z nich rozpuszcza (jeszcze
przed zajeciami) sol. Obok szklanek ktadzie dwa surowe jajka.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Uczniowie wprowadzaja jajka w ruch wirowy. W ten sposob potwierdzaja, ze jajka sa
surowe.

Nastepnie ostroznie wktada jajka do szklanek z woda. Nauczyciel pyta: Jak to mozliwe, ze
w jednej szklance jajko idzie na dno, a w drugiej ptywa przy powierzchni?

- W przypadku trudnosci nauczyciel podpowiada uczniom, ze rozpuscit w wodzie
pewnq substancje. Uczniowie dobierajq sie w czteroosobowe zespoly. Kazda
grupa ma do dyspozycji szklanki, wode, surowe jajka, mgke, cukier, sol.
Zadaniem ucznidw, jest na zasadzie prob i bteddéw znalez¢ odpowiedz na
pytanie: Ktora substancja rozpuszczona w wodzie sprawia, Ze jajko ptywa?

WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY
Dzieki soli i cukrowi woda zwieksza swoéj ciezar wtasciwy (ma wieksza gestosc), przez
co jajko ptywa, nie tonie.
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edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
1,2,3

srodki
dydaktyczne:

- jajko na twardo

- szklana butelka z
szerokim otworem,
np. po Kubusiu lub
Frugo

- wata

- szczypce

- zapalniczka

- denaturat

jezyk angielski
cele operacyjne:
9,10

srodki
dydaktyczne:
karta pracy English
Ant 32

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
1
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4 )
WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Nauczyciel przygotowuje przed zajeciami jeszcze jedna zagadke. Wysoka szklanke
wypetnia do potowy wodg i rozpuszcza w niej sol. W dalszej kolejnosci w stonej
wodzie umieszcza jajko, ktore unosi sie na powierzchni. Przy uzyciu lejka (lejek
skierowany na s$cianke szklanki) uzupetnia szklanke woda. Jajko ptywa doktadnie
w potowie szklanki, wyglada jakby lewitowato. Tak przygotowany roztwor z jajkiem,
nauczyciel stawia przed uczniami. Ich zadaniem jest rozwiktanie zagadki

\,,lewitujqcego jajka” )

WSKAZOWKA METODYCZNA

- Jako podpowiedz nauczyciel moze wykorzysta¢ barwnik spozywczy, ktory
wsypie do roztworu z lewitujacym jajkiem.

- Zadanie to moze stac sie praca domowa dla uczniow zdolnych.

7. Pozeracz jajek

Nauczyciel ustawia na stoliku butelke, obrane ze skorupki jajko na twardo (jajko musi by¢
nieco wieksze niz otwor butelki), denaturat wylany na spodek, szczypce, wate i zapalniczke.
Nastepnie pyta:Co sie stanie z jajkiem, jesli potozymy je na butelce, do ktérej wrzucimy
podpalong wate?

Uczniowie formutuja hipotezy. Nauczyciel moczy wate w denaturacie, podpala ja (wate
trzyma w szczypcach), wktada do butelki i jak najszybciej ktadzie na niej jajko. Po chwili
butelka ,,wciaga” z hukiem jajko do srodka.

WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY \
Powietrze w butelce zostaje rozgrzane przez ptomien, zwieksza objetosc i ucieka na
zewnatrz. Jednak po chwili schtadza sie (spada jednoczesnie jego cisnienie) i
w butelce powstaje podcisnienie. Jajko zatyka otwor butelki, przez ktory powinno
wejs¢ do niej powietrze, aby wyrdwnac cisnienie z otoczeniem. W ten sposob jajko

\zostaje ,wessane”, wciagniete do butelki. j

8. English Ant 32

Uczniowie koloruja jajko wedtug napisow na nim. Poznaja pojecie ,jajko wielkanocne”
w jezyku angielskim.

Podsumowanie zajec¢
9. Nauczyciel pyta uczniow:
- Dlaczego ugotowane na twardo jajko wiruje, a surowe wprowadzone w ruch
szybko przestaje sie krecic?
- Co podczas dzisiejszych zaje¢ podobato wam sie najbardziej?

- Ktory eksperyment was zaskoczyt?
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/73

Tytut Hataséwka i Ciszowka

Ksztattowane

jezykowe, interpersonalne i spoteczne, myslenie tworcze
kompetencje Jezy P P ¥

OGOLNE: utrwalenie liter: ,h” i ,,ch”.

OPERACYJNE:
uczen:

1) wypowiada sie na temat wystuchanej bajki,
Cele zajec 2) umie czytac i pisa¢ sylaby, wyrazy z ,h” i ,,ch”,
3) potrafi rozwigzywac rebusy,
4) wie, ze nadmierny hatas jest szkodliwy,
5) potrafi pracowac samodzielnie,
6) rozwija myslenie tworcze, wykorzystujac materiat stowny

podajace (opowiadanie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe), aktywizujaca

Metody pracy (trening twdrczosci)
Formy pracy zbiorowa, indywidualna
Srodki

k 1-
dydaktyczne arty pracy nr 1-3

Czas trwania jedna godzina - edukacja polonistyczna




edukacja
polonistyczna
cele operacyjne:
2,3

srodki
dydaktyczne:
karty pracy nr 1 - 2

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 1

edukacja
polonistyczna
cele operacyjne:
2,4,5

Srodki
dydaktyczne:
karta pracy nr 3

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
4,6

Srodki
dydaktyczne:
karta pracy nr 3
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Utrwalenie liter ,h” i ,,ch”
Wykonanie karty pracy nr 1-2

Zajecia wtasciwe
2. Bajka o ciszy
Nauczyciel czyta uczniom siedzacym w kregu tekst Agaty Widzowskiej-Pasiak pt.: ,,Bajka o
ciszy” i prosi uczniow:
- Stuchajcie uwaznie i powiedzcie, co wolicie, cisze czy hatas?

Po przeczytaniu nastepuje krotkie omowienie bajki.

Tekst bajki dostepny na stronie:

www.dziecionline.pl/maluch/bajki/widzowska_a/o_ciszy.htm.

3. Rozmowa
- Czy znacie ,,ciche” stowa - stowa, ktére oznaczajq, ze cos nie jest gtosne? Czy
mozecie je wypowiedzie¢ cicho, jak najciszej?

Dzieci wymieniaja: ,szept”, ,szmer”, ,cisza”, ,szelest”. Wypowiadaja te slowa cicho.
Nauczyciel zapisuje stowa na tablicy.

- A jakie stowa wedtug was sq gtosne? Czy mozecie je wypowiedzie¢ gtosno?

Dzieci wymieniaja: ,,huk”, ,hura”, ,hej”, ,harmider”, ,hatas” i gtosno je wykrzykuja.
Nauczyciel zapisuje gtosne stowa.

- Co wolicie, cisze czy hatas?
- Dlaczego?
4. Wykonanie karty pracy nr 3
Nauczyciel rozdaje karte przedstawiajaca dwa domki obok siebie. Na dachu sa napisy
,Hatasowka” i ,,Ciszowka”. Dzieci dopasowuja wyrazy z tablicy do wtasciwego domku i je
zapisuja.
Podsumowanie zajec
5. Ocena pracy uczniow.
6. Zadanie pracy domowej. Pokoloruj ,Hatasowke” i ,,Ciszowke”.
7. Dokoncz zdania:
- Lubie cisze, bo...

- Lubie hatas, poniewaz...
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KARTA PRACY NR 1 sc. |/73

Przeczytaj sylaby, utdéz wyrazy i podpisz wtasciwe obrazki.
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KARTA PRACY NR 2 sc. |/73

Rozwiaz rebusy i podpisz obrazki.
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KARTA PRACY NR 3 sc. |/73

1. Dopasuj wyrazy z tablicy do wtasciwego domku i je zapisz.
2. Pokoloruj domki.

Ciszowkal

ZAAN ZAAN
55 )
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/74

Tytut Smaczny i zdrowy sos czosnkowy
Ksztattowane matematyczne, jezykowe, interpersonalne i spoteczne
kompetencje
OGOLNE:
- nauka pisania dwuznaku ,,cz”,
- doskonalenie liczenia i sprawnosci rachunkowych,
- rozwijanie wspotpracy w grupie.
OPERACYJNE:
uczen:
1) wypowiada sie na podany temat na podstawie wtasnych doswiadczen,
Cele zajeé 2) dokonuje analizy i syntezy stuchowej i wzrokowej wyrazu z gtoska ,,cz”,
3) potrafi okresli¢ liczbe liter i gtosek w wyrazie,
4) ksztattnie pisze poznane litery,
5) przelicza elementy, dodaje je i porownuje,
6) przyrzadza sos czosnkowy wedtug przepisu,
7) wspotpracuje z innymi podczas wykonywania zadan,
8) rozpoznaje czosnek po zapachu,
9) uktada zdania z wyrazem ,,czosnek”

eksponujace (pokaz potaczony z przezyciem), podajace ( wyjasnianie,

Metod o . .
etody pracy pogadanka), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)

piec¢ gtowek czosnku, praski do czosnku, cztery talerzyki, cztery miseczki, cztery
tyzeczki, cztery jogurty, paczka krakersow, karty pracy, nakrywki do budowania
modelu wyrazu, alfabet ruchomy dla kazdego ucznia, wzér drukowany i pisany
dwuznaku ,,cz”

Formy pracy

Srodki

k 1-
dydaktyczne arty pracy nr 1-3

trzy godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - jedna godzina,
Czas trwania - edukacja matematyczna - jedna godzina,
- edukacja przyrodnicza - 25 minut,
- zajecia techniczne - 20 minut




edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne: 8

Srodki
dydaktyczne:
czosnek

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 1

edukacja
matematyczna
edukacja
przyrodnicza
zajecia
techniczne

cele operacyjne:
6,7
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Dzieci siadaja na dywanie. Nauczyciel méwi: Mam dla was zagadke. Do jej odgadniecia
bedziecie mogli uzy¢ tylko zmystu wechu. Zamknijcie oczy i sprobujcie odgadngc, co
przyniostam na dzisiejsze zajecia.

(Nauczyciel obiera zabek czosnku, dzieci odgaduja, co to za zapach).

WSKAZOWKI METODYCZNE

1. Nauczyciel przygotowuje potrzebne materiaty w zaleznosci od liczby uczniow w
klasie - gtowka czosnku dla grupy czteroosobowej.

2. Produkty i naczynia przykryte podczas wprowadzenia do zajec.

Zajecia wtasciwe
1. Co wiemy o czosnku?
Uczniowie siedza nadal na dywanie. Nauczyciel stawia przed nimi tace z gtowkami czosnku i
pyta:
- Co wiecie o czosnku? (Jak wyglgda? Jak sie go uprawia? Do czego sie stosuje?)

- Czego jeszcze chcielibyscie sie dowiedziec?

(. , )
WSKAZOWKI PANA OD PRZYRODY
Czosnek, tac. Allium, to grupa ponad 700 gatunkéw roslin bylinowych, ale
najbardziej znany jest czosnek pospolity (Allium sativum) - to ten, ktory najczesciej
spozywamy. Pochodzi z Chin lub Syberii, a znany jest cztowiekowi od ponad 5000 lat
(zapisy chinskie z V wieku p.n.e., malowidta w grobowcach faraonow, w starozytnej
Grecji czy Rzymie). Bezsprzecznym jego walorem sa wtasciwosci lecznicze: reguluje
cisnienie krwi, zawiera substancje antybiotyczne, witaminy z grupy B, C, PP a takze
mikroelementy: fosfor, potas, magnez i siarke, ktéra jest odpowiedzialna za jego
charakterystyczny zapach. Mozna go ,niwelowad” z ust, zujac liscie pietruszki,
pokrzywy czy szczawiu (usuwa go chlorofil z lisci). Czosnek jest tez cenng przyprawa
w kuchni oraz ekologicznym preparatem biobdjczym stosowanym w ogrodnictwie.
W gospodarstwach stosowany jest tez jako odstraszacz gryzoni czy kretow, a

w dawnych zabobonach ludowych czosnek miat odstrasza¢ wampiry. )

\_

2.Przygotowanie sosu czosnkowego

Nauczyciel stawia druga tace z jogurtami, spodeczkami, tyzeczkami, praskami. krakersami
i pyta:
- Co znajduje sie na tacy? lle jest jogurtow?
- Czego jest najwiecej? Ktorych elementow jest tyle samo?
- Bedziemy pracowac w grupach. Kazda grupa weZzmie z tacy po jednej rzeczy
kazdego rodzaju. Ile grup mozemy stworzyc?

Nauczyciel dzieli dzieci na zespoty czteroosobowe. Kazdy zespot otrzymuje gtéwke czosnku,
jogurt, tyzeczke, praske, miseczke i talerzyk.

- Zadaniem kazdej grupy bedzie przygotowanie sosu czosnkowego wedtug
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srodki
dydaktyczne:

- gtéwki czosnku,

- praski do czosnku,
- talerzyki,

- miseczki,

- tyzeczki,

- jogurty,

- paczka krakerséw,
- karta pracy nr 1

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
23

srodki
dydaktyczne:

- nakrywki do
budowania modelu
wyrazu,

- alfabet ruchomy dla
kazdego ucznia,

- wzor drukowany i
pisany dwuznaku cz

edukacja
polonistyczna
cele operacyjne:
23

srodki

dydaktyczne:
karta pracy nr 2

edukacja
polonistyczna

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:

1,9

klasa |
scenariusz 74

przepisu.

- 0 czym musimy pamietac¢ podczas przygotowania positkow? (Dzieci myja rece
i przygotowuja stanowiska do pracy, nauczyciel rozdaje karty pracy z przepisem
i zadaniami do wykonania.).

Dzieci w grupach przygotowuja sos czosnkowy, posmarowane krakersy uktadaja na talerzach
i porzadkuja miejsca pracy. Ogladaja efekty pracy innych grup, a nastepnie wspolnie
spozywaja przygotowane przekaski.

. wadzenie dwuznaku ,,cz”, ,,Cz wie wyrazu ,,cz :
3. Wprowadzenie d naku ,,cz”, ,,Cz”na podstawie wyra czosnek”

budowanie modelu dzwiekowego wyrazu z nakrywek samodzielnie oraz na tablicy;
wymawianie kolejnych gtosek z okreslaniem ich miejsca w schemacie;
wskazywanie samogtosek i spotgtosek;

zastapienie okienek znanymi literami;

pokaz dwuznaku ruchomego;

wstawienie dwuznaku w schemat wyrazu ,,czosnek”;

wyszukanie wzoru w alfabecie ruchomym.

4. Nauka pisania dwuznaku ,,cz”, ,,Cz”:

nauczyciel pisze na tablicy dwuznaki ,,cz”, ,,Cz”, okresla sposob i kierunek pisania
oraz wyjasnia sposob taczenia liter;

pisanie dwuznaku palcem w powietrzu;

pisanie palcem po blacie tawki;

pisanie w duzej, a nastepnie matej liniaturze (karta pracy nr 2);
¢wiczenia w pisaniu wyrazdw na karcie pracy i w zeszycie.

Podsumowanie zajec

5. Uktadanie zdan z wyrazem ,,czosnek”

Dzieci uktadaja zdania z wyrazem ,,czosnek” na poczatku, w srodku i na koncu zdania,

np. Czosnek ma intensywny zapach. U babci w ogrédku rosnie czosnek.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Pozostate zabki czosnku dzieci moga wsadzi¢ do przygotowanych doniczek z ziemia.
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klasa |

KARTA PRACY NR 1 sc. I/74

Policz, ile jest zabkdw w gtowce czosnku. Wykonaj w grupie sos
czosnkowy. Posmaruj nim 2 krakersy. Ile krakersow potrzebuje twoja
grupa?

Przepis na smaczny i zdrowy sos czosnkowy:
Sktadniki:

gesty jogurt naturalny

3 zabki czosnku

sol i pieprz

Wykonanie:

Zabki czosnku obrac z tusek, przecisnaé przez praske i doda¢ do jogurtu.
Doktadnie wymieszac. Doprawic solg i pieprzem. Sosem smarowac

krakersy.

Smacznego!

scenariusz 74 508
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KARTA PRACY NR 2 sc. |/74

1. Na jedna porcje sosu potrzeba 3 zabki czosnku. Otocz petla tyle
zabkow czosnku ile potrzeba na 2 porcje sosu.

2. Narysuj tyle zabkow czosnku, ile zuzyty wszystkie grupy.

klasa |
scenariusz 74 509
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KARTA PRACY NR 3 sc. |/74

1. Napisz wedtug wzoru.

CZ
(z

CZ

V2

czomek,

2. Wypisz sktadniki sosu czosnkowego.

klasa |
scenariusz 74 510



Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/75

Cukiereczki w szkole - a moze jednak nie?

interpersonalne i spoteczne

OGOLNE: u$wiadomienie zagrozenia zwiazanego z cukrzyca Il i zapoznanie ze
sposobem jej przeciwdziatania poprzez wtasciwa diete

OPERACYJNE:

uczen:

1) wie, ze niewtasciwa dieta moze prowadzic¢ do choréb, m.in. cukrzycy,
zapobieganie tej chorobie polega na przestrzeganiu wtasciwej diety,

2) wie, ze w popularnych przekaskach gtéwnym sktadnikiem jest cukier, a
jego nadmierne ilosci s niezdrowe,

3) rozumie, ze dzieci z cukrzyca oczekuja wsparcia i pomocy,

4) dodaje elementy po 5

5) umie komponowac prosty positek ze zdrowych produktow

podajace (pogadanka, opis, wyjasnienie), aktywizujace, eksponujace
(prezentacja PP)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

Informacje ze stron: http://www.sugarstacks.com/, pudetko cukru w kostkach,
plansze wskazujace zawarto$¢ cukru w roznych produktach spozywczych
przygotowane przez nauczyciela, batony i stodkie napoje przyniesione przez
dzieci, karta pracy nr 1

jedna godzina, w tym:

- edukacja spoteczna - 15 minut,
- edukacja przyrodnicza - 15 minut,
- edukacja plastyczna - 15 minut




¥ DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

PRZEBIEG ZAJEC

fni‘;'xjfycm Wprowadzenie do zajeé¢

cele operacyjne: 4 1. Liczenie i szacowanie ilosci cukru: Nauczyciel proponuje dzieciom, ze poucza sie

f‘;‘:ﬂfwcme: matematyki, liczac kostki cukru. Pyta takze:

- cukier kostkach i w - Czy lubicie stodycze?

f°£§ﬁ§i’ka, - Czy moglibyscie zjes¢ dziesie¢ kostek cukru? Dlaczego tak (nie)?

“yzeczia Nauczyciel ktadzie na biurku paczke cukru w kostkach oraz kilogram cukru, tyzeczke
i szklanke. Dzieci szacuja, ile moze wazy¢ jedna kostka. Nauczyciel wyjasnia, ze piec
gramow. Dzieci wykonuja kilka obliczen na tablicy - zakres jest zalezny od mozliwosci
dzieci.

- jedna kostka = pie¢ graméw
- dwie kostki = dziesie¢ gramow
- trzy kostki - pietnascie gramow
WSKAZOWKA DO PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM
Dzieci mtodsze wykonuja obliczenia na liczydtach lub liczmanach, przesuwajac
korale. Moga tez wykorzysta¢ materiat przyrodniczy, np. kasztany, fasolki. Dla kazdej
kostki cukru oktadajg wtedy w rzedzie po pie¢ elementdow. Jesli nie beda w stanie
poda¢ wyniku dodawania, doswiadczaja, ze pojawia sie przed nimi ,duzo”, ,wiecej
niz obok” lub ,,mniej niz wczesniej” elementow.
Nastepnie nauczyciel zapisuje lub rysuje na tablicy:
- 1 kostka cukru = 1 tyZzeczka cukru
- 1 kostka cukru = 5 graméw cukru
- 1tyzeczka cukru = 5 graméw cukru
Jeden z ucznidow wsypuje do szklanki cukier po jednej tyzeczce, a dzieci licza lub odliczaja
na liczmanach, ile tyzeczek miesci sie w szklance.

edukacja

przyrodnicza i

cele operacyjne: 2 WSKAZOWKI DOTYCZACE PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

1. Jesli jest to mozliwe, wybrane dziecko przelicza, ile gramow cukru miesci sie w

szklance (okoto 200).

2. Pogadanka dotyczaca zagrozen zwigzanych z nadmiernym spozywaniem cukru.
klasa |

scenariusz 75 512
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srodki
dydaktyczne:
plansze
wysSwietlajace ilosé
cukru w
poszczegoinych
produktach

edukacja spofeczna

cele operacyjne:
1,2,3

klasa |
scenariusz 75

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

@ )

KOMENTARZ PANA OD PRZYRODY

Ojciec medycyny nowozytnej, Paracelsus (XV-XVI wiek), wypowiedziat znamienne
stowa: Wszystko jest trucizng i nic nie jest trucizng, bo tylko dawka czyni trucizne.
| doktadnie tak samo jest z biatym cukrem - przekroczenie spozycia okreslonej ilosci
jest szkodliwe dla organizmu cztowieka. Popularny biaty cukier (rafinowany -
oczyszczony) kupowany w sklepie to czysta sacharoza, powodujaca szybki wzrost,
jak i szybki spadek glukozy we krwi: szybko stajemy sie syci, ale i szybko
gtodniejemy (i zndw siegamy po stodycze). Prawda jest, ze stodka czekolada czy
cukierek daja nam przyjemnosc, w myslach cofamy sie do szczesliwego dziecinstwa...
Ale nadmierne jego spozywanie prowadzi do wzdeé, zakwaszenia organizmu,
otytosci, zwieksza ryzyko cukrzycy typu Il. To jedynie kilka wad cukru rafinowanego,
ale chyba najbardziej lekcewazonym i niebezpiecznym faktem jest to, ze cukier
moze uzaleznic (jak narkotyki).

Jest chyba jedyny ,,plus” dla cukru: w przypadku zastabniecia w wyniku spadku
poziomu glukozy we krwi (dtuga wycienczajaca wedrowka, praca itp.) spozycie
kostki cukru, cukierka, czekoladki itp. bardzo szybko ,stawia” na nogi i mozemy
spokojnie zjes¢ petnowartosciowy positek. Szybkie podniesienie poziomu glukozy we
krwi (takie mozliwosci w podaniu doustnym daje jedynie cukier) ratuje przed
pogtebieniem nagtej hipoglikemii, ktéra moze by¢ smiertelna.

Co zamiast cukru? Owoce i warzywa oraz miod naturalny (zawiera tatwo
przyswajalne i ,,dobre” cukry oraz bogactwo mikroelementow), syrop z agawy lub
naturalny ksylitol (ostroznie).

Nalezy pamietaé, ze czesto stosowany zamiennik - uzupetniacz cukru: syrop
glukozowo-fruktozowy jest rownie grozny. Najprosciej rzecz ujmujac syrop ten nie
powoduje w cztowieku uczucia sytosci (tak jak zwykty cukier) i siegamy po kolejng
porcje produktu (bo nadal jestesmy gtodni). Mimo, ze ma mniej kalorii, to w efekcie
spozywamy go wiecej (a wraz z nim inne szkodliwe sktadniki produktow) - bilans
kaloryczny moze sie wiec ,wyrownac” ze zwyktym cukrem. Lepiej zatem wybrac
\produkt z cukrem niz z syropem fruktozowo-glukozowym lub sztucznymi stodzikami. j

Zajecia wtasciwe
2. Prezentacja plansz przedstawiajacych ilos¢ cukru w popularnych przekaskach dla dzieci
(zatacznik 1 i materiaty przygotowane przez nauczyciela).

WSKAZOWKA METODYCZNA

Nauczyciel przygotowuje samodzielnie kolejne plansze, wykorzystujac wiedze o tym,
jakie stodkie przekaski sa najbardziej popularne w klasie i sprzedawane w sklepiku
szkolnym czy sklepie najblizszym szkoty.

Nauczyciel pokazuje plansze. Przy kazdym produkcie dzieci wsypuja do szklanki tyle
tyzeczek cukru, ile kostek ustawionych jest przy danym produkcie.
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WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Uczniow zdolnych mozemy poprosi¢ o odszukanie na etykietach produktow informacji
o tym, ile cukru znajduje sie w opakowaniu danego produktu.

3. Czy na cukrzyce choruja takze dzieci?
- Nauczyciel przedstawia prezentacje dotyczaca cukrzycy i jej dwoch typow -
zaleznego od diety i niezaleznego od diety, genetycznego;
- zacheca dzieci do unikania nadmiernych ilosci stodyczy;
- zacheca do wspierania dzieci chorych, ktére urodzity sie juz z ta choroba.

edukacja spoleczna podsymowanie zajec
cele operacyjne: 5

érodki dydaktyczne 4, Dzieci planuja, co zjedza na drugie Sniadanie w najblizszym tygodniu, unikajac stodyczy i
karta pracy nr 1 stodkich napojow - karta pracy nr 1.
Zadanie domowe - dzieci z rodzicami przeliczaja, ile cukru znajduje sie w paczce ich
ulubionych ptatkéw sniadaniowych.

(WSKAZOWKI PANA OD PRZYRODY

Zgodnie z obowigzujacym polskim prawem producent produktu spozywczego ma
obowigzek podaé¢ na etykiecie informacje o wartosci odzywczej produktu, tzn.
wartos¢ energetyczng, zawartosc¢ ttuszczu, biatka, weglowodandow (w tym cukru),
sodu, itp. (materiat zrodtowy np.:
http://www.badzmyzdrowi.pl/media/data/knowledge_zone/attachments/etykieta_
wersja_rozszerzona.pdf) (pobrano 12.06.2015)

J

WSKAZOWKA METODYCZNA
Nauczyciel moze skorzystac z publikacji D. Witkowski, J. Pietrusinska, A. Szewczyk, R.
Wojcik (2009). Dziecko z cukrzycq w szkole i w przedszkolu. Warszawa: CMPPP.

klasa |
scenariusz 75 514
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KARTA PRACY NR 1 sc. I/75

Narysuj, co zdrowego mozesz zjesc i wypi¢ w tym tygodniu w szkole na Il Sniadanie

Poniedziatek Wtorek Sroda Czwartek Pigtek

klasa |
scenariusz 75 515
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Srodki
dydaktyczne
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/76

Tworcze wygibasy

ruchowe, spoteczne i interpersonalne

OGOLNE:

- rozwijanie sprawnosci ruchowej,
- rozwijanie myslenia twodrczego.
OPERACYJNE:
uczen:

1) uczy sie krotkiego wiersza na pamiec,

2) wykonuje ¢éwiczenia zgodnie z instrukcja,

3) wspétpracuje z innymi osobami,

4) tworzy proste uktady choreograficzne zgodne z ideg przewodnig
(wymyslona kultura nowopowstatego panstwa),

5) tworzy neologizmy,

6) odczuwa przyjemnos¢ z zajec ruchowych,

7) rozwija swoja koordynacje wzrokowo-ruchowa,

8) dokonuje oceny poznanych krokow i ruchow

praktyczne (¢wiczenia ruchowe), aktywizujace (trening twodrczosci)
zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

pitki (po jednej na pare), hula hop (po jednym na pare), sznurek

jedna godzina - wychowanie fizyczne




wychowanie
fizyczne i edukacja
zdrowotna

cele operacyjne: 1
srodki
dydaktyczne:

tekst wiersza

wychowanie
fizyczne i edukacja
zdrowotna

cele operacyjne:
2,3,7

srodki
dydaktyczne:

pitki (1 na 2 osoby)

wychowanie
fizyczne i edukacja
zdrowotna

cele operacyjne:
2,3,6

$rodki
dydaktyczne:

klasa |
scenariusz 76

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Wierszyk

Uczniowie powtarzaja kilkukrotnie wiersz, a nastepnie odtwarzaja go z pamieci.

Ruszamy sie od rana,
Wiec buzia rozesSmiana.
Poznaj prawde kazdego zucha:

Bez ruchu nie ma w ciele zdrowego ducha.

WSKAZOWKI METODYCZNE

1. Zajecia powinny by¢ przeprowadzone na $wiezym powietrzu. W przypadku braku
odpowiedniej pogody moga odbywac sie na sali gimnastycznej.

2. Wierszyk moze zostac¢ wykorzystany jako staty element wprowadzenia do zajec

z wychowania fizycznego.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Uczniom zdolnym mozna zaproponowac¢ wymyslenie wtasnego wiersza.
wtasnego utworu zachecajacego do ruchu, sportu.

Zajecia wtasciwe
2. Goraca pitka

Co drugi uczen otrzymuje pitke. Wszyscy uczniowie poruszaja sie swobodnie w wydzielonej
czesci boiska. Kiedy nauczyciel wypowie gtosno: Start! zadaniem kazdego dziecka
trzymajacego pitke jest rzucenie jej do osoby, ktora nie ma pitki. Osoba, ktora otrzyma
pitke, poszukuje kolejnej osoby, ktéra w danym momencie jej nie ma. Uczniowie caty czas
biegaja po boisku, wypatrujac tego, do kogo moga rzuci¢ pitke lub tez tego, od ktorego
powinni ja ztapac. Czas przeznaczony na gre: okoto piec - sze$¢ minut.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Gra ,,Goraca pitka” jest bardzo dobrym <¢wiczeniem rozwijajacym koncentracje
uwagi. Ponadto ze wzgledu na wysytanie sobie niewerbalnych komunikatow podczas
gry, uczniowie usprawniaja komunikacje interpersonalna.

3. Co mi zrobisz, jak mnie ztapiesz?

Uczniowie dobierajg sie w pary. W pierwszym etapie tego ¢wiczenia jeden z uczniow wktada
sobie pitke pod koszulke (bluze) i ucieka przed druga osobg z pary, ktéra probuje natozyc
hula hop na uciekajacego kolege (uciekajaca kolezanke). Nastepnie uczniowie zamieniaja sie
rolami.
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- pitki (1 na 2 osoby),

- hula hop (1 na 2
osoby)

edukacja
polonistyczna,

wychowanie
fizyczne i edukacja
zdrowotna

cele operacyjne:
3,4,5,6

Srodki
dydaktyczne:

sznurek

wychowanie
fizyczne

cele operacyjne: 8

klasa |
scenariusz 76

Drugi etap polega na tym, ze jedna z osob biega po boisku, trzymajac w tyle hula-hop,
a druga probuje do niego wrzucic pitke. Po kilku minutach uczniowie zamieniaja sie rolami.

4, Krainy sznurkiem napisane

Uczniowie dziela sie na zespoty czteroosobowe. Tworza za pomoca sznurka na boisku kontur
swojej krainy (obszar danej krainy musi pomiesci¢ wszystkich uczniow w klasie). Nastepnie
wymyslaja:

- nazwe krainy,

- zwyczaje mieszkancow (np. sposob witania sie, specyficzny sposéb spania,

gotowania, biegania),

- tance, jakie lubig wykonywac.
Nauczyciel zacheca uczniow do tworzenia nazw zupetnie nowych (z wykorzystaniem
neologizmow). Podobnie, jesli chodzi o zwyczaje i tance - wazne, aby uczniowie sprobowali
wspolnie w grupie wymysle¢ uktady choreograficzne. Stad nauczyciel moze zwrocic sie do
uczniow: Postarajcie sie wymyslec takie kroki w Waszych taricach, jakich do tej pory jeszcze
nie uczyliscie sie, ktore mogq nas wszystkich zaskoczyc.

Uczniowie w grupach opracowujg opisy swoich krain i ¢wicza nowe uktady choreograficzne.
Nastepnie kazdy zespot prezentuje swoja kraine (podaje jej nazwe, pokazuje specyficzne
zZwyczaje) i uczy inne grupy swojego ,tanca narodowego”. Wszyscy uczniowie wykonujg
taniec w krainie, z ktorej on ,pochodzi”, uwazajac, aby nie wyjs¢ poza jej kontur
(wykonany ze sznurka).

Podsumowanie zajec

5. Kazdy uczen zastanawia sie przez chwile nad nowym ruchem, ktéry opanowat podczas
zajec i szczegolnie mu sie spodobat. Na komende nauczyciela ,,pokaz swoj ruch”, wszystkie
dzieci w tym samym czasie prezentuja to, co wybraty.
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Ksztattowane
kompetencje
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Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/77

Bawimy sie figurami

matematyczne, interpersonalne i spoteczne

OGOLNE:
- utrwalenie znajomosci figur geometrycznych,
- rozwijanie wspotpracy w grupie.
OPERACYJNE:
uczen:

—_

wypowiada sie na temat wtasnosci figur,

)
2) rozpoznaje, nazywa i tworzy figury geometryczne,
3) rysuje figury po $ladzie przy pomocy linijki,
4) mierzy dtugos¢ bokow poszczegoélnych figur,
5) rozpoznaje prawdziwe zdania dotyczace wtasnosci figur geometrycznych

aktywizujace (gry dydaktyczne), podajace (wyjasnianie, pogadanka), praktyczne
(éwiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, w parach, indywidualna

skakanki, geoplany, karty pracy nr 1-4, klocki geometryczne

jedna godzina - edukacja matematyczna




edukacja
matematyczna
cele operacyjne:
1,2

srodki
dydaktyczne:
skakanki

edukacja
matematyczna
cele operacyjne:
1,2

srodki
dydaktyczne:

klocki geometryczne

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
2,3,4

$rodki dydaktyczne
karta pracy nr 1

Srodki
dydaktyczne:

- karty pracy nr 2-4,
- geoplany

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Dzieci stoja w rozsypce, dobieraja sie w pary. Kazda para otrzymuje skakanke. Nauczyciel
wymienia nazwy figur geometrycznych, a dzieci uktadaja ze skakanek ksztatty figur na
podtodze lub trzymajac skakanki w rekach.

Zajecia wtasciwe
2. Rozpoznawanie figur

Uczniowie siedza na dywanie, w parach rozktadaja przed soba klocki geometryczne.
Nauczyciel mowi:

- Pogrupujcie figury wedtug ksztattu.

- Nazwijcie utworzone grupy

- Jak sie nazywajg w matematyce rogi figur?

- lle wierzchotkéw majq tréjkqty?

- Pokazcie, gdzie sie zaczyna i gdzie sie koriczy bok trdjkata.
- lle bokow taczy jeden wierzchotek?

- Czego jest wiecej - bokow czy wierzchotkow?

- Jak nazywa jaq sie figury, ktore majq cztery boki?

- Czy sq takie figury, ktore nie majq bokdw i kqtow?

- Utdzcie prostokat z tréjkqtow.

3. Wykonanie zadan w kartach pracy

Uczniowie siadaja do tawek. Nauczyciel rozdaje karty pracy nr 1. Dzieci maja za zadanie
policzy¢ i zapisa¢, ile jest kot, trojkatow i prostokatow. Nastepnie rysuja trojkaty
i wielokaty po sladzie przy pomocy linijki i koloruja rysunek.

WSKAZOWKI METODYCZNE

1. Nalezy zwroci¢ uwage na wtasciwe utozenie i trzymanie przyboréow podczas
rysowania figur.

2. Kolorowanie obrazka mozna zadac jako prace domowa.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Uczniowie zdolni moga dodatkowo samodzielnie dorysowal figury lub zmierzyc
dtugosc¢ bokow wybranych figur.

Nauczyciel rozdaje karty pracy nr 2. Dzieci maja za zadanie zmierzyC i zapisa¢ dtugosé
bokdw poszczegdlnych figur i zapisac ich nazwy.

Nauczyciel rozdaje geoplany z gumkami i karty pracy nr 3.

Dzieci przedstawiaja na swoich geoplanach prostokaty z kart pracy, sprawdzaja, czy liczba
odlegtosci miedzy koteczkami jest ta sama.

W karcie pracy nr 4 dzieci koloruja figury wedtug podanego warunku.

520



DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

edukacja Podsumowanie zaje¢
matematyczna

cele aperacyjne: 5 4, Zabawa ,Prawda - fatsz”. Jedna czes¢ sali to ,,prawda” a druga to ,fatsz”. Nauczyciel

wypowiada zdania. Jesli dziecko uwaza, ze to prawda, przemieszcza sie w odpowiednig
czesc sali.

- Tréjkaty majq po trzy boki.

- Sq rézne rodzaje czworokqtow.

- Kazdy prostokqt jest kwadratem.

- Kwadrat to tez prostokaqt.

- Niektére figury nie majq wierzchotkéw.

- Kwadrat ma wszystkie boki rowne.

- Tréjkat ma cztery wierzchotki.

- Koto nie jest figurg, bo nie ma bokow

klasa |
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KARTA PRACY NR 1 sc. I/77

Policz i napisz, ile jest figur kazdego rodzaju. Narysuj tréjkaty i wielokaty
po sladzie, przy pomocy linijki. Pokoloruj rysunek.

kota
trojkaty

prostokaty
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KARTA PRACY NR 2 sc. |/77

Zmierz boki figur. Napisz nazwy tych figur.

klasa |
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KARTA PRACY NR 3 sc. |/77

Przedstaw na swoim geoplanie takie prostokaty, sprawdz, czy liczba
odlegtosci miedzy koteczkami jest ta sama. Ile takich prostokatow
mozna jeszcze utozy¢ na tym geoplanie?

®o—0 0 0
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/78

W Bankowicach Mydlanych

jezykowe, matematyczne, myslenie naukowe, artystyczne (muzyczne),
wrazliwos¢ estetyczna, myslenie tworcze

OGOLNE:

rozwijanie myslenia tworczego,

rozwijanie umiejetnosci aktywnego stuchania tekstu literackiego,
ksztattowanie wrazliwosci estetycznej,

ksztattowanie myslenia naukowego,

OPERACYJNE:

uczen:

—_

podaje niezwykte zastosowanie przedmiotow codziennego uzytku,

)
2) uktada szescioelementowe puzzle, pociete w niestandardowy sposob,
3) aktywnie stucha wiersza czytanego przez nauczyciela,
4) identyfikuje trudne wyrazy oraz nieznane mu powiedzenia zawarte
W wierszu,
5) wyjasnia znaczenie trudnych stow i powiedzen zawartych w wierszu,
6) wykonuje ptyn do baniek wedtug instrukcji,
7) oddychajac, roznicuje faze wdechowa i wydechowa,
8) wyraza nastroj muzyki, plasajac i tanczac

podajace (opis, wyjasnienie, komentarz, wiersz), praktyczne (¢wiczenia
przedmiotowe, metoda przewodniego tekstu, eksperyment)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

przyrzad do robienia przestrzennych baniek, wiersz Wandy Chotomskiej
W Barikowicach Mydlanych, stownik jezyka polskiego, stownik zwigzkow
frazeologicznych, tablety, woda, gliceryna, ptyn do naczyn, litrowy stoik, stomki,
nozyczki odtwarzacz CD, utwor Piotra Czajkowskiego Jezioro tabedzie, karty
pracy nr 1-2

trzy godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 90 minut,
- edukacja matematyczna - 15 minut,
- edukacja przyrodnicza - 15 minut,
- edukacja muzyczna - 15 minut




edukacja
polonistyczna
cele operacyjne: 1
srodki
dydaktyczne:

- przyrzad do
robienia
przestrzennych
baniek

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 2
srodki
dydaktyczne:
karta pracy nr 1

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 3

edukacja
polonistyczna
cele operacyjne:
3,4,5

srodki
dydaktyczne:

- stownik jezyka
polskiego,

- stownik
frazeologiczny,
- tablet

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Dziwny przedmiot
Uczniowie siedza w kregu. Nauczyciel ustawia posrodku sali przyrzad do robienia
przestrzennych baniek (instrukcja przygotowania przyrzadu w dalszej czesci scenariusza).
Nastepnie zadaje uczniom pytania:

- Co to jest?

- Do czego moze ten przedmiot stuzyc¢?

- Do jakich innych przedmiotdéw jest on podobny?

WSKAZOWKA METODYCZNA
Nauczyciel moze wykorzysta¢ faze wstepna do przeprowadzenia treningu
kreatywnego myslenia zgodnie z modelem rozwijania tworczosci J. Guilforda.
Zamiast zadac¢ wyzej wymienione pytania na forum i czekac, jak uczniowie sami beda
zgtaszac sie do odpowiedzi, zadaje pytanie:

- Jakie moze by¢ zastosowanie tego przedmiotu?

Uczniowie odpowiadaja na nie wedtug kolejnosci siedzenia w kregu przy zatozeniu,
ze zadna z odpowiedzi nie moze sie powtdrzyé. Rundke mozna powtorzyé, nawet
dwukrotnie. Cwiczenie to pozwala przy okazji zdiagnozowad¢ kreatywnosé
poszczegolnych uczniow w postaci dwoch cech: ptynnosci myslenia (liczba pomystow)
i oryginalnosci (na ile sa w stanie generowac zroznicowane pomysty, nalezace do
réznych kategorii).

2. Puzzle
Nauczyciel pyta ucznidw, czy domyslaja sie, jaki bedzie temat dzisiejszych zajec. Aby
naprowadzi¢ ich na wtasciwy tor, dzieli uczniow na szes¢ grup i rozdaje im do utozenia
puzzle (powstate po rozcieciu na szes¢ czesci napisu W Barikowicach Mydlanych - karta pracy
nr1).
- Uczniowie przepisujq temat do zeszytu. Nauczyciel pyta: Jak myslicie, co to sq
Barikowice Mydlane?

Zajecia wtasciwe

3. Nauczyciel czyta na gtos utwor Wandy Chotomskiej Barikowice Mydlane”. Celem
koncentracji uwagi przed rozpoczeciem czytania zadaje uczniom pytanie: Kto lub co
puszczato bariki w utworze?

4. Poznajemy stowa

Nauczyciel wybiera z utworu fragmenty zawierajace potencjalnie nieznane uczniom stowa i
wyrazenia i wypisuje je na tablicy (ewentualnie pyta uczniow, ktore fragmenty sg dla nich
niezrozumiate.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Nauczyciel czyta uczniom utwor dwukrotnie.
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 5

edukacja
matematyczna
cele operacyjne: 6
srodki
dydaktyczne:

- karta pracy nr 2,
- woda,

- szklanka,

- stoik,

- ptyn do naczyn,
- gliceryna

klasa |
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Nauczyciel pyta uczniow, czy wiedza, jakie jest znaczenie poszczegélnych stow. Jesli
uczniowie nie potrafig wyjasni¢ znaczenia danych stéw czy wyrazen, wowczas siegaja po
stownik jezyka polskiego lub stownik frazeologiczny (rowniez w wersji on-line za pomoca
tabletéw). Po oméwieniu znaczenia tych stow i wyrazen uczniowie zapisuja je (same stowa)
w zeszycie.

Potencjalnie nieznane uczniom stowa i wyrazenia:
W Bankowicach Mydlanych
az sie roi od baniek

Siedzi dziadek na skwerku
leca banki mydlane

z trabki razem z hejnatem

Przewodniki wyciggam

i zagladam w skorowidz...

5. Swiat przedstawiony
Nauczyciel pyta:
- Co Was zadziwito w swiecie przedstawionym w wierszu?

- Jak zyje sie ludziom w Bankowicach Mydlanych? Czy sq zadowoleni czy smutni?
Dlaczego?

- W Barkowicach Mydlanych ,,zaden komin brudnym dymem nie dymi”. Jakie sq
wedtug Ciebie tego skutki? (w domysle: zapach, powietrze, roslinnosc).
6. Wykonanie ptynu do baniek wedtug przepisu

Uczniowie w zespotach czteroosobowych (nalezy potaczy¢ dwie tawki) przygotowuja roztwor
potrzebny do zrobienia baniek mydlanych wedtug podanego przepisu (instrukcja na kracie
pracy nr 2).
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edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne: 7
srodki
dydaktyczne:

- ptyn do baniek,

- stomki,

- nozyczki

edukacja muzyczna
cele operacyjne: 8
srodki
dydaktyczne:

- utwor Piotra
Czajkowskiego
Jezioro fabedzie

klasa |
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7. Puszczanie baniek

Uczniowie sprawdzaja, czy uzyskany ptyn faktycznie umozliwia puszczanie baniek. W tym
celu nauczyciel rozdaje uczniom stomki. Kazdy uczen rozcina koncowke stomki (ciecie ,,na
cztery”) i probuje puszczac banki. Testowanie ptynu moze odbywad sie np. poprzez zawody
na najwieksza banke.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Nauczyciel wykorzystuje ¢wiczenie z bankami mydlanymi do ksztattowania aparatu
oddechowego ucznidow. Przypomina im, ze powietrze nalezy wciaggnac¢ nosem

i wypuszcza¢ wprost do stomki w sposob rownomierny, spokojny. Im dtuzsza faza
wydechowa, tym wieksza banka. Cwiczenia ma na celu réznicowanie fazy wdechowej
i wydechowej, pogtebianie oddechu, a takze wydtuzanie fazy wydechowej. Sa to
istotne umiejetnosci w procesie ksztattowania sie mowy dziecka.

Podsumowanie zajec
8. Tanczace banki

Nauczyciel prosi uczniow, aby podczas puszczania baniek zwrocili uwage na ich wyglad:
ksztatt, barwe, kolor, tempo poruszania sie itp. Nastepnie wtacza fragment Jeziora
tabedziego Piotra Czajkowskiego. Zadaniem uczniow jest wykonanie tanca baniek.
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KARTA PRACY NR 1 sc. /78
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KARTA PRACY NR 2 sc. |/78

Przepis na banki mydlane

Sktadniki:

- woda - dwie szklanki
- ptyn do mycia naczyn (najlepiej FAIRY) - pot szklanki

- gliceryna - 1 tyzeczka

Sposob wykonania:

1. Przygotuj stoik o objetosci okoto 1 litra.

2. Odmierz wode, a nastepnie wlej do niej odpowiednig ilos¢ ptynu do
mycia naczyn i gliceryne.

3. Wymieszaj wszystko tak, aby nie powstata piana. Ptyn do baniek
gotowy!

scenariusz 78 531
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/79

Tytut Prysna¢ jak banka...
Ksztattowane jezykowe, matematyczne, myslenie naukowe, artystyczne (plastyczne,
kompetencje muzyczne), wrazliwos¢ estetyczna, myslenie tworcze

OGOLNE:

- rozwijanie umiejetnosci aktywnego stuchania tekstu literackiego,
- ksztattowanie wrazliwosci estetycznej,
- ksztattowanie myslenia naukowego,

- rozwijanie umiejetnosci budowania z réznorodnych przedmiotow
dostepnych w otoczeniu,

- ksztattowanie sprawnosci liczenia obiektow,
- usprawnienie umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie 10.
OPERACYJNE:
Uczen
1) oddychajac roznicuje faze wdechowa i wydechowa,
2) identyfikuje trudne wyrazy oraz nieznane mu powiedzenia zawarte
w wierszu,

Cele zajec 3) wyjas$nia znaczenie trudnych stéw i zwiazkéw frazeologicznych
zawartych w wierszu,

4) przewiduje wynik eksperymentu,

5) przeprowadza eksperyment,

6) wypowiada sie w wybranych technikach plastycznych,

7) dodaje i odejmuje w zakresie dziesieciu,

8) ilustrowac zadanie tekstowe,

9) rozwiazuje zadania z trescig w pamieci lub postugujac sie materiatem

zastepczym,

10) proponuje sposob wykonania przyrzadu do puszczania baniek
przestrzennych oraz przeprowadzenia eksperymentow,

11) konstruuje przyrzad do puszczania baniek przestrzennych z kijkow
i sznurka,

12) tworzy poréwnania z wyrazem ,,banka”

podajace (opis, wyjasnienie, komentarz, wiersz), praktyczne (¢éwiczenia

Metody pracy przedmiotowe, metoda przewodniego tekstu, eksperyment)

Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

¢rodki dwa kijki dlfa kazdego ucznia, sznurek bawetniany, woda, gliceryna, ptyn fio
dydaktyczne mycia naczyn, rekawiczka wetniana, stomki, nozyczki, miska, stownik zwiazkow

frazeologicznych, tablety, karta pracy nr 1, kartag:’;}/ English AQt 39

trzy godziny, w tym: edukacja matematyczna - 4? minut, eduk dnicza

Czas trwania . . . .
- 45 minut, edukacja plastyczna - 15 minut, edukacja technicz



edukacja
polonistyczna
cele operacyjne: 1

srodki dydaktyczne:

- ptyn do baniek,
- stomki

edukacja
polonistyczna
cele operacyjne:
1,2,3

$rodki dydaktyczne:

- stownik zwigzkéw
frazeologicznych,
- tablet

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
1,4,5

srodki dydaktyczne:

- stomki,

- ptyn do baniek,
- wetniana
rekawiczka
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Puszczamy banki

Uczniowie puszczaja banki, zwracajac szczegolng uwage na prawidtowe oddychanie.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Nauczyciel przypomina uczniom, ze puszczajac banki, powietrze nabieramy nosem,
a wypuszczamy ustami.

2. Gdzie podziaty sie banki?

Nauczyciel prosi ucznidow, aby kazdy zrobit dziesie¢ baniek (w trakcie wykonywania przez
uczniéw zadania nauczyciel udaje, ze pisze co$ w dzienniku lub szuka czego$ w szafie). Po
chwili ze zdziwiong ming pyta:

- Dlaczego uczniowie nie wykonali zadania?

- Cosie stato z Waszymi barikami?
Nauczyciel przywotuje poznany dzien wczesniej fragment wiersza W. Chotomskiej:

Miasto prysto
jak banka -
nie ma wcale

Bankowic.

Nastepnie pyta uczniow:
- Co to znaczy, ze ,,cos prysto jak barika mydlana”?
- Co moze prysnqc jak banka?
Nauczyciel, podsumowujac wypowiedzi ucznidow, odczytuje definicje ze stownika zwigzkow
frazeologicznych.
Zajecia wtasciwe
3. Oporna banka- eksperyment
ETAP 1. Problem badawczy
- Czy kazde dotkniecie bariki powoduje jej pekniecie?

Uczniowie formutuja hipotezy naukowe.

ETAP 2. Przeprowadzenie eksperymentu

Uczniowie robig banki i dotykaja ich gotymi rekoma. Banki pekaja. Uczniowie zaktadaja na
reke czysta, wetniang rekawice i podbijaja nig wydmuchang banke. Tym razem banka nie
peka.

ETAP 3. Weryfikacja hipotez

ETAP 4. Komentarz naukowy
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edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
1,4,5

$rodki dydaktyczne:

- stomki,
- ptyn do baniek

edukacja
plastyczna

cele operacyjne:
1,5,6

srodki dydaktyczne:

- stomki,
- ptyn do baniek

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
7,8,9

srodki dydaktyczne:

- stomki,
- ptyn do baniek,
- karta pracy nr 1

edukacja
techniczna

cele operacyjne:
10, 11

$rodki dydaktyczne:

- 2 kijki 30 cm,

- bawetniany sznurek
25cm,

- bawetniany sznurek
40 cm,

- ptyn do baniek

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 12

klasa |
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WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY \
Nasze banki mydlane powstaty w wyniku zmieszania wody z ptynem do naczyn oraz

z gliceryna. Ptyn do mycia naczyn sprawit, Ze napiecie powierzchniowe wody
zmniejszyto sie, dzieki czemu powstata cienka btonka, ktorg mogliSmy nadmuchad
powietrzem. Gliceryna, ktora dodalismy sprawita, ze woda z banki wolniej parowata,
przez co banka wolniej pekata.

Banki pekaja, gdy natrafig na brud czy ttuszcz. Nawet na umytych rekach znajduje
sie drobne zanieczyszczenia, dlatego tez przy zetknieciu banki z palcem natychmiast
peka. W wetnianej rekawiczce natomiast zrobiona przez nas banke mozemy odbijac

\jak piteczke pingpongowa. J

4. Mokre tawki
Uczniowie polewaja przygotowanym ptynem tawki. Za pomoca stomki robia na tawce banki.
Nauczyciel pyta: Czy jesli w postawiong na tawce barike wtoze stomke, to barika peknie?

Uczniowie sprawdzaja postawione hipotezy. W tym celu robia na tawce tzw. ,banke
w bance w bance” (uczniowie robig duza banke, nastepnie wktadaja w nig stomke, robiac
srednia i najmniejsza banke). Nauczyciel porownuje banki: wieksza niz - mniejsza niz.
Nastepnie swoje banki porownujg w ten sam sposob uczniowie.

5. Bankowe obrazy

Uczniowie tworza za pomoca baniek przestrzenne obrazy (banki rdéznej wielkosci
umieszczone obok siebie). Zadaniem pozostatych oséb jest odgadniecie, co dany obraz
przedstawia.

6. Bankowa matematyka

Uczniowie uzupetniaja karte pracy nr 1.

7. Wykonania przyrzadu do puszczania baniek przestrzennych

Nauczyciel pyta:
przestrzennych?

W jaki sposéob mozna wykona¢ przyrzqd do puszczania baniek

Uczniowie z pomoca nauczyciela wykonuja przyrzad do puszczania baniek przestrzennych.
Potrzebuja do tego dwoch kijkow o dtugosci przynajmniej 30 centymetrow, dwoch
kawatkow sznurka bawetnianego o dtugosci 25 centymetrow i 40 centymetrow. Uczniowie
przywiazuja sznurki do kijkow, a nastepnie z wykonanym przyrzadem do puszczania baniek
przestrzennych i ptynem do baniek udaja sie na boisko szkolne, gdzie puszczaja banki.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Najlepiej wykonywac ¢wiczenie w pochmurny dzien lub po deszczu (wysoka
wilgotnos¢ powietrza).

Podsumowanie zajec

Uczniowie wracaja do klasy. Zadaniem kazdego ucznia jest uzupetnienie zdania: Barika jest
jak..., poniewaz...
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/79

1. Jak duzo uda Ci sie zrobi¢ baniek mydlanych do momentu pekniecia
pierwszej? Zadanie wykonaj w parze. Popros kolege lub kolezanke, aby

liczyt (-a) robione przez Ciebie banki. Nastepnie zamiencie sie rolami.

Méj wynik:

2. Jak myslisz, ile baniek mozesz zrobi¢ w ciggu 10 sekund? Oszacuj swoj

wynik i wpisz go ponizej.

Przewidywany wynik:

Po ustyszeniu komendy START! przystap do robienia baniek (Nauczyciel

odmierza 10 sekund wszystkim uczniom rownoczesnie.).

Wynik:

O ile baniek sie pomylites?
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3. Kto w Twojej klasie zrobit najwiecej baniek w ciggu 10 sekund? Wpisz

imie tej osoby i jej wynik ponizej:

O ile baniek Twoj wynik rézni sie od wyniku tej osoby?

4. Jas zrobit dziewiec baniek mydlanych. Trzy z nich niestety prysnety. Ile

baniek zostato Jasiowi? Wykonaj ilustracje do zadania.
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ENGLISH ANT 32 sc. I/79

{mw eleven
D o
ﬂ@ thirteen
ﬂb fourteen
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( ﬂ@ sixteen
ﬂ? | seventeen
ﬂ@ eighteen
ﬂ@ nineteen
@@ twenty
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kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/80

Wazymy na oko i z waga

matematyczne, interpersonalne i spoteczne, artystyczne

OGOLNE:

- wprowadzenie jednostki masy - kilograma,

- rozwijanie myslenia matematycznego poprzez wazenie i szacowanie
wagi wybranych obiektow.

OPERACYJNE:
uczen:

1) postuguje sie pojeciami ,ciezszy”, ,lzejszy”,
szacuje mase towaru,

wazy towar i zapisuje jego wage,

postuguje sie poznana jednostka masy,
rozpoznaje odwaznik jednokilogramowy,

)
)
)
)
)
) wspotpracuje z innymi podczas rozwiazywania zadan,
)
)
)
0

N O U AN W N

wie, do czego wykorzystujemy rozne rodzaje wag,

zapisuje skrot ,,kg”,

dobiera wyrazy zgodnie z podanym warunkiem,

10) rozumie i respektuje zasady wykonywania zadan w parze i grupie

O 0o

podajace (pogadanka, wyjasnienie), praktyczne (dziatanie, ¢wiczenie
przedmiotowe), aktywizujace (trening tworczosci)

zbiorowa, grupowa w parach, indywidualna

waga szalkowa dla kazdej pary lub dla kilku oséb, przedmioty dostepne w szkole
(samochodzik, lalka, farby, ksigzka, piornik, ciap), karty pracy nr 1-9, kredki dla
kazdej grupy, odwazniki jednokilogramowe

dwie godziny, w tym:

- edukacja matematyczna - 70 minut,
- edukacja plastyczna - 20 minut




edukacja:
matematyczna,
spoteczna

cele operacyjne:
1,6,9

srodki dydaktyczne:

- przedmioty typu:
samochodzik, lalka,
farby, ksigzka,
piernik, ciap

- karta pracy nr 1

edukacja
matematyczna

cele operacyjne: 7

edukacja:
matematyczna,
plastyczna

cele operacyjne:
6,7,9

edukacja
matematyczna
cele operacyjne: 5
edukacja
matematyczna

srodki dydaktyczne:

-karty pracy nr 2-8,

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Ciezszy - lzejszy

Uczniowie pracuja w parach lub w grupach. Ich zadaniem jest sprawdzenie, ktory przedmiot
z karty pracy nr 1 jest ,ciezszy”, a ktory ,lzejszy”. Po zakonczeniu zadania przedstawiciel
pary lub grupy prezentuje wyniki.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Przed rozpoczeciem zaje¢ nauczyciel powinien przygotowaé wagi szalkowe
i przedmioty zawarte w karcie pracy nr 1 w ilosci takiej, aby wystarczyto dla kazdej

pary lub grupy.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Uczniowie zdolni moga sami wymyslec inne kombinacje poréwnywania wagi
i zapisywac wyniki na kartach.

Zajecia wtasciwe
2. Rozmowa z uczniami
Nauczyciel pyta uczniow:
- Czy ktadqc jednoczesnie oba przedmioty na wadze, mozemy dowiedziec sie, ile
one wazq?
- Co jest nam potrzebne, aby dowiedzie¢ sie, ile wazy dany produkt?
- Czy wszystkie wagi majq odwazniki? Jakie rodzaje wag znacie i gdzie mozemy je
spotkac?

WSKAZOWKA METODYCZNA

Nauczyciel moze uzupetnic, jesli uczniowie nie wymienia wszystkich rodzajow wag,
ze istnieja: wagi szalkowe, elektroniczne, tazienkowe, lekarskie, kuchenne,
z odwaznikami, laboratoryjne (bardzo doktadne do odmierzania preparatow,
sktadnikow lekow), sprezynowe (np. do pomiaru ciezaru ryb, plecakéw) oraz
tensometryczne - elektroniczne, wykorzystujace efekt zmiany opornosci przewodnika
w wyniku nacisku.

3. Poznajemy wagi

Nauczyciel prezentuje rozne rodzaje wag na ilustracjach - karty pracy 2-7. W zaleznosci od
liczby ucznidw w klasie, nauczyciel dzieli ich na kilkuosobowe zespoty, ktorych zadaniem
jest narysowanie na odwrocie kartki kilku propozycji wykorzystania danego typu wagi.

4. Omowienie wykonanych zadan.

5. Dzieci siadaja w kregu na dywanie, nauczyciel prezentuje odwazniki jednokilogramowe:
To sg odwazniki o wadze jednego kilograma. Czy wiecie, jakie produkty wazqce kilogram
mozna kupi¢ w sklepie? (cukier, maka, ryz itp.)
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Je‘(’j‘:]‘giﬁgékr;mowe 5. Wprowadzenie pojecia ,kilogram”

Kilogram jest to jednostka masy. Aby zapisa¢ mase towaru, uzywa sie skrotu ,,kg”.
Nauczyciel zapisuje na tablicy: 1 kilogram - 1 kg
Uczniowie dostaja karte pracy nr 8, na ktorej pisza skrot ,,kg”.

) 6. Zabawa matematyczna ,,Czy to wazy kilogram?”
edukacja

matematyczna Uczniowie szacuja, czy wskazane produkty waza kilogram, mniej czy wiecej. Zapisuja

f]’e'ze gp:ra"yj"‘*: szacowany wynik, a po sprawdzeniu weryfikuja swoje wyniki - karta pracy nr 9.

srodki dydaktyczne:

- produkly spozywcze WSKAZOWKA METODYCZNA

typu: cukier, jabtka, .. . . B , ,
warzywa Nauczyciel wczesniej przygotowuje produkty tak, aby kazdy uczen mogt wykonac
- karta pracy nr 9 zadanie (moga to byc¢ wczesniej zwazone jabtka, przesypany do innej torebki cukier,

warzywa itp.).

@ )

KOMENTARZ PANA OD PRZYRODY

Warto zwroci¢ uwage na rozroznienie dwoch, czesto stosowanych zamiennie pojec:
»masa” i ,waga”.

Masa jest wartoscia fizyczna - skalarna. Z fizycznego punktu widzenia masa okresla
bezwtadnos¢ obiektu. Potocznie mowiac, masa jest okresleniem ilosci materii
obiektu fizycznego i wyrazana jest przez liczbe rzeczywista i jednostke - kilogram,
gram, tone. Jej wartosc jest iloczynem gestosci obiektu i jego objetosci.

Waga jest wynikiem wazenia masy danego ciata fizycznego na wadze. Stad potocznie
mowimy, zZe co$ lub ktos wazy tyle a tyle kilogramow, czyli, fizycznie ujmujac - jego
masa to tyle a tyle kilogramoéw.

Poprawnym pojeciem jest masa, potwierdzaja to np. etykiety produktow, na ktorych
jest zapisywane ,masa netto:..”. W jezyku potocznym jednak tatwiej nam jest
wprowadzac okreslenie ,,waga”, bo przeciez nie zapytamy ,,jaka masz mase?”.

W tej tematyce nalezatoby rowniez wspomnie¢ o pojeciu ,,ciezar”: jest to rowniez
wartosc fizyczna - okresla site, z jaka dany przedmiot jest przyciagany przez Ziemie.
Jednostka ciezaru jest niuton [N]. Ciezar jest zalezny od sity grawitacji
(przyspieszenia ziemskiego), ktdéra jest rozna w roznych miejscach Ziemi. Zatem
torebka cukru o masie 1 kg bedzie miata inny ciezar na Mount Nevado Huascaran
w Peru (gdzie jest najnizsza wartos¢ przyspieszenia ziemskiego i bedzie to wartosc¢
9,7639 N), a inny na Oceanie Arktycznym, gdzie musimy miec¢ wiecej sity (= 9,8337
N, najwyzsza wartos¢) do podniesienia tej samej masy niz na wspomnianym Mount
Nevado Huascaran.

Jednostka masy jest kilogram [kg]. Ustalono, ze mase 1 kg bedzie wyznaczat walec
wykonany w 1889 roku ze stopu dwoch metali (90% stanowi platyna, 10% iryd). Do
tego walca dostosowuje sie kazda wage na Swiecie. Odwaznik ma juz ponad sto lat,
co spowodowato ze jego waga zmniejszyta sie o okoto 50 mikrogramoéw, jednak
definicja kilograma mowi, Zze wyznacza go odwaznik znajdujacy sie
w Miedzynarodowym Biurze Miar pod Paryzem. Wiec jesli on bedzie lzejszy to
wszystkie wagi na Swiecie bedzie sie dostosowywaé do jego masy (za:
www.naukowiec.org). )

N\
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edukacja Podsumowanie zaje¢
polonistyczna
cele operacyjne: 9

4. Zabawa ,,Ciezkie i lekkie wyrazy”

Uczniowie siedza w kregu i podaja przyktady wyrazow, ktore kojarza im sie z ciezkoscia
i lekkoscig, np. otow (ciezki), piorko (lekkie).

5. Praca domowa

Sprawdz i napisz w zeszycie, jakie produkty w Twoim domu sa pakowane po 1 kilogramie.

klasa |
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/80

W kazdej parze przedmiotdw otocz petla ciezszy przedmiot.
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/80

klasa |
scenariusz 80 544



DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 3 sc. 1/80
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KARTA PRACY NR 4 sc. 1/80
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KARTA PRACY NR 5 sc. 1/80
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KARTA PRACY NR 6 sc. 1/80
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KARTA PRACY NR 7 sc. 1/80
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KARTA PRACY NR 8 sc. 1/80

Napisz wedtug wzoru.

/vbuogxra/rm - H«;{

ogrom -
'2\@9{
_3;«?{
_4;0%
_5|<9{

6|</LLoc3/r<1/rrbéw—

7|<A'Loq/ra/mbw—
-8\«3{
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KARTA PRACY NR 9 sc. 1/80

Wpisz wedtug wzoru do tabeli nazwe produktu, ktory bedziesz wazyt,
nastepnie oszacuj jego wage i sprawdz, czy miates racje.

Nazwa produktu Wynik szacowany Wynik rzeczywisty

chleb mniej niz kg 1 kg
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/81

Tytut Swieto Pracy
Ksztattowane . . . . . .
. komunikacyjne, emocjonalne i intrapersonalne, interpersonalne i spoteczne
kompetencje
OGOLNE:
- ksztattowanie tozsamosci spotecznej,
- ksztattowanie tozsamosci narodowej.
OPERACYJNE:
uczen:
1) wie, jaka jest funkcja pracy,
Cele zajec 2) zna historie utworzenia Swieta Pracy,
3) wie, ze istnieja rézne zawody,
4) wie, czym zajmuja sie przedstawiciele wybranych zawodow,
5) wie, czym jest ptaca i jaki jest jej zwiazek z praca,
6) analizuje dane i wyciaga z nich wnioski,
7) zna przystowia dotyczace pracy i rozumie ich znaczenie,
8) zna w jezyku angielskim nazwy kilku podstawowych zawodow

Metody pracy podajace (oszyt, OPIS, wy]asn‘leme), aktywizujace (dywanik pomystow),
praktyczne (Cwiczenia przedmiotowe)
Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

Srodki

dydaktyczne karta pracy nr 1, karta pracy English Ant 33

dwie godziny 15 minut, w tym:

- edukacja polonistyczna - 30 minut,
Czas trwania - edukacja matematyczna - 15 minut,

- edukacja spoteczna - 105 minut,

- jezyk angielski - 15 minut




edukacja
spoteczna,

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 1

srodki dydaktyczne:

- paski papieru,
- kartoniki z punktami

edukacja spoteczna
cele operacyjne: 2

srodki dydaktyczne:
- tekst odczytu,

- mapa,

- atlas

edukacja spoteczna

cele operacyjne:
3,4

$rodki dydaktyczne:
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Wprowadzenie do zajec
1. Dywanik pomystow
Nauczyciel pyta uczniow:

- Jakg role petni praca w zyciu cztowieka?

- Po co ludzie pracujq?

- Co by byto, gdyby ludzie nie pracowali?
Uczniowie odpowiadaja na te pytania, wykorzystuja aktywizujaca metode ,,dywanika
pomystow”. Na poczatku uczniowie przez trzy minuty sami poszukuja odpowiedzi w ciszy.
Nastepnie wybieraja swoje dwa najlepsze pomysty, zapisuja je na kartkach i przyklejaja do
tablicy (lub umieszczaja na jednym stoliku). Nastepnie kazdy uczen, dysponujac dwoma
kartonikami z punktami: 1 pkt i 2 pkt umieszcza je przy najlepszych wedtug niego dwadch

pomystach, wskazujac tym samym na ich trafnos¢. Uczniowie wspolnie zliczaja pomysty
i wybieraja trzy z najwyzsza liczba punktow. Wspolnie omawiajg wybrane odpowiedzi.

Zajecia wtasciwe
2. Swieto Pracy

Nauczyciel prezentuje historie Swieta Pracy. Celem zaktywizowania uczniéw zadaje pytania
zawarte w nawiasach.

Swieto Pracy nazywane jest inaczej Miedzynarodowym Dniem Solidarno$ci Ludzi
Pracy (pytanie nauczyciela: Co wedlug Was oznacza ,solidarnos¢ ludzi pracy”?). Na
Swiecie obchodzone jest od 1890 roku, za$ polskim Swietem panstwowym jest od
1950 roku. Oznacza to, ze 1 maja ludzie nie chodzq do pracy, a dzieci do szkoly.
Zamiast wykonywania swoich codziennych obowiazkéw, odpoczywajq.

Wtasnie walka o odpoczynek stoi u poczqtkéw ustanowienia tego Swieta. W 1886 roku
robotnicy w Chicago — jednego z najwiekszych miast Standw Zjednoczonych (polecenie
nauczyciela: ZnajdZcie to miasto na mapie), czuli sie bardzo zmeczeni, pracujac po 12
godzin kazdego dnia. Praca w fabrykach byla bardzo ciezka i wiele oséb tracito
zdrowie. Niestety wlasciciele fabryk nie chcieli zgodzi¢ sie na propozycje robotnikéw.
Pracownicy postanowili rozpoczqcé strajk (pytania nauczyciela: Czy wiecie, czym jest
strajk? W jakim celu ludzie strajkujq?), nie mogqc uzyskacé skrécenia czasu pracy do
o$miu godzin dziennie. W wyniku zamieszek zgineto kilku pracownikéw fabryk. W
dowdd uznania dla ich walki o prawa robotnikéw pierwszego maja ustanowione
zostato Swieto Pracy.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM

Nauczyciel, prezentujac geneze Swieta Pracy, powinien dwukrotnie przeczytaé
najwazniejsze tresci. Dodatkowe wskazane jest zamieszczenie na tablicy stow kluczy
tak, aby utatwi¢ mtodszym uczniom stworzenie struktury nowo poznanych
wiadomosci.

3. Kalambury

Uczniowie dziela si¢ na dwie druzyny. Przedstawiciele druzyn pokazuja gestami i mimika
cztonkom swojego zespotu zapisane na kartce nazwy zawoddéw. Zadaniem grupy jest
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karteczki z nazwami
zawodow

edukacja spofeczna
cele operacyjne: 4

edukacja
matematyczna

cele operacyjne: 6

$rodki dydaktyczne:

karta pracy nr 1

jezyk angielski
cele operacyjne: 8

$rodki dydaktyczne:

karta pracy English
Ant 34

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 7

klasa |
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odgadniecie wtasciwego zawody w ciagu dwoch minut.
Zawody do zapisania na pojedynczych kartkach dla uczniow:
TANCERZ

OGRODNIK

POLICJANT

LEKARZ

SPORTOWIEC

PIEKARZ

KUCHARZ

KRAWIEC

4, Rundka kreatywna

Uczniowie siedza w kregu i kolejno odpowiadaja na pytania (jedno pytanie dla wszystkich
uczniow - odpowiedzi nie powinny sie powtarzac):

- Co robi rolnik?
- Co robi nauczyciel?

5. Jaka praca, taka ptaca

Do wykonania karta pracy nr 1.

6. English Ant 33 - Nauczyciel rozmawia przez chwile z uczniami o tym, ze mozna takze
pracowac za granica. Proponuje wykonanie karty pracy - naklejenie podpisow pod ilustracje
przedstawiajace rozne zawody.

Podsumowanie zajec
7. Powiedzenia o pracy
Analiza znanych powiedzen dotyczacych pracy. Nauczyciel pyta ucznidow, czy znaja jakies
powiedzenia, w ktorych wystepuje stowo ,praca” lub nazwy jakichs zawodow. Wskazane
przez uczniow powiedzenia powinny byc na biezaco wyjasnianie.
Przyktadowe powiedzenia:

Pracowity jak mréowka.

Bez pracy nie ma kotaczy.
Zadna praca nie harbi.
Praca uszlachetnia.
4 , )
WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Uczniowie moga uktadac zdania z wybranymi powiedzeniami tak, aby pokazac

wtasciwe rozumienie frazeologizmu w kontekscie spoteczno-pragmatycznym, np.
Mariusz jest pracowity jak mréwka, pracuje od rana do wieczora.

Kazdy cztowiek musi pamietac, ze jesli nie bedzie pracowat, to nie bedzie miat

srodkow do zycia. Bo bez pracy nie ma kotaczy.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/81

1. Cztery kolezanki spotkaty sie po 20 latach od zakonczenia szkoty
podstawowej. Okazata sie, ze kazda z nich wykonuje inny zawod:
nauczycielki, lekarki, fryzjerki i urzedniczki. Uzupetnij brakujace nazwy
zawodow na wizytdéwkach, wiedzac, ze:

- Ania nie jest nauczycielka,

- Basia nie jest ani nauczycielka, ani urzedniczka,

- Marysia nie jest ani fryzjerka, ani nauczycielka, ani urzedniczka.

ANIA BASIA

Wykonywany zawéd: Wykonywany zawdd:

--------------------------------------------------------

Hobby: Hobby:
podroze ‘ Iy literatura

KASIA MARYSIA

Wykonywany zawod: Wykonywany zawod:

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Hobby: Hobby: ({ﬁi@
e,
sport kulinaria %:j/
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2. Ponizej znajduja sie wizytowki: lekarza, architekta, dziennikarza
i aktora. Uzupetnij w nich brakujace informacje, wiedzac, ze:

Igor zarabia wiecej niz dziennikarz oraz lekarz. Lekarz, aktor
i dziennikarz zarabiaja mniej niz Bartek. Pawet, bedac dziennikarzem,
zarabia mniej niz lekarz.

Imie: Imie
ZaWOd .................... ZaWOd ....................
rarcbkiz 50002 rarobki: 40002
Imie Imie
ZaWOd .................... ZaWOd ....................
rarobki: 10002 rarobki: 20002
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ENGLISH ANT 33 sc.

I
I
1
I
1
1
1
1
1
1
1

a cook

————————— e e — -
I
I
I
I
I

________________________+________________________
I
a gardener i a doctor
1

I
1
1
1
1
|55
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/82

Tytut Wista
Ksztaitowane jezykowe, myslenie tworcze
kompetencje Jezy » My
OGOLNE:
- rozwijanie zainteresowan pieknem i bogactwem naszego kraju,
- zapoznanie z najwieksza rzeka Polski.
OPERACYJNE:
uczen:
Cele zaje¢ 1) wypisuje nazwy miast lezacych nad Wista,
2) stosuje wielka litere w nazwach miast i rzek,
3) znajduje na mapie rzeki i miasta,
4) poznaje budowe rzeki,
5) poszerza zasob stownictwa (prawy i lewy brzeg, ujscie, zrédto),
6) wspotpracuje z innymi podczas wykonywania zadan,
7) wypowiada sie na okreslony temat
Metody pracy podajace (pokaz)', praktyczne (éwiczenia przedmiotowe), eksponujace (pokaz
potaczony z przezyciem)
Formy pracy zbiorowa, w parach, indywidualna
. . paski niebieskiej bibuty (okoto dwoch centymetrow szerokosci i 40 centymetrow
Srodki L . . . . .
dtugosci dla kazdego ucznia), karty pracy nr 1-2, tekst Wista, s. 10, czesc 4.
dydaktyczne . ” ;
podrecznika ,,Nasz elementarz”, mapa Polski
jedna godzina, w tym:
Czas trwania - edukacja polonistyczna - 15 minut,

- edukacja przyrodnicza - 30 minut




edukacja
polonistyczna

i przyrodnicza
cele operacyjne: 7

Srodki dydaktyczne:

paski niebieskiej
bibuty ok 2 cm
szerokosci i 40 cm
diugosci dla kazdego
ucznia

edukacja
polonistyczna

$rodki dydaktyczne:

tekst Wista, s.10,
cz.4. podrecznika

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
3,6,7

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
4,5

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
1,2,3,6

$rodki dydaktyczne:
karty pracy nr 1-2

cele operacyjne: 7

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Nauczyciel rozdaje dzieciom niebieskie kawatki bibuty. Dzieci je podrzucaja i pozwalaja
swobodnie opas¢ na podtoge. Nastepnie opisujg ksztatty, w jakie utozyty sie paski.

Nauczyciel uktada pasek bibuty w ksztatcie biegu Wisty.
- Jaka literke wam przypomina ten pasek?
- Ktéra polska rzeka ma taki ksztatt?
- Kto z was widziat Wiste?
- W jakiej miejscowosci to byto?
Zajecia wtasciwe
1. Czytanie tekstu Wista, s. 10, czes¢ 4. podrecznika.

2. Wspdlne odszukanie Wisty na mapie Polski. Wskazanie miejsca, z ktorego wyptywa, miast
przez ktore ptynie i miejsca jej ujscia. Nauczyciel pyta:
- Jak napisane sq na nazwy rzek i miast? (Wielka litera w pisowni nazw
geograficznych)
- Jakim kolorem na mapie zaznaczone sq rzeki?

- Skad wyptywa Wista?

WSKAZOWKA METODYCZNA
Nauczyciel moze dodatkowo pokazac¢ na tablicy interaktywnej Wiste na satelitarnej
mapie Polski: http://mapeo.pl/.

3. Zapoznanie z budowa rzeki
Nauczyciel wtacza na tablicy interaktywnej zasoby Scholaris:
http://scholaris.pl/resources/run/id/103579

Uczniowie, wykonujac ¢wiczenia interaktywne, zapoznaja sie z budowa rzeki.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Uczniowie zdolni dodatkowo wyszukuja na stronach internetowych informacji i
ciekawostek o Wisle, ktore beda mieli mozliwos¢ zaprezentowac
(http://pl.wikipedia.org/wiki/Wis%C5%82a).

4. Nauczyciel rozdaje dzieciom karty pracy nr 1i 2.

W kartach pracy nr 1. dzieci wypisuja nazwy miast potozonych nad Wista, rysuja po $ladzie
niebieska kredka Wiste i zaznaczaja swoja miejscowosc. W karcie pracy nr 2 wyszukuja na
zdjeciu powiekszonych fragmentdow, w parach sprawdzajg poprawnosc¢ wykonania zadania.
Podsumowanie zajec

6. Konczenie zdania.

- Dzieci koriczqg zdanie rozpoczete przez nauczyciela: Chciatbym odby¢ z mréwkqg
Eurekq rejs po Wisle, poniewaz....
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/82

Mrowka Eureka, ptynac Wista, zwiedza polskie miasta. Wypisz miasta,
przez ktore bedzie ptyneta Mrowka Eureka. Zaznacz na mapie swoja
miejscowos¢. Narysuj niebieska kredka po sladzie bieg Wisty.

Gdansk \

Bydgoszcz )
» - Torun

Ptock

& Warszawa

Sandomierz g

Krakow
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/82

Zdjecie przedstawia prawy brzeg Wisty w okolicach Kazimierza Dolnego.
Wskaz na nim powiekszone fragmenty.

F !
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/83

Loki warszawskiej Syrenki

plastyczne, jezykowe

OGOLNE:
- dziatalnos¢ plastyczna uczniow w roznych materiatach, technikach
i formach.
OPERACYJNE:
Uczen
1) stucha w skupieniu tekstu i odpowiada na pytania dotyczace jego tresci,
2) wypowiada sie w wybranej technice plastycznej na ptaszczyznie,
postugujac sie takimi srodkami wyrazu plastycznego jak ksztatt, barwa,
3) ilustruje scene inspirowang wierszem i wtasna wyobraznia,
4) dba o estetyczne wykonanie pracy i o porzadek w miejscu pracy,
5) prezentuje wtasne zdanie.

podajace (pogadanka, wiersz), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe),
eksponujace (wystawa)

zbiorowa, indywidualna

kartka z bloku rysunkowego formatu A3 w kolorze turkusowym, kolorowy papier,
klej, nozyczki, linijka, pedzel, czarny flamaster, karta pracy nr 1

jedna godzina - edukacja plastyczna




edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 2

edukacja
plastyczna

cele operacyjne:
2,3,4

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 5

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1.Wiersz ,,Wislana Syrenka”

Nauczyciel czyta gtosno wiersz autorstwa Tadeusza Kubiaka pt.: ,,Wislana Syrenka". Prosi
dzieci, by uwaznie stuchaty o kim wiersz opowiada?

2. Rozmowa o wierszu.
- O kim opowiada wiersz?
- Jaka legenda opowiada o Syrence?
- Z jakim miastem zwigzana jest Syrenka?

Zajecia wtasciwe
1. Nauczyciel proponuje dzieciom, wykonanie pracy plastycznej.

Tematem zajeé bedzie Warszawska Syrenka. Nauczyciel czyta fragment opisujacy Syrenke.
Nasza Syrenka bedzie miata loki.

2. Nauczyciel objasnia, jak wykona¢ prace plastyczna technika spiralek.
3. Wykonanie pracy plastycznej.
4. Nadzér nad praca dzieci, pomoc przy skrecaniu spiralek.

Podsumowanie zajec¢
Uprzatniecie stanowisk pracy.

Ocena prac dzieci i wykonanie galerii.

OPIS TECHNIKI

1. Na kolorowym papierze narysuj linie w odstepach 0,5 cm. Wytnij paski, nawin je na
raczke pedzla, a potem sciagnij. Jesli chcesz zrobi¢ podwojna spirale w ksztatcie litery S,
konce paska papieru nawin w odwrotna niz poprzednia strone.

2. Na kremowym papierze narysuj sylwetke Syrenki: gtowe, rece, rybi ogon. Na szarym
papierze naszkicuj skate, a na zottym- stonce.

3. Wytnij elementy i naklej je na turkusowy papier. Linie narysowane otowkiem popraw
flamastrem.

4. Do posmarowanego klejem papieru przyt6z spiralki i docisnij. Powstang zotte wtosy,
i zOtto- czerwone promienie stonca w ksztatcie litery S.

5. Ogon posmaruj klejem. Ostroznie przyklej na nim mocno skrecone pomaranczowe,
czerwone i ciemnorozowe spiralki, rybie tuski.

6. Do skaty przyklej niebieskie i zielone spiralki- wodorosty. Zegnij paski biatego papieru
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i podkrec ich konce. Zrobisz z nich mewy.

7. Ze spiralek w ksztatcie litery S wyklej biate oraz ciemnoniebieskie fale, skieruj wszystkie
w te sama strone.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM
Latwiejszym wariantem tej techniki, bedzie wyciecie gotowych elementéw z karty
pracy nr 1.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/83
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy
Formy pracy
Srodki

dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/84

Druga dziesiatka

matematyczne, interpersonalne i spoteczne

OGOLNE:

- doskonalenie liczenia i sprawnosci rachunkowych w zakresie 20,
- ksztatcenie orientacji na kartce papieru,
- rozwijanie wspotpracy z innymi w zabawie i nauce szkolnej.
OPERACYJNE:
uczen:

1) liczy po 1 od dowolnej liczby zaréwno w przdd, jak i w tyt w zakresie 20,

) zapisuje cyframi oraz stownie liczby w zakresie 20,

) odczytuje liczby w zakresie 20,

) ocenia relacje wiekszosci/mniejszosci miedzy dwoma dowolnymi
liczbami w zakresie 20,

A W N

5) umieszcza obiekty na kartce papieru zgodnie z poleceniem nauczyciela,
6) wspotpracuje z innymi podczas wykonywania zadan,

7) rozumie i respektuje zasady gier i zabaw,

8) liczy w zakresie 20 na liczebnikach w j. angielskim.

podajace (wyjasnienie, komentarz), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe),
aktywizujace (gry dydaktyczne)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

kartoniki z liczbami od 1 do 20, karta pracy nr 1-2, karta pracy English Ant 34

jedna godzina, w tym:

- edukacja matematyczna - 45 min.
- jezyk angielski - 15 min




edukacja
matematyczna
cele operacyjne:
1,2,3,6,7

srodki dydaktyczne:

kartoniki z liczbami
od 1do 20

edukacja
matematyczna
cele operacyjne:
3,4,6,7

srodki dydaktyczne:

podrecznik s.44

edukacja
matematyczna
cele operacyjne:
3,4,6,7

srodki dydaktyczne:

karta pracy nr 1

edukacja
matematyczna
cele operacyjne:
1,57

$rodki dydaktyczne:

- karta pracy nr 2
- kredki
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

Dzieci siadajg na dywanie w potkolu. Nauczyciel rozktada na podtodze kartoniki z liczbami
od 1 do 20 w przypadkowej kolejnosci. Zadaniem ucznidéw jest utozenie wszystkich liczb od
najmniejszej do najwiekszej.

WSKAZOWKA METODYCZNA

1. Sprawdzajac poprawnos¢ wykonania zadania, zaleca sie by nauczyciel zachecit
ucznidbw o nazwanie utozonych liczb zaczynajac od najmniejszej, a nastepnie od
najwiekszej liczby.

2. Liczby z zakresu 11-20 uczniowie zapisuja stownie w zeszycie.

Zajecia wtasciwe
1. Poznaj mojego sasiada
Uczniowie siedza nadal na dywanie wokot roztozonych kartonikéw z liczbami. Nauczyciel
zadaje uczniom zagadki, np.:
- Ktora liczba z lezqcych przed wami, jest najmniejsza/najwieksza?

- O jakiej liczbie mysle? Jest ona wieksza od 10, a mniejsza od 12?

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Nauczyciel zachowujac kolejnosc liczb, przekreca wszystkie kartoniki rewersem do
gory, a nastepnie pyta:

- Kto z was wie, gdzie ukryta sie liczba 10?

- Jakie liczby sq jej sqsiadami?

- O jakiej liczbie mysle? Jest ona wieksza od 12, ale mniejsza od 14?

Uczniowie sprawdzaja swoje odpowiedzi odwracajac wskazany przez siebie kartonik.

2. Wieksza wygrywa

Uczniowie dobieraja sie w pary, a nastepnie wycinaja kartoniki z karty pracy nr 1. Zasady sa
podobne do popularnej gry karcianej ,,Wojna” . Uczniowie uktadaja swoje kartoniki na
stosie, tak by nie byto widac liczb. Uczniowie jednoczesnie odwracaja pierwszy kartonik ze
stosu. Dziecko, ktore wylosowato wieksza liczbe zdobywa punk i zabiera obydwie karty. W
przypadku takich samych liczb, uczniowie losuja kolejny kartonik, ktory uktadaja liczba do
dotu na poprzednim kartoniku, po czym wyktadaja kartonik kolejny tym razem liczba do
gory. Uczniowie porownuja te liczby. Wszystkie karty zbiera uczen, ktorego liczba jest
wieksza.

3. Dyktando matematyczne

Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy nr 2 i czyta powoli tekst dyktanda. Uczniowie
uzupetniaja karte pracy zgodnie z tym, co czyta nauczyciel.
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jezyk angielski
cele operacyjne: 8

srodki dydaktyczne:

karta pracy English
Ant 34

edukacja
matematyczna
cele operacyjne:
6,7

$rodki dydaktyczne:

- kartoniki z
dziataniami i
wynikami dziatan
- tasma

klasa |
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WSKAZOWKA METODYCZNA
Nauczyciel ttumaczy uczniom, ze w danym polu rysuja zamiast konkretnych zwierzat,
odpowiadajace im symbole, zgodnie z legenda zamieszczona na karcie pracy.

W miescie Zoolandia w szesciopokojowym domu zamieszkaty zwierzeta. Na parterze,
w srodkowym pokoju 11 Ilwéw. Na prawo od lwéw, w olbrzymiej wannie, kgpie sie 13
hipopotaméw. Nawet nie wiecie, jak duzo wody zuzywajq hipopotamy! Nad pokojem
z lwami znajduje sie krolestwo 20 kurczakdéw. Dobrze, ze sq wysoko- zaden lew im nie
zagrozi. Na parterze mieszka jeszcze 16 stoni, a tuz nad nimi 19 zyraf. Wystawiajg swoje
szyje przez dach, przypominajqc 19 kominéw fabrycznych. Jak myslicie, jakie zwierzeta
mieszkajq w ostatnim pokoju. Musisz wiedziec, ze jest ich 14.

4. English Ant 34 - dzieci wykonuja obliczenia z karty pracy i wklejaja wyniki zapisane
liczebnikami w j. angielskim.

Podsumowanie zajec

Znajdz swoja pare

Nauczyciel dzieli ucznidbw na dwie grupy. Pierwszej wrecza kartoniki z dziataniami:
10 + 1= ..., 10 + 2 = ... itd. Drugiej wrecz liczby stanowiace sumy poprzednich dziatan.
Uczniowie przyklejaja kartoniki do swoich ubran za pomoca tasmy. Zadaniem dzieci jest
potaczenie sie w pary, tak by utworzone dziatanie byto prawdziwe.
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/84

Stuchaj uwaznie opowiesci nauczyciela. Wstaw w odpowiednich miejscach
wtasciwa ilos¢ znakow zgodnie z legenda zamieszczong ponizej.

Legenda:

kurczak . hipopotam

A n
‘ ston ' zaba
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ENGLISH ANT 34 sc. 1/84

1. Add:

]
R AT

14+142=

1245+1= |
thirteen seventeen eighteen |
UV | —— jrommemmemeem e 1
nineteen ; eighteen ] fourteen
T S —
twenty ; fifteen
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Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/85

Od A do Z - zabawy stowami

jezykowe, komunikacyjne, ruchowe, myslenie tworcze, interpersonalne
i spoteczne

OGOLNE:
- doskonalenie umiejetnosci czytania i pisania poprzez zabawy,
- rozwijanie myslenia tworczego i wyobrazni.
OPERACYJNE:
uczen:
1) potrafi ruchem, gestem i mimika zilustrowac podane hasto,
2) gtoskuje i wyodrebnia gtoski w nagtosie i wygtosie,
3) zapisuje wyrazy wedtug podanego warunku,
4) wspotpracuje z innymi podczas rozwiazywania zadan,
5) czyta ze zrozumieniem,
6) przestrzega zasad obowigzujacych w zabawie

podajace - wyjasnienie, praktyczne - ¢wiczenia przedmiotowe
zbiorowa, w parach, indywidualna

zatacznik 1, karty pracy nr 1-4 (dla kazdego ucznia)

jedna godzina - edukacja polonistyczna




edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
1,6

srodki dydaktyczne:

zatacznik 1

edukacja
polonistyczna
cele operacyjne:
2,3,4,5,6

srodki dydaktyczne:
karty pracy nr 1-4

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Kalambury - Posta¢ z bajki
Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze w tej zabawie nie uzywajac stow maja przedstawic

ruchem, gestem, mimika posta¢ z bajki, ktora wylosuja. Pozostate dzieci maja odgadnac,
o0 jaka postac chodzi.

WSKAZOWKA METODYCZNA

1. Na osobnych karteczkach nauczyciel przygotowuje nazwy postaci z bajek, np.:
Kopciuszek, Spiaca Krolewna, Kot w butach, Czerwony Kapturek, Kaczka Dziwaczka,
Krolewna Sniezka

2. Zabawa rozwija myslenie tworcze i wyzwala pozytywne emocije.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM:
Po odgadnieciu postaci uczniowie, ktorzy znaja tres¢ bajki moga opowiedziec jej
fragment.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM:
Dzieciom, ktore maja problemy z czytaniem, nauczyciel powinien dodatkowo
przygotowac utatwienie w formie ilustracji danej postaci - zatacznik nr 1.

2. Rozmowa z uczniami:
- Jak czuliscie sie w tej zabawie?

- Czy lepiej jest pokazywac, czy raczej opowiadac?

Zajecia wtasciwe
1. Zabawa stowami

Uczniowie zapisuja hasto - ZABAWA SLOWAMI, ktore tworza z pierwszych gtosek podanych
obrazkéw. Karta pracy nr 1.

2. Uczniowie otrzymuja karte pracy nr 2. Zadaniem ich jest zapisanie wyrazu na kazda
litere.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM:
Uczniowie, ktorzy wykonali zadanie szybciej, moga dopisa¢ jeszcze kilka innych
Wyrazow.
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:

2,6
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3.Zabawa w parach - ,Jaka to litera?”

Jedno dziecko siada za drugim i pisze mu palcem na plecach litere, a zadaniem siedzacego
z przodu jest odgadniecie, jaka to litera i podanie wyrazu zaczynajacego sie na odgadnieta
litere.

4. Zabawa ,,Rozszyfruj wyraz”.

Zadaniem uczniow jest zapisanie wyrazow z zakodowanych liter. Karta pracy nr 3.

5. Wykreslanka

Zadaniem uczniow jest wykresli¢ wyraz, ktory nie pasuje do pozostatych. Karta pracy nr 4.

Podsumowanie zajec
Zabawa ,,Ostatnia - pierwsza”.

Dzieci siadaja na dywanie w kregu. Nauczyciel wyjasnia, ze zabawa polega na podaniu stowa
zaczynajacego sie na ostatnig gtoske stowa poprzedniego. Kto sie¢ pomyli lub nie poda
odpowiedzi odpada z zabawy, np.: rower - rama - aparat - traktor.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/85

Z pierwszych gtosek podanych obrazkow utworz i zapisz hasto.

-~

S
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/85

Napisz wyraz rozpoczynajacy sie na podana litere.

a {
b m
C n
d 0
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g S
h t
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KARTA PRACY NR 3 sc. 1/85

Rozszyfruj litery wedtug kodu i zapisz wyrazy.
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KARTA PRACY NR 4 sc. 1/85

Wykresl wyraz, ktory nie pasuje do pozostatych.

mama, brat, siostra, rower, babcia, tata
tulipan, stokrotka, roza, klocek, fiotek
samochod, mis, lalka, klocki, zeszyt, domino
Warszawa, Krakow, Wista, Lublin, Poznan
kubek, talerz, mtotek, szklanka, tyzka, miska
gumka, otowek, flamastry, linijka, deska, pioro

lekarz, strazak, policjant, wujek, pielegniarka
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ZALACZNIK 1 sc. 1/85

Spiaca Krdlewna Krolewna Sniezka

/"

Kot w butach Czerwony Kapturek

Kopciuszek
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/86

Zabawieni dodawaniem

matematyczne, interpersonalne i spoteczne

OGOLNE:

- utrwalenie umiejetnosci dodawania liczb w zakresie 20.

- rozwijanie wspotpracy z innymi w zabawie i nauce szkolnej.
OPERACYJNE:
uczen:

1) wyznacza sume dowolnych dwoch lub trzech sktadnikow w zakresie 20,

2) identyfikuje ilos¢ ustyszanych dzwiekdéw w okreslonej sekwencji i potrafi

podac ich sume,

3) wyznacza sume rachujac na zbiorach zastepczych w postaci palcow,

4) wspotpracuje z innymi podczas rozwiazywania zadan,

5) rozumie i respektuje zasady gier i zabaw.

podajace (wyjasnienie, komentarz), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe),
aktywizujace (gry dydaktyczne)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

bebenki, kastaniety, karta pracy nr 1 (jedna na dwoje uczniow, wydrukowana
w miare mozliwosci na grubym kartonie), nozyczki, kartki

jedna godz. - edukacja matematyczna




edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
1,2, 4,5

érodki dydaktyczne:

(ewentualnie)
- bebenki
- kastaniety

edukacja
matematyczna
cele operacyjne:
1,3,4,5

edukacja
matematyczna
cele operacyjne:
1,4,5

srodki dydaktyczne:

- karta pracy nr 1
- nozyczki

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
1,5

srodki dydaktyczne:

- mazaki
- kartki

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
Rytmiczne dodawanie

Troje uczniow siada przy stoliku twarza do pozostatej czesci klasy. Pierwszy uczen
rytmicznie uderza dowolng ilos¢ razy o blat stotu, podobnie robi uczen drugi. Zadaniem
trzeciego dziecka jest wystukanie o blat tawki sumy ustyszanych dzwiekow. Pozostate dzieci
kontroluja poprawnos¢ wykonanego dziatania.

WSKAZOWKI METODYCZNE:

1. W celu urozmaicenia éwiczenia mozna wykorzysta¢ instrumenty muzyczne, np.
bebenek, czy kastaniety. Uczniowie moga tez klaskac lub tupac.

2. Cwiczenie to doskonale ksztattuje percepcje, pamie¢ i uwagi stuchowa.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM:
Nauczyciel moze zwiekszy¢ liczbe uczniow wystukujacych sktadniki dziatania.

Zajecia wtasciwe
1. Bitwa na palce

Uczniowie dobieraja si¢ w pary. Na stowo START wystawiaja wybrang przez siebie liczbe
palcow. Wygrywa ta osoba z pary, ktora jako pierwsza poda sume wszystkich wystawionych
palcow.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM:

tatwiejszym wariantem tej gry bedzie zabawa polegajaca na tym, ze nauczyciel
zapisuje na tablicy wybrana liczbe. Pierwsze dziecko z pary pokazuje jeden jej
sktadnik na palcach, zas dziecko drugie musi pokazac taka liczbe palcow, by ich suma
byta zgodna z liczba zapisana na tablicy.

2. Loteryjka

Uczniowie dobieraja sie w pary. Kazdy z nich uktada przed soba plansze do gry z karty pracy
nr 1 (nalezy wydrukowac jedna karte pracy na pare, najlepiej na grubym kartonie),
pojedyncze kartoniki za$ uczniowie mieszaja i uktadajg w stosie rewersem do gory. Gre
rozpoczyna mtodszy gracz. Losuje on ze stosu jeden kartonik, na ktorym jest zapisana
pewna liczba. Nastepnie sprawdza, czy jest ona suma zapisanych na jego planszy dziatan,
jesli tak ktadzie ja na danym dziataniu, jesli nie odktada na spod stosu z kartonikami.
Podobna czynnos¢ wykonuje kolejny gracz. Wygrywa osoba, ktéra pierwsza zapetni
kartonikami wszystkie 9 pél na swojej planszy.

Podsumowanie zajec
Wynik w gore!

Nauczyciel zapisuje na tablicy w rozsypance liczby od 0 do 20. Po prawej stronie tablicy
(najlepiej innym kolorem kredy) zapisuje symbol dodawania oraz znak réwnosci. Uczniowie
siedza w tawkach. Maja przed soba kartki papieru i mazak. Nauczyciel wskazuje zapisang na

581



klasa |
scenariusz 86

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

tablicy liczbe (nic przy tym nie mowi), symbol dodawania, kolejna liczbe i w kofcu znak
réwnosci. Uczniowie wpisuja sume na kartke i podnosza wynik

do gory.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Zapisywanie sumy na kartce sprawia, ze wszyscy uczniowie rozwiazuja rownanie we
wtasnym tempie. Kiedy nauczyciel poleca uczniom rozwiagzanie dziatanie na gtos,
zwykle odpowiada jeden lub kilku najzdolniejszych ucznidow, przez co pozostata czesc
klasy zostaje niejako ,,zwolniona” z podawania odpowiedzi.
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KARTA PRACY NR 1 sc. |1/86

BINGO BINGO
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/87

Tytut W co jeszcze bawic sie powietrzem?
Ksztattowane . .
. matematyczne, interpersonalne i spoteczne, naukowe
kompetencje
OGOLNE:
- zapoznanie dzieci z wybranymi wtasciwosciami powietrza,
- ksztattowanie i rozwijanie myslenia naukowego oraz postaw
badawczych.
OPERACYJNE:
, uczen:
Cele zajec
1) rozumie pojecie ,,Srodki lokomocji”, wymienia je,
2) znairozumie niektore wtasciwosci powietrza,
3) poprawnie formutuje wnioski ptynace z doswiadczen,
4) potrafi samodzielnie przeprowadzi¢ doswiadczenie,
5) ozdabia szablon wedtug wtasnego pomystu,
6) aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych
Metody pracy podajace (pogadanka), praktyczne (¢wiczenie laboratoryjne)
Formy pracy zbiorowa, w parach, indywidualna
i . Ilustracja przedstawiajaca balon (zatacznik 1), miski z goraca i zimna woda,
Srodki . . . . .
plastikowe butelki, balony po dwa dla kazdego dziecka, szablon balonika - karta
dydaktyczne

pracy nr 1

dwie godziny, w tym:

- edukacja polonistyczna - 15 minut,
Czas trwania - edukacja przyrodnicza - 45 minut,

- edukacja plastyczna - 15 minut,

- wychowanie fizyczne - 15 minut




edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 1

srodki dydaktyczne:

zatacznik 1

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
2,3,4

$rodki dydaktyczne:

-miski z goraca i
zimng woda,

- plastikowe butelki,
- balony po 2 dla
kazdego dziecka
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Rozmowa z uczniami na podstawie ilustracji przedstawiajacej balon (zatacznik nr1):
- Co przedstawia ilustracja?
- Czy lot balonem jest popularnym srodkiem lokomocji?

- Ktore ze srodkéw lokomocji cieszq sie najwigkszym zainteresowaniem wsréod
podrézujgcych i dlaczego?
- Dokad chcielibyscie polecie¢ balonem?

WSKAZOWKA METODYCZNA
Nalezy w miare potrzeby wyjasni¢ uczniom pojecie ,,Srodki lokomocji”.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Uczniowie moga podac rozne znaczenia stowa ,,balon”.

Zajecia wtasciwe
2. Eksperyment

Etap 1.

Proba odpowiedzi na pytanie: Dlaczego balony, ktorymi mogq latac¢ ludzie unoszg sie
w powietrzu?

Przewidywana odpowiedz dzieci: W koszu pali sie ogien.

Pytanie nauczyciela:
- Jak myslicie, co sie dzieje z powietrzem gorgcym, a co z zimnym?
- Czy tak samo sie zachowuje?

Nauczyciel wspolnie z uczniami omawia ich propozycije.

Etap 2.

Zaraz sprawdzimy, czy macie racje. Potrzebne nam beda: miski z goraca i zimna woda,
plastikowe butelki, balony.

Wykonanie: Na butelke natéz balon, wtdz do miski z gorgcq woda.

Dzieci spontanicznie mowia, ze balon rosnie. Nastepnie przetoz butelke z balonem do miski
z zimng woda. Obserwuj, co dzieje sie z balonem.

Etap 3.

Przewidywana odpowiedz dzieci: Balon najpierw sie rozszerzyt, a potem zmalat.
Etap 4.

Komentarz naukowy:

W zanurzonej w misce z cieptq wodq butelce powietrze podgrzewa sie, rozszerza sie
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i wptywa do balonu, ktéry zwieksza swojq wielkos¢ (objetos¢). W misce z zimng wodq
powietrze w butelce ochtadza sie, kurczy, wptywa do balonu, ktory zmniejsza swojq
objetosc.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM
tatwiejszym wariantem dla uczniow szescioletnich bedzie praca w parach.

KOMENTARZ PANA OD PRZYRODY \
Podczas zaje¢ uczniowie poznaja jedng z wtasciwosci fizycznych powietrza
atmosferycznego zalezna od temperatury: rozszerzanie sie (zwiekszanie objetosci)
powietrza atmosferycznego przy podwyzszaniu temperatury oraz kurczenie sie
(zmniejszania sie jego objetosci) przy schtadzaniu. Aby zobrazowac ten proces dla
lepszego jego zrozumienia mozna przyrownac powietrze do cztowieka: kiedy jest mu
goraco, to rozktada rece, rozciaga ciato (by sie schtodzi¢) - jest go jakby ,wiecej”,
jest jakby szerszy. Kiedy za$ jest zimno, oplatamy rece wokot ciat, przykucamy,
kurczymy sie. Dodatkowym eksperymentem, ktory mozna przeprowadzic¢, jesli
zajecia beda w okresie chtodnym, to pusta zakrecona plastikowa butelke wystawiamy
za okno (najlepiej w mrozny dzien - proces przebiegnie szybko) i po pewnym czasie
zabieramy do klasy - butelka bedzie skurczona, bo skurczyto sie
w niej powietrze i odksztatcito butelke.

Oprocz wspomnianej wtasciwosci powietrza zajecia te moga zobrazowac proces
konwekcji (unoszenia sie) cieptego powietrza (np. wykorzystywany w balonach) oraz
opadania zimnego (obserwowany np. w Scielacych sie mgtach w dolinach) oraz
zmiane ciezkosci powietrza zalezng od temperatury. Ciepte powietrze jest lzejsze
i unosi sie ku gorze, zas zimne jest ciezsze i opada na dot. Proces ten, ruch
powietrza cieptego i zimnego oraz unoszenie sie i opadanie, mozna rowniez
zaobserwowa¢ w klasie (lub w domu) w sezonie zimnym otwierajac okno:
przyktadajac reke (lub zapalong Swieczke) wyczuwamy (obserwujemy) ruch zimnego
powietrza u dotu okna do wewnatrz domu (mozemy tez poczuc na stopach chtodny
powiew), zas u gory okna cieple powietrze uchodzi na dwor. )

edukacja -
plastyczna 3. ,Balonik

cele operacyjne: 5 } L. . ) o

érodki dydaktycane: Praca plastyczna - ozdabianie szablonu balonika wedtug pomystow dzieci na karta pracy nr
karta pracy nr 1 1.

wychowanie . .

fizyczne Podsumowanie zajec

cele operacyjne: 6 4, Zabawa ruchowa ,,Baloniku nasz malutki”.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/87

0zddb i pokoloruj balon wedtug wtasnego pomystu.
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy
Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/88

Polska w Europie

polonistyczne, interpersonalne i spoteczne, naukowe

OGOLNE:

- zdobycie wiedzy na temat zwiazkow Polski z Europa,
- poszerzenie wiedzy na temat Unii Europejskiej.
OPERACYJNE:
uczen:
1) opisuje potozenie Polski w Europie i w $wiecie, korzystajac z dostepnych
map,
2) formutuje pytania dotyczace Europy i zwigzkéw Polski z Europa,

3) wskazuje tematy (zagadnienia), ktore najbardziej go interesuja lub
w zakresie ktoérych nie dysponuje wystarczajaca wiedza,

4) ustala zasady pracy nad projektem badawczym,

5) wspétpracuje z innymi cztonkami zespotu,

6) planuje swoje dziatania, okreslajac termin ich realizacji,

7) opracowuje strategie poszukiwania informacji w zakresie interesujacego

go problemu,

8) dostosowuje metody prezentacji informacji do wybranego pytania
problemowego,

9) prezentuje efekty wtasnej pracy na forum,

10) ocenia efekty pracy wtasnej i innych osob,

11) zna symbole narodowe i rozpoznaje hymny wybranych krajow
europejskich,

12) zna nazwy kilku panstw europejskich w jezyku angielskim,

13) rozwija sprawnos¢ motoryczng reki poprzez wycinanie

podajace (pogadanka, opis, wyjasnienie), praktyczne (metoda projektu
badawczego), aktywizujace (mapa mysli)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

karty pracy nr 1-3, atlasy, mapy, tablety, karta pracy English Ant 35, klej,
nozyczki

szeSC godzin 30 minut (orientacyjny czas realizacji projektu podczas kilku
zajed), w tym:
- edukacja polonistyczna - jedna godzina,
- edukacja matematyczna - jedna godzina,
- edukacja przyrodnicza - jedna godzina,
- edukacja spoteczna - 30 minut,
- edukacja muzyczna - 30 minut, &
- edukacja plastyczna - 30 minut,
- jezyk angielski - 30 minut




edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:1

srodki
dydaktyczne:
-mapy polityczne i
fizyczne $wiata i
Europy,

- atlasy,

- tablety

edukacja
polonistyczna,
edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne: 2
Srodki
dydaktyczne:

- tablica,

- kreda

klasa |
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Wprowadzenie do zajec
1. Gdzie lezy Polska?

Uczniowie wspolnie z nauczycielem ogladaja mape Europy i $wiata. Ich zadaniem jest udzielnie
jak najwiekszej liczby odpowiedzi na pytanie: Gdzie lezy Polska? Uczniowie moga kolejno
zgtaszac swoje propozycje, pilnujac tego, aby nie powtarza¢ wypowiedzi kolegow i kolezanek.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Cwiczenie to pobudza myslenie tworcze (transformacje mysli). W przypadku trudnosci
Z generowaniem pomystow, mozna podac uczniom przyktady réznych odpowiedzi:

Polska lezy u wybrzezy Morza Battyckiego.
Polska lezy w Europie.

Polska lezy w Europie Srodkowej.

Polska lezy obok Niemiec.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Dodatkowym zadaniem dla uczniow zdolnych lub szczegdlnie zainteresowanych tematyka
moze byc znalezienie odpowiedzi na pytanie: Czy Polska zawsze lezata w tym samym
miejscu? Czy granice Polski zmieniaty sie na przestrzeni dziejow?

Zajecia wtasciwe
2. Stworzenie sieci tematycznej projektu.

Nauczyciel informuje ucznidow, ze temat, ktorym beda sie dzis zajmowac, brzmi: Polska
w Europie. W oparciu o tak sformutowane zagadnienie, nauczyciel stara sie podczas swobodnej
rozmowy z uczniami zdiagnozowac obszary, ktore moga ich w sposéb szczegélny zainteresowac
lub tez nie sg wtasciwie przez nich poznane (niska wiedza w danym zakresie). W ten sposob
zostaje opracowana na tablicy sie¢ tematyczna projektu.

Pytania pomocnicze do zadania uczniom:
- Jakie inne panstwa lezq w Europie?
- Czym jest Unia Europejska?
- Czy Europa i Unia Europejska to to samo?
- Jakimi jezykami mowiq Europejczycy?
- Jak kiedys wyglgdata Europa?
- Czy Polska zawsze nalezata do Unii Europejskiej?
- Jakie Panstwa sgsiadujq z Polskq?
- Co Europejczycy majq ze sobq wspolnego?
- Czy dobrze jest byc¢ Europejczykiem?

- Czy Europa jest najbardziej zaludnionym kontynentem?
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edukacja
spoteczna

cele operacyjne:

3,4
$rodki

dydaktyczne:
- tablica

- karta pracy nr 1
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Powyzsze pytania maja pomoc nauczycielowi zdiagnozowac obszary sieci tematycznej, ktore
beda realizowane w projekcie. Kryteria, ktorymi powinien kierowac sie nauczyciel podczas
tworzenia sieci tematycznej:

- brak wiedzy uczniow w danym zakresie,

- szczegoblne zainteresowanie danym obszarem,

- aktualnos¢ danego tematu (zgodnos¢ z doniesieniami medialnymi, aktualnymi debatami

publicznymi, do ktorych moga miec¢ dostep za pomoca mediow rowniez dzieci).

Przyktadowa sie¢ tematyczna:

Kto graniczy z
Polskg?

Jakie inne Jakimi jezykami
panstwa lezg w mowig
Europie? Europejczycy?

Polska

W
Europie

Na jakim
kontynencie
mieszka
najwiecej ludzi?

Jakie maja
symbole
narodowe ?

Co warto
zobaczyc
w Europie?

WSKAZOWKA METODYCZNA )
Praca metoda projektu badawczego wymaga od nauczyciela elastycznego podejscia do
scenariusza zaje¢. To potrzeby poznawcze ucznidow, ich zainteresowania stanowig punkt
wyjscia do realizacji projektu. Projekt nie powinien by¢ z gory narzucong koncepcja pracy
grupowej uczniow (w ktorej od poczatku okreslone sg przez prowadzacego zajecia cele,
metody i formy pracy, a takze sposoby oceny efektow pracy), gdyz traci swoj pragmatyczny
charakter - nie jest odpowiedzia na aktualne oczekiwania wykonawcow projektu. Stad
prezentacja scenariusza zaje¢ wykorzystujacego metode projektu zawiera jedynie
przyktadowy przebieg zajeé, ktory nalezy traktowacé bardziej jako model postepowania

dydaktycznego niz algorytm krokow do powtdrzenia w klasie. j

-

3. Ustalenie zasad pracy.

Nauczyciel informuje ucznidw, ze dzisiejszy temat ,,Polska w Europie” bedzie realizowany przez
nich z wykorzystaniem metody projektu, w ktorej najbardziej liczy sie ich zaangazowanie i
umiejetnos¢ pracy w zespole. Celem zaje¢ jest wspolne znalezienie odpowiedzi na pytania
zamieszczone w sieci tematycznej na tablicy, przy czym kazdy zespot zajmie sie innym pytaniem
lub kilkoma.
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Etapy ustalania zasad realizacji projektu:

Ustalenie tematu projektu. Nauczyciel przypomina temat zajec i pyta uczniow, czy temat
projektu bedzie brzmiat tak samo, czy tez chca go zmieni¢ tak, aby lepiej odpowiadat
temu, co jest zapisane na tablicy. Pytania pomocnicze kierowane do ucznidéw: Jak inaczej
mogtby brzmiec temat projektu? Jakie sq Wasze propozycje?

Uczniowie wspolnie ustalaja ostateczne brzmienie tematu projektu, np. Nasi sgsiedzi
Europejczycy.

Podziat na grupy tematyczne. Uczniowie dziela sie na grupy (najlepiej w sposob losowy)
i wybieraja sobie tematy, ktorymi chca sie zajaé (jedno lub wiecej niz jedno pytanie
Z sieci tematycznej). Nie wszystkie pytania zawarte w sieci tematycznej musza zostac
uwzglednione przez grupy. Wazne, aby wybrane tematy nie powtarzaty sie (mozna
wykorzystac ten etap realizacji do projektu jako ¢wiczenie negocjacyjne).

Okreslenie terminu realizacji projektu. Nauczyciel informuje uczniow, ze projekt bedzie
realizowany przez kilka zaje¢, a takze bedzie wymagat pracy w domu. Uczniowie
okreslaja przyblizony czas potrzebny im do znalezienia odpowiedzi na wybrane pytania
i przygotowania w jakiej$ atrakcyjnej formie prezentacji efektow wykonanej pracy (np.
w formie gazetki, wystawy prac, miniprzedstawienia, opowiadania). Propozycje
zapisywane sa nha tablicy, np. dwa tygodnie, caty miesiqc, dwa miesiqce. Uczniowie
gtosuja nad kazda propozycja, zliczaja gtosy i ustalaja ostateczny termin realizacji
projektu.

Ustalenie w grupach metod pracy i poszukiwania informacji. Uczniowie zastanawiaja sie
w zespotach, w jaki sposob moga zdobyc interesujace ich informacje. Nauczyciel uwaznie
obserwuje dziatania zespotow i pomaga im w wyborze wtasciwego zradta informacji.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Celem otwarcia uczniow na poszukiwanie odpowiednich metod i Srodkow realizacji
projektu nauczyciel moze przeprowadzi¢ ,burze mozgéow”. Rozpoczyna od pytania: Co
robiq ludzie, kiedy czegos nie wiedzq?

Uczniowie zgtaszaja swoje propozycje, a nauczyciel zapisuje je na tablicy. Nastepnie
wspolnie omawiane sa plusy i minusy kazdej metody pozyskiwania informacji, a na
zakonczenie wybierane sa najbardziej odpowiednie do tematu realizowanego przez dany
zespot.

Przyktadowe metody pracy:

Pytanie lub temat Metoda zdobywania wiedzy
Kto graniczy z Polska? atlasy, mapy, portale internetowe, wywiad z rodzicami
Co warto zobaczy¢ w Europie? przewodniki turystyczne, zasoby internetowe, ankiety

wsrod mieszkancow miejscowosci, pocztowki

Jakie maja symbole narodowe? zasoby internetowe, atlas, encyklopedie tematyczne,

wydarzenia sportowe, wywiad z urzednikiem
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- Ustalenie w grupach sposob prezentacji wynikow pracy. Uczniowie zastanawiaja sie nad
najbardziej atrakcyjna i odpowiednia do tematu forma zaprezentowania innym osobom
efektow poszukiwan. Nauczyciel wspomaga ich poprzez pytania naprowadzajace:

- W jaki sposob lubicie sie uczyc¢? (robienie rysunkow, tabelek, stuchanie muzyki)

- Jakie dziatania w klasie sq wedtug Was najbardziej pomocne przy zdobywaniu przez
Was wiedzy o swiecie? (przedstawienia, notatki, tabelki, wykresy, mapy mysli,
prezentacje multimedialne)

Przyktadowe metody pracy:

Pytanie lub temat Metoda zdobywania wiedzy
Kto graniczy z Polska? rysunek z mapa, puzzle, tabelka, wykres
Co warto zobaczy¢ w Europie? wycieczka placem po mapie, przedstawienie Podréz po

Europie, zaproszenie goscia, wystawa prac plastycznych
z ilustracjami wybranych miejsc

Jakie maja symbole narodowe? prezentacja multimedialna, wystawa prac plastycznych,
mapa z flagami panstw, koncert hymnow narodowych

- Ustalenie na forum klasy sposobow oceniania efektow pracy.
Pytania naprowadzajace kierowane do uczniow:

- W jaki sposob bedziecie sami oceniac efekty wtasnej pracy?
- W jaki sposob ocenicie efekty pracy Waszych kolegdw i kolezanek?

- Co wedtug Was powinno byc¢ oceniane: efekt pracy, wtozona energia, praca
w zespole, praca w domu?

Uczniowie zgtaszaja swoje propozycje, a nauczyciel zapisuje je na tablicy. Wspdlnie
dyskutuja nad poszczegélnymi kryteriami oceny i ustalaja jej ostateczny ksztatt. Przy
ocenianiu wykorzystane beda symbole graficzne pokazujace mrowke Eureke na podium:
na pierwszym, drugim i trzecim miejscu, co oznacza:

- mrowka Eureka na pierwszym miejscu - Najwyzsza ocena, lepiej juz sie nie dato
- mrowka Eureka na drugim miejscu - Wysoka ocena, mozna jednak cos ulepszy¢

- mrowka Eureka na trzecim miejscu - Dobra robota, kilka rzeczy trzeba jednak
poprawic.

Przyktadowe metody pracy:
Kryterium wybrane przez uczniow Ocena w formie symbolu
Zaangazowanie
wspotpraca zespotu

ilos¢ zdobytych informacji mréwka Eureka na I, Il lub [ll miejscu

praca wtozona w przygotowanie
prezentacji efektow pracy
zespotu

klasa | 594

scenariusz 88



edukacja
przyrodnicza,
edukacja
polonistyczna,
edukacja
plastyczna,
zajecia
komputerowe

cele operacyjne:

8,9

$rodki
dydaktyczne:

- tablety,

- brystol,

- rekwizyty

- karta pracy nr 2

edukacja
spoteczna

cele operacyjne:

10

$rodki
dydaktyczne:
karta pracy nr 3

jezyk angielski

cele operacyjne:

12,13

Srodki
dydaktyczne:
- karta pracy
English Ant 35,
- klej,

- nozyczki

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:

10
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WSKAZOWKA METODYCZNA

Wprowadzenie trzystopniowej oceny efektow pracy ucznidw jednoznacznie pozytywnie
skojarzone z trzema stopniami na podium ma za zadanie docenic¢ prace kazdego ucznia
zaangazowanego w realizacje projektu. Dla uczniow w klasach I-lll samodzielne
zdobywanie informacji i dodatkowo opracowanie atrakcyjnej prezentacji efektow
wtasnych poszukiwan wymaga duzego wysitku poznawczego i emocjonalnego, stad
kluczowe jest stworzenie w umysle dziecka pozytywnych konotacji zwiazanych z metoda
projektu badawczego.

4. Realizacja projektu

Projekt realizowany jest podczas zajeC w szkole, a takze w ramach pracy domowej. Nauczyciel
wspélnie z uczniami ustala, w jakie dni beda odbywaty sie zajecia dotyczace projektu. W tym
celu wykorzystuje kalendarz zamieszczony w karcie pracy nr 2.

5. Prezentacja efektow projektu

Prezentacja efektéw pracy zespotow moze odby¢ sie w jednym dniu (np. podczas bloku
dwugodzinnych zajeé). Mozna rowniez zorganizowa¢ prezentacje w ramach spotkania
informacyjnego dla rodzicow, minikonferencji dla wszystkich uczniow klas I-1ll, gazetki szkolnej,
wystawy Sciennej.

6. Ocena efektow pracy

Uczniowie oceniaja swoje zaangazowanie w projekt, wybierajac odpowiedni symbol graficzny.
Omawiajg rowniez prezentacje innych zespotow. Nauczyciel gratuluje wszystkim efektow
kilkutygodniowej pracy i przedstawia swojg ocene dotyczaca zaréwno poszczegolnych zespotow,
jak i ich cztonkow.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Aby uatrakcyjni¢ proces oceny wytworow, warto wykorzysta¢ karte pracy nr 3. Zespoty
wzajemnie przygotowuja sobie laurki.

7. English Ant 35

Uczniowie poznaja nawy panstw w jezyku angielskim i wklejaja nawy panstw obok ich flag.

Podsumowanie zajec¢
8. Uczniowie uzupetniaja zdania:

- Najwiekszq ciekawostkq, jakiej dowiedziatem sie (dowiedziatam sie) podczas
realizacji projektu, byto...

- W pracy metodq projektu najbardziej spodobato mi sie...
- Europa jest...

- Polska jest...
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edukacja
przyrodnicza,
edukacja
muzyczna

cele operacyjne:
1

$rodki
dydaktyczne:

- mapa Europy,

- karteczki z flagami
wybranych paristw,
- pliki muzyczne z
hymnami
narodowymi
wybranych panstw
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

9. Sprawdzian wiedzy.

Nauczyciel przygotowuje karteczki z flagami wybranych krajow europejskich (np. sasiadow
Polski). Zadaniem ucznidow jest rozmieszczenie ich w odpowiednich miejscach na mapie Europy.
Nastepnie prezentuje uczniom poznane hymny narodowe. Ich zadaniem jest podanie nazw
panstw, ktorych hymn zostat zaprezentowany.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/88

Uzupetnijcie ustalenia Waszego zespotu i catej klasy w odpowiednich miejscach w tabeli.

Temat projektu

Pytania, na jakie projekt
odpowiada

Do kiedy realizujemy
projekt?

klasa |
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Jak realizujemy projekt?
Co robimy?

W jaki sposob pokazemy
wyniki naszej pracy?

W jaki sposob ocenimy
wyniki naszej pracy oraz
pracy kolegow i
kolezanek?
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/88

W te dni pracujemy metoda projektu:

klasa |
scenariusz 88 599



DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 3 sc. 1/88

Narysujcie odpowiedni symbol, ktéry wyrazi Wasza ocene pracy zespotu.

Cztonkowie ocenianego zespotu:

Czy cztonkowie zespotu dobrze
wspotpracowali ze soba?

Czy zespot przedstawit
informacje w sposob
interesujacy?

Czy udato sie zespotowi
odpowiedzie¢ na wybrane
pytanie?
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ENGLISH ANT 35a sc. 1/88

Cut and glue.

klasa |
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Write
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ENGLISH ANT 35b sc. 1/88
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/89

Tytut Moja mama

Ksztattowane

. jezykowe, interpersonalne i spoteczne, artystyczne, myslenie naukowe
kompetencje Jezy P P i 4

OGOLNE:

- rozwijanie myslenia dzieci poprzez rozne formy aktywnosci: jezykowa,
matematyczna, zabawowa , plastyczna , muzyczna i ruchowa,
- ksztattowanie okazywania szacunku, mitosci i przywigzania do mamy.
OPERACYJNE:

uczen:

—_

wzbogaca stownictwo wokot wyrazu ,,dom”,
wykonuje portret mamy na podstawie opisu,

w N

)

)

) wykorzystuje zdjecia do wykonania prezentacji, wystawy,
) ustala zasady pracy nad projektem badawczym,
)
)
)

U A

Cele zajeé wspotpracuje z innymi cztonkami zespotu,

o

planuje swoje dziatania, okreslajac termin ich realizacji,

opracowuje strategie poszukiwania informacji w zakresie interesujacego

go problemu,

8) dostosowuje metody prezentacji informacji do wybranego pytania
problemowego,

9) prezentuje efekty wtasnej pracy na forum,

|

10) ocenia efekty pracy wtasnej i innych osob,

11) wypowiada sie na temat wktadu wtozonego w projekt,
12) opisuje mame,

13) $piewa poznane piosenki 0 mamie,

14) ocenia wartos¢ projektu

podajace (pogadanka, opis, wyjasnienie), praktyczne (elementy metody

Metod s
crody pracy projektu badawczego), aktywizujace (mapa mysli)

Formy pracy zbiorowa, grupowa, indywidualna

Srodki

dydaktyczne karta pracy nr 1, zdjecia rodziny, tablica, kreda, zataczniki 1, 2

sze$¢ godzin (z uwzglednieniem prezentacji wynikow pracy uczniow), w tym:
edukacja polonistyczna - jedna godzina., edukacja matematyczna - jedna
godzina, edukacja przyrodnicza - jedna godzina, edukacja spoteczna - 30 minut,
edukacja muzyczna - 30 minut, edukacja plastyczna - 30 minut

Czas trwania




edukacja:
polonistyczna,
spoteczna

cele operacyjne: 1

srodki
dydaktyczne:

karta pracy nr 1

edukacja:
polonistyczna,
przyrodnicza
cele operacyjne:
56,7,8

Srodki
dydaktyczne:

- tablica,

- kreda,

- zatgczniki 1-2
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Wprowadzenie do zajec
1. M6j dom - burza mézgéw

Uczniowie zapisuja skojarzenia do hasta méj dom na szablonie domu zamieszczonym w karcie
pracy nr 1. Nastepnie nauczyciel prosi, aby kazde dziecko zaznaczyto osobe, uczucie, ktére
sg dla niego najwazniejsze.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Nauczyciel wyjasnia, ze dla kazdego z nas wiele osdb w rodzinie jest waznych. Czesto
sa to rodzice, dziadkowie, rodzenstwo, a nawet ciocia czy wujek, jednak osobg,
ktorej sie blizej przyjrzymy, bedzie mama.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Dodatkowym zadaniem dla uczniow zdolnych lub szczegodlnie zainteresowanych
tematyka moze byc¢ wyszukanie w dostepnych zrodtach (Internet, stowniki) stowa
»mama” w innych jezykach.

Zajecia wtasciwe
2. Stworzenie sieci tematycznej projektu
Nauczyciel informuje ucznidow, ze temat, ktdorym beda sie dzi$ zajmowac, brzmi: Moja
mama. W oparciu o tak sformutowane zagadnienie nauczyciel stara si¢ podczas swobodnej
rozmowy z uczniami zdiagnozowaé obszary, ktore moga ich w sposéb szczegdlny
zainteresowac lub tez nie sa wtasciwie przez nich poznane (niska wiedza w danym zakresie).
W ten sposdb zostaje opracowana na tablicy sie¢ tematyczna projektu.
Pytania pomocnicze do zadania uczniom:

- Czym zajmuje sie moja mama?

- Jak brzmi jej panienskie nazwisko?

- Do jakich szkét uczeszczata?

- Jakim byta dzieckiem?

- Jak kiedys wyglgdata mama?

- W jakich okolicznosciach poznata tate?

- Co myslg o niej sgsiedzi?

- Czym sie interesuje, jakie ma pasje?

- Jak czuje sie w roli mamy?

- Co chciataby zmieni¢ w swoim zyciu?
Powyzsze pytania maja pomoc nauczycielowi zdiagnozowac obszary sieci tematycznej, ktore
beda realizowane w projekcie. Kryteria, ktorymi powinien kierowac sie nauczyciel podczas
tworzenia sieci tematycznej:

- brak wiedzy uczniow w danym zakresie,

- szczegolne zainteresowanie danym obszarem,

- aktualnos¢ danego tematu (zgodnos$¢ z doniesieniami medialnymi, aktualnymi
debatami publicznymi, do ktérych moga mie¢ dostep za pomoca mediow réwniez
dzieci).
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Przyktadowa sie¢ tematyczna:

Jak  brzmi

Czym jej
zajmuje pa“i"e_ﬁf'kie o
sie  moja nazwisko? Do jakich

mama? szkot

uczeszczata?

Jakim byta
dzieckiem?

w jakich
okolicznosciach
poznata tate?

Moja mama

Jak  kiedys

wyaladata
mata mama?

Co mysla o
niej
sasiedzi?

Czym sig
interesuje,
jakie ma
pasje?

Jak czuje
sig w roli

manmy?

Co chciataby
Zmienic W
swoim Zyciu?

3. Ustalenie zasad pracy

Nauczyciel informuje uczniow, ze dzisiejszy temat Moja mama bedzie realizowany przez nich
z wykorzystaniem elementow metody projektu, w ktérej najbardziej liczy sie ich
zaangazowanie i umiejetnos¢ pracy. Celem zajec¢ jest znalezienie odpowiedzi na pytania
zamieszczone na tablicy (w sieci tematycznej), przy czym kazdy zespot zajmie sie innym
pytaniem lub kilkoma.

Etapy ustalania zasad realizacji projektu:

- Ustalenie tematu projektu. Nauczyciel przypomina temat zajec i pyta ucznidéw, czy
temat projektu bedzie brzmiat tak samo, czy tez chca go zmienic¢ tak, aby lepiej
odpowiadat temu, co jest zapisane na tablicy. Pytania pomocnicze kierowane do
ucznidéw: Jak inaczej mogtby brzmie¢ temat projektu? Jakie sq Wasze propozycje?

- Uczniowie wspdlnie ustalaja ostateczne brzmienie tematu projektu, np. ,Mama
w oczach dziecka”.

- Podziat na grupy tematyczne. Uczniowie dzielg sie na grupy (najlepiej w sposdb
losowy) i wybieraja sobie tematy, ktorymi chca sie zajaé (jedno lub wiecej niz jedno
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pytanie z sieci tematycznej). Nie wszystkie pytania zawarte w sieci tematycznej
musza zosta¢ uwzglednione przez grupy. Wazne, aby wybrane tematy nie powtarzaty
sie (mozna wykorzysta¢c ten etap realizacji do projektu jako cwiczenie
negocjacyjne).

- Okreslenie terminu realizacji projektu. Nauczyciel informuje uczniow, ze projekt
bedzie realizowany przez kilka zaje¢, a takze bedzie wymagat pracy w domu.
Uczniowie okreslaja przyblizony czas potrzebny im do znalezienia odpowiedzi na
wybrane pytania i przygotowania w jakiejs atrakcyjnej formie prezentacji efektow
wykonanej pracy (np. w formie gazetki, wystawy prac). Propozycje zapisywane sa na
tablicy, np. dwa tygodnie” caty miesiqc, dwa miesigce. Uczniowie gtosuja nad kazda
propozycja, zliczaja gtosy i ustalajg ostateczny termin realizacji projektu.

- Ustalenie w grupach metod pracy i poszukiwania informacji. Uczniowie zastanawiaja
sie w zespotach, w jaki sposob moga zdoby¢ interesujace ich informacje. Nauczyciel
uwaznie obserwuje dziatania zespotow i pomaga im w wyborze wtasciwego zrodta
informacji.

Przyktadowe metody pracy:

Pytanie lubotemat Metoda zdobywania wiedzy
Czym sie interesuje, jakie ma pasje? wywiad z mama, kolekcje, obserwacja
W jakich okolicznosciach poznata tate? wywiady z mama i tata, fotografie
Jak kiedys wygladata moja mama? wywiad z dziadkami czy rodzenstwem

mamy, zdjecia

- Ustalenie w grupach sposobu prezentacji wynikow pracy. Uczniowie zastanawiaja sie
nad najbardziej atrakcyjna i odpowiednia do tematu forma zaprezentowania innym
osobom efektow poszukiwan. Nauczyciel wspomaga ich poprzez pytania
naprowadzajace:

- W jaki sposob lubicie sie uczy¢? (robienie rysunkow, tabelek, stuchanie muzyki)

- Jakie dziatania w klasie sq wedtug Was najbardziej pomocne przy zdobywaniu
przez Was wiedzy o swiecie? (przedstawienia, notatki, tabelki, rysunki, mapy
mysli, prezentacje multimedialne).

Przyktadowe metody prezentacji informacji:

Pytanie lubotemat Metoda zdobywania wiedzy
Czym zajmuje si¢ moja mama? prezentacja multimedialna, notatki
Jakim byta dzieckiem? notatki
Jak kiedys$ wygladata moja mama? prezentacja multimedialna, wystawa prac

plastycznych, opis
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scenariusz 89 606



klasa |
scenariusz 89

- Ustalenie na forum klasy sposobow oceniania efektow pracy.
Pytania naprowadzajace kierowane do uczniow:
- W jaki sposob bedziecie sami oceniac efekty wtasnej pracy?
- W jaki sposob ocenicie efekty pracy Waszych kolegdw i kolezanek?
- Co wedtug Was powinno by¢ oceniane: efekt pracy, wtozona energia, praca

w zespole, praca w domu?

Uczniowie zgtaszajg swoje propozycje, a nauczyciel zapisuje je na tablicy. Wspolnie
dyskutuja nad poszczegolnymi kryteriami oceny i ustalaja jej ostateczny ksztatt. Przy
ocenianiu wykorzystane beda symbole graficzne (zatacznik 1) pokazujace mrowke
Eureke na podium: na pierwszym, drugim i trzecim miejscu, co oznacza:
- mréwka Eureka na pierwszym miejscu - Najwyzsza ocena, lepiej juz sie nie dato,
- mrowka Eureka na Il miejscu - Wysoka ocena, mozna jednak cos ulepszy¢,

- mrowka Eureka na Ill miejscu - Dobra robota, kilka rzeczy trzeba jednak
poprawic.

Przyktadowe kryteria oceny:
Kryterium wybrane przez uczniéw Ocena w formie symbolu
zaangazowanie

wspotpraca zespotu

o . - mréwka Eureka na pierwszym, drugim lub
ilos¢ zdobytych informacji trzecim miejscu
praca wtozona w przygotowanie

prezentacji efektow pracy

WSKAZOWKA METODYCZNA

Wprowadzenie trzystopniowej oceny efektow pracy uczniow jednoznacznie pozytywnie
skojarzone z trzema stopniami na podium, ma za zadanie docenic¢ prace kazdego ucznia
zaangazowanego w realizacje projektu. Dla uczniow w klasach I-lll samodzielne
zdobywanie informacji i dodatkowo opracowanie atrakcyjnej prezentacji efektow
wtasnych poszukiwan wymaga duzego wysitku poznawczego i emocjonalnego, stad
kluczowe jest stworzenie w umysle dziecka pozytywnych konotacji zwigzanych z metoda
projektu badawczego.
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
8,9, 14
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4. Realizacja projektu

Projekt realizowany jest podczas zaje¢ w szkole, a takze w ramach pracy domowej.
Nauczyciel wspodlnie z uczniami ustala, w jakie dni beda odbywaty sie zajecia dotyczace
projektu.

5. Prezentacja efektow projektu

Prezentacja efektow pracy moze odbyc sie w ramach spotkania informacyjnego dla rodzicow
lub na zakonczenie roku szkolnego, wystawy sciennej. Uczniowie moga wykonac prace
plastyczne z wykorzystaniem zdje¢, portretow rysowanych z opisu ,,Z zycia mojej mamy”
i wreczy¢ je mamom, zaspiewac poznane piosenki o mamie.

6. Ocena efektow pracy

Uczniowie oceniaja swoje zaangazowanie w projekt, wybierajac odpowiedni symbol graficzny
(zataczniki 1-2). Omawiaja rowniez prezentacje innych ucznidw. Nauczyciel gratuluje
wszystkim efektow kilkutygodniowej pracy i przedstawia swoja ocene dotyczaca zaréowno
poszczegolnych zespotow, jak i ich cztonkow.

Podsumowanie zajec¢

7. Uczniowie uzupetniaja zdania:

- Najwiekszq ciekawostkq, jakiej dowiedziatem sie (dowiedziatam sie) podczas
realizacji projektu, byto...

- W pracy metodq projektu najbardziej spodobato mi sie...
- Moja mama jest...

608



DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 1 sc. 1/89

Wypisz wszystkie wyrazy, ktore kojarza Ci sie z Twoim domem.

klasa |
scenariusz 89 609
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LZALACZNIK 1 sc. 1/89

Eureka na pierwszym miejscu - Najwyzsza ocena, lepiej juz sie nie dato

Eureka na drugim miejscu - Wysoka ocena, mozna jednak cos ulepszy¢

Eureka na trzecim miejscu - Dobra robota, kilka rzeczy trzeba jednak
poprawic¢

klasa |
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ZALACZNIK 2 sc. 1/89
Dla chtopcow

(e
(o

jestem z siebie zadowolony jestem z siebie zadowolony

(e
(e

jestem z siebie zadowolony jestem z siebie zadowolony

©.6
S

jestem z siebie zadowolony

klasa |
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Dla dziewczynek

OO

N__~

@0
Cor

jestem z siebie zadowolona jestem z siebie zadowolona

@, ©

~—"

@0
Cor

jestem z siebie zadowolona jestem z siebie zadowolona

©.6
S

jestem z siebie zadowolona

klasa |
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Dla chtopcow

Or

o
A©

staratem sie, ale jestem tylko
troche zadowolony

@0

o
A©

staratem sie, ale jestem tylko
troche zadowolony

©.6

staratem sie, ale jestem tylko
troche zadowolony

©.6

staratem sie, ale jestem tylko
troche zadowolony

ORO

staratem sie, ale jestem tylko
troche zadowolony

klasa |
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Dla dziewczynek

©.6

staratam sie, ale jestem tylko
troche zadowolona

©.6

staratam sie, ale jestem tylko
troche zadowolona

Or

o
A©

staratam sie, ale jestem tylko
troche zadowolona

@0

)
A©

staratam sie, ale jestem tylko
troche zadowolona

©.6

staratam sie, ale jestem tylko
troche zadowolona

klasa |
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Dla chtopcow

Or

OO RO

nie staratem sie, nie jestem nie staratem sie, nie jestem
z siebie zadowolony z siebie zadowolony

Or

©.6 RO

nie staratem sie, nie jestem nie staratem sie, nie jestem
z siebie zadowolony z siebie zadowolony

©.6

nie staratem sie, nie jestem
Z siebie zadowolony

klasa |
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Dla dziewczynek

©.6

nie staratam sig, nie jestem
Z siebie zadowolona

©.6

nie staratam sieg, nie jestem
z siebie zadowolona

RO

@0

nie staratam sieg, nie jestem
z siebie zadowolona

Or

RO

nie staratam sie, nie jestem
z siebie zadowolona

OO

nie staratam sieg, nie jestem
Z siebie zadowolona

klasa |
scenariusz 89
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/90

Tytut Konkurs logicznego myslenia
Ksztattowane . .
. matematyczne, metapoznawcze, interpersonalne i spoteczne
kompetencje
OGOLNE:
- rozwijanie myslenia logicznego,
- rozwijanie wspotpracy z innymi w zabawie i nauce szkolnej,
OPERACYJNE:
uczen:
Cele zajec 1) proponuje sprawiedliwy sposob dzielenia klasy na dwie druzyny,
2) dodaje w zakresie 20,
3) uktada zapatki, tworzac prawidtowy zapis dziatania,
4) dostrzega zwiazki logiczne miedzy pojeciami szczegotowymi i ogolnymi,
5) gratuluje druzynie przeciwnej i kieruje pod jej adresem wyrazy uznania
w formie analogii tworczych
Metody pracy podajace (opis, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe)
Formy pracy Grupowa
Srodki
dydaktyczne karty pracy nr 1-2

Czas trwania jedna godzina - edukacja matematyczna




edukacja spoteczna
cele operacyjne: 1
srodki
dydaktyczne:
wedtug uznania
uczniow

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:

srodki
dydaktyczne:

- karta pracy nr 1
- kostki do gry

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Jak podzieli¢ sie sprawiedliwie na dwie druzyny?

Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze podczas dzisiejszych zaje¢ odbedzie sie konkurs logicznego
myslenia. Gtownym celem konkursu jest dobra zabawa i zachecanie naszego umystu do
pracy. W konkursie wezma udziat dwie druzyny, a kazdy uczen musi naleze¢ do jednej
z druzyn.

Nauczyciel pyta uczniow: W jaki sposob moglibyscie podzieli¢ sie na dwie druzyny tak, aby
byto to wedtug Was najbardziej sprawiedliwe? Niech kazdy z Was zastanowi sie przez kilka
minut nad jakims sposobem wytonienia dwoch zespotow.

Po dwoch - trzech minutach uczniowie omawiajg swoje pomysty w parach lub wiekszych
grupach, a potem przedstawiaja pomysty na forum klasy. Wspoélnie z nauczycielem wybieraja
najlepszy sposob podziatu i tworza druzyny.

Zajecia wtasciwe
2.Konkurs logicznego myslenia

Uczniowie otrzymuja karte pracy nr 1 z trescig poszczegolnych zadan konkursowych.

ZADANIE 1. Kostki

Nauczyciel pokazuje efekty rzutow dwiema, trzema i czterema kostkami w trzech seriach.
Zadaniem uczniow jest podanie sumy wyrzuconych oczek, ale znajdujacych sie na spodniej
stronie kostek. Druzyny zapisuja swdj wynik na kartce. Po kazdym rzucie maja na to 15
sekund. Nastepnie na hasto nauczyciela: Kartki w gore! podnosza je, a nauczyciel przyznaje
punkty i wpisuje je w tabeli zamieszczonej na tablicy. Kazda druzyna moze zdobyc
maksymalnie dziewiec¢ punktow (trzy serie po trzy rzuty).

WSKAZOWKA METODYCZNA

Uczniowie, choc¢ pracuja w zespotach, maja do dyspozycji indywidualne karty pracy.
Wazne jest, aby zespot wybrat jedna osobe, na ktorej karcie pracy beda znajdowaty
sie odpowiedzi wybrane przez caty zespot. Pozwoli to na unikniecie sytuacji
podawania przez jeden zespdt kilku rozwiazan. Po ogtoszeniu przez nauczyciela
informacji o tym, ze czas na wykonanie zadania minat, przedstawiciel kazdej druzyny
prezentuje rozwigzania, a nauczyciel przyznaje punkty.

ZADANIE 2. Zapatki

Zadaniem uczniow jest przetozenie tylko jednej zapatki tak, aby rownanie stato sie
prawdziwe. Czas na wykonanie zadania: trzy minuty. Za poprawne rozwiazanie druzyna
moze zdoby¢ dwa punkty.

[T [
.
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ZADANIE 3. Konczenie zdan
Zadaniem ucznioéw jest dokonczenie ponizszych zdan.
Czas na wykonanie zadania: dziesie¢ minut.
Za poprawne rozwigzanie druzyna moze zdoby¢ pie¢ punktow (5 x 1 pkt).
- Wyraz ma sie tak do zdania, jak cegta do...
- Kiwi tak sie ma do owocéw, jak mucha do...
- Woda tak sie ma do oceanu, jak piach do...
- Powieka tak sie ma do oka, jak paznokie¢ do...
- Polska tak sie ma do Europy, jak Egipt do...

ZADANIE 4. Uktadanie wyrazow

Zadaniem uczniow jest utozenie jak najwiekszej liczby wyrazow z liter: G, A, B, U, K, N, T,
D, 0. UWAGA: W jednym wyrazie mozna uzyC tylko raz dana litere. Czas na wykonanie
zadania: siedem minut. Za kazdy poprawny wyraz druzyna otrzymuje jeden punkt.

ZADANIE 5. Pomagamy mrowce Eurece!

Zadaniem uczniow jest udzielenie pomocy mrowce Eurece w znalezieniu btedéw
w ponizszych zdaniach. Czas na wykonanie zadania: osiem minut. Za poprawne rozwiazanie
druzyna moze zdoby¢ osiem punktow. (4 x 2 pkt).

Tydzien ma siedem dni, a miesiqc cztery tygodnie. Oznacza to, ze miesiqc ma 28 dni.

Butka jest tarisza od chleba, a chleb jest tanszy od masta. Masto jest tarisze od butki.

Piotrek jest najwyzszy w klasie. Do klasy Piotrka chodzq rowniez: Agata, Gosia i Filip. Filip
jest wyzszy od Agaty i Piotrka.

Wszyscy panowie na Wyspie Ktamstwa zawsze ktamiq. Kiedy zapytasz ich, kim sq, mozesz
spodziewac sie odpowiedzi: ,,Jestesmy ktamcami”.

ZADANIE 6. Dziwne pytania
Zadaniem uczniow jest znalezienie odpowiedzi na ponizsze pytania. Czas na wykonanie
zadania: sze$¢ minut. Za poprawne rozwigzanie druzyna moze zdobyc¢ cztery punkty. (2 x 2
pkt).

- Dlaczego nie mozna wejs¢ dwa razy do tej samej rzeki?

- Kim jest mama mojego taty dla mojego brata (rodzonego)?

Nauczyciele wspolnie uczniami dodaje punkty zdobyte przez obie druzyny i ogtasza
zwyciezce.
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edukacja spoteczna

cele operacyjne: 5
Srodki
dydaktyczne:

karta pracy nr 2

klasa |
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Podsumowanie zaje¢
3. Pochwata druzyn

Uczniowie gratuluja sobie wzajemnie, a nastepnie uktadaja pochwaty dla druzyny
przeciwnej poprzez dokonczenie zdan zamieszczonych w karcie pracy nr 2. Na zakonczenie
zajec¢ odczytuja przygotowane pochwaty.

WSKAZOWKI METODYCZNE

Mozna potraktowac to ¢wiczenie jako okazje do treningu myslenia analitycznego.
Zadaniem uczniow jest wskazanie na mocne i stabe strony kazdej propozycji podziatu
na zespoty. Do wykorzystania metoda aktywizujaca ,,stonce - chmura”: uczen rysuje
kontur stonca i kontur chmury. Plusy danego rozwiazania umieszcza w stoncu, zas
minusy w chmurze.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/90

1. Nauczyciel pokazuje efekty rzutow dwiema, trzema i czterema kostkami
w trzech seriach. Waszym zadaniem jest podanie sumy wyrzuconych oczek,
ale znajdujacych sie na spodniej stronie kostek.

2. Przetoz tylko jedng zapatke tak, aby rownanie stato sie prawdziwe. Czas
na wykonanie zadania: trzy minuty.

D+ Y=L

3. Dokoncz ponizsze zdania. Czas na wykonanie zadania: dziesie¢ minut.

Wyraz ma sie tak do zdania, jak cegta do

Kiwi tak sie ma do owocow, jak mucha do

Woda tak sie ma do oceanu, jak piach do

Powieka tak sie ma do oka, jak paznokiec¢ do

Polska tak sie ma do Europy, jak Egipt do

klasa |
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4. Utdzcie jak najwiecej wyrazow z liter: G, A, B, U, K, N, T, D, O.
UWAGA: W jednym wyrazie mozna uzyc¢ tylko raz danej litery.

Czas na wykonanie zadania: siedem minut.

5. Mrowka Eureka musi znalez¢ btedy w ponizszych zdaniach. Pomoz jej!
Czas na wykonanie zadania: osiem minut.

Tydzien ma 7 dni, a miesigc 4 tygodnie. Oznacza to, ze miesiqc ma 28
dni.

Butka jest tansza od chleba, a chleb jest tanszy od masta. Masto jest
tarisze od butki.

Piotrek jest najwyzszy w klasie. Do klasy Piotrka chodzq rowniez: Agata,
Gosia i Filip. Filip jest wyzszy od Agaty i Piotrka.

Wszyscy panowie na Wyspie Ktamstwa zawsze ktamiq. Kiedy zapytasz ich,
kim sq, mozesz spodziewac sie odpowiedzi: ,, Jestesmy ktamcami”.

6. Odpowiedz na ponizsze pytania. Czas na wykonanie zadania: szes¢
minut.

Dlaczego nie mozna wejs¢ dwa razy do tej samej rzeki?

Kim jest mama mojego taty dla mojego brata (rodzonego)?
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/90

Nasi przeciwnicy pracowali jak

Nasi przeciwnicy mysleli jak

Nasi przeciwnicy wspotpracowali ze sobg jak

Nasi przeciwnicy sa wielcy jak

klasa |
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/91

Tytut Liczymy dziesigtkami
Ksztattowane . .
. matematyczne, interpersonalne i spoteczne
kompetencje
OGOLNE:
- ksztattowanie umiejetnosci przeliczania obiektow dziesigtkami,
- rozwijanie wspotpracy z innymi w zabawie i nauce szkolnej,
OPERACYJNE:
uczen:
Cele zajec 1) liczac, dostrzega regularno$¢ systemu pozycyjnego,

N

liczy dziesigtkami w mozliwie szerokim zakresie,

A W

wspotpracuje z innymi podczas rozwiazywania zadan,
rozumie i respektuje zasady gier i zabaw,

(S;]

)
)
) wyznacza sume w pamieci lub rachujac na zbiorach zastepczych,
)
)
)

o

liczy dziesigtkami w jezyku angielskim.

podajace  (opis, wyjasnienie, komentarz), praktyczne (obserwacja,

Metod
etody pracy eksperyment), aktywizujace (gry dydaktyczne)

Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

Srodki karta pracy nr 1, karta pracy English Ant 36, nozyczki, klej

dydaktyczne pracy ) pracy £ng , nozyczki, klej
jedna godzina, w tym:

Czas trwania - edukacja matematyczna - 45 minut,

- jezyk angielski - 15 minut




edukacja

matematyczna

cele operacyjne:
2,4

srodki

dydaktyczne:

liczydto

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:

edukacja
matematyczna
cele operacyjne:
1-5

Srodki
dydaktyczne:

- 5 pudetek,

- 0k.500 patyczkow,

- gumki recepturki

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Liczydto

Nauczyciel stawia przed uczniami liczydto i oznajmia, ze ich zadaniem bedzie policzenie
wszystkich koralikow. Najpierw zacheca uczniow do sprawdzenia, ile koralikdw miesci sie w
jednym rzedzie. Uczniowie wspolnie, na gtos przeliczaja koraliki i szybko dochodza do
whniosku, ze w kazdym rzedzie jest po tyle samo koralikdbw, a mianowicie po dziesiec.
Nauczyciel pyta: Skoro ustalilismy, ze w kazdym rzedzie jest po dziesie¢ koralikéw, czy ktos
w was, zna tatwy sposéb na to, by policzy¢ wszystkie koraliki?

Uczniowie wraz z nauczycielem przeliczaja koraliki, liczac po dziesiec.
Zajecia wtasciwe
2. lle mamy palcow u rak?

Nauczyciel prosi jedno dziecko, by ustawito sie przodem do klasy i wyciagneto przed siebie
rece. Nauczyciel pyta:

- Ille wasza kolezanka (waszkolega) ma palcéw u rgk?

- Nastepnie nauczyciel prosi kolejng osobe o wystawienie swoich palcow.
Ponownie pyta:

- Ateraz, ile widzicie palcow u obu osob?

- Jak myslicie, ile os6b musi wystawi¢ wszystkie swoje palce, Zzeby razem byto ich
50/60/100?

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Jesli zadanie nie sprawia uczniom wiekszych trudnosci oraz wydaje sie dla nich
atrakcyjne, nauczyciel moze zapyta¢ uczniow:

- Jak myslicie, ile palcéow u rgk mamy wszyscy razem?

Zaleca sie, by uczniowie ustawili sie w potkolu, po czym po kolei wystawiali swoje
palce i wymieniali kolejne liczebniki (10, 20, 30, 40...).

3. Potyczki na patyczki

Nauczyciel przygotowuje pie¢ pojemniczkéw, w ktorych znajduje sie okoto 100 patyczkow
i kilka gumek recepturek. Kazde pudetko powinno zawiera¢ rézng liczbe patyczkow.
Uczniowie dziela sie na pie¢ druzyn. Kapitan zespotu wybiera dla swojej druzyny jedno
pudetko. Zadaniem kazdego zespotu jest wspdlne ustalenie liczby wszystkich patyczkow
w pudetku. Wygra druzyna, w pudetku ktorej znajduje sie najwiecej patyczkow.
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edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
srodki
dydaktyczne:
kostki do gry

jezyk angielski
cele operacyjne: 6
srodki
dydaktyczne:

- karta pracy English
Ant 36,

- nozyczki,

- klej

edukacja
matematyczna
cele operacyjne:
1,2,5

srodki
dydaktyczne:

- karta pracy nr 1,
- nozyczki

klasa |
scenariusz 91

WSKAZOWKI METODYCZNE

1. Zanim uczniowie przystapia do wykonania zadania, nauczyciel wypracowuje

Z uczniami metodyke przeliczania obiektow. Uczniowie uktadaja patyczki po dziesiec
i za pomoca gumki recepturki tworza patyczkowa wiazke. W ten sposob postepuja ze
wszystkimi patyczkami. Nastepnie wszystkie wiazki uktadaja w jednym rzedzie
i przeliczaja je dziesigtkami.

2. Patyczki, ktorych nie uda sie potaczy¢ w wiazke, wskazuja na jednosci.

4, Wygra ten, kto wyrzuci wiecej oczek
Zrédto inspiracji: Gruszczyk-Kolczynska, E., Dobosz, K., Zielifska, E. (1995). Jak nauczy¢
dzieci sztuki konstruowania gier? Warszawa: WSiP, s. 145.

Uczniowie siadaja na dywanie w kole. Jeden z nich na prosbe nauczyciela rzuca pietnastoma
kostkami do gry. Nauczyciel pyta: W jaki sposob mozemy ustali¢, ile wyrzuciliSmy oczek?
Uczniowie dochodza do wniosku, ze najtatwiejszym sposobem bedzie uktadanie kostek
w grupy tak, aby suma wynosita dziesie¢c. Po takim uporzadkowaniu kostek uczniowie
przeliczaja oczka dziesigtkami, ustalajac w ten sposéb ich sume. Nastepnie nauczyciel dzieli
wszystkich uczniow na dwie druzyny. Przedstawiciel kazdej z nich rzuca wszystkimi
kostkami. Wygra ten zespot, ktory wyrzuci wiecej oczek.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Jesli uczniowie sg zainteresowani ta gra, nauczyciel moze wprowadzi¢ jej drugi
wariant. Podobnie jak w pierwszej czesci zabawy, uczniowie dziela sie na dwa
zespoty. Zanim jednak rzuca kostkami, musza oszacowac liczbe wyrzuconych oczek.
Wygra druzyna, ktorej wynik rzeczywisty bedzie najbardziej zblizony do
szacowanego.

5. English Ant 36

Uczniowie wykonuja karte pracy - przecinaja rysunek i uktadaja puzzle, kierujac sie liczbami
na dole kartki. Nastepnie naklejaja obrazek na kartke.

Podsumowanie zajec
6. Puzzle

W celu utrwalenia zdobytej podczas zaje¢ wiedzy, uczniowie uktadaja puzzle matematyczne
wyciete z karty pracy nr 1.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Nauczyciel prosi uczniow, by podczas uktadania puzzli kierowali sie liczbami, a nie
obrazkiem. W tym celu zadaje pytania, np.: Ktdrg liczbe utozymy jako pierwszq?
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ENGLISH ANT 36 sc. 1/91

- ten

20 -twenty
2() - thirty
40 - forty
50 -fifty

60 - sixty
70 - seventy
80 - eighty
O} - ninety
100 - a hundred

asa
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Do the puzzle.

ten twenty thirty forty fifty sixty | seventy | eighty ninety |a hundred

klasa |
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

SCENARIUSZ ZAJEC 1/92

Monety i banknoty

matematyczne, interpersonalne i spoteczne

OGOLNE:

- poznanie polskich monet i banknotow,
- doskonalenie liczenia i sprawnosci rachunkowych,
- rozwijanie wspotpracy w grupie.

OPERACYJNE:

uczen:

1) wypowiada sie na podany temat na podstawie wtasnych doswiadczen,

N

) zna nominaty monet i banknotow,
) postuguje sie pieniedzmi w praktyce,
) zna skrécone formy zapisu: ztoty = zt; grosz = gr

A W

aktywizujace (gry dydaktyczne), podajace (wyjasnianie, pogadanka), praktyczne
(éwiczenia przedmiotowe)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

polskie monety przyniesione z domu, karty pracy nr 1-2, zatacznik 1, Nasz
elementarz, s. 46-47

jedna godzina - edukacja matematyczna




edukacja
matematyczna
cele operacyjne:
1,2

srodki
dydaktyczne:
monety i banknoty

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
2,3,4

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
56,7

$rodki
dydaktyczne:
karta pracy nr1

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
56,7

srodki
dydaktyczne:

zatacznik 1

klasa |
scenariusz 92

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Dzieci siadaja na dywanie. Nauczyciel pyta:
- Do czego stuzqg pienigdze?
- Czy wszystkie pieniqdze sq takie same?

Nauczyciel rozktada na podtodze banknoty i monety. Uczniowie omawiaja ich wyglad.
Nauczyciel wyjasnia, ze pieniadze ,,papierowe” to banknoty, natomiast ,metalowe” to
monety.

- Jak mozna pogrupowac te pienigdze? Po czym rozpoznajemy wartos¢ pieniqgdza?
- Czy jest moneta o wartosci czterech ztotych?

- Jakich monet jeszcze nie ma?

- Gdzie przechowujemy pieniqdze przeznaczone na zakupy?

- Kto z was byt juz sam na zakupach?

- Wspdlnie utdzcie monety i banknoty od wartosci najmniejszej do najwiekszej.

WSKAZOWKA METODYCZNA
http://www.monetypanstwswiata.republika.pl/data/polska2.html
http://www.monetypanstwswiata.republika.pl/data/polska1.html
http://www.nbp.pl/home.aspx?f=/bezpiecznepieniadze/Wszystkie_banknoty.html
(pobrano 6.06.2015)

Zajecia wtasciwe
2. Cwiczenia z monetami

Uczniowie siadaja do tawek. Kazde dziecko wyjmuje przyniesione z domu monety. Dzieci
odczytuja wartosci monet. Nauczyciel mowi:

- Wskazcie monete o wartosci dziesieciu groszy.

- Jakimi monetami mozna jg zastqgpic¢?
Uczniowie otwieraja podrecznik na s. 46 Wykorzystujac przyniesione monety, wykonuja
¢wiczenia 1 i 2. Nauczyciel wyjasnia, jak zapisujemy skroty ztoty - zt, grosz - gr.

WSKAZOWKI METODYCZNE

1. Karte pracy nr 1 mozna da¢ dzieciom poprzedniego dnia jako prace domowa. Dzieci
wycinaja monety i banknoty i wktadaja je do oddzielnych kopert.

2. W klasie mozna réwniez urzadzic kilka stoisk sklepowych, gdzie dzieci ustawiaja sie
w kolejce i robia zakupy.

3. Zabawa w sklep

Uczniowie w parach bawia sie w sklep. Na matych kartonikach pisza ceny swoich przyborow
szkolnych. Ptacac, wykorzystuja pieniadze wyciete z karty pracy. Jedno dziecko kupuje,
drugie przyjmuje ,pieniadze” i wydaje reszte. Nauczyciel przypomina o zwrotach
grzecznosciowych stosowanych podczas zakupow.
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WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Nauczyciel rozdaje lub uczniowie losuja liste zakupdw (zatacznik nr 1). Uczniowie
maja za zadanie policzyc, ile potrzebuja pieniedzy, i zrobi¢ zakupy.

edukacja P . .
matematyczna 4. Cwiczenia na karcie pracy

cele operacyjne: Uczniowie wykonuja zadania 1 i 2 z karty pracy nr 2.
2,3

$rodki . .z

dydaktyczne: Podsumowanie zajec

karta pracy nr 2 Dzieci kofcza zdanie: Lubie robi¢ zakupy...

klasa |
scenariusz 92 632
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KARTA PRACY NR 1a sc. 1/92
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KARTA PRACY 1b sc. 1/92
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/92

1. Maciek dostat od babci 20 zt. Otocz petla zabawki, ktore mogt kupic
Maciek, wydajac wszystkie pienigdze.
Czy jest inne rozwiazanie tego zadania?

2. Zapisz wedtug wzoru, jakimi monetami mozna zaptaci¢ kwoty:

DA=DAd DA +DA
17 A

12 2

klasa |
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LZALACZNIK 1 sc. 1/92

Przyktadowe listy zakupow:

1 pidrnik za 10 zt
2 otowki po 1 zt
1 linijka za 2 zt

2 gumki po 2 zt
4 otowki po 1 zt
1 zeszyt za 2 zt

1 pidrnik za 7 zt
2 otowki po 1 zt
1 temperowka 6 zt

1 piornik za 10 zt
2 zeszyty po 1 zt
2 gumki po 2 zt

1 piornik za 10 zt
2 otowki po 1 zt
1 linijka za 2 zt

1 piornik za 12 zt
1 linijka 2 zt
1 temperowka 6 zt

2 piornik po 8 zt
2 otowki po 1zt

1 piornik za 9 zt
2 otowki po 1 zt
1 temperowka 5 zt

2 gumki po 2 zt
4 otowki po 1 zt
1 zeszyt za 2 zt

2 gumki po 2 zt
4 otowki po 1 zt
1 zeszyt za 2 zt

1 dtugopis za 5 zt
1 otowek za 1 zt
1 linijka za 2 zt

1 otowek za 1 zt
1 linijka za 2 zt

1 piornik za 5 zt
1 otowek za 1 zt
1 linijka za 2 zt

3 gumki po 1 zt
4 otowki po 1 zt
3 zeszyty po 2 zt

2 gumki po 2 zt
4 otowki po 1 zt
1 zeszyt za 2 zt

klasa |
scenariusz 92
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

SCENARIUSZ ZAJEC 1/93

Gra w kolory

artystyczne, myslenie naukowe, interpersonalne i spoteczne, jezykowe,
komunikacyjne

OGOLNE:
- wdrazanie do postugiwania sie Srodkiem wyrazu plastycznego takim jak
barwa,
- poszerzanie wiedzy przyrodniczej,
- ksztattowanie koncentracji uwagi.
OPERACYJNE:

uczen:

—_

podaje obiekty zgodnie z wymienionymi kryteriami,

)
2) rozumie reguty prostych zabaw i stosuje je w dziataniu,
3) stucha w skupieniu tekstu i odpowiada na pytania dotyczace jego tresci,
4) cwiczy koncentracje uwagi i pamiec $wieza,
5) wymienia barwy podstawowe,
6) uzyskuje barwy pochodne, mieszajac barwy podstawowe,
7) dokonuje naukowej obserwacji,
8) przeprowadza eksperyment,
9) przewiduje wynik eksperymentu,
10) wyciaga wnioski z przeprowadzanych obserwacji,
11) usprawnia podniebienie miekkie,
12) wymienia barwy podstawowe w jezyku angielskim

podajace (wyjasnienie, opis, pogadanka), aktywizujace (gra dydaktyczna),
praktyczne (obserwacja, eksperyment)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

podrecznik ,Nasz Elementarz”, farby, pedzelki, pojemniczki na wode, kredki,
sze$¢ szklanek w tym samym rozmiarze, recznik papierowy, barwniki spozywcze,
stomki, karty pracy nr 1-4, karta pracy English Ant 37

150 minut, w tym:
- edukacja polonistyczna - 30 minut,
- edukacja matematyczna - 15 minut,
- edukacja plastyczna - 60 minut,
- edukacja przyrodnicza - 30 minut,
- jezyk angielski - 15 minut
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
1,2

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
2,3, 4,5

srodki
dydaktyczne:

,Nasz elementarz”,

s.50.

edukacja
matematyczna

cele operacyjne:
4,5

srodki
dydaktyczne:

- karta pracy nr 1,
- nozyczki

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
1,5,7,10

Srodki
dydaktyczne:

- 6 szklanek w tym
samym rozmiarze,
- 6 paskow
papierowego
recznika,

- woda,

- barwniki
Spozywcze W
kolorach
podstawowych

edukacja
plastyczna

cele operacyjne:
5,6,8,9,10
srodki
dydaktyczne:

- karta pracy nr 2,
- farby,

- pedzelek

edukacja
przyrodnicza

klasa |
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Uczniowie siadajg w kole na dywanie. Nauczyciel prosi uczniow, by po kolei wymienili
wszystkie znane im obiekty w kolorze zielonym. W drugiej rundzie dzieci wymieniaja obiekty
zielone i dtugie, a w kolejnej zielone, dtugie i pachnace. Pomysty wygenerowane przez
dzieci nie moga sie powtarzac.

Zajecia wtasciwe
2. Zagadki

Nauczyciel odczytuje z Naszego elementarza trzy pierwsze zagadki dotyczace barw
podstawowych.

3. Parasolki

Nauczyciel wraz z uczniami taczy tawki po dwie. Uczniowie dzielg si¢ na czteroosobowe
zespoty. Kazda grupa otrzymuje od nauczyciela karte pracy nr 1 (podwdjnie wydrukowana,
najlepiej na grubym kartonie dla kazdej grupy). Uczniowie wycinaja kartoniki z ilustracjami
kolorowych parasolek. Jeden komplet uktadaja w stosie rewersem do gory, drugi natomiast
rozktadaja na tawce. Rozpoczyna najmtodszy uczen, wyktadajac jedna karte ze stosu.
Zadaniem uczniow jest znalezienie drugiej takiej samej parasolki sposrod tych roztozonych
na tawce. Za poprawnie wykonane zadanie uczen zdobywa jeden punkt. Wygrywa osoba,
ktora zdobedzie najwiecej punktow.

4. Wedrowka wody - obserwacja

Nauczyciel ustawia sze$¢ szklanek, tworzac okrag. Jeden z uczniow napetnia co druga
szklanke woda. Wode w tych szklankach miesza odpowiednio z kolorem zéttym, czerwonym
i niebieskim. Nastepnie nauczyciel taczy szklanki kawatkami papierowego recznika.

WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY \
Wystepuje tu zjawisko absorpcji wody przez higroskopijny recznik papierowy.
Ponadto w kazdej ze szklanek jest inny poziom wody, a recznik papierowy staje sie
tacznikiem miedzy szklankami i zachodzi zjawisko wyrownywania poziomow cieczy w
naczyniach potaczonych. Wraz z ,wedrujaca” woda wedruje rozpuszczony w niej
barwnik, mieszajac sie z sasiednimi (powstaja barwy pochodne). /

N\

5. Jak powstaja barwy pochodne?

Uczniowie uzupetniaja karte pracy nr 2. Ich zadaniem jest mieszanie farb w kolorach
podstawowych, tak by uzyskac¢ barwy pochodne.

6. Tarcza Newtona - eksperyment
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cele operacyjne:
56,8919
$rodki
dydaktyczne:

- karta pracy nr 3,
- nozyczki,

- otowek

jezyk angielski

cele operacyjne: 12
srodki
dydaktyczne:

karta pracy English
Ant 37

edukacja
polonistyczna
cele operacyjne:
2,3, 4,6

Srodki
dydaktyczne:
Nasz elementarz, s.
50

edukacja
plastyczna

cele operacyjne:
6, 11

srodki
dydaktyczne:

- karta pracy nr 4,
- nozyczki,

- stomki

klasa |
scenariusz 93

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Nauczyciel, w miare zainteresowania uczniéw moze przyblizy¢ osobe Newtona.

Etap 1. Pytanie badawcze: Czy mieszajqc kolory, mozemy uzyskac kolor biaty?
Etap 2. Postawienie hipotez badawczych
Etap 3. Przeprowadzenie eksperymentu

Uczniowie eksperymentujac z dostepnymi im farbami dostrzegaja, ze zadanie nie jest
mozliwe do wykonania (powstaje kolor zblizony do czarnego). Nastepnie nauczyciel prosi
uczniéw, by z karty pracy nr 3 wycieli kolorowg tarcze. W srodek krazka nalezy wbic¢ dobrze
zatemperowany otowek, a nastepnie wprowadzic¢ baczka w ruch wirowy.

Etap 4. Weryfikacja postawionych wczesniej hipotez

WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY

W 1704 roku Isaac Newton zaprezentowat swoj ,kolorowy” krazek, opisujac zjawisko
addytywnego mieszania sie barw. Polega ono na tym, ze ,zmieszane” barwy
chromatyczne ludzkie oko odbiera jako wrazenie bieli. To mieszanie umozliwia
wprowadzony w ruch krazek Newtona.

7. English Ant 37
Uczniowi wypetniaja karte, tacza kolory i napisy. Wiecej ¢wiczen w tym zakresie mozna
wykonac na stronie www.anglomaniacy.pl.

Podsumowanie zajec
8. Zagadki
Nauczyciel odczytuje z Naszego elementarza zagadki dotyczace barw pochodnych.

9. Motyle

Uczniowie ktada na tawce motyle w kolorze zottym, czerwonym, niebieskim oraz kwiatki
w kolorze pomaranczowym, zielonym, filetowym (karta pracy nr 4). Nauczyciel prosi
uczniow, by za pomocg stomki umiescili na danym kwiatku dwa motyle, ktérych kolory
skrzydet w potaczeniu dadzga kolor kwiatka.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/93
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/93

1. Jaki kolor powstanie po zmieszaniu dwoch farb?

klasa |
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KARTA PRACY NR 3 sc. 1/93

1. Wytnij zamieszczony ponizej kolorowy krazek.
2. W srodek tarczy wbij dobrze zatemperowany otoéwek.

3. Wprowadz tarcze w ruch wirowy.

klasa |
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KARTA PRACY NR 4 sc. 1/93

Wytnij zamieszczone ponizej elementy.
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ENGLISH ANT 37 sc. 1/93

Match.

green

blue

white

red

brown

yellow

orange

purple

pink

XL KKK
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy
Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/94

Moje marzenia

jezykowe, intrapersonalne i emocjonalne, interpersonalne i spoteczne,
metapoznawcze
OGOLNE:

- rozwijanie samowiedzy i orientacji celowej,
- ksztatcenie myslenia tworczego.
OPERACYJNE:
uczen:
1) wskazuje swoje najwieksze marzenia,

2) dostrzega podobienstwo miedzy swoimi marzeniami a marzeniami
pozostatych osob,

3) opanowuje tekst piosenki,

4) wykonuje piosenke,

5) podaje przyczyny niezrealizowania swoich marzen,
6) opracowuje strategie realizacji marzen,

7) stosuje opracowana strategie w praktyce,

8) tworzy nowe nazwy zgodnie z opisem obiektu

podajace (wyjasnienie), aktywizujace (stoneczko,metaplan, trening tworczosci),
praktyczne (¢wiczenie przedmiotowe)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

karteczki samoprzylepne, karta pracy nr 1, papier pakowny

45 minut, w tym:
- edukacja polonistyczna - 30 minut,
- edukacja muzyczna - 15 minut




edukacja
polonistyczna

cele operacyjne:
1,2

srodki
dydaktyczne:
samoprzylepne
karteczki (najlepiej w
26ttym kolorze)

edukacja muzyczna
cele operacyjne:
3,4

srodki
dydaktyczne:

Nasz elementarz, s.
44-45

edukacja
polonistyczna
cele operacyjne:
1,56,7

srodki
dydaktyczne:

- papier pakowny,
- karta pracy nr 1,
- masa mocujgca

klasa |
scenariusz 94

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Stoneczko

Nauczyciel ktadzie na dywanie zotte koto i rozdaje uczniom po trzy samoprzylepne karteczki.
Nauczyciel wpisuje do srodka kota: Moim najwiekszym marzeniem jest... Uczniowie zapisuja
na karteczkach trzy swoje marzenia (jedno marzenie na jednej karteczce), a nastepnie po
kolei odczytuja na gtos swoje marzenia i przyklejaja karteczki wokot zottego kota, tworzac
promyki stonca. Jesli wypowiedzi powtarzaja sie nalezy przyklei¢ je do tego samego
promyczka.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Nauczyciel powinien zwroci¢ uwage na marzenia dzieci najczesciej powtarzajace sie
i podkreslic je na forum klasy (integracja grupy i odkrywanie cech wspdlnych
poszczegolnych osob).

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM
W razie trudnosci z zapisaniem swojego marzenia uczen moze je narysowac.

Zajecia wtasciwe

2. Nauka Piosenki o marzeniach autorstwa Anny Bernat i Barbary Kolago.

3. Metaplan

Uczniowie wycinaja elementy z karty pracy nr 1. Nauczyciel dzieli za pomoca flamastra
papier pakowny na cztery czesci i na Srodku wpisuje: Czy marzenia sie spetniajq? Nauczyciel
w pierwszej czesci szarego papieru pisze: Moje marzenia i prosi uczniow, by na kartce
Z rozmarzona mrowka wypisali swoje najwieksze marzenie. Uczniowie podchodza do tablicy,
odczytuja swoje marzenia i pod hastem Moje marzenia za pomoca masy mocujacej
umieszczaja swoja prace. Nauczyciel w drugiej czesci pakownego papieru wpisuje: Dlaczego
moje marzenia jeszcze sie nie spetnity? Uczniowie zapisuja odpowiedzi na kartkach
z mrowka, ktora z wielkim wysitkiem wspina sie po schodach. W trzeciej czesci papieru
nauczyciel wpisuje: Co moge zrobic, zeby moje marzenia sie spetnity?

WSKAZOWKA METODYCZNA
Nauczyciel powinien dojs¢ z uczniami do wniosku, Zze marzenia moga sie spetni¢ dzieki
zaplanowanym i konsekwentnym dziataniom.
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edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 8

klasa |
scenariusz 94

Podobnie jak wczesniej, uczniowie wypisujg odpowiedzi na kartkach z mrowka ze znakiem
zapytania i odczytuja swoje odpowiedzi. Nauczyciel zacheca pozostatych uczniow do
udzielania dodatkowych wskazowek, jak zrealizowac¢ dane marzenia. Uczniowie przyklejaja
na plakacie swoje wypowiedzi w odpowiednim miejscu. Ostatnim zadaniem jest wpisanie
dziatan na najblizszy np. tydzien, ktore przybliza dzieci do osiagniecia wyznaczonego celu.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Po uptywie wyznaczonego czasu nauczyciel powinien powroci¢ do tematu marzen, by
sprawdzi¢, ktore marzenia uczniow udato sie zrealizowac i jakie dziatania umozliwity
im osiagniecie zamierzonych celow.

Podsumowanie zajec

4. Uczniowie siadaja w kregu na dywanie. Ich zadaniem jest wymyslenie nowych stow lub
wyrazen, ktore mogtyby nazywac osoby, miejsca, zjawiska czy przedmioty opisane przez
nauczyciela, np.

Miejsce, w ktérym ludzie ciqggle marzq, to...

Przedmiot, ktéry utatwia spetnianie marzen, to...

Okrzyk wydawany przez osobe, ktorej wtasnie spetnito sie marzenie, brzmi...
Osoba, ktora caty czas marzy, a jej marzenia nigdy nie spetniajq sie, to...

648



i DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 1 sc. 1/94

&

klasa |
scenariusz 94 649



DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

SCENARIUSZ ZAJEC 1/95

Tytut Laka
Ksztattowane myslenie naukowe, metapoznawcze, matematyczne, ruchowe, interpersonalne,
kompetencje muzyczne, jezykowe i komunikacyjne
OGOLNE:
- rozpoznawanie i nazywanie roslin oraz zwierzat zyjacych na tace,
- poszerzanie wiedzy przyrodniczej,
- ksztattowanie koncentracji uwagi.
OPERACYJNE:
uczen:

1) umie uwaznie i w skupieniu obserwowac przyrode,

2) wskazuje organizmy roslinne i zwierzece typowe dla taki (motyl,
biedronka, zajac, kret, bocian, czajka, mniszek lekarski, kakol, babka

Cele zajec lancetowata, koniczyna),

3) stucha w skupieniu tekstu i odpowiada na pytania dotyczace jego tresci,

4) uczestniczy w zabawach ruchowych zgodnie z regutami,

5) potrafi aktywnie stucha¢ muzyki i wyrazi¢ swoje doznania w sposob
werbalny i niewerbalny,

6) czyta uwaznie tekst zadania z trescig i umie je rozwiazac,
7) tworzy plastyczny obraz taki technika collage,
8

O

czuje sie odpowiedzialny za efekt pracy w zespole,

)

)

) aktywnie stucha zdania kolegi,

)

10) ¢wiczy koncentracje uwagi i pamiec swieza.

eksponujace  (film, zjawiska  przyrodnicze), praktyczna  (¢wiczenia

Metod
etody pracy przedmiotowe), aktywizujace (zabawy dydaktyczne), podajace (wiersz)

Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

tablice ilustrujace take z charakterystycznymi roslinami i zwierzetami, ptyta

srodki Z nagraniem Lot trzmiela, duze kartony, wycinki z gazet, obrazki, scinki tkanin,
dydaktyczne lupa dla kazdego dziecka, karty pracy nr 1, zatacznik 1
cztery godziny, w tym:
- edukacja przyrodnicza - 60 minut,
- edukacja polonistyczna - 30 minut,
Czas trwania - edukacja matematyczna - 30 minut,

- edukacja muzyczna - 15 minut,
- edukacja plastyczna - 30 minut,
- wychowanie fizyczne - 15 minut

YA
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edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
1,2,10

srodki
dydaktyczne:
- dostep do
Internetu,

- film,

- lupy

wychowanie
fizyczne

cele operacyjne: 4

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:
2,10

edukacja muzyczna
cele operacyjne: 5

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 3

klasa |
scenariusz 95

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Obejrzenie filméw o tace.
http://scholaris.pl/resources/run/id/49482 nr 1, 3i5.
Zajecia wtasciwe
2. Wycieczka na take.
Omowienie wtasciwego zachowania sie podczas wycieczki. Dzieci otrzymuja od nauczyciela
lupy.
- Obserwacja roslin i proba ich nazywania.
- Obserwacja zwierzat - nazywanie.
- Obserwacja koloréw dominujacych na tace.
3. Rozmowa o tace na podstawie bezposredniej obserwacji i obejrzanych filméw:
- Czyim domem jest tgka?
- Co tgka daje zwierzetom?

- Jakie barwy dominujg w maju na tqce?

4 Zabawy ruchowe na boisku szkolnym: ,,JesteSmy motylami”, ,Bocian i zaby”.

Powrot do szkoty

5. Na tablicy interaktywnej nauczyciel wyswietla ilustracje taki i zadaje uczniom
pytania:

- Jakie rosliny rosng na tqce, a jakie widzielismy podczas wycieczki? (trawy,
chaber, mniszek lekarski, bratek, dziewanna, mydlnica, kakol, babka
lancetowata, skrzyp, powoj, szatwia lekarska, mieta pieprzowa)

- Jakie zwierzeta spotka¢ mozna wiosng na tqce, a jakie spotkalismy podczas
wycieczki? (kret, pasikonik, badylarka, zajac, czajka)

6. Wystuchanie utworu muzycznego Lot trzmiela

Nauczyciel nie podaje tytutu utworu. Dzieci zamykajg oczy i prébuja wyobrazi¢ sobie to, co
sugeruje im muzyka.

7. Wypowiedzi dzieci na temat wystuchanego utworu.
- Jaki obraz namalowata wasza wyobraznia, kiedy stuchaliscie muzyki?
- Z czym kojarzyta wam sie ta muzyka?
- Jak zatytutowalibyscie ten utwor?

- Ktéry z owaddw tariczy najpiekniej? Czy go dzisiaj spotkalismy?

8. Stuchanie wiersza pt.: Motyle znad tgki Karoliny Kusek
Dzieci stuchaja utworu pt. Motyle znad taki autorstwa Karoliny Kusek.
Dostepny: http://lena.libra-wrd.pl/Wierszoteka/k.htm#Kusek.
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edukacja
matematyczna

cele operacyjne: 6

srodki
dydaktyczne:
karta pracy nr 2

edukacja
plastyczna

cele operacyjne:
7,9

edukacja
polonistyczna

cele operacyjne: 3

Srodki
dydaktyczne:

zatgcznik 1

klasa |
scenariusz 95

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

9. Analizowanie wiersza ukierunkowane pytaniami.
- Jakie pytania zadata poetka w wierszu?

- Jak odpowiedziata na nie? Dzieci wyszukuja odpowiednie fragmenty, ktére sa
odpowiedzia na pytania i odczytuja je.

- Czy celem poetki byto zachecenie was do zabawy na tqce, czy do podziwiania
piekna motyli?

10. Chetne dzieci gtosno i wyraziscie czytaja wiersz.

11. Wyszukiwanie w tekscie wiersza wyrazéow okreslajacych czynnosci, jakie wykonuja
motyle.

12. Rozwiazywanie zadan z trescia (karta pracy nr 2)

13. Uktadanie puzzli i ogladanie obrazéw taki stynnych malarzy
http://scholaris.pl/resources/run/id/49482

14. Laka - praca plastyczna

W cztero- lub pigcioosobowych grupach uczniowie tworza plastyczne obrazy taki (technika
collage wykonuja rozne elementy taki i przypinaja je na kartonie).

15. Oméwienie wykonanej pracy

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Dzieci, ktore wczesniej skonczg prace, moga zagra¢ w takowe memory.
http://LearningApps.org/watch?v=p26uaqxi501

Podsumowanie zajec
16. Zadanie pracy domowej:

Naucz sie pieknie czytac¢ wiersz Motyle znad tgki.

17. W klasie zawieszone sg kartki w formie plakatow. Spacerujac po klasie, dzieci szukaja
prosb mrowki Eureki. Kto pierwszy odnajdzie taka prosbe, moze ja odczytac.

- 0 czym przypomina nam mrowka Eureka?

WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY

Mozna wspomniec, ze nie nalezy wypalac¢ traw na takach, bo w ten sposob niszczy sie
wiele zwierzat jak i roslin, ponadto stwarza to zagrozenie pozarowe dla gospodarstw
domowych.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/95

Przeczytaj uwaznie zadania. Zilustruj zadanie 1. Zielona kredka podkresl
pytania i rozwiaz zadania.

1. Jedna biedronka ma 7 kropek, a druga 3 kropki. Ile kropek maja
razem?

Obliczanie:

+

Odpowiedz: Biedronki maja kropek.

2. Dwie biedronki maja razem 10 kropek. Jedna ma ich 3. Ile kropek ma
druga biedronka.

Obliczanie:

- —

Odpowiedz: Druga biedronka ma kropek.

3. Dwie biedronki maja razem 10 kropek. Jedna ma ich 7. Ile kropek ma
druga biedronka.

Obliczanie:

+

Odpowiedz: Druga biedronka ma kropek.

scenariusz 95 653
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LZALACZNIK 1 sc. 1/95

Prosba mrowki Eureki

tap motyli, biedronek,
konikow polnych i innych
zwierzat. Daj im
spokojnie zyc!

klasa |
scenariusz 95 654
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Prosba mrowki Eureki

klasa |
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Prosba mrowki Eureki

Pamietaj, ze tagka jest
domem dla wielu

Zwierzat.

IIIIII
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SCENARIUSZ ZAJEC 1/96

Tytut Motyle - mieszkancy taki
Ksztattowane myslenie naukowe, ruchowe, interpersonalne, jezykowe i komunikacyjne,
kompetencje matematyczne

OGOLNE:

- poznanie budowy motyla oraz jego cyklu rozwojowego,
- wprowadzenie pojecia: ,,0$ symetrii”.
OPERACYJNE:
uczen:
1) rozpoznaje najczesciej spotykane motyle,
2) wyroznia cechy charakterystyczne wyodrebnionych ssakow, owadow
i ptakow,
) czyta teksty wzorowo i ze zrozumieniem,
) zna budowe owadow,
) stucha w skupieniu tekstu i odpowiada na pytania dotyczace jego tresci,
) nazywa kolejne etapy rozwoju motyla,
) wskazuje o$ symetrii w budowie motyla,
) uzasadnia, ze motyl nie jest szkodnikiem,
) uzasadnia, ze szkodnikami sg gasienice niektorych motyli,
10) rozwija myslenie tworcze, wykorzystujac materiat werbalny,
11) poznaje nazwy czesto spotykanych zwierzat takowych w jezyku
angielskim

w

Cele zajec

O 00 N O Ul M

podajace (pogadanka, wyktad informacyjny, opowiadanie), praktyczne
Metody pracy (éwiczenia przedmiotowe), eksponujace (wystawa, stuchanie nagrania audio
potaczone z przezyciem), aktywizujace (zabawa dydaktyczna)

Formy pracy zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna
Srodki kilka par skrzydet motyli, zdjecia popularnych odmian motyli z podpisami karty
dydaktyczne pracy nr 1-5, zataczniki 1-3, karta pracy English Ant 38-39

cztery godziny 15 minut, w tym:
- edukacja przyrodnicza - 45 minut,
- edukacja muzyczna - 10 minut,
- edukacja polonistyczna - 45 minut,
- edukacja matematyczna - 25 minut,
- edukacja plastyczna - 25 minut,
- jezyk angielski - 15 minut,
- wychowanie fizyczne - 30 minut

Czas trwania

YA
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edukacja
polonistyczna
cele operacyjne: 3

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
1,2

Srodki
dydaktyczne:
karty pracy nr 1-2

edukacja
muzyczna
srodki
dydaktyczne:
ptyta z nagraniem

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
1,2

Srodki
dydaktyczne:
zatacznik 113

klasa |
scenariusz 96

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Sprawdzenie pracy domowej
Dzieci wzorowo czytaja wiersz Motyle znad tgki (omawiany dzien wczesniej).

2. Nawiazanie do wycieczki, ktora odbyta sie dzien wczesniej.
- Gdzie bylismy wczoraj?
- Poznalismy rézne rodzaje zwierzqt, pamietacie jakie? Dzieci wymieniajq
zwierzeta.

Nauczyciel rozdaje karty pracy nr 1. Dzieci uzupetniaja karty, utrwalajg wiadomosci o tace,
owadach, ptakach i ssakach.

3. Krzyzéwka

Nauczyciel rozdaje karty pracy nr 2 i wyjasnia dzieciom, ze rozwiazanie krzyzowki bedzie
tematem dzisiejszej lekcji.

Hasto krzyzowki: MOTYL

4. Pokaz ilustracji motyli: tablica interaktywna. Odczytywanie nazw motyli.

- Gdzie najczesciej mozna spotkac¢ motyle? (odniesienie do wycieczki)

5. Cztery pory roku. Lato
Nauczyciel wtacza utwor Vivaldiego, a dzieci wcielajg sie w postaci motyli i wykonuja motyli
taniec.
Zajecia wtasciwe
Na tablicy interaktywnej pozostawiamy ilustracje jednego motyla, by omowic jego budowe.
6. Omowienie budowy motyla.

- Do jakiej grupy zwierzqt nalezq motyle?

- Z jakich czesci sie sktadajq? (gtowa, tutdw, skrzydta, odndza, czutki)

- lle odnézy majg owady, a wiec i motyle?

- Na jakich roslinach mozna spotkac najczesciej motyle?

- Dlaczego motyle siadajq na kwiatkach?

- Czy motyle sq pozyteczne?

- Do czego motylom potrzebne sq czutki?

- Jakie barwy majq motyle?

- Co powiecie o wzorach na skrzydtach motyli?

- Czy na obu skrzydtach motyla jest ten sam wzor?
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edukacja
komunikacyjna
srodki
dydaktyczne:
zalgcznik 2

edukacja
matematyczna
cele operacyjne: 7
srodki
dydaktyczne:
karta pracy nr 3
edukacja
plastyczna

cele operacyjne:
4,7

edukacja
jezykowa

cele operacyjne:
56

klasa |
scenariusz 96

WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY

Motyle siadaja na kwiatach, aby spi¢ z nich stodki ptyn zwany nektarem. Pomaga im
w tym dtuga, ssaca trabka, ktorg maja w pyszczku. Motyle uzywaja jej tak jak my
stomki przy piciu soku lub innych napojow.

7. Zabawa dydaktyczna ,,Szukamy skrzydet do pary”doskonalaca percepcje wzrokowa.

Kazde dziecko otrzymuje jedno skrzydto motyla i taczy sie w pare z tym, kto ma skrzydto
o takim samym wzorze. Zatacznik 2 zawiera dziewie¢ par skrzydet motyli. Nauczyciel
rozcina je i rozdaje uczniom.

8. Wprowadzenie pojecia 0$ symetrii (karta pracy nr 3)
Wykonaj czynnosci zgodnie z instrukcja:
- Ztoz kartke wzdtuz osi symetrii.
- 0zddb skrzydta lewe i prawe takimi samymi elementami.
- Wytnij motyla.
Wyciete i ozdobione motyle dzieci umieszczaja na pracach plastycznych wykonanych dzien
wczesniej.

9. Tajemnica motyla

Postuchajcie opowiadania Walentina Bierestowa pt. Nikt mnie wiecej nie zobaczy.

Ggsienica uwaza sie za bardzo piekng i nie omineta ani jednej kropli rosy, zeby sie w niej
nie przejrzec.

— Ach, co to za uroda! — szeptata, oglgdajqc ze wszystkich stron swdj pospolity pyszczek

i wyginajqc grzbiet, Zeby popatrze¢ na dwa ztociste prqzki. — Szkoda, ze nikt nie zwraca na
mnie uwagi!Az raz zdarzyto sie, ze po tqce chodzita dziewczynka i zbierata kwiaty. Ggsienica
czym predzej wypetzta na najwiekszy kwiatek.

Dziewczynka spostrzegta jq i powiedziata:
— Co to za brzydactwo!

— Ach tak! — sykneta obrazona ggsienica. — Wobec tego nikt, nigdy, nigdzie, za nic na
swiecie, w zadnym wypadku i w Zadnych okolicznosciach wiecej mnie nie zobaczy! Daje na
to stowo honoru, uczciwej ggsienicy! Skoro sie dato stowo honoru - nalezy go dotrzymac,
zwtaszcza kiedy sie jest ggsienicq.

I ggsienica wpetzta na drzewo. Z pnia na seczek, seka na gatqz, z gatezi na gatqzke.
Wyciqgneta z pyszczka jedwabnq niteczke i zaczeta sie niq owijac. Snuje sie niteczka, owija
ggsienice raz, drugi, trzeci, dziesiqty, setny... i wreszcie ggsienica znikneta w miekkim
jedwabnym kokonie.

— Och, jaka jestem zmeczona! — westchneta — ale owinetam sie znakomicie. W kokonie byto
ciepto... i nudno. Ggsienica ziewneta raz, potem drugi i zasneta. Mijat dzieri za dniem. Letni
wietrzyk kotysat gatqzkq, szelescity cicho liscie, a obrazona ggsienica spata i spata. Obudzita
sie wreszcie - widocznie storice musiato mocno dogrzewac, bo w koricu upat byt nieznosny.

— Musze przewietrzyc¢ troche moj domek! — postanowita i wyskrobata mate okienko
w kokonie.
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— Ach, jak pieknie pachng kwiaty! — Gagsienica wychylita sie nieco. — Nikt mnie tu wsrod
listkéw nie zauwazy, co mam sobie zatowac powietrza — pomyslata. Wychylita sie jeszcze
troszeczke, znowu troszeczke i... wypadta ze swojej kryjowki! Ale zamiast spas¢ z drzewa na
ziemie, uniosta sie do gory.

I nagle na tej samej tqce zobaczyta te samq dziewczynke. — Co za wstyd — pomyslata — ze
jestem brzydka, to nie moja wina, gorzej ze teraz wszyscy bedg mnie nazywac ktamczuchag.
Datam stowo honoru, ze nikt mnie wiecej nie zobaczy i stowa nie dotrzymatam. Hariba! —
Zrozpaczona upadta na trawe. A wtedy nadbiegta dziewczynka i zawotata:

— Ach, jaki piekny!
— Czyzby to o mnie mowa? — szepneta zdziwiona ggsienica — zdaje sie, ze o mnie. | wierz

tu ludziom! Dzis méwiq tak, a jutro zupetnie inaczej. Na wszelki wypadek przejrzata sie
jednak w kropli rosy.

Co myslata ggsienica w kokonie? Dzieci probuja wyobrazic sobie odczucia gasienicy i o nich
opowiedziec.

edukacja 10. Praca z karta nr 4, na ktorej znajduja sie tekst pt.: Tajemnica motyla i obrazki

przyrodnicza

. Zadaniem uczniow jest ciche, uwazne przeczytanie tekstu i zestawienie jego tresci
cele operacyjne:

6,8,9 z odpowiednimi obrazkami:
srodki
dydaktyczne: - Potgcz ilustracje z wtasciwymi fragmentami tekstu opisujqcymi etap narodzin
karta pracy nr 4 motyla. Dzieci zaznaczaja otowkiem fragment tekstu i strzatka tacza z wtasciwa
ilustracja.
- Co to jest ggsienica?

WSKAZOWKA PANA OD PRZYRODY

Gasienica to larwa motyla mieszkajagca w ochronnym koszyczku z gatazek i lisci.

Z nadejsciem lata samczyki gasieniczek przemieniaja sie w motyla i zaczynaja fruwac.

Niektore larwy samiczek przez cate zycie pozostaja gasienicami i nigdy nie wychodza

z koszyczka. Tkwia wewnatrz, a po ztozeniu jaj koncza w nim zycie. )
edukacja Dzieci samodzielnie opowiadaja, wymieniajac kolejne stadia rozwojowe motyla (jajeczka,
Pollonistyczn_a _ gasienica, poczwarka, motyl) i stosujac nastepstwo czasowe, uzywajac okreslen: najpierw,
(3:?4e operacyjne: potem.
Z;‘;‘;ﬂycm o - Czy ggsienice sq pozyteczne, czy raczej sq szkodnikami?

karta pracy nr 5

11. Rozwijanie zdain o motylach wyrazami umieszczonymi pod obrazkami. Karta pracy nr

5.
jozyk angielski 12. English Ant 38
gfl%l‘:ipemyj"e”z Uczniowie poznaja nazwy zwierzat w jezyku angielskim, a nastepnie odszukuja je na
dydaktyczne: diagramie.
karta pracy English
Ant 38
Podsumowanie zajec
13. Ocena pracy uczniow na zajeciach
14. Zadanie mrowki Eureki
klasa |
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:g:’::izj&cm Mrowka Eureka chce zobaczy¢, jak doskonatq macie pamiec. Musicie zapamietaé duzo

cele operacyjne: 10 wyrazow i wymieniac je we wtasciwej kolejnosci.

Nauczyciel wypowiada zdanie, ktére pozwala na swobodne wyliczanie zwrotéow. Przed

dodaniem nowego stowa trzeba powtdrzyc cate zdanie ze wszystkimi stowami z zachowaniem
kolejnosci, np.:

- Na tgce zobaczytem biedronke.
- Na tgce zobaczytem biedronke i mniszka lekarskiego.

- Na tgce zobaczytem biedronke, mniszka lekarskiego i konika polnego.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Chetni uczniowie moga w domu lub w szkole wyszuka¢ dodatkowe informacje
dotyczace zycia motyli. Moga to by¢ zdjecia lub prezentacja PP.

klasa |
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/96

Przeczytaj zdania i podpisz nimi rysunki.

To sg owady. To sa ssaki. To sa ptaki.

klasa |
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/96

Rozwiaz krzyzéwke, wpisujac nazwy zwierzat takowych.

klasa |
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Wykonaj czynnosci zgodnie z instrukcija.

KARTA PRACY NR 3 sc. 1/96

Zt6z kartke wzdtuz osi symetrii.
0zdob skrzydto lewe i prawe takimi samymi elementami.

Wytnij motyla.
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KARTA PRACY NR 4 sc. 1/96

Przeczytaj tekst Tajemnica motyla. Przyjrzyj sie obrazkom. Przeczytaj
jeszcze raz tekst i potacz ilustracje z wtasciwymi fragmentami tekstu.

Tajemnica motyla

Wyklutem sie z matego jajeczka. Najpierw bytem wtochata, zartoczng
gasienica. Szybko rostem. Az ktoregos dnia przestatem jesc i rosnac.

Zmienitem sie w poczwarke. A z poczwarki przeobrazitem sie
w kolorowego motyla.

klasa |
scenariusz 96 665




% DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 5 sc. 1/96

1. Co przedstawiajg obrazki?

Przeczytaj zdanie, ktore jest obok pierwszego obrazka. Na drugim obrazku
pokoloruj take, a na trzecim motyle. Rozwin zdanie wyrazami umieszczonymi
obok obrazkow.

A5

@; % % Kolorowe

klasa | 666
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ENGLISH ANT 38 sc. 1/96

grasshopper mouse hare

bumblebee butterfly

1.Find

S p i d e r m a n u
Kk l 0 f m 0 u S e y
g r a S S h 0 o) e r
g r t w Y n h a r e
f b u m b | e b e e
n l a d y b u g t a
m b u t t e r f | y
Kk a u m 0 l e o) g t

klasa |
scenariusz 96 667



% DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

ENGLISH ANT 39 sc. 1/96

1. Colour
a blue and yellow butterfly a red and green butterfly

v ¥

an orange and violet butterfly a brown and white butterfly
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LZALACZNIK 1 sc. 1/96

paz krolowej bielinek kapustnik

modraszek ikar

rojnik morfeusz

klasa |
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LZALACZNIK 2 sc. 1/96

klasa |
scenariusz 96 671



% DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

LZALACZNIK 3 sc. 1/96

skrzydta

tutow

czutki

gtaszczek ok

golen

odwtok

/

stopa biodro ol kretarz

ssawka

klasa |
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy
Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

SCENARIUSZ ZAJEC 1/97

Produkujemy tlen

przyrodnicze, artystyczne, jezykowe, myslenie naukowe, myslenie analogiczne

OGOLNE:

- wdrazanie do wyciagania wnioskow na podstawie obserwacji,
- rozwijanie wiedzy przyrodniczej i myslenia naukowego.
OPERACYJNE:
uczen:

1) przeprowadza doswiadczenie,
wie, ze tlen jest sktadnikiem powietrza,
wie, ze rosliny sa zrodtem tlenu,

)
)
)
) wie, co jest potrzebne rybom do zycia,
)
)
)

U N W N

udziela odpowiedzi na pytania, odwotujac sie do doswiadczen,

o

potrafi rysowac po $ladzie,
Zna pojecia ,,w prawa strone”, ,,w lewa strone”, ,,na wprost”

~

podajace (pogadanka, wyjasnienie), praktyczne (¢wiczenia przedmiotowe,
¢wiczenie laboratoryjne)

zbiorowa, indywidualna

stoik, sztywna kartka lub widokowka, przezroczysta miska z woda, rosliny
podwodne - dla kazdego ucznia, karty pracy nr 1-3

dwie godziny, w tym:
- edukacja przyrodnicza - 60 minut,
- edukacja plastyczna - 20 minut,
- edukacja matematyczna - 10 minut




edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
2,5

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
1,35

srodki
dydaktyczne:

- stoik,

- sztywna kartka lub
widokowka,

- przezroczysta
miska z woda,

- rosliny podwodne

klasa |
scenariusz 97

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Dzieci siedza na dywanie. Nauczyciel pyta:
- Przypomnijcie mi dlaczego powietrze jest wazne dla cztowieka?
- A jak myslicie, czy dla zwierzqt w wodzie wazne jest powietrze? Dlaczego?
- Co by byto, gdyby zabrakto tlenu?

Zajecia wtasciwe

WSKAZOWKA METODYCZNA
Przed przeprowadzeniem zaje¢ nauczyciel powinien zorientowac sie, czy jest
w stanie zgromadzi¢ rosliny podwodne.

2. Eksperyment
Etap 1.
Nauczyciel:

- Wiecie juz, zZe tlen jest sktadnikiem powietrza, ale skqd sie on bierze? W jaki sposéb
przekonamy sie o tym, Ze tlen produkujq rosliny?

Uczniowie zastanawiaja sie nad hipotezami majac przed soba rosliny podwodne i inne
zgromadzone rekwizyty.

Dzieci odwotujac sie do wczesniejszych doswiadczen, stwierdzaja, ze pod woda widac
powietrze.

Etap 2.
Nauczyciel: Sprébujemy teraz zobaczy¢, czy faktycznie rosliny wytwarzajq tlen.

Nalejcie wody do miski, nastepnie wtdzcie pedy roslin do stoika i nalejcie do niego wody.
Nastepnie zakryjcie stoik widokdéwkq, odwroccie do gory dnem i postawcie go na dnie miski.
Zabierzcie widokowke. Postawcie swoje miski w stonecznym miejscu i obserwujcie, co
bedzie sie dziato.

Etap 3.

Uczniowie formutuja wnioski: Na roslinie pojawity sie pecherzyki powietrza, ktére unoszq
sie do gory. Oznacza to, ze roslina produkuje tlen.

Etap 4.
Komentarz naukowy:

Liscie roslin podwodnych, podobnie jak roslin naziemnych, pod wptywem swiatta uwalniajq
tlen, a poniewaz jest on przezroczysty, widac go tylko pod wodg.
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edukacja
plastyczna

cele operacyjne: 6
srodki
dydaktyczne:

karta pracy nr 1

edukacja
matematyczna
cele operacyjne:7
$rodki
dydaktyczne:

karta pracy nr 2

edukacja
plastyczna

cele operacyjne:4
srodki
dydaktyczne:
karta pracy nr 3

klasa |
scenariusz 97

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

( )

KOMENTARZ PANA OD PRZYRODY

»Produkcja” tlenu przez rosliny jest efektem ubocznym procesu fotosyntezy,
zachodzacym we wszystkich roslinach posiadajacych chlorofil - zwiazek chemiczny
nadajacy charakterystyczny zielony kolor roslinom (gownie ich lisciom lub todygom).
Proces ten moze zachodzi¢ jedynie, gdy do roslin dochodzi swiatto stoneczne,
a roslina ma wystarczajaca ilos¢ wody. Proces ten zachodzi zarowno w roslinach
naziemnych, jak i podwodnych, gdyz rowniez i te zawierajg chloroplasty - komorki
zawierajace chlorofil (,,zielony barwnik”). Obserwacja ,produkcji” tlenu przez
rosliny jest mozliwa pod woda, gdyz na zielonych czesciach roslin pod woda
pojawiaja sie babelki tlenu. W warunkach ,nadziemnych” obserwacja by byta

niemozliwa, gdyz tlen jest bezbarwny - niewidoczny dla nieuzbrojonego oka. )

3. Rysowanie po $ladzie - praca samodzielna (karty pracy nr 1).

4. Utrwalenie pojec ,,w prawa strone”, ,w lewa strone”, ,na wprost” (karta pracy nr 2).

Podsumowanie zajec
5. Akwarium

Uczniowie uzupetniaja rysunek akwarium brakujacymi elementami potrzebnymi rybkom do
zycia (woda, $wiatto, rosliny).
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/97

Popraw kontury roslin po sladzie i pokoloruj je.

klasa |
scenariusz 97 676
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KARTA PRACY NR 2 sc. /97

Przyjrzyj sie ilustracji i wpisz odpowiednia liczbe.

Liczba rybek ptynacych w lewa strone

Liczba rybek ptynacych w prawa strone

Liczba rybek ptynacych na wprost

klasa |
scenariusz 97 677
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KARTA PRACY NR 3 sc. 1/97

Uzupetnij akwarium brakujacymi elementami potrzebnymi rybkom do zycia

klasa |
scenariusz 97 678
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Cele zajec

Metody pracy

Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

SCENARIUSZ ZAJEC 1/98

Krazenie wody w przyrodzie

jezykowe, myslenie tworcze

OGOLNE: poznanie zjawiska krazenia wody w przyrodzie.

OPERACYJNE:
uczen:
1) wypowiada sie na dany temat petnymi zdaniami,
2) chetnie wykonuje doswiadczenia i jest zainteresowany ich wynikami,

3) probuje wyciagac i formutowac wnioski z przeprowadzonych
doswiadczen,

4) rozumie pojecia: stan staty, ciekty i gazowy,

5) rozumie uzaleznienie stanow skupienia wody od temperatury otoczenia,
6) potrafi okresli¢ warunki ich powstania,

7) wspotpracuje z innymi podczas wykonywania zadan

podajace (pokaz), praktyczne (eksperyment, ¢wiczenia przedmiotowe),
eksponujace (pokaz potaczony z przezyciem)

zbiorowa, w parach, indywidualha

lusterko dla kazdego ucznia, czajnik, talerzyk, zasoby Scholaris
http://scholaris.pl/resources/run/id/ 102324
http://scholaris.pl/resources/run/id/49516

jedna godzina, w tym:
- edukacja polonistyczna - 15 minut,
- edukacja przyrodnicza - 30 minut
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edukacja
polonistyczna
i przyrodnicza

cele operacyjne:

1,4,5

edukacja
przyrodnicza
Srodki
dydaktyczne:
zasoby Scholaris

cele operacyjne:

2,3,5,6

edukacja
przyrodnicza

cele operacyjne:

4,5

klasa |
scenariusz 98

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec

1. Dzieci siedza a dywanie, nauczyciel pyta:
- Skad sie bierze woda w przyrodzie?
- Do czego potrzebna jest woda?

- Jaki ksztatt ma woda? (Woda jest ptynem, przelewa sig, wiec przybiera ksztatt
naczynia, w ktorym sie znajduje. Mowimy, ze woda ma stan skupienia ,,ciekty”.)

- Cosie dzieje z wodqg w zimie?
- W jakich stanach skupienia moze jeszcze wystepowac woda?
- Jesli umyjecie rece i ich nie wytrzecie, to caty czas bedq mokre?

- Jak dziatajq suszarki do rgk? Co dzieje sie z kroplami wody, ktéra byta na
rekach?

- Pamietacie od czego zalezy stan skupienia wody? (Od temperatury otoczenia.)

WSKAZOWKA METODYCZNA
Jesli w tazienkach sa suszarki do rak, dzieci moga umyc rece i wysuszy¢ je, zeby
potwierdzi¢, ze w wyzszej temperaturze rece schna szybciej.

Zajecia wtasciwe
2. Nauczyciel pokazuje uczniom plansze Obieg wody w przyrodzie -
http://scholaris.pl/resources/run/id/102324.

- Co przedstawia ta plansza?
- Co to znaczy ,,obieg wody w przyrodzie” lub ,,krqzenie wody w przyrodzie”?
- Na czym polega wedréwka wody w przyrodzie?

- Skqd sie bierze deszcz?

3. Eksperyment

Etap 1.

Nauczyciel rozdaje lusterka i pyta:
Jak wyglagda powierzchnia lusterka?

- Jaka jest temperatura lusterek - czy sq one cieplejsze niz nasze ciato czy
chtodniejsze?

Dzieci udzielaja odpowiedzi. Nauczyciel wspdlnie z uczniami omawia ich propozycje.

Etap 2.

- Jak przy pomocy lusterka mozemy sprawdzi¢, czy w wydychanym powietrzu znajduje
sie para wodna?

Etap 3.
- Cosie stanie, jesli chuchniemy na lusterko?
Uczniowie chuchaja na lusterko.
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edukacja
polonistyczna
cele operacyjne: 7

klasa |
scenariusz 98

DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

Etap 4.
- Czy powierzchnia lusterka jest taka jak przedtem?

Whnioski: Wydychana przez nas ciepta para wodna w zetknieciu z zimnym lusterkiem
skroplita sie a jego powierzchni.

Nauczyciel gotuje wode w czajniku, nad goraca pare wodng przystawia odwrocony do gory
spodem talerzyk i trzyma dotad, az krople wody zaczna opadac.

Gdy woda paruje, zamienia sie w bezbarwny gaz - pare wodna.

Woda paruje stale, nie tylko ze zbiornikdw wodnych ale i z prania, roslin, katuz. Nie
dostrzegamy tego, bo para jest niewidoczna.

4. Cwiczenia sprawdzajace
Nauczyciel wtacza na tablicy interaktywnej zasoby Scholaris:

http://scholaris.pl/resources/run/id/49516

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Uczniowie zdolni dodatkowo wyszukuja na stronach internetowych informacje
o krazeniu wody w przyrodzie.

Podsumowanie zajec
5. Konczenie zdania

Dzieci koncza zdanie rozpoczete przez nauczyciela: Gdybym byt kroplg wody, to...
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dydaktyczne

Czas trwania

SCENARIUSZ ZAJEC 1/99

Kosmici na wakacjach

jezykowe, matematyczne, plastyczne, interpersonalne i spoteczne

OGOLNE:

- rozwijanie myslenia twodrczego,

- usprawnianie rozwigzywania zadan z trescia.
OPERACYJNE:
uczen:

1) tworzy krétkie wypowiedzi na temat kosmitow,

)
2) rozwiazuje krzyzowke i odczytuje hasto przewodnie,
3) korzysta z map, atlasow i tabletu podczas rozwiazywania krzyzowki,
4) tworzy nowe wyrazy z dowolnych sylab,
5) nadaje znaczenia neologizmom,
6) wykonuje w grupie portret kosmity,
7) rozwiazuje zadania z trescia,
8) dodaje i odejmuje w zakresie 20

podajace (opis, wyjasnienie), aktywizujace (trening twodrczosci), praktyczne
(zadania matematyczne)

grupowa, indywidualna

karty pracy nr 1-3, blok rysunkowy, nozyczki, kredki, mazaki, atlasy, mapy,
tablety

dwie godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 30 minut,
- edukacja matematyczna - 30 minut,
- edukacja plastyczna - 30 minut,
- edukacja przyrodnicza - 30 minut
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edukacja
polonistyczna
cele operacyjne: 1

edukacja
przyrodnicza
cele operacyjne:
2,3

srodki
dydaktyczne:

- atlasy
geograficzne,

- mapy,

- tablety

- karta pracy nr 1

edukacja
polonistyczna
cele operacyjne:
4,5

srodki
dydaktyczne:

- karta pracy nr 2,
- rozsypanka
sylabowa

klasa |
scenariusz 99

PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Rozgrzewka tworcza

Nauczyciel zadaje uczniom pytania, na ktore odpowiadajg kolejno (np. wedtug kolejnosci
siedzenia w tawkach) az do wyczerpania pomystow:

- Gdzie mieszka kosmita?

- W jaki sposéb porozumiewa sie kosmita z otoczeniem?
- Czym zZywi sie kosmita?

- Wco ubiera sie kosmita?

- Czym porusza sie kosmita?

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Nauczyciel moze rowniez zapytac o to, czy kosmici faktycznie istniejg? Czy sg jakies
dowody sSwiadczace o tym? Ciekawie mogtaby przebiegaé dyskusja miedzy uczniami
dotyczaca kontrowersji: czy istnieje zycie poza nasza planeta?

2. Nauczyciel celem zaprezentowania uczniom tematu zaje¢ rozdaje im karte pracy nr 1
z krzyzowka do rozwiazania.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Hasta zamieszczone w krzyzowce dotycza tematyki geograficznej. Warto, aby
uczniowie sami lub w parach wykorzystali atlasy, mapy i tablety do poszukiwania
odpowiedzi na pytania.

Zajecia wtasciwe

3. Nieznany jezyk

Nauczyciel dzieli klase na grupy czteroosobowe. Zadaniem kazdej grupy jest stworzenie
nowego jezyka dla bohatera przytoczonego przez nauczyciela opowiadania:

Wyobrazcie sobie, ze podczas wakacji pojawita sie w Waszej miejscowosci istota kosmiczna,
zupetnie nieprzypominajqcqg ani wyglgdem, ani zachowaniem ludzi. Jezyk, ktorym sie
postuguje, rowniez jest catkowicie odmienny od mowy Ziemian. Jedyne, co wiemy, to to, ze
tajemniczy stwor postuguje sie sylabami wymienionymi ponizej. Nie uzywa Zadnych innych
sylab (spoza ponizszego zestawu):

PO, RE, TU, NA, WY, SE, LA, TER, ZEK, LEJ

Waszym zadaniem jest zbudowanie z podanych sylab wyrazéw, ktére mogtby wypowiedziec
tajemniczy kosmita. Wvyrazy, ktoérych uzywa kosmita mogq by¢ dwu-, trzy- lub
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edukacja
plastyczna

cele operacyjne: 6
Srodki
dydaktyczne:

- blok rysunkowy,

- mazaki,

- kredki

edukacja
matematyczna
cele operacyjne:
7,8

srodki
dydaktyczne:
karta pracy nr 3

klasa |
scenariusz 99

czterosylabowe. Do dzieta! Mozecie uzywac te samq sylabe do budowy réznych wyrazéw.

Po wymysleniu stow zastandwcie sie, co mogq one oznaczac. W jakich sytuacjach kosmita
mogtby je wypowiedzie¢? (karta pracy nr 2 oraz rozsypanka sylab do wyciecia przez uczniow)

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM

Cwiczenie moze okaza¢ sie zbyt trudne dla mtodszych uczniéw, co prawdopodobnie
bedzie wynikiem niewystarczajacego zrozumienie instrukcji. Stad zaleca sie podanie
przez nauczyciela lub wucznia zdolnego kilku przyktadow neologizmow wraz
z mozliwym ich znaczeniem.

4. Zbiorowy portret kosmity

Zadaniem ucznidow jest stworzenie wspolnego rysunku kosmity. Uczniowie siadaja w kregu.
Nauczyciel daje pierwszemu uczniowi kartke i kredki (ewentualnie mazaki). Zadaniem
kolejnych osob jest namalowanie kosmity, o ktorym wiedza (z poprzedniego cwiczenia)
jedynie to, ze jego wyglad nie przypomina wygladu Ziemian (warto, aby nauczyciele zapytat
uczniéw: Czy pamietacie, jak wyglgdat kosmita, ktory wydawat z siebie te dziwne stowa?).
Malowanie odbywa sie poprzez dodanie jednego elementu na kartce przez kazdego ucznia.
Koncowy efekt zostaje omowiony na forum klasy. Uczniowie dzielg sie swoimi czastkowymi
pomystami, wskazujac, czy zostaty one zrealizowane w ostatecznej wersji portretu kosmity
czy tez nie i dlaczego.

W zaleznosci od zaangazowania uczniow, ¢wiczenie mozna powtorzyc.

5. Kosmiczne zawody matematyczne

Uczniowie rozwiazuja zadania zamieszczone na karcie pracy nr 3.

WSKAZOWKA METODYCZNA

Zadania zbudowane sa z 3 czesci o zrdznicowanym stopniu trudnosci. Pierwsze
czesci zadan przeznaczone sa dla wszystkich uczniow, kolejne czesci dla uczniow
o przecietnie rozwinietych kompetencjach matematycznych, zas ostatnie czesci dla
uczniow zdolnych. Taka konstrukcja zadan pozwoli kazdemu uczniowi podejs¢ do
zadan adekwatnie do aktualnych mozliwosci. Uczen stabszy nie bedzie miat poczucia
niepowodzenia (bo jaka$ czes$¢ kazdego zadania wykonat), za$ uczen zdolny nie
bedzie znudzony, wykonujac trudniejsze polecenia.

Podsumowanie zajec

6. Rundka w kregu: Co by byto, gdyby kosmici faktycznie istnieli? Uczniowie odpowiadaja
kolejno wedtug miejsca zajmowanego w tawce. Nauczyciel uwrazliwia uczniow na unikanie
powtorzen.

Praca domowa: Przeprowadzenie wywiadu z przynajmniej dziesiecioma osobami dotyczacego
tego, czy kosmici istnieja. Zadaniem uczniow jest spisanie wypowiedzi i pogrupowanie ich
wedtug podobienstwa.
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KARTA PRACY NR 1 sc. 1/99

. Dawna stolica Polski lezaca nad Wista.

. Zbiornik z woda wiekszy od morza (np. Spokojny).

. Panstwo graniczace jednoczesnie z Rosjg i Niemcami.
Kraina z jeziorami w Polsce.

Panstwo z piramidami, przez ktore przeptywa rzeka Nil.

Sasiad Polski i Stowacji.

N o v oA W

Panstwo sasiadujace z Polska ze stolicg w Wilnie.

klasa |
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DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM

KARTA PRACY NR 2 sc. 1/99

Nasze propozycje

Co te wyrazy oznaczaja?

Wyrazy
dwusylabowe

Wyrazy
trzysylabowe

Wyrazy
czterosylabowe

klasa |
scenariusz 99
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ROZSYPANKA SYLABOWA (do wyciecia przez ucznidéw - kazda grupa otrzymuje swoj zestaw sylab)

PO TU WY LA ZEK

RE NA SE  TER LEJ

klasa |
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KARTA PRACY NR 3 sc. 1/99

Rozwiaz ponizsze zadania:

1. Druzyna kosmitow posiadata 20 statkow, z ktorych 13 ulegty awarii.

a) lle pozostato im sprawnie dziatajacych statkow?

b) Nastepnego dnia naprawiono 10 statkow. Ile statkow pozostato
uszkodzonych?

c) Po tygodniu okazato sie, ze wszystkie statki dzieki wymianie oleju
dziatajq juz prawidtowo. lle statkow dziata prawidtowo?

2. Kazdy kosmita je na $niadanie 5 butek z mastem wisniowym.

a) Ile butek z mastem wisniowym zjada czterech kosmitow?

klasa |
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X

b) A ile butek z mastem wisniowym zjada szeSciu kosmitow?

3. Kosmici popijaja butki mlekiem kokosowym - kazdy kosmita po 2 szklanki.
Ile kartonow mleka wystarczy dla 4 kosmitdw, skoro w kartonie mieszcza sie
cztery szklanki mleka?

4. Kosmita Bob kupit w sklepie butke za 2 ztote kosmiczne, wisniowa wate
cukrowg za 4 ztote kosmiczne i pomobanana za 3 ztote kosmiczne.

a) lle zaptacit za cate zakupy?

b) Ile zaptacitby, gdyby lista zakupow Boba wygladata nastepujaco:
3 butki, 1 wisniowa wata cukrowa, 3 pomobanany?

c) Bob ma w portfelu 30 zt. Ile moze sobie kupi¢ za te pieniagdze butek, wat
cukrowych i pomobanandw, gdyby musiat kupic tyle samo sztuk kazdego
produktu?

klasa |
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Tytut

Ksztattowane
kompetencje

Cele zajec

Metody pracy
Formy pracy

Srodki
dydaktyczne

Czas trwania

SCENARIUSZ ZAJEC 1/100

Moja przysztos¢

jezykowe, intrapersonalne i emocjonalne, interpersonalne i spoteczne,
artystyczne

OGOLNE:

- rozwijanie orientacji temporalnej,
- rozwijanie myslenia twdrczego.
OPERACYJNE:
uczen:
1) potrafi zastosowaé wymiary: przesztosci, terazniejszosci i przysztosci do
swojego zycia,
2) opisuje swoja wyobrazona przysztosc,
3) odnajduje podobienstwa miedzy swoimi wyobrazeniami na temat
wtasnej przysztosci a wyobrazeniami kolegow i kolezanek z klasy,
4) dodaje w zakresie 20, operujac danymi wyrazonymi za pomoca lat,
5) tworzy analogie dotyczace swojej przysztosci,
6) rozumie wyrazenia: Good job oraz Have a nice holiday.

podajace (pogadanka, wyjasnienie), aktywizujace (trening tworczosci),
praktyczne (¢wiczenia)

zbiorowa, grupowa, w parach, indywidualna

karty pracy nr 1-3, karta pracy English Ant 40, zatacznik 1

dwie godziny, w tym:
- edukacja polonistyczna - 1 godzina,
- edukacja matematyczna - 20 minut,
- edukacja spoteczna - 25 minut,
- jezyk angielski - 15 minut




edukacja
polonistyczna
cele operacyjne: 1

edukacja
polonistyczna
cele operacyjne: 1
$rodki
dydaktyczne:
karta pracy nr 1

edukacja
polonistyczna,
edukacja
spoteczna

cele operacyjne:
2,3

Srodki
dydaktyczne:
karta pracy nr 2
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PRZEBIEG ZAJEC

Wprowadzenie do zajec
1. Wczoraj - dzis - jutro
Nauczyciel pyta uczniow:
- Czym jest przesztos¢, terazniejszos¢, przysztos¢? Jak rozumiecie te stowa?
- Jakimi innymi stowami mozemy okresli¢ przesztos¢, terazniejszosc i przysztosc?
Uczniowie podaja jak najwiecej wyrazdw bliskoznacznych.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Uczniowie moga skorzystac ze stownika synoniméw w wersji drukowanej lub
multimedialnej.

Zajecia wtasciwe
2. Wydarzenia z mojego zycia

Uczniowie rozmieszczaja wydarzenia z wtasnego zycia na osi czasu, uwzgledniajac trzy
wymiary: przesztosc, terazniejszosc, przysztosc (karta pracy nr 1).

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM

Warto wykorzysta¢ te okazje dydaktyczng do poinformowania uczniow o roznych
czasowych formach czasownikow w jezyku polskim na przyktadzie np. stowa ,,by¢”
(,bytem” - kiedys w przesztosci, ,jestem” - dzis, ,bede” - kiedys w przysztosci).
Uczniowie moga podac¢ brzmienie wybranych czasownikow, odnoszac je do roéznych
punktow na osi czasu (np. ,,is¢” - ,poszedtem” - ,ide” - ,pojde”; ,uczyc sie” -
»Luczytem sie” - ,jucze sie” - ,,naucze sie”).

4, Wyobrazenia o mojej przysztosci

Uczniowie siadajg w kregu. Nauczyciel wtacza relaksacyjny podktad muzyczny. Prosi uczniow
o zamkniecie oczu, wstuchiwanie sie w muzyke oraz opowies¢, ktorg za chwile im
przedstawi. Nauczyciel powoli, przyciszonym gtosem, starajac sie zachowad rytm
wydobywajacej sie w tle muzyki, odczytuje tekst:

WyobrazZcie sobie, ze wtasnie przyptywacie todzig do wyspy, ktéra nazywa sie MOJA
PRZYSZtOSC. Macie 30 lat i jestescie w petni dorosli.

- Gdzie mieszkacie? Czy jest to Polska, inny kraj, a moze jakas nieodkryta jeszcze
kraina petna niesamowitych tajemnic? Z kim mieszkacie, czy macie rodzine, dzieci?
WyobrazZcie sobie niedzielny poranek, z kim jecie sniadanie? Jak wyglgda Wasze
zycie? Wtasnie jedziecie do pracy.

- Gdzie pracujecie, jaki zawdd wykonujecie? Czy jestescie szczesliwi? Dzigki czemu
czujecie sie dobrze? Co robicie po pracy? W jaki sposéb odpoczywacie?

Po wystuchaniu opowiesci, uczniowie porzadkuja swoje wyobrazenia i opisujg je,
wykorzystujac karte pracy nr 2. Po uzupetnieniu karty pracy, uczniowie dobieraja sie

w zespoty czteroosobowe i porownuja swoje wyobrazenia, identyfikujac podobienstwa
i réznice.
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edukacja
matematyczna
cele operacyjne: 4
Srodki
dydaktyczne:
karta pracy nr 3

edukacja
polonistyczna
cele operacyjne: 5
srodki
dydaktyczne:

- tablica,

- zeszyt,

- dtugopis

jezyk angielski
cele operacyjne: 6
srodki
dydaktyczne:
karta pracy English
Ant 40
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4. A ile bedziesz miat lat, gdy...?

Uczniowie rozwiazuja zadania zawarte w karcie pracy nr 3, a nastepnie w parach sprawdzaja
rozwiazania.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM ZDOLNYM
Zadanie oznaczone gwiazdka przeznaczone jest dla uczniow zdolnych lub
o0 szczegdlnych zainteresowaniach matematycznych.

5. Moja przysztosc jest jak...

Uczniowie koncza zdanie, wybierajac dowolny wyraz z zapisanych przez nauczyciela na
tablicy oraz wyjasniaja sens utworzonego poréwnania:

JABLKO

SAMOCHOD

SLONCE

WODA

KWIATEK

PODROZ

TECZA

Przyktadowo:
Moja przysztos¢ jest jak podréz - petna niespodzianek.

Uczniowie zapisuja wymyslone zdanie w zeszycie.

WSKAZOWKA METODYCZNA
Tworzenie analogii jest kluczowym komponentem myslenia twérczego. Cwiczenie to
zatem poza rozwijaniem samoswiadomosci, stymuluje rowniez kreatywnosc.

WSKAZOWKA DOTYCZACA PRACY Z UCZNIEM SZESCIOLETNIM

W przypadku trudnosci uczniow mtodszych z tworzeniem i wyjasnianiem poréownan,
warto odwracic tok myslenia i zadac¢ uczniowi pytanie:

Jak widzisz swoja przysztos¢? Jako kolorowaq, ciekawa, petng przygod?

W takim razie zastanéw sie, ktéry przedmiot z zapisanych na tablicy jest wtasnie
taki, np. tecza jest kolorowa.

Zatem: Moja przysztosc¢ jest jak tecza, jest réznokolorowa.

6. English Ant 40

Uczniowie koloruja mrowke i odczytuja wspélnie z nauczycielem napisy.
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o Podsumowanie zajec
$rodki

dydaktyczne1: 7. Uczniowie wyjmuja z mrowiska list od mrowki Eureki i jeden z uczniow odczytuje go na
zatgcznik nr
gtos.

8. Praca domowa:

Zadaniem uczniow jest przeprowadzenie rozmowy z rodzicami na temat tego, czy ich
wyobrazenia na temat przysztosci, jakie mieli w swoim dziecinstwie i mtodosci, zrealizowaty
sie i w jakim stopniu.

klasa | 693
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% DOSWIADCZAM - ROZUMIEM - WIEM
KARTA PRACY NR 1 sc. 1/100

Zapoznaj sie z nizej wymienionymi zdarzeniami i potacz je linig
Z odpowiednim miejscem na osi czasu.
przesztosc dzis przysztosc

. Nauka chodzenia

—

Bawienie sie maskotkami
Studiowanie

Chodzenie do przedszkola
Obchodzenie urodzin

Zdawanie egzaminow

Chodzenie do szkoty podstawowej

Nauka pisania

0 © N o vk w N

Zatozenie rodziny

10. Zarabianie pieniedzy
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KARTA PRACY NR 2 sc. 1/100

Uzupetnij tabelke opisujaca wyobrazenia na temat Twojej przysztosci.

Moja praca

Moja rodzina

Jak spedzam
czas wolny?

Gdzie mieszkam?

klasa |
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X

Przeczytaj uwaznie ponizsze zadania. Nastepnie wykonaj obliczenia i wpisz
wtasciwe odpowiedzi.

KARTA PRACY NR 3 sc. 1/100

1. Jacek ma 14 lat. Za 5 lat chciatby wyprowadzi¢ sie do Warszawy.
Ile wowczas bedzie miat lat?

2. Ania i Marysia maja razem 20 lat. Ile lat ma kazda z nich, jesli za 5 lat
Ania bedzie miata 16 lat?

3. Bartek ma 8 lat. Za ile lat bedzie petnoletni?

4. Krzys i Karol marza o zdobyciu licencji pilota. Najwczesniej moga
przystagpic do egzaminu za 7 lat. Ile lat beda mieli wowczas razem, jesli dzis
maja razem 20 lat?

klasa |
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ENGLISH ANT 40 sc. 1/100

Colour.

GOOD JOB!
HAVE A NICE HOLIDAY!

IIIIII
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ZALACZNIK 1 sc. 1/100

Moi Kochani!

SpedziliSmy razem ze sobg caty rok szkolny. Mam nadzieje, ze podobnie,
jak dla mnie, byt to dla Was bardzo owocny czas i bedziecie go dobrze
wspominac. Zdobyliscie mnoéstwo nowych informacji o swiecie

i opanowaliscie wiele umiejetnosci. Zawarliscie rowniez przyjaznie,
ktore sprawity, ze Wasza klasa stata sie prawdziwym mrowiskiem, w
ktorym obowigzuje zasada: jeden za wszystkich, wszyscy za jednego!

Jestem z Was naprawde bardzo dumna i dziekuje za te wspdlne chwile.
Zycze Wam, aby Wasza najblizsza przyszto$¢, o ktorej tyle méwiliscie
podczas dzisiejszych zajec¢, byta petna radosci i wyzwan. Jestem pewna,
Ze sobie z nimi poradzicie bez problemu. Spetniajcie swoje plany

i marzenia! Pamietajcie, ze podobnie jak w swiecie mrowek, do
realizacji celow potrzebna jest pracowitosc. Pracujcie zatem kazdego
dnia i nie marnujcie zadnej chwili w poznawaniu naszego pieknego
Swiata.

Wspaniatych wakacji!
Do zobaczenia we wrzesniu!

Mrowka Eureka
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KARTA PRACY NR 1 (dodatkowa)

Wytnij droge slimaka do listka.

klasa |
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KARTA PRACY NR 2 (dodatkowa)

Wytnij droge slimaka do listka.

klasa |
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KARTA PRACY NR 3 (dodatkowa)

Wytnij linie taczaca pisanke z koszyczkiem wielkanocnym.
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KARTA PRACY NR 4 (dodatkowa)

1. Rysuj po Sladzie trase rakiety lecacej na ksiezyc.

2. Wytnij trase tej rakiety.
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