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Cele:
» Poznanie stownictwa i zwrotdw potrzebnych w zyciu codziennym,
» Doskonalenie komunikacji w jezyku angielskim,

» Doskonalenie umiejetnoSci pracy w grupach i zdrowej rywalizacii,

Srodki dydaktyczne: laptop; rzutnik multimedialny; programy multimedialne do nauki jezyka; plansze;

rozsypanki; loteryjka;

Formy pracy:
* Praca z catg grupg,
* Praca indywidualna
e Praca w parach

» Pracaw grupach

Techniki nauczania:
* Techniki multimedialne
» Nauka przez zabawe

* Nauka przez piosenke
Przebieg zaje¢-2 godz.
1. Powitanie, czynnosci organizacyjne

Sprawdzenie poziomu zaawansowania grupy — krotkie dialogi, zgaduj-zgadula

Podziat uczestnikéw na 4 grupy

el

Zabawa w formutowanie pytan — grupy ustyszg zdania, ktore sg odpowiedzig do ktérej muszq
sformutowac pytanie (znajomos$¢ zaimkow pytajacych)

5. Profesje (zawody). Nazwy zawoddw oraz czynno$ci jakie poszczegoini pracownicy wykonujg
Kartki ze zdjeciami zostang rozsypane obrazem na wierzchu a podpisy do nich zostang
odwrdcone. Cztonek grupy podchodzi do stotu i wybiera kartke ze nazwg zawoddw i szuka

odpowiedniego obrazu, gdy nie potrafi przeciwnicy mogg uzyska¢ dodatkowe punkty, jak

zgadna.
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10.
1.

Konkurs-koto fortuny. To jest program komputerowy gdzie ruletkg wybieramy temat. Kazda
grupa otrzymuje czystg kartke, na ktorej bedzie pisa¢ odpowiedzi ze stuchu i obrazu
komputera. Po kazdym pytaniu prowadzacy sprawdza, zanim przejdzie do kolejnego pytania.
Kazde pytanie ma 10 punktéw. Takich tematéw bedzie 5.

Nauka piosenki ,What color is the sky?” Grupy $piewajg z podktadem muzycznym i obrazem.
,Spiewajace pytania’- Grupy wzajemnie zadajg sobie pytania ($piewajac je jak w piosence)
uzywajac jednak innych niz w piosence przyktadow.

Zagubieni w mie$cie — kazda grupa odnajduje obiekt w miescie, po wystuchaniu przewodnika i
zaznacza go na mapie komputerowe;.

Zwierzeta- kazda grupa wskazuje zdjecia zwierzat, ktorych opisow wczesniej wystuchata
Zakonczenie zaje¢ — prosta piosenka bedaca podktadem do plaséw przy ognisku
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Konkursy i zabawy podsumowujace
Przebieg zaje¢-1.5 godz.

1. Konkurs typu Familiada- w kategoriach — kolory; owoce; warzywa; zawody; gospodarstwo
domowe;

2. Odgtosy zwierzat — grupy wpisujg na kartkach nazwy zwierzat ktorych gtosy kolejno ustysza.

3. Krzyzéwka — kazda grupa rozwigzuje w ciggu dwoch minut krzyzowke.

4. Konkurs typu Familiada- w kategoriach — napoje; dania; pomieszczenia w domu; ubiory; czesci
ciata

5. Konkursy- idziemy na zakupy- grupy ,kupujg’ zaméwione przez komputer towary- 10- kazda
grupa

6. ,Wygrajz Davidem” - konkurs polega na wybraniu prawidtowej odpowiedzi (zaznaczenie
obrazka) szybciej niz ,komputerowy David”.

7. Prawda czy fatsz- na ekranie pojawiajq si¢ kolejno obrazy do ktdrych lektor czyta informacie,
grupa wpisuje na kartce czy informacja jest prawdziwa, czy fatszywa.

8. Podsumowanie punktow zdobytych przez grupy.

9. Zegnamy sie $piewajaco — $piewamy poznane na zajeciach piosenki.
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