Gradla 2-6 0sob.

Potrzebne elementy do gry:

Zetony w trzech kolorach, 6 réznokolorowych pionkéw, trzy zestawy kart z pytaniami (trzy stopnie
trudnosci). Pojemniki na zetony. Karty z pytaniami. (na kazdej karcie znajduja sie trzy pytania - z |
poziomu, Il poziomu i lll poziomu).

Celem gry jest zostanie liderem w jakiejs dziedzinie matematyki (rachunkowosci, geometrii, czy zadan
z trescia.

Naplanszy znajdujgsie trzy okregi: |, [1illl poziomu. Zmieni¢ poziom na ktérym znajduje sie gracz mozna
tylko w miejscu w ktérym znajduje sie pole z drabing. Poziomy mozna zmienia¢ w dowolnym kierunku.

Kazdy z zawodnikow startuje na polu oznaczonym |. Rzuca kostka i porusza sie swoim pionkiem w
prawo lub lewo o tyle oczek ile wyrzucit. Na polu oznaczonym kolorowa kropka ( czerwona, niebieskg
lub zielong) pobiera karte ze stosu odpowiedniego koloru i daje przeciwnikowi od odczytania. Jezeli
na polu znajduje sie wiecej kolorowych kropek gracz wybiera dowolny kolor, ktéry jest na tym polu.
Za dobra odpowiedz na danym poziomie otrzymuje odpowiednig liczbe kolorowych zetonéw. Zuzyta
karte pytan gracz odktada na spod stosu.

Kazdakartazawiera pytaniaz danejdziedziny matematyki.Satrzy poziomy pytan. Za pytanie z poziomu
| gracz otrzymuje 1 p, za prawidtowa odpowiedz z poziomu Il gracz otrzymuje 2p. Za pytanie z poziomu
[l gracz otrzymuje 3 punkty.

Poplanszy moznaporuszac sie wdowolnymkierunku. Celemgry jest zebranie przynajmniej 20 punktow,
ktére nadaja tytut lidera geometrii, rachunkowosc¢ badz zadan z trescig. Mozna zdobyc¢ jeden tytut, dwa
lub trzy jednoczesnie. Warunkiem jest zdobycie przynajmniej 20 punktéw w danej dziedzinie i dotarcie
na mete. Jezeli jeden z graczy stanie na polu META Wszyscy gracze podliczaja punkty i przyznaja sobie
odpowiednie miejsca.

Wyzsza Szkota ( UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI Pedagogiczna QS EUROPEJSKI
CZEOWIEK — NAJLEPSZA INWESTYCJAL in. enuess Karssaka I FUNDUSZ SPOLECZNY




