Zasady

8.

9.

Gra jest przygotowana dla dwéch osob.

Kazdy grajacy musi posiadac kartke papieru (najlepiej w kratke) oraz otowek/dtugopis.

Kazdy z zawodnikédw musi narysowac¢ w pewnej odlegtosci od siebie dwa kwadraty 10 na 10.
Kolumny oznaczamy literami alfabetu np. a, b, ¢, d itd. natomiast wiersze oznaczamy cyframi: 1, 2,
3,4 itd.

Jeden kwadrat bedzie naszym morzem natomiast na drugim bedziemy zaznaczad strzaty, jakie
juz wykonalismy. Statki sktadaja sie z czterech, trzech dwdch i jednej kratki. Na swoim morzu
mozemy umiesci¢ cztery jednomasztowce, trzy dwumasztowce, dwa trzymasztowce oraz jeden
czteromasztowiec.

Statki mozemy rozmieszcza¢ w dowolnym miejscu na planszy jednakze musimy pamietac o tym, ze
nie mogg sie one styka¢ zadnymi rogami. Musi by¢ zachowana, chociaz kratka odstepu.

Pomiedzy zawodnikami znajdowac sie bedg karty, na ktérych beda zapisane przyktady z tabliczka
mnozenia. Po trafieniu/zatopieniu statku gracz bedzie musiat wylosowac karte i udzieli¢ poprawnej
odpowiedzi, aby moc trafi¢/zatopic statek, jezeli natomiast trafi a udzieli btednej odpowiedzi statek
nie zostaje trafiony/zatopiony. Moze sprébowac w nastepnym ruchu.

Teraz, gdy juz mamy stworzone pola do gry przystepujemy do gry wtasciwej. Losujemy, ktory z
zawodnikéw zaczyna i oddaje on swoj pierwszy ,,strzat” np. Al:

jezeli zawodnik nie trafit przeciwnik odpowiada PUDLO

jezeli zawodnik trafit, ale nie zatopit statku méwimy ,,TRAFIONY”

10.jezeli zawodni trafit i zatopit statek mowimy ,,TRAFIONY ZATOPIONY”.
11.Gre wygrywa ta osoba, ktéra szybciej zatopi wszystkie statki przeciwnika.
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