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Wstep

Prezentowane materialy dydaktyczne dla trenerow pt. E-learning
w praktyce zostaly opracowane na potrzeby projektu Nauczyciel w teorii
i praktyce. Program doskonalenia zawodowego w przedsiebiorstwach
dla nauczycieli ksztalcenia zawodowego w sektorze informatycznym
i telekomunikacyjnym realizowanego przez firm¢ Tylda Sp. z o.o.
w ramach Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki wspotinansowanego
ze §rodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Projekt jest adresowany do nauczycieli przedmiotow zawodowych oraz
instruktorow praktycznej nauki zawodu ksztalcacych na potrzeby sektora
informatycznego i telekomunikacyjnego.

Projektodawca — firma Tylda Sp. z 0.0. — funkcjonuje na rynku IT od
2000 roku. Od trzech lat zajmuje si¢ organizacja kursow i warsztatow
komputerowych. Poprzez swoje dzialania firma dazy m.in. do umocnienia
rynku lokalnego i promowania ustug. Obecnie Tylda Sp. z o.0. jest jednym
z liderow w swojej branzy w wojewodztwie lubuskim w zakresie wdrozen
zaawansowanych rozwigzan technologicznych, komunikacyjnych, sprzedazy
hurtowej i szkolen migkkich.

Niniejsze materialy przeznaczone sg dla trenerow szkolacych nauczycieli
przedmiotéw zawodowych / instruktorow praktycznej nauki zawodu sektora
informatycznego 1 telekomunikacyjnego. Wymienione ¢wiczenia krok po kroku
wprowadzaja uczestnikoOw warsztatu w temat postugiwania si¢ platformg
e-learningowa Moodle, a nastepnie starajg si¢ udowodni¢, ze jej samodzielna
obshuga moze by¢ procesem szybkim we wdrozeniu

Warto pamigtac, ze przedstawione ¢wiczenia majg charakter sugestii.



E-learning jest dynamicznie rozwijajaca si¢ dziedzing i mimo ze autorzy
niniejszego opracowania starali si¢ rozpatrywaé pewne kwestiec w ich
ponadczasowych uniwersalnych aspektach, moze zajs¢ potrzeba utworzenia

nowych ¢wiczen oraz modyfikacji tych, ktore znajduja si¢ w materiatach.



Zasady pracy z grupg

Bardzo wazne jest poczatkowe ustalenie zasad, ktorymi beda

kierowali si¢ uczestnicy oraz trener podczas warsztatow. Prowadzacy

powinien przedstawi¢ je grupie, upewniajac si¢, Ze s3 rozumiane przez

wszystkich, uczestnicy za$ powinni zadeklarowaé, ze beda si¢ do nich

stosowac. Najwazniejszymi zasadami s3:

1.

N e oA W N

aktywny udziat w ¢wiczeniach,

nieocenianie kolegdw z grupy warsztatowej,

dyskrecja,

prawo do wypowiedzi i refleks;ji,

mozliwo$¢ korzystania z pomocy prowadzacego zajecia,
prawo do btedu,

mozliwo$¢ rezygnacji z ¢wiczenia.

Warsztaty nie maja na celu oceniania ktoregokolwiek z uczestnikow,

indywidualna dyskusja nad efektem pracy w trakcie poszczegdlnych

¢wiczen stuzy wylacznie korektom ewentualnych bledow. Powinien o tym

pamigta¢ zarbwno prowadzacy zajecia, jak i uczestnicy.



Sala,

Uwarunkowania techniczne

w ktorej beda odbywaly si¢ warsztaty, powinna by¢

wyposazona w:

1.
2.

oddzielny komputer dla kazdego uczestnika;

komputer prowadzacego warsztat podiagczony do projektora,
tak aby wszyscy uczestnicy widzieli jego ekran i to, co robi;
serwer z instalacja Moodle dedykowang dla warsztatu;
oddzielne konta o uprawnieniach prowadzacego zajecia dla
kazdego uczestnika pozbawione dostepu do administracji ca-
ta platforma, do ktorej wejscie powinien mie¢ tylko prowa-
dzacy zajgcia (warsztat nie ma na celu wprowadzania wiedzy
na temat funkcjonowania serwisow WWW od strony zaple-
cza/instalacji, a wigc wszystkie ponizsze ¢wiczenia zaktada-
ja, ze istnieje serwer, ktory ma juz zainstalowang kopi¢ Mo-
odle wytacznie dla celow zaje¢ opisanych w niniejszych ma-
teriatach);

dla kazdego konta przydzielony zostaje oddzielny obszar ro-

boczy (kurs).

Jesli chodzi o konfiguracje stacji roboczych, wystarczy praktycznie

kazdy komputer, ktory w komfortowym tempie bedzie w stanie obstuzy¢
przegladarke WWW.



Cwiczenia integracyjne

Prowadzacy zajecia przedstawia si¢, prosi uczestnikow, aby krétko
opowiedzieli o sobie. Nastepnie ustalane s3 zasady wspolpracy,
przedstawione zostaja cele warsztatu. Kolejnym etapem moga by¢
¢wiczenia integrujace grupg. Umozliwia one wzajemne poznanie siebie
przez uczestnikéw, szukanie cech wspdlnych, stworzenie atmosfery
bezpieczenstwa 1 zaufania shizacej lepszej wspdlpracy na warsztatach.
Trener moze przeprowadzi¢ dowolne ¢wiczenia integracyjne (jedno lub

dwa). Proponujemy nastgpujace ¢wiczenie:

Cwiczenie na integracje — ,Najlepszy model e-learningu”

Cwiczenie pozwoli na zapoznanie si¢ z informacjami ogdlnymi,
ktére grupa posiada na temat e-learningu. Prowadzacy po krotkim
oméwieniu poszczegdlnych modeli e-learningu ustala, gdzie ma stangc¢
kazda grupa opowiadajaca si¢ za danym modelem. Kazda odpowiedz
uczestnika powinna zosta¢ uzasadniona. Prowadzacy warsztat powinien

stworzy¢ mozliwos$¢ dyskusji.



Czesé 1

— Obstuga Moodle z punktu widzenia
nauczyciela

Niniejsza czg$¢ stuzy zorientowaniu uczestnikow w mozliwosciach

1 obstudze platformy Moodle z punktu widzenia osoby prowadzacej zajecia.

Czas:

Cel
dydaktyczny:

Cwiczenie 1. Wskazéwki ogdlne

ok. 20 minut.

Zapoznanie si¢ uczestnikOw z ogolnymi zasadami

poruszania si¢ po systemie.

Poczatkiem ¢wiczenia powinno by¢ zalogowanie si¢ kazdego

uczestnika na swoje konto.

Cwiczenie ma forme krotkiej prezentacji z uzyciem projektora.

Prowadzacy zajecia powinien wymieni¢ uczestnikom nastepujace zalozenia:

1.

Zacheta do eksperymentowania — uczestnicy nie powinni
obawia¢ si¢ swobodnej pracy z platformg i wprowadzania
ewentualnych zmian. Moodle zostal skonstruowany w taki
sposob, ze bardzo trudno jest dokona¢ uszkodzen, a wszelkie
niepozadane modyfikacje da si¢ zwykle tatwo cof-
naé/naprawic.

Prowadzacy omawia podstawowe ikony:

# ikona zmian — edycja elementu najblizszego ikonie;

2 ikona pomocy — wywoluje okno z krotkim opisem

elementu;
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% jkona otwartego oka — reguluje widoczno$é danego
obiektu dla studentow, wylacza jego widocznos¢;

=+ jkona zamknietego oka — uruchamia widoczno$¢ danego
obiektu.

W tym miejscu prowadzacy prosi grupe o wilaczenie trybu
edycji kursu, po to by kazdy poszukal niniejszych ikon
u siebie na ekranie.

Pasek nawigacyjny — prowadzacy demonstruje $ciezke
nawigacji znajdujaca si¢ na goérze ekranu. Prosi grupeg, aby
klikajac na odnosniki zaobserwowata, jak $ciezka zmienia si¢
w zalezno$ci od ich lokalizacji. Powinien zwroci¢ tez uwage,
ze po wejsciu na kilka poziomow zaglebienia kliknigcie

poszczeg6lnych pozycji w $ciezce przenosi do nich.

Cwiczenie 2. Wprowadzanie tresci — zasoby statyczne

Czas:

Cel
dydaktyczny:

ok. 30 minut.

Zapoznanie si¢ uczestnikOw z ogolnymi zasadami

konfiguracji kursu.

Prowadzacy wyjasnia, ze przed stworzeniem kursu administrator

systemu i osoba prowadzaca dany kurs konsultuja aspekty konfiguracji.

Kurs mozna edytowaé po jego utworzeniu przez administratora i nadaniu

odpowiednich

uprawnien.

11



Rysunek 1. Kurs w trybie zmian

[ [T
Dhsitay ZESOD luly skEadowa wrhsbyriai
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Zrodto: Platforma Moodle!

Wszelkie materiaty dydaktyczne umieszczane w kursie mozna
doda¢ przy uzyciu dwoch rozwijanych pél — Dodaj zaséb lub Dodaj
skladowa — oznaczonych na rysunku 1. Aktywacja obu funkcji nastepuje
poprzez kliknigcie przycisku Wiacez tryb zmian (oznaczony na rysunku
1.) po wejsciu w edycje kursu. Wilaczony tryb zmian sygnalizuje
obecnos$¢ tych poél, jak rowniez ikon edycji (rysunek 1.). W celu
aktywowania tego trybu prowadzacy kurs musi mie¢ nadane
odpowiednie uprawnienia administracyjne. Materiat dydaktyczny
Moodle jest podzielony na dwie kategorie: statyczny i interaktywny.
Obie kategorie wraz z dostepnymi sktadowymi zostaty opisane w dalszej

czgs$ci instrukcji.

" Wszelkie rysunki zastosowane w niniejszych materiatach dydaktycznych pochodza
z platformy Moodle.
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Zasoby statyczne

Rysunek 2. Dodawanie materiatlu statycznego

@

-

E_E@Eﬁajp_ na gy gl Diodaj skiadowa -
Dm0k

Wslaw elvhiate

Stwérz strong fekstowa material statyczny |
Stwarz strome HTML | W

Link do phku lub strony wes

Wyswiatl katalog plikdw £
Dadaj pakict IMS (@ Dodaj skiadowa

- &-’JD - &-’J:

Material statyczny w kursie dodaje si¢, wybierajac wlasciwa pozycje

z menu Dodaj
1.
2.
3.

zasob (rysunek 2.). Przy jego pomocy mozna dodawac np.:

katalogi kursu,

strony tekstowe,

linki do dowolnych stron internetowych, plikow bedacych
zasobami wewngtrznymi lub zewngtrznymi,

strony internetowe,

etykiety powiazane z wyswietlaniem tekstow i grafiki.
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Rysunek 3. Przyktad tematu stworzonego z elementdw statycznych

7

Instrumenty dete blaszane: [}

Trabka — Instrument dety blaszany. Najpopularniejszy z tej grupy instrumentéw, do ktorych naleza takze: rog (waltornia), puzon, tuba i wiele innych. Trabka jest
instrumentem transponujacym - jej najpopularniejszym strojem jest B, lecz wystepuja takze trabki C, Es, D, F lub A. Jest to zwigzane z fradycja pochodzaca
Jjeszcze 7 czasaw, w kidrych instrumenty dete blaszane bez systemu wentyli wydawaly tylko szereg tondw naturalnych - dlatega tez wystepowaly rézne admiany
instrumentu, przeznaczone do grania w réznych tonacjach (z niewielka iloscia znakéw przykluczowych). Trabka w stroju B przyjela sie z powodu swego
optymalnego brzmienia | wymagan technicznych stawianych instrumentali$cie w kwestii zadecia. Skala instrumentu: (zakres dZzwiekéw) — od fis matego do ¢
QOprécz najbardziej popularnych odmian frabki uzywane sa:

» frabka basowa — grajaca o oktawe nizej;
« frabka piccolo — grajaca o oktawe wyzej;

Tine Thing Helseth: Margell..

y"

» trabka kieszonkowa (pocket frumpet) - instrument o rozmiarach zmniejszonych dzigki wielokroinemu zwinieciu rury; ma gorsze walory brzmieniowe.

Zradto: wikipedia

Materiaty do pobrania:

Ponizej znajduija sie ciekawe materialy do pobrania. Zapraszam do przestuchania utworéw znajdujacych sie w katalogu "Katalog plikéw-trabka"

{1 Chuck Mangione - Fanfare.mp3
(") Katalog plikow - trabka ﬁﬂ

L

Rysunek 3. przedstawia temat 7 (Instrumenty dete blaszane)

przyktadowego kursu — Instrumenty muzyczne. W tym przykladzie

zastosowano cztery rozne elementy statyczne:

1. Streszczenie tematu
Etykiete
Link do pliku lub strony WWW

> w N

Katalog plikow

Streszczenie tematu

Pod nagléwkiem Instrumenty dete blaszane az do linii poziomej

znajduje si¢ streszczenie tematu (1) wprowadzone w trakcie dodawania
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zagadnienia. Streszczenie tematu moze mie¢ rézne sktadowe, w podanym
przyktadzie zastosowano trzy: tekst, plik graficzny oraz materiat wideo
z serwisu YouTube.

Dodanie streszczenia tematu dokonuje si¢ poprzez kliknigcie

przycisku z rysunku 4.

Rysunek 4. Streszczenie tematu

',r.f’ED

o

|zmier‘1 streszczenie ’

Kolejnym krokiem jest wprowadzenie tresci streszczenia tematu

(rysunek 5.).

Rysunek 5. Edycja streszczonego tematu

Streszczenie temat 7

< iEm - Tk BZI US| %< B0~

Tydy|— Booshoe O @GM| ©

Streszczenie:

Informacie o tych streszczeniach @
0 edytorze HTML @

Trabka - Instrument dety blaszany. Najpopularniejszy z tej grupy instrumentéw, do ktérych
naleza takze: rég (waltornia), puzon, tuba i wiele innych. Trabka jest instrumentem
transponujacym - jej najpopularniejszym strojem jest B, lecz wystepuja takze trabki C, Es,
D, F lub A. Jest to zwiazane z tradycja pochodzacq jeszcze z czasow, w ktorych
instrumenty dete blaszane bez systemu wentyli wydawaty tylko szereg tonow naturalnych -
diatego tez wystepowaly rézne odmiany instrumentu, przeznaczone do grania w réznych
tonacjach (z niewielka iloscia znakéw przykluczowych). Trabka w stroju B przyjeta sie z
powodu swego optymalnego brzmienia i wymagai technicznych stawianych _

Sciezka:

Y —
[zapiszamiany] >

Zatwierdzenia zmian mozna dokona¢ przy pomocy przycisku Zapisz
zmiany. Dopiero od tego momentu streszczenie tematu jest widoczne na

stronie kursu. Niezapisane zmiany tracone sg bezpowrotnie.
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Etykieta

Ponizej linii poziomej na rysunku 3. zostala uzyta etykieta (2)
zawierajaca informacje na temat znajdujacych si¢ ponizej zasobow (w tym
przyktadzie sa to pliki). Etykieta moze sktada¢ si¢ z dowolnej grafiki, tekstu
lub innej tresci mozliwej do publikacji przy uzyciu strony WWW. Pomimo
mozliwosci  interpretacji dowolnego kodu HTML jej glownym
zastosowaniem jest porzadkowanie kursu. Kursy organizuje si¢ w Moodle
w sekcje. Etykiety moga pomdc we wprowadzaniu wigkszego ladu
1 przejrzystosci dla materiatow, ktore zawiera dana sekcja — rysunek 3., (2).
Etykiety moga mie¢ tez inne funkcje: tworzenie podsekcji, informowanie,
wprowadzanie elementéw multimedialnych/graficznych uvatrakcyjniajacych
warstwe prezentacyjng kursu.

Etykiete do kursu dodaje si¢ z poziomu listy Dodaj zaséb,
wybierajac opcje Wstaw etykiete. Kolejnym krokiem jest wprowadzenie
tresci etykiety (rysunek 6.). Widoczno$¢ etykiety reguluja parametry Pokaz
1 Ukryj w sekcji Widoczny.

Rysunek 6. Dodanie etykiety

Tekst * @

Trebuchet v 1(8pt) - v denk~ BT U F | % B a0

"o S T —Dbeestee QO@GE ©|@

0
1]
]
]
i
il

Materiaty do pobrania:

Ponizej znajduja sie ciekawe materialy do pobrania. Zapraszam do
przestuchania utworow znajdujacych sie w katalogu “Katalog plikéw-trgbka” |-

Sciezka: body

Widoczny Pokaz -

| Zapisz i wré¢ do kursu | \Anuluji
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Na rysunku (3) mozna zaobserwowa¢ Link do pliku. Na podanym
przyktadzie stanowi on odnosnik do wewnetrznego pliku kursu znajdujacego
sie na serwerze. Przy uzyciu tego zasobu istnieje réwniez mozliwosé
prezentacji zawartosci dowolnego miejsca w Internecie. Przy uzyciu
zewngetrznych materialoéw zaleca si¢ uwzglednienie, czy dany zasob jest legalny
i czy link bedzie trwaty w skali czasu trwania kursu.

Dodawanie odno$nika do pliku odbywa si¢ poprzez wybranie z listy
Dodaj zas6b opcji Link do pliku lub strony WWW. Rysunek 7. pokazuje
przyktad okna shizacego ustalaniu nazwy prezentowanej na stronie kursu,
a takze streszczenia oraz lokalizacji. Ostatnia z nich to adres URL strony lub
zasobu. W przypadku gdy linkiem ma by¢ odno$nik do zewnetrznej strony,
nalezy wybra¢ Szukaj strony WWW (rysunek 7.). Zewngtrzne okno shuzy
zlokalizowaniu danej strony, nastepnie mozna skopiowaé adres (znajdujacy
si¢ w pasku adresu) i wklei¢ go w pole Lokalizacja. Analogicznie dzieje si¢
do przy ustalaniu linku do pliku. W takiej sytuacji nalezy kliknag¢ na Przeslij
plik (rysunek 7.). W zewnetrznym oknie w tym przypadku bedzie widoczna
lista plikow, z niej mozna wybraé wiasciwy. W sytuacji, gdy pliku nie ma na
liscie, mozna go wysta¢ na serwer przy pomocy przycisku Przeslij plik
(rysunek 8.). Gdy do kursu przypisana jest duza ilos¢ plikow, zaleca si¢ ich
porzadkowanie przy uzyciu folderow. Utworzenie folderu odbywa si¢ przy

pomocy przycisku Utwérz folder.
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Rysunek 6. Link do pliku lub strony WWW

Ogolne

Nazwa™ Biografia - www.onet.pl
Streszczenie (3

Trebuchet - 1@ - v Jegk » B T U 8| % < | 8| 0
EE MM EEEE hdh —Desee OODGHE O

Biografia streszczenie

Link do pliku lub strony www

Lokalizacja® hitp:/imuzyka.onet pl/0. 13578, 13578 biografie html (| Przeslij plik |
|Szuka; strony www. ..

Ponizej dodawanego adresu umiejscowiono sekcje Okno, w ktorej
istnieje mozliwo$¢ okreslenia, czy zasob bedzie otwierany w nowym oknie,
czy w tym samym. Mozna tutaj rOwniez po wejSciu w Zaawansowane
okresli¢ inne opcje otwieranego okna, np. jego wielko$¢, zawartos¢ paskow

nawigacyjnych itp.

Rysunek 7. Dodawanie odnosnika do pliku

Nazwa Rozmiar Zmodyfikowano Akcja

Utwarz folder Wybierz wszystko‘ [Odznacz wszystkiel Przeslij plik

Katalogi

W  przypadku poprzedniej opcji wspomniano o mozliwosci

tworzenia katalogdw w celu porzadkowania plikow przypisanych do danego
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kursu. Dzieki temu, ze mozna wstawia¢ odno$niki do katalogéw autorzy
kursow moga w jednym miejscu doda¢ linki do catych zakreséw plikow, co
skutkuje wigksza przejrzystoscig struktury materialdw i oszczedza czas
konieczny na wprowadzanie linkéw do kazdego pliku oddzielnie.

Dodanie katalogu polega na kliknigciu WysSwietl katalog plikéw
z menu Dodaj zasob.

Metoda na utworzenie katalogu jest analogiczna do sposobu na
dodanie pliku z tg r6znica, ze zamiast odnosnika wybiera si¢ dany katalog
z rozwijanej listy Wyswietl katalog plikéw (rysunek 9.).

Rysunek 8. Dodanie zasobu typu katalog

Ogélne
Nazwa™ Katalog plikow - trabka

Streszczenie (3

v Jezvk » B L U 8| % & | 8| oo

EEEsNNmEisEE dE —Dbese BOQGE| ©

Katalog plikow - trabka

Scietka:

bor katalogu

Wyswietl katalog plikow

Wyswietl katalog plikdly_; Folder z gfdwnymi plikami ')
Standardowe opcje modutow

Widoczny Pokaz -
Numer 1D (3)

|Zap\sz i wiié do kursu | |Zapisz i wyéwiet\] |ﬂw£|ui|
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Cwiczenie 3. Zasoby interaktywne: lekcja

Czas: ok. 60 min.

Cel Zapoznanie si¢ uczestnikow z zagadnieniem tworzenia

dydaktyczny: zasobu interaktywnego typu lekcja.

Cwiczenie powinno rozpocza¢ krotkie omowienie zasobow
interaktywnego typu lekcja w systemie Moodle. Elementy interaktywne
w kursach daja studentom mozliwos$¢ interakcji z prowadzacym, samym
systemem lub reszta uczestnikow kursu. Sg one dodawane z poziomu menu

Dodaj skladowa.

Rysunek 9. Elementy interaktywne

10 & O
—
(@ Dodaj zasdb.. MDodaj skiadowa... 12w
Dodalskiadowger— | ¢
; Ankiet

[ elementy interaktywne | o D ‘

Czat
" s Dziennik I:?I
@ Dodaj zaséb -3 ‘»a,m, B

Dodanie lekcji rozpoczyna si¢ od kliknigcia opcji Lekeja z listy
Dodaj skladowa. Proces tworzenia lekcji sklada si¢ z wielu opcji
konfiguracyjnych, w razie braku pewnosci, ktérg wybra¢, mozna pozostawic¢
domyslne — omawiany zaso6b mozna p6zniej w dowolny sposob edytowac.

Warto przy tej okazji przypomnie¢ uczestnikom warsztatu o jednej
z zalet Moodle, jaka jest dowolno$¢ w testowaniu réznych ustawien

1 fatwos$¢ w przywracaniu poprzedniego stanu.
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Z uwagi na ilo$¢ ustawien omawianego zasobu konfiguracja lekcji

zostala podzielona w nastgpujacy sposob:
1. Ogolne

Opcje oceniania
Kontrola przebiegu lekcji
Formatowanie lekcji
Kontrola dostepu
W zaleznosci od

Wstaw wyskakujace okienko z plikiem lub strong WWW

® N O o oA W N

Inne ustawienia

Ogodlne

Rysunek 10. Ustawienie lekcji — Ogolne

Ogélne

Nazwa* |
Limit czasu (minuty) @) |20 Wiacz
Maksymalna liczba odpowiedzi/przejsc @ 4 -

1. Nazwa — tu wprowadza si¢ tytut widoczny na stronie kursu.

2. Limit czasu — ustawienie okre$la czas, przez ktory mozna
korzysta¢ z lekcji (nie myli¢ z czasem korzystania z kursu
w ogoble). Wlaczenie tego limitu zaowocuje pojawieniem si¢
odliczania czasu korzystania z danej lekcji. Po jego uptywie
student nie jest automatycznie usuwany z lekcji, jednak

wszelkie odpowiedzi na pytania przestaja si¢ liczy¢ do oceny.
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3. Maksymalna liczba odpowiedzi/przej$¢ — parametr okresla-

jacy maksymalng ilo§¢ proponowanych odpowiedzi dla kaz-
dego pytania umieszczonego na koncu poszczeg6élnych stron
lekcji. Istnieje mozliwo$¢ konfiguracji odpowiedzi tak, ze
dana odpowiedz przenosi studenta do innej podstrony — wte-
dy parametr pozwala okresli¢ liczbe mozliwych rozgatezien
(przej$¢) dla danej lekcji. Dla pytan typu prawda/falsz opcja

powinna przyjaé wartos¢ 2.

Opcje oceniania

W sytuacji wykorzystania danej lekcji jako Lekcji ¢wiczeniowej,

wigksza czes¢ konfiguracji w tej sekcji nie jest brana pod uwage.

Rysunek 11. Ustawienia lekcji — Opcje oceniania

1.

Opcje oceniania

Lekcja ¢wiczeniowa (3)  Nie ~
Punktacia za pytanie (3}  Tak -
Maksymana ocena (3) 0 ~
Powtdrzenie lekcji (3)  Nie -
Ocenianie wielu podejsc @ Uzyj Srednigj -

Wyswietlaj biezacy wynik w trakcie Nie -
rozwiazywania lekcji ()

Lekcja ¢wiczeniowa — lekcja nie jest brana pod uwa-
ge w kwalifikacji do dziennika ocen studenta.

Punktacja za pytanie — opcja pozwala prowadzacemu kurs
okresla¢ inng punktacje dla kazdej z odpowiedzi. W sytuacji,
gdy opcja nie jest aktywna, pytania ocenia si¢ w trybie do-
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mys$lnym, czyli plus 1 punkt za poprawna odpowiedz i 0 dla
niepoprawnej odpowiedzi.

3. Maksymalna ocena — gorny limit oceny na lekcje. W sytuacji,
gdy wpisane jest tutaj 0, lekcja nie wystapi w systemie oceny.

4. Powtarzanie lekcji — umozliwia studentowi ponowny dostep
do lekcji.

5. Ocenianie wielu podej$¢ — gdy aktywna jest opcja powta-
rzania lekcji, parametr ten stuzy ustawieniu sposobu oblicza-
nia punktacji za lekcje w sytuacji, gdy poszczegdlne przejsScia
lekcji zostaty inaczej ocenione. Dostepnymi wariantami sg tu
srednia z wszystkich przejs¢ lub najwyzsza uzyskana punkta-
cja przez studenta.

6. Wyswietlaj biezacy wynik w trakcie rozwigzywania lekcji
— wlgczenie tej opcji powoduje wyswietlanie biezacego wy-
niku ucznia i maksymalnej ilosci punktow mozliwych do
zdobycia w punkcie, w ktérym kursant aktualnie si¢ znajduje.

Rozgalgzianie lekcji umozliwia odbywanie jej réznymi torami,
czego konsekwencja jest to, ze kazdy tor moze mie¢ inna punktacje.
Pozwala to na tworzenie wielowatkowej lekcji zakladajacej takie jej
przejscie, w ktorym zdobedzie si¢ okreslong ilo§¢ punktow. Jest to bardzo
nowatorskie podejscie, budzace zainteresowanie studentow i zachgcajace do

lepszego zapoznania si¢ z tematem danej lekcji.
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Kontrola przebiegu lekcji

Rysunek 12. Ustawienia lekcji — Kontrola przebiegu lekcji

Kontrola przebiegu lekcji

Pozwdl studentom zmieniac odpowiedzi Nie ~
@
WysSwietl przyciskzmian (@)  Nie -
Maksymalna liczba podejse 3 1 -
Po poprawnej odpowiedzi (3)  Normalnie - idZ zgodnie z trybem lekcji -
Wyswietl domysing informacje zwrotna (3  Nie ~
Minimalna liczba pytan @) 0 -
llos€ stron (kart) do wySwietlenia @ 0 -

1. Pozw6l studentom zmienia¢ odpowiedzi — sprawia, ze
student ma mozliwo$¢ powrotu w przebiegu lekcji do
pytania, na ktére udzielil nieprawidlowej odpowiedzi.

2. Wyswietl przycisk zmian — po aktywacji w przypadku
udzielenia btednej odpowiedzi studentowi pokaze sig
przycisk umozliwiajacy ponowng odpowiedz na pytanie.

3. Maksymalna liczba podejs¢ — pozwala ustali¢ ilos¢
dozwolonych zmian odpowiedzi na dane pytanie. Uwaga:
dotyczy wszystkich pytan w lekcji.

4. Po poprawnej odpowiedzi — ustala funkcj¢ wykonang przy
udzieleniu poprawnej odpowiedzi.

5. WySwietl domys$lna informacje zwrotna — ustawia
wyswietlanie domyslnej informacji zwrotne;.

6. Minimalna liczba pytan — ustala dolny prég ilosci pytan
branych pod uwagg w obliczaniu oceny za dang lekcje. Opcja

istotna w przypadku, gdy lekcja jest ustawiona jako oceniana.
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7. Tlo$¢ stron do wyswietlania — ustawienie limitu wy$wietlonych
stron. W przypadku, gdy lekcja sklada si¢ z wigkszej ilosci
stron, po osiaggnigciu wartosci parametru ulegnie zakonczeniu.

Warto$¢ 0 pozwala przej$¢ przez wszystkie strony lekcji.

Formatowanie lekcji

Rysunek 13. Ustawienia lekcji — Formatuj lekcje

Formatuj lekcje

Pokaz slajdow (@) Nie ~
Szerokosc slajdow® (@ 640
Wysokosc slajdow” @ 480
To slajdow® (@)  #FFFFFF
Wyswietl lewe menu (3)  Nie ~
Wyswietla tylko jezeli ma wynik wiekszy niz 0% -
Wskaznik postepu (@)  Nie -

Sekcja umozliwia zamiang lekcji w pokaz slajdow wyswietlanych
w oddzielnym oknie.

W tej sekcji uzytkownik ma kilka opcji shuzacych do zamieniania
lekcji w pokaz slajdoéw, ktory pojawia si¢ w osobnym oknie. Pokaz slajdow
shizy kreacji tego okna. Kolejne opcje okreslaja jego rozmiar (w pikselach),

kolor tla, metode¢ prezentacji postepu i widoczno$¢ menu po lewej stronie.

Kontrola dostepu

Sekcja pozwala ograniczy¢ dostep do lekeji przy pomocy hasta oraz

ustali¢ przedziat czasowy, w ktorym dostepna jest lekcja.
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W zaleznosci od

Lekcja stanowi jedyny zasob interaktywny, ktory moze by¢
warunkiem przejScia do kolejnego etapu kursu poprzez ukonczenie
poprzedniego. Przy pomocy tej opcji mozna zdeterminowaé konieczno$é

ukonczenia ktorej$ z lekcji przed rozpoczeciem innej.

Wstaw wyskakujgce okienko z plikiem
lub strong WWW

Sekcja umozliwia ustawienie lekcji tak, aby wraz z jej uruchomieniem
w dodatkowym okienku przegladarki zostat otwarty zasob, na ktory moze
wskazywac odnos$nik — czyli strona WWW albo plik.

Rysunek 14. Ustawienia lekcji — Inne

Inne

Link do skladowej (3)  Zaden ~

Liczba pozycji na liscie najlepiej 10
ocenionych™ (@)

Uzyj ustawien te] lekcji jako domysine. @ Nie ~

Inne ustawienia

1. Link do skladowej — umozliwia zlinkowanie ostatniej strony

lekcji z osobnym elementem danego kursu.
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2. Liczba pozycji na liscie najlepiej ocenianych — okresla
ilo§¢ pozycji prezentowanych na liScie najwyzej ocenianych.
Fakt, czy lekcja ma status ¢wiczeniowej, nie jest istotny.

3. Uzyj ustawien tej lekcji jako domyS$Ine — sprawi, ze kazda
kolejna lekcja begdzie inicjowana z domyslnymi ustawieniami
zapisanymi z biezacej lekcji.

Kiedy konfiguracja lekcji jest juz zapisana, mozna przystapi¢ do
stworzenia lub importowania pytan (rysunek 16.):

1. Zaimportuj pytania — przy pomocy tej funkcji mozna doko-
na¢ importu pytan w formacie Moodle lub utworzonych przy
pomocy innych platform e-learningowych.

2. Importuj pokaz slajdéw — opcja daje mozliwo§¢ importo-
wania prezentacji w formacie ppt (Microsoft PowerPoint).
Uwaga: wszelkie animacje, efekty specjalne czy inne za-
awansowane funkcje uzyte w takiej prezentacji uniemozliwia
jej import.

3. Wstaw Tabele Rozgalezien — funkcja umozliwi wstawienie
strony z odnos$nikami do pozostatych stron lekcji. Przy sa-
mym inicjowaniu lekcji opcja jest do pominigcia — nie ma
mozliwos$ci tworzenia rozgalezien, gdy lekcja nie posiada
jeszcze zadnych stron.

4. Wstaw Strone Pytan — opcja pozwalajaca dodaé strone za-

wierajacg pytania do lekcji.
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Rysunek 15. Tworzenie pierwszego pytania

Podglad Edytyj Raporty Ocen eseje
Skrocony Rozszerzony
Co chcesz zrobic najpierw?
Zaimportuj pytania
Importuj pokaz slajdow
Wstaw Tabele Rozgatezien

Wstaw Strone Pytan

Strona zawierajaca pytanie stanowi strone WWW o praktycznie
dowolnej zawartosci. NajczeSciej jej trescig jest materiat dydaktyczny
wzbogacony pytaniem sprawdzajacym, na ile student zrozumial
przedstawione zagadnienia. W tym przypadku dostgpne s3a nastepujace
rodzaje pytan (rysunek 17., zaznaczone kolorem czerwonym):

1. Wielokrotny wybor
Prawda/Fatsz
Krétka odpowiedz
Numeryczne

Dopasuj odpowiedz

o o A w N

Esej

Istnieje réwniez mozliwos¢ utworzenia informacji zwrotnej dla
poszczegb6lnych odpowiedzi na dane pytanie — OdpowiedZ z informacja
zwrotng (rysunek 17.), analogicznie jak przy wstawianiu informacji
zwrotnej przy odpowiedziach w testach. W zaleznosci od odpowiedzi

udzielonej przez studenta, moze nastapi¢ przeniesienie do kolejnej strony lekcji
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lub pozostanie na aktualnej stronie. Istnieje mozliwos$¢ okreslenia informacji
zwrotnej, ktorej trescig jest np. stopien poprawnosci udzielonej odpowiedzi.

Rysunek 16. Tworzenie strony z pytaniem

Typ pytania: (3)

| Wielokrotny wybor | Prawda/Faisz | Krotka odpowiedz | Numeryczne | Dopasuj odpowiedz | Essej

Tytut strony:
Instrumenty dete blaszane - trabka

Opis:
Trebuchet > 2{10pt) + v Jeyk ~ B T U §| % x| FH | » o

= o [SEEE T — e QOQG@ O @

-

Trabka - Instrument dety blaszany. Najpopularniejszy z tej grupy instrumentow, do ktorych
naleza takze; rog (waltornia), puzon, tubai wiele innych. Trabka jest instrumentem
transponujacym - jej najpopularniejszym strojem jest B, lecz wystepuja takze trabki C, Es, D,
Flub A. Jest to zwiazane z tradycja pochodzaca jeszeze 7 czasow, w ktdrych instrumenty

dete blaszane bez systemu wentyli wydawaly tylko szereg tonow naturalnych - diatego tez J
wystepowaly rozne odmiany instrumentu, przeznaczone
niewielka iloscia znakow przykluczowych).

»>>Pytanie: Jaki jest najpopularniejszy dzwick, naKtéry transponuje trabka?

| Sciezka: body » font

Odpowiedz 1.
B

Informacja zwrotna 1:

bardzo dobrze.

Trabka jest instrumentem transponujacym - jej najpopularniejszym
strojem jest B, lecz wystepuja takie trabki C, Es, D, F lub &.

Przejdz 1: MNastepnastrona ~ @ Punkt 1: 1

Odpowiedz 2:

G
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Czas:

Cel

Cwiczenie 4. Zasoby interaktywne: quiz

ok. 3 godzin.

Zapoznanie si¢ uczestnikow z zagadnieniem tworzenia

dydaktyczny: zasobu interaktywnego typu quiz.

Cwiczenie nalezy rozpocza¢ od krotkiego przypomnienia, na czym

polega quiz na platformie e-learningowe;.

Aby utworzy¢ quiz w Moodle, nalezy wybra¢ quiz z rozwijanej listy

Dodaj skladowa. Po utworzeniu nalezy wypehic strone z ustawieniami

quizu. Ustawienia sa, tak jak w przypadku lekcji, podzielone na sekcje:

1.

Ogolne — sklada si¢ tytutu i opisu quizu. Pole Name jest na-
zwa wyswietlang na stronie gldwnej kursu, Wprowadzenie
pokazuje si¢ w momencie wybrania przez studenta quizu.
Czas — definicja czasu przydzielanego studentowi na rozwia-
zanie testu. Otwérz quiz i Zamknij quiz to odpowiednio da-
ta uaktywnienia i dezaktywacji dostepu do danego quizu.
Wyswietl — opcja okreslajaca kolejnos¢ pytan — zdefiniowang
lub losowa. Tutaj réwniez mozna ustali¢ ilo$¢ pytan wyswie-
tlanych na pojedynczej stronie testu.

Podej$cia — opcja umozliwiajaca zdefiniowanie ilosci po-
dejs$¢ do testu.

Stopnie — definiuje sposéb wyswietlania oceny w tescie.
Opcje przegladu — definiuje prawa dostepu studenta do za-

gadnien quizu.
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7.

Bezpieczenstwo — opcja zwigzana z zabezpieczaniem danego
quizu. Dostegp ogranicza¢ mozna zardwno na bazie hasta, jak
i adresow IP.

Standardowe opcje moduléw — definiuje warunki dostepu
grup do quizu oraz jego widocznos¢ na plaszczyznie kursu.
Calo$ciowa informacja zwrotna — opcja okresla komunikat
wyswietlany osobie rozwigzujacej quiz w zaleznosci od uzy-

skanego wyniku.

Gdy quiz zostat juz utworzony, dostepne sa opcje edycji danego

kursu (rysunek 18.):

1.

Quiz — sekcja obejmuje nastgpujace opcje dotyczace pytan
kursu: dodawanie, usuwanie, zmiana kolejnosci, tworzenie
podzialdw stron, przypisywanie punktow poszczegolnym py-
taniom i calemu quizowi.

Pytania — sekcja shuzaca tworzeniu oraz usuwaniu pytan.
Kategorie — sekcja do zarzadzania kategoriami — tworzenia,
usuwania. Mozliwe jest organizowanie kategorii w strukture
drzewa.

Import — sekcja umozliwia importowanie zestawoéw pytan
wyeksportowanych z innych platform edukacyjnych.

Export — sekcja pozwala eksportowaé pytania do réznych

formatow zrozumiatych przez inne platformy edukacyjne.

Tworzenie pytan nalezy rozpocza¢ od dodania odpowiedniej kategorii

w sekcji Kategorie (rysunek 18.).
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Rysunek 17. Opcje obejmujace edycje kursu

Quiz Pytania Kategorie Import Eksport

Baza pytan

Kategoria  Muzyka -

¥l pokaz pytania z podkategori

[7] pokaz takze stare pytania

[7] Pokaz tekst pytania na liscie pytan

Utwérz nowe pytanie Wybierz . ~ @

MNie dodano jeszcze zadnego pytania

Dodanie nowej kategorii sklada si¢ z nastepujacych czynnosci
(rysunek 19.):
1. wybor nadrzednej kategorii
nazwanie kategorii

dodanie opisu kategorii

> w N

zatwierdzenie przyciskiem Dodaj kategorie.
Zaleca si¢ spoOjne 1 logiczne organizowanie kategorii w celu jak

najlepszej orientacji uzytkownikoéw w ich strukturze.

Rysunek 18. Dodawanie nowej kategorii pytan

Dodaj kategorie

Nadrzedny (3) Muzyka =

Nazwa®  Instrumenty dete blaszane

Informacje na temat kategorii  Zawarte tutaj pytania dotycza tylko
instrumentéw detych blaszanych

Dodaj kategorig
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Dzieki sekcji Pytania mozna tworzy¢ i zarzadza¢ pytaniami, ktérych

zbior okreslany jest jako baza pytan. Dostep do niej (catkowity lub

czesciowy) maja autorzy kursOw i nauczyciele, co pozwala na tworzenie

wlasnych quizoéw przy uzyciu pytan dodanych przez innych.

Dodawaé pytania do bazy, jak i wybiera¢ je do quizu mozna

w zakladce Quiz (rysunek 18.). Jej obszar podzielono na dwie czesSci —

w jednej mozna wstawia¢ pytania, w drugiej wybiera si¢ je z bazy

1 przypisuje quizowi.

Kazda kategori¢ pytan mozna tworzy¢ na bazie pytan roéznych

typow. Do podstawowych nalezg:

1.

Wielokrotny wybdér — przy odpowiedzi na pytanie (istnieje
mozliwo$¢, zeby zawieralo elementy graficzne) odpowiada-
jacy musi wybra¢ jedng z kilku proponowanych opcji. Mozna
w tym przypadku wymieni¢ dwa podtypy — pytanie z jednym
poprawnym rozwigzaniem i z wieloma poprawnymi.

Krétka odpowiedz — w tym typie (istnieje mozliwos¢, zeby
pytanie zawieralo elementy graficzne) odpowiedZ moze sta-
nowi¢ stlowo lub wyrazenie. Mozna tutaj ustawi¢ kilka po-
prawnych opcji, réznicujac punktacje kazdej z nich. Istnieje
roéwniez mozliwo$¢ ustalenia, czy wielko$¢ liter ma znacze-
nie, czy nie.

Prawda/falsz — w tym typie (istnieje mozliwos¢, zeby pytanie
zawieralo elementy graficzne) mozliwe sa tylko dwie opcje:

prawda albo falsz podanego stwierdzenia.
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Pytania wybierane losowo — umozliwia wybranie szeregu in-
nych pytan, z ktorych jedno jest losowo wybrane za kazdym
razem, gdy student probuje rozwigzaé quiz.

Obliczeniowe — pytanie zawiera w tre$ci wprowadzong wcze-
$niej formule, ktéra moze zawiera¢ symbole wieloznaczne
przeznaczone do zastgpienia przez zadane liczby w momen-
cie prezentacji pytania odpowiadajagcemu. Symbole wielo-
znaczne zamyka si¢ w pomiedzy klamrami {}, na przyktad
Jakie jest pole prostokata o wymiarach {a} na 6? W po-
wyzszym przykladzie {a} ulegnie zastgpieniu liczba losowa-
na ze zdefiniowanego przedziatu, odpowiedz bedzie nato-
miast stanowi¢ wartos¢ pola prostokata.

Opis — nie jest to pytanie jak reszta typéw. Do stosowania np.
jako dodatek oddzielajacy poszczegdlne etapy quizu.
Dopasowanie odpowiedzi — w tym typie osoba, rozwigzujac
quiz, dopasowuje odpowiedzi do pytan ze zdefiniowanego
zbioru odpowiedzi.

Wypracowanie — wypracowanie jest pisane przez studentow
w edytorze tekstowym Moodle. Warto zaleci¢ uczniom, aby
co kilka minut zapisywali swoje wypracowanie, poniewaz
zbyt dhugie niezapisywanie moze spowodowaé wylogowanie
1 utrate pisanej tresci.

Losowe — pytanie losowane z biezacej kategorii pytan. Mo-
odle bedzie losowat je na takiej zasadzie, zeby osoba rozwia-
zujaca quiz nigdy nie dostata za jednym podejsciem dwoch

jednakowych. Determinuje to, ze kategoria, z ktoérej losuje sie

34



pytania, musi si¢ sktada¢ z co najmniej takiej liczby pytan,
jak ilo$¢ pytan w quizie typu losowego.

Pytania wielokrotnego wyboru sg typowe dla quizow, w ktorych
student wybiera prawidlowe odpowiedzi. Rysunek 20 demonstruje edycje
pytania wielokrotnego wyboru.

Pole Biezaca kategoria okresla, do ktérej wcze$niej utworzonej

kategorii przypisane jest dane pytanie.

Rysunek 19. Edycja pytania typu wielokrotna odpowiedz

Biezaca kalegona  puzyka (3) V] Uzyj te] kategorii
Zapisz w kategorii | Muzyka (3)

Nazwa pytania® Zaznacz instrumenty dete blaszane
Tekst pytania (B

Trebuchet - 1(8pt) ~ v lzky B I US| =% |8 oo

CR EiE Tl — e QOQWGE © A

Zaznacz instrumenty dete blaszane

Sciezka:

Format (3 Format HTML
Obrazek do wyswietienia  Zaden -
Domysina ocena za pytanie™ 1
Mnoznik kary* @ 05
0géina informacja zwrotna (3)

v Jezyk v B I U 8| % % |[EH| v

Trebuchet v 1(8pt) ~
EESEEMN|EEEE HTA —dese AOQSR
Scietka:

Jedna Wiece] niz jedna odpowiedz v
Wymieszaj odpowiedzi () [¥]
Numerowanie odpowiedzi a . b c. . -
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Nazwa dotyczy nazwy pytania widocznej wylacznie dla tworcow
quizu. Moze ona przyja¢ nazwe np. Pytanie 1, ale w przypadku wigkszej
objetosci bazy pytan w systemie konieczne moze okazaé si¢ stosowanie
metodologii nazewnictwa sugerujacej jego tematyke.

Tekst pytania przeznaczony jest na konkretng tre§¢ pytania

widoczng dla osoby rozwigzujacej test.
Punktacja za zadanie méwi o stopniu trudnosci pytania. W przypadku
jednakowego traktowania wszystkich pytan nalezy umiesci¢ tutaj 1, jednak
gdy konieczne jest zaznaczenie, ze dane pytanie ma np. trzy razy wyzszy
poziom trudnosci, nalezy wpisa¢ 3.

Mnoznik kary jest przydatny, gdy autor testu chce sprawié, zeby
w przypadku btednej odpowiedzi na pytanie zmniejszal si¢ wynik finalny
testu. Opcja dostepna wytacznie w trybie adaptacyjnym quizu (mozliwosé
wielokrotnej odpowiedzi na to samo pytanie).

Wspolezynnik kary moze wynosi¢ 0 Iub 1. 0 sprawia, ze student moze
podja¢ dowolng ilo§¢ prob odpowiedzi na pytanie (wskazane w przypadku, gdy
quiz stuzy samoocenie i nie stanowi czynnika zaliczajagcego material). 1 to
konieczno$¢ poprawnej odpowiedzi za pierwszym razem.

Jedna jest polem determinujacym, czy pytanie ma jedng prawdziwg
odpowiedz, czy tez jest ich wiecej.

Numerowanie odpowiedzi okresla metod¢ numeracji odpowiedzi
w quizie — wskazane jest mieszanie kolejnosci przy jej pomocy.

Odpowiedz (rysunek 20.) shuzy wprowadzeniu tresci odpowiedzi na
pytanie.

Ocena stuzy okreslaniu prawidlowosci odpowiedzi — w przypadku
jednej prawidlowej warto$¢ powinna wynosi¢ 100%, gdy sa to cztery, jest to

25% itd. Istnieje mozliwo$¢ wpisania liczb ujemnych, co stanowi karg
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odejmowana od wyniku testu. Kiedy wybrane jest pole Zaden, dana
odpowiedz ma status neutralny. Punktacja obliczana jest w taki sposob, ze
w przypadku zaznaczenia wszystkich poprawnych odpowiedzi za pytanie
mozna otrzymac¢ cato$§¢ punktow okreslonych w polu DomyS$lna ocena za
pytanie. Gdy nie s3 zaznaczone wszystkie dostgpne shuszne odpowiedzi,
wystawiona zostanie sumaryczna procentowa cze$¢ punktéw DomySinej
oceny za pytanie. Kazda z opcji moze mie¢ przypisang informacje zwrotna.
Pytania obliczeniowe — odmiana pytan opierajaca si¢ 0o generowane
losowo warto$ci liczbowe ujmowane w klamry {}. Rysunek 22. przedstawia
przyktad obliczania obwodu kota.
Poprawna formula odpowiedzi to pole na formule okreslong
notacja jezyka skryptowego PHP (na ktérym dziata caty Moodle).
W tym typie pytania dopuszcza si¢ mozliwos¢ wystgpienia bledu
wynikajacego cho¢by z doktadnos$ci obliczen. Okreslaniu jego zakresu stuza
pola Tolerancja oraz Typ Tolerancji (w przypadku, gdy wymagana jest
idealna doktadnos$¢, Tolerancja powinna wynosic 0).
Moodle wyrdznia trzy Typy Tolerancji:
1. relatywny
2. nominalny
3. geometryczny.
Rysunek 21. ilustruje edycje pytania z wpisanym wzorem na obwodd

kota 2*3.14* {r} — {r} to promien losowany przez komputer.
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Rysunek 21. Edycja pytania obliczeniowego

Odpowiedz

Poprawna formuta odpowiedzi=  2*3 141}
Ocena 100 % -
Tolerancja+ 0.01
Typ tolerancji  Nominainy -
llost miejsc przy wyswietlaniu odpowiedzi 2 -
Format  dziesigtne ~
Informacja zwrotna

- v yky BZ U §|% % & oo
EEEE MM EEEEE A —dege QOOHBR | O

Sciezka: body

Pola na 1 wiece] odpowiedz |

Jednostka 1

Jednostka m
Mnoznik

Jednostka 2

Jednostka c¢m
Mnoznik 100

W przypadku rysunku 21 2*3.14*{r} moze przyja¢ postaé
2*pi () *{r} — uzyta zostaje funkcja pi () wbudowana w PHP
zwracajaca warto$¢ liczby Pi. Do podstawowych funkcji matematycznych
dostepnych w PHP mozna zaliczy¢:

1. abs — warto$¢ bezwgledna (modut z liczby)
acos — arcus cosinus
acosh — odwrotny cosinus hiperboliczny
asin — arcus sinus
asinh — odwrotny sinus hiperboliczny

atan — arcus tangens

N o g M b

atanh — odwrotny tangens hiperboliczny

38



10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.

atan2 — arcus tangens dwoch zmiennych

ceil — zaokragla utamki w gore

€os — cosinus

cosh — cosinus hiperboliczny

deg2rad — zamienia stopnie na radiany

exp — ¢ do potegi...

floor — zaokragla utamki w dot

log — logarytm naturalny

log10 — logarytm dziesi¢tny

max — znajduje najwieksza liczbe

min — znajduje najmniejszg wartos¢

pi() — wartos¢ liczby Pi

pow — potegowanie

rad2deg — zamienia radiany na stopnie
round — zaokragla liczbe zmiennoprzecinkowa
sin — sinus

sinh — sinus hiperboliczny

sqrt — pierwiastek kwadratowy

srand — inicjalizuje generator liczb losowych
tan — tangens

tanh — tangens hiperboliczny
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Rysunek 22. Pytanie obliczeniowe — okreslenie parametréw zestawu

} Aktualizuj parametry zestawu |

Element do dodania

Parametr {r} 2
Zakres wartosci 1.0 -10.0
Miejsca dziesigtne 0«
Rozktad Jednostajny ~

20pI)4 2*pi()2 = 12.57m
Min.. 12.556370614350—Max.: 12.576370614350
Correct answer - 12 57m inside limits of true value 12 566370614359

Dodaj
Nastepny "element do dodania” @ yzyj panownie poprzedniej wartosci, jesli dostepna
~ wymué regeneracje
[ wygeneruj nowy 'element do dodania'|
|Dodaj| 1~ Element(y)
Usun
|@F1J 1~ Ostatni(e) element(y)
Element 11

Parametr {r} ©

2°pi()fr} 2*pi()’9 = 56 55m
Min.- 56 538667764616—Max - 56 558667764616
Correct answer - 56.55m inside limits of trug value 56 548667764616

Na kolejnym etapie (rysunek 22.) wybiera si¢ elementy odpowiedzi.
W przypadku okreslenia utworzenia nowych warto$ci oddzielnie dla
poszczegb6lnych parametrow, konieczne jest okreslenie zakresu wartosci,
a takze dokladnos$ci do miejsca po przecinku dla losowanej zmiennej wraz
z rodzajem rozktadu (logarytmiczny/jednostajny).

Rekomenduje si¢ utworzenie co najmniej 10 zestawdéw pytan. Przy
pomocy tabeli mozna przejrze¢ wygenerowane parametry, stosowane
modele obliczeniowe z podstawionymi juz zmiennymi, jak tez wynik

finalny z podanymi maksimum i minimum. Gdy autor danego pytania woli
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zastosowa¢ wilasne dane, istnieje mozliwos$¢ generacji okreslonej ilosci
elementow 1 podstawienie pod kazdy zadanych wartosci (pole parametr).
Zapisu pytania dokonuje si¢ poprzez kliknigci przycisku Zapisz zmiany.

Gdy do dyspozycji jest utworzony juz zestaw pytan, mozna zestawic
wybrane zadania w quiz. Dodanie pytania do testu nastepuje poprzez wybor
z Bazy pytan danej kategorii, a nastgpnie naci$nigciu obecnej przy kazdym
z pytan ikony Dodaj do quizu (rysunek 23.).

Maksymalna ocena shizy okresleniu stosunku udziatlu oceny za
quiz w ocenie za caly kurs.

Na rysunku 24. przedstawiono przyklad, gdy ocena maksymalna
ustalona jest na 10%. W takim wypadku, nawet gdy gorny préog punktacji
quizu wynosi 50, po otrzymaniu maksymalnej noty zostanie ona przeliczona
na 10% punktéw za cato$¢ kursu. W przypadku kursu z pulg 100 punktow
bedzie to 10 punktéw (mimo wartosci 50 za sam test).

Nalezy pamigtaé, ze w momencie, gdy studenci zaczng
rozwigzywaé quiz i pojawia si¢ jego wyniki, Moodle wytacza mozliwos¢
edycji testu — zmiany mozliwe s3 tylko wtedy, gdy nikt jeszcze nie

przystapit do danego testu.

Rysunek 23. Tworzenie quizu

Pytania tego quizu [usun pytanie z quizuu } Baza pytan
Kolejnog¢ | # Nazwa pytania Tpra kategoria  Muzyka (4) =
4 1 Zaznacz instrumenty dete blaszane EF ] 7| Pokaz pytania z podkategorii
+ 2 Trabka = Q &) »l Pokaz takze stare pytania
Razem: 2 I P‘ukaztekst pytan!a n? liscie pytan
Maksymaina ocena 70 @ Utwérz nowe pytanie V/ybierz > ~@
r — Sortuj wedilg typu, nazwy «
| zapisz zmiany | . .
SERme TR Akcja Nazwa pytania
| Pokaz granice strony J« Ihé-lf X Jaki jest obwod kota o homieniu {1}
! Pokaz narzedzia do reorganizacii (3 CpEdrx O wypracowanie kategorie pytan
|Wyk0naj| < I.gﬁll‘ X! Zaznacz instrumenty dete blaszane
& Lmr x [ Trabka

Wybierz wszystkie / Odznacz wszystkie
z =

|dodaj pytanie do quizu}

| « Dodaj do quizu | [Usuri | | Przesud >> |
Muzyka (4) - v
Dodaj 1 + losowe pytania ‘EDEEL;@
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Cwiczenie 5. Zasoby interaktywne: ankieta

Czas: ok. 30 minut.

Cel Zapoznanie si¢ uczestnikOw ze sposobem tworzenia

dydaktyczny: ankiet i ich rodzajami.

Prowadzacy na poczatku powinien omowié, do czego shiza ankiety
w platformie e-learningowej. Moodle zawiera pi¢¢ rodzajéw predefiniowanych

ankiet, podzielonych na trzy typy (rysunek 24.).
Rysunek 20. Dodawanie ankiety

Ogoine

Nazwa® Ankieta
Rodza| ankiety™ ("?J IATTLS (wersja 20 punktowa) Re
Twoje wprowadzenie do ankiety | VYDIETZ ‘

ATTLS (wersja 20 punktowa)
ia krytyczne
S ([ZECTVWIS) 5

SPTEEANIEEE R
S (preferowane i rzeczywiste)
COLLES (preferowane)

1. COLLES — kategoria obejmujaca trzy podtypy ankiet, kazda po
24 pytania. Sluzg one badaniu takich zagadnien jak: zaintereso-
wania studenta a material kursu, interaktywnos$¢ kursu, fatwos¢
W otrzymaniu pomocy przez danego uczestnika od innych
uczestnikow kursu, stopien prawidlowosci zrozumienia interak-
cji pomigdzy prowadzacym kurs a studentami.

2. ATTLS — obejmuje 20 pytan na temat nauki, dyskusji i mysle-
nia. Shuzy najczesciej ocenie postawy studentdéw w rozumieniu

ogbInym, nie dotyczy kwestii takich jak zadowolenie z kursu.
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3. Zdarzenia krytyczne — dotyczy odczu¢ uczestnikow

w wymiarze poszczegoélnych pojedynczych zdarzen z ostat-
niego kursu.
Kazdy z uczestnikow dostaje za zadanie samodzielne

wykonanie ktorej$ z ankiet.

Cwiczenie 6. Zasoby interaktywne: gtosowanie

Czas:

Cel

dydaktyczny:

ok. 30 minut.

Zapoznanie si¢ uczestnikOw ze sposobem tworzenia

glosowan.

Prowadzacy na poczatku powinien omoéwi¢ obiekt glosowania

w konteks$cie platformy e-learningowe;.

Dostepne opcje glosowania w Moodle:

1.

Limit czasu — data, do kiedy uczestnicy moga zaglosowac.
W przypadku pominigcia tego pola dane glosowanie bedzie
aktywne zawsze.

Opublikuj wyniki — opcja pozwalajaca pokazywa¢ wyniki
glosowania studentom. Umozliwia réwniez okreslenie czasu
prezentacji wynikow.

Prywatno$¢ wynikéw — w razie prezentacji wynikéw opcja
okresla, czy umieszczaé przy nich nazwiska poszczegdlnych
uczestnikow.

Zezwol na aktualizacje glosowania — opcja umozliwiaja-

ca zmian¢ wybranej poprzednio odpowiedzi w trakcie gto-

43



sowania. Taka mozliwo$¢ istnieje tylko, kiedy glosowanie
jest nadal aktywne.
Rysunek 21. Strona edycji elementu glosowanie
Opcje §

Opcje (B

Maksymalna liczba gtosow na te opcje |0

[Dodaj 3 pola|
Ogranicz mozliwosé giosowania do
Ogranicz mozliwos¢ glosowania do (3)
Otworz |8 grudzien 45
Do |8 grudzien 45
Inne ustawienia
Opcje wyswietlania  Wyswietl poziomo =
Opublikuj wyniki  Nie publiku] wynikow studentom -
Prywatnosc wynikow | \Wyswiell same wyniki. bez danych osobowych studentow

Zezwdl na akiualizacje glosowania  Nie -
Pokaz kolumng "Nieodpowiedziane” Nie -

Standardowe opcje modutéw

Rodzaj grup (3}  Bez grup -
Widoczny Pokaz -
Numer 1D (3

| zapisz i wroc do kursu| | Zapisz i wyswiet! | [ Anulyj|

Uczestnicy s3 nastgpnie proszeni o samodzielne utworzenie

przyktadowego glosowania.

Cwiczenie 7. Zasoby interaktywne: chat

Czas: ok. 20 minut.

Cel

dydaktyczny: Zapoznanie si¢ uczestnikow z modutem chatu.
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Prowadzacy prowadzi demonstracj¢ polegajaca na pokazaniu, jak
wlaczy¢ si¢ w pokoj chatu. Nastepnie uczestnicy dostaja polecenie podigczenia

si¢ pod przykiadowe pokoje i wymiany kilku zdan za ich posrednictwem.

Cwiczenie 8. Zasoby interaktywne: forum

Czas: ok. 30 minut.

Cel

dydaktyczny:  Zapoznanie si¢ uczestnikow z obstuga modutu forum.

Prowadzacy wyjasnia na poczatku zalety stosowania forum
w e-learningu 1 jego ogo6lne znaczenie. Nastgpnie demonstruje, jak utworzy¢
nowe forum o danej tematyce.

Utworzenie forum rozpoczyna si¢ od okreSlenia jego parametrow
(rysunek 26.):

1. Wstep — wyswietlany studentowi w momencie wejscia.

2. Wymusi¢ u kazdego zapis na to forum — kazdy uczestnik
danego kursu zostanie automatycznie dotgczony do forum.

3. Przeczytaé obserwacje dla tego forum? — opcja umozliwia
obserwacje przeczytanych oraz nieprzeczytanych wiadomo-
sci w poszczegbdlnych watkach forum. Dzigki temu ustawie-
niu mozliwe jest wymuszenie przez nauczyciela tego typu
obserwacji.

4. Maksymalna wielko$¢ zalacznika — okresla objetos¢ pli-

koéw, ktére mozna dodawaé do zamieszczanych postow.

45



5. Ocena — jest miarg jako$ci umieszczanych postéw, ocena jest
wystawiana przez prowadzacego kurs.

6. Prég postéw do blokowania — ogranicza aktywno$¢ o0sob
umieszczajacych nadmierng ilo§¢ wpisow na forach poprzez
okreslenie wielko$ci progu wiadomosci.

Uczestnicy sg nastepnie proszeni o utworzenie przyktadowego forum.
Rysunek 22. Formularz dodawania forum

Nazwa Forum™ = o P
e ey aley t wpisat warlpét

Rodzsj forum (3  Forum standardowe co uzytku ogdinego ~

watzp® @
Trebuchet v (B0 v vk~ B L UH|(% | B oo
sEs=s(un | EEEE TE —beEse DOOGE © @
Sciedlo;
Q28

Wymusié u kazdego zapis na to forum? (3  Nie -

Przeczytad obserwacie dia tego forum? (@ Opcjonalnie =

Maksymaina wekost zatgcmika (3 500KB v
Deana
Sposdb wyliczania oceny koficowej (3)  Brak oceniania -

Ocena (B | Skale: Separate and Connected ways of knowing

Ogranicz wyslawianie Cen 0o posiiw W NaslepujEeym
p[ZEUBEllE czasowym

ad B
Do &

Prég postéw deo blokowania

Czas viokowania (3)
Prog postow do blokcwania (F)
Ostrzezenie o progu postow (3)

Standardowe opcje modutéw

Rodzaj grup @)
Widoczny

Numes ID (3
Grage categorny

Nie bioku] »

Bez grup -

Pokar =

Bez katagori =

Zapisz | Wrod co kursu| | Zapisz | wyswiet)| [ Anuiyj|
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Cwiczenie 9. Zasoby interaktywne: zadanie

Czas: ok. 30 minut.
Cel Zapoznanie si¢ uczestnikOw z procesem tworzenia
dydaktyczny: zadania.

Cwiczenie nalezy rozpoczaé od omoéwienia pojecia zadania
w konteks$cie platformy e-learningowe;.

Tworzenie nowego zadania przenosi uzytkownika do modutu edycji
zadania (rysunek 29.). Zawarto$¢ pola Nazwa zadania wyswietla si¢ na
stronie kursu, natomiast Opis widoczny jest na nowej stronie — pole jest
przeznaczone na opis i instrukcje do zadania. Powinny znalez¢ si¢ tutaj tez

wskazowki dotyczace wysylania plikow na platforme.

Rysunek 23. Edycja zadania Przeslij plik

Nazwa zadania®
opis* @

przeslij plik

vk~ B I US| =
EE G —dese QAOOKR| ©

G

Sciezka: body
EX =]

Ocena (@)
Dostepne od
Termin oddania

Zapobiega| przesytaniu zadan po terminie

Przeslij plik
Zezwala na ponowne przestanie (3

Wyslj powiadomienie do nauczycieli @
Maksymalny rozmiar

Standardowe opcje modutéw
Rodzaj grup (3
Wwidoczny
Numer ID (&)
Grade category

100 =
Wytacz
| Wytacz

9 ~ grudzien v 2010 v 10 + 25

16 v grudzien v 2010 v 10 » 25 =

Nie ~

Nie -
Nie -
1MB v

Bez grup -
Pokaz -

Bez kategorii -

| Zapisz | wr6€ do kursu| | Zapisz | wyswietl] | Anuluj|
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Mozna wyrdzni¢ cztery typy zadan (rysunek 28.):

1.

Zaawansowane ladowanie plikow — funkcja tozsama z Przeslij
plik z ta r6znica, ze posiada wiecej opcji konfiguracyjnych do
wysylania pliku. Prowadzacy kurs moze np. okresli¢ ilos¢ robo-
czych wersji, jaka moze wysla¢ student. Uczestnik moze nadpi-
sa¢ istniejacy plik (w przypadku, gdy nie jest oznaczony jako
wersja ostateczna). Do pliku mozna zalacza¢ uwagi.

Tekst online — funkcja pozwalajaca utworzy¢ podstrone udo-
stepniajaca opcje dostepne dla technologii HTML. Wystepuje tu-
taj edytor HTML typu WYSIWYG pozwalajacy edytowac za-
warto$¢ podobnie do programu Microsoft Word. Przed uzyciem
tej funkcji warto krotko oméwic¢ funkcjonalnos¢ edytora.

Przeslij plik — polega na przestaniu pojedynczego pliku na
platforme.

Zadanie offline — odmiana zadania wykonywana poza platforma
typu wywiad albo stuchowisko. Ten typ powinien zawiera¢ wer-
sje z instrukcjami do druku albo zapisania na innym nosniku tak,

zeby student mogt zabra¢ je w inne miejsce.

Uczestnicy dostaja polecenia utworzenia po jednym z kazdego

typu zadan.

Rysunek 24. Zadania

{Dodaj skfadowa_ i-
Dodaj skiadowa.
Ankieta
Baza Danych
Czat
Dziennik
Forum
Glosowanie

au

Quiz Hot Potatoel
Scorm

Stownik pojec -
Warsztaty |




Podsumowanie czesci 1.

Prowadzacy odpowiada na ewentualne pytania i wyjasnia
watpliwosci. Nastepnie zleca zadanie domowe — kazdy z uczestnikoéw
warsztatu ma zadecydowaé o tematyce kursu, ktory bedzie tworzony

samodzielnie na nastepnym spotkaniu.
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Czesc¢ 2 — Wtasny kurs

Niniejsza cze$¢ shuzy utrwaleniu poznanych do tej pory funkcji
platformy Moodle. W jej trakcie uczestnicy stworzg przy minimalnej

koniecznej pomocy nauczyciela wlasny kurs o wybranej tematyce.

Cwiczenie 10. Samodzielna kreacja kursu

Czas: ok. 6 godzin.

Cel Utrwalenie ws$rod uczestnikow zdobytych dotychczas

dydaktyczny: informacji na temat platformy Moodle.

Uczestnicy przy uzyciu swoich kont uzytkownika tworza na bazie
funkcji poznanych przy okazji pierwszego spotkania wlasne kursy.
Wymagania moga by¢ elastyczne i powinny by¢ ustalone na podstawie
charakteru pracy grupy pierwszego dnia. Zadanie powinno wykorzystywac

wszystkie omdéwione funkcje.
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Podsumowanie

Podsumowanie stanowi czas na wyrazenie ostatecznej opinii
uczestnikoOw na temat warsztatow, zadania ewentualnych dodatkowych
pytan, polecenia przez prowadzacego zajecia zrddel, dzigki ktorym
zainteresowani studenci mogg samodzielnie rozwing¢ temat platformy
Moodle i ogolnie e-learningu.

Zaletg szkolen on-line jest wysoka skuteczno$¢ zapamigtywania
zawartego w nich materialu, ktéra wynika z syntetycznie przedstawionej
wiedzy, odpowiednio dobranych ¢wiczen 1 wykorzystania technik
multimedialnych. Mozliwo$¢ sprawdzania wiedzy w testach i quizach
pozwala uczestnikowi kursu na samodzielne monitorowanie czynionych

postepow 1 ocene stopnia opanowania poszczegolnych etapéw szkolenia.
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Zrodta internetowe

http://www.moodle.org/

http://www.gimp.org/

http://www.inkscape.org/

http://www.top4download.com/

http://www.audacity.org/

Przewodnik tworzenia materiatow dydaktycznych oraz prowa-
dzenia zajec¢ on-line w Szkole Glownej Handlowej w Warsza-

wie, http://www.cren.pl/standardy crensgh 0405.pdf
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