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SCENARIUSZ ZAJEC

prowadzonych w ramach projektu Uczen online

1. Autorzy: Agata Adamczak, Macie] Adamski, Joanna Czajka - Cwik, Jolanté Nowicka,
Piotr Rychlewski, Urszula Wojak, Iwona Zdunek.

Grupa docelowa: uczniowie Ill i IV etapu edukacyjnego

Liczba godzin: 4 h, praca w terenie

Temat zajec: ,Wyspa Sobieszewska przez dziurke od klucza.”
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Cele zajet:

4 rozwijanie kompetencji migdzyprzedmiotowych ucznia z nastepujacych przedmiotéw:

matematyka, biologia, chemia, fizyka, jezyki obce, historia.

6. Metody i techniki pracy: metoda pracy stacjami, burza modzgéw, eksperyment, praca
W grupie.

7. Materiaty dydaktyczne: aparat fotograficzny, kamera, dyktafon, stoper, mapa turystyczna, waga
elektroniczna lub sitomierz wyskalowany w jednostkach masy, palnik spirytusowy, zlewka, karty
pracy z zadaniami.

8. Przebieg zajec:

Uczniowie z opiekunem udajg sie na plaze. Nauczyciel dokonuje podziatu na cztery grupy.
Kazda z grup otrzymuje: karton z wycietg dziurkg od klucza, przez ktdrg obserwujg otoczenie.
Nastepnie wymieniajg sig spostrzezeniami, co widzieli przez ,dziurke od klucza® (np.: woda, plaza,
dzwigi, latarnig morska, ptaki, piasek, turystéw, niebo, rosliny, wat brzegowy itp.) Nastepnie

uczniowie dostaja karty pracy z zadaniami zwigzanymi z tym co widzieli przez ,dziurke od klucza”.

STACJA 1 - GEOGRAFIA/MATEMATYKA

1. Korzystajac z mapy turystycznej ,,Okolice Gdanska” oblicz dtugosé linii brzegowej Wyspy
Sobieszewskiej.

2. Wykorzystaj mape i opisz geneze Wyspy Sobieszewskiej. Wykorzystaj w tym celu nazwy
wihasne odnog Wisty.
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STACJA 2 — HISTORIA.

Majac do dyspozycji dyktafon przeprowadz plazowa sonde, zadajac pytanie; ,,Z jakimi wydarzeniami

z dziejow naszego kraju mozna powiaza¢ widok dzwigéw portowych w Gdansku?”.

STACJA 3 — CHEMIA/MATEMATYKA

1. Pobierz probke wody morskiej. Odwaz 100 graméw tego roztworu. Odparuj rozpuszezalnik i zwaz
pozostalg substancje. Nastgpnie oblicz stezenie procentowe soli w pobranej wodzie morskie;.

2, Okresl wlasciwosci fizyczne soli pozostatej po odparowaniu wody.

STACJA 4 - MATEMATYKA, FIZYKA

1. Nagraj film, w ktérym przedstawisz fale uderzajace o brzeg. Ogladajac go (np. w zwolnionym
tempie) zwro¢ uwage na ich dtugosé, Okresl, co ktdra fala jest najdtuzsza.
2. Za pomocy stopera zmierz okres fali, czyli czas pomigdzy kolejnymi uderzeniami fali o brzeg.

Oblicz czgstotliwosé fal morskich korzystajac z zaleznosei f= 1/T.

STACJA 5 - JEZYKI OBCE, BIOLOGIA.
1. Przeprowadz i nagraj wywiad z turystg zagranicznym na plazy. Dowiedz sie:

A skad pochodzi?

A jak spedza tutaj czas?
A c¢zy podoba mu si¢ miejsce?
2. Sfotografuj ptaki zamieszkujace Rezerwat Sobieszewski. Dowiedz sie jaki to gatunek.
Poszukaj nazwy w jezyku obcym. Opisz poszczegolne czesci ciata sfotografowanych ptakow

w jezyku obcym.
Kazda z grup uczniéw opracowuje swoje wyniki pracy, przygotowuje sie do prezentaci.
Podczas prezentacji uczniowie z poszezegdlnych grup przedstawiaja efekty dziatan, dzielg sie

wiasnymi do$wiadczeniami.

Oswiadczam, ze scenariusz zaje¢ nie narusza praw autorskich oséb trzecich.
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