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Przyktady zaje¢ matematycznych dla uczniéw zdolnych
Rozwigzywanie zadan tekstowych
Przyktady zadan bazowych:

1. Ania miata w swojej kolekcji 2 znaczki z kaktusami o nominatach 15-ztotowych, a jej
kolezanka, Ola, 2 podobne znaczki, ale o nominatach 3 razy nizszych niz Ania.

2. W sklepie byto 100 piteczek w réznych kolorach. Tata kupit dla dzieci po 5 piteczek
w 6 kolorach.

3. Na straganie byto 87 r6znych kwiatéw. Przez pierwsze dwie godziny klienci kupili 20
kwiatéw, przez nastgpne dwie — 30, a przez kolejne dwie — tylko 7.

4. W pierwszej skrzynce byto 20 kg jabtek. W drugiej 15 kg gruszek, a w kolejnej 5 kg
sliwek. Wszystkie owoce wazyly razem 60 kg.

5. Kasia miata miarke o dtugosci 150 cm. Zmierzyta nig swoje biurko i jego dtugos¢ wy-
niosta 145 cm, za$§ szeroko$¢ 73 cm. PdzZniej zmierzyla jeszcze obrazek, ktéry miat
szeroko$¢ 36 cm, a dlugos¢ 52 cm.

6. Na straganie bylo 65 butek, 13 rogali i 8 bochenkéw chleba. Na innym straganie leza-
ty 32 buiki, 28 rogali 1 42 chalki.

7. W ogrodzie rosty 92 kwiaty. Do jednego wazonu zerwano 10 nasturcji i 20 nagietek.

9. Z jednej grzadki, na ktérej rosto w 4 rzgdach po 9 tulipanéw Scigto 6 tulipanéw, a z dru-
giej grzadki, na ktérej rosto w 3 rzedach po 5 réz, scigto 3 roze.

10. W sadzie liczacym 100 drzew wycieto 3 rzedy starych grusz po 5 drzew, a posadzono
w to miejsce 4 rzedy wisni po 6 drzew.

11. Janek kupit chleb za ...zt i 4 rogale po ...zt. Do kasy dat...zt.

12. Kasia miata ...zt. Kupita gume do Zucia za ...z} i 4 pisaki po ...z

U E. Stucki, Metodyka nauczania matematyki w klasach nizszych, cz. 2, WSP, Bydgoszcz 1993, s. 5-60.
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Konspekt zajecia z zakresu rozwijania poje¢ matematycznych
z wykorzystaniem elementéw metody Edyty Gruszczyk-Kolczynskiej

Temat 1: Leniwek uczy si¢ liczy¢

Cel ogélny:

* ksztattowanie umiejetnosci liczenia obiektow.

Cele szczegbdlowe:

— dziecko potrafi liczy¢ obiekty

— dziecko potrafi odr6zni¢ btedne liczenie od prawidtowego.

Przebieg zajgcia

1. Liczenie 1 ustalanie, ile czego jest

Dzieci stoja na obwodzie kota. Wybrane dziecko liczy, ile wszystkich dzieci jest w sali.
Wszystkie dzieci liczg wspdlnie, nauczyciel dotyka wszystkie dzieci po kolei. Podaje liczbe
dzieci. Nastepnie osobno liczy dziewczynki i chtopcéw. Dzieci poréwnuja, kogo jest wiece;.

2. Rozréznianie btednego i prawidtowego liczenia

a) ogladanie teatrzyku kukietkowego o chtopcu, ktéry nie potrafit liczy¢. Dzieci otaczaja
dwa zlaczone stoliki (tak by widziaty blaty). Nauczyciel opowiada o Leniwku, trzymajac pa-
cynke chtopca na rgce. Chlopiec byt w parku 1 nazbierat duzo kasztanéw, ale ma problem
z policzeniem swoich skarbow. Leniwek wysypuje kasztany z koszyczka i zaczyna liczy¢: 1,
2, 3, 4, duzo, 8, 9, 10. Nauczyciel przerywa liczenie 1 pyta si¢, czy Leniwek dobrze liczy,
dzieci zauwazajg, ze misiu btednie liczy. Chetne dziecko pokazuje chtopcu, jak sie liczy.
Zdziwiony Leniwek zaczyna liczy¢ jeszcze raz, przektadajac kasztany. Bierze do r¢ki jeden
kasztan i liczy — jeden; drugi kasztan — dwa; nagle bierze trzy kasztany i liczy — trzy; nastep-
nie bierze znowu jeden kasztan i liczy — cztery; nastgpny kasztan to pi¢¢; znowu bierze dwa
kasztany i liczy, sze$¢, nastepny to siedem. Na pytanie nauczyciela, czy Leniwek dobrze li-
czy, odpowiadaja, ze nie. Chetne dziecko znowu pokazuje Leniwkowi, jak si¢ liczy.

Tym razem Leniwek uktada kasztany na stole i zaczyna liczy¢ po kolei: 1, 2, 3, 4, 5, omija
3 kasztany 1 liczy dalej: 6, 7, omija 2 kasztany i liczy dalej. Dzieci potrafiag zauwazy¢ btad
i wybrane dziecko uczy Leniwek jak si¢ liczy.

Na koniec Leniwek liczy poprawnie razem z dzie¢mi.

3. Zabawa ruchowa: ,,Zbieramy kasztany w parku”

4. Liczenie obiektéw w zakresie liczby 10

Dzieci zgromadzone sg przed tablica. Przed soba majg deseczki i kasztany (10). Nauczy-
ciel przyczepia liczmany kasztanow na tablice korkowa. Razem z dzie¢mi przelicza liczmany
na tablicy. Nastepnie dzieci na swoich deseczkach uktadajgq kasztany w jednym rzadku na
deseczkach. Kazde dziecko liczy swoje kasztany i stwierdza, ze ma 10 kasztanow.

5. Zabawa relaksacyjna: ,,W parku”

Dzieci dobrane sg parami. Jedno dziecko ktadzie si¢ na brzuch na podtodze. Drugie w tym
czasie robi mu masaz do opowiadania nauczyciela. Gapcio poszedt do parku — dziecko idzie
palcami po plecach kolegi. Z drzew spadaty liscie — dotykanie dlonmi plecéw kolegi. Nagle
z drzew spadly kasztany — uderzanie pleckéw piastkami. Zamiana rol.

6. Rysowanie w koszyczku Gapcia 10 kasztanoéw

Dzieci rysujg na kartce 10 kasztanow.
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Temat 2. Potrafie ulozy¢ taki wzorek

Cel ogélny:
* skupienie uwagi na rytmach, wychwytywanie powtarzajacych si¢ sekwencji 1 kontynuowa-
nie ich.

Cele szczegolowe:

— dziecko potrafi wychwyci¢ i kontynuowac powtarzajacy si¢ rytm

— dziecko potrafi kodowac regularno$¢ rytmiczng w uktadance — potrafi utozy¢ szlaczek
z figur geometrycznych.

Przebieg zajecia

1. Dzieci siedzg przed tablicg. Przed kazdym dzieckiem znajduje si¢ tabliczka z figurami
geometrycznymi wycigtymi z papieru. Dzisiaj na zaj¢ciu bedziemy uktada¢ ré6zne wzorki,
ktore beda si¢ powtarzaé. Popatrzcie na tablice, uktadam na niej kota.

Nauczyciel przyczepia na tablicy trzy koétka 1 razem z dzie¢mi powtarza koétko, kotko...
Dzieci na tabliczce uktadajg taki sam wzorek, odczytujac, co utozyty. Nastepnie nauczyciel
miegdzy kétkami uktada kwadraty.

Dzieci razem z nauczycielem powtarzajg kétko, kwadrat, kétko, kwadrat... Dzieci na ta-
bliczkach uktadaja taki sam wzorek.

Nauczyciel migdzy kétkiem a kwadratem uktada tréjkat.

Dzieci wraz z nauczycielem powtarzaja: kotko, trojkat, kwadrat.

Dzieci uktadajg taki sam rytm na swoich deseczkach. Nauczyciel proponuje dzieciom, aby
kazde z nich sprébowato utozy¢ swoj powtarzajacy si¢ wzorek.

2. Zabawa ruchowa: ,,Ktéra grupa pierwsza?”

Dzieci podzielone na dwie grupy wedtug koloru szarf. Dzieci dostajg figury geometryczne
zawieszone na nitce, zaktadajac je na szyj¢. Nauczycie pokazuje na kartce ulozony rytm
z figur, np. kolo, kwadrat, tréjkat. Zadaniem dzieci jest ustawienie si¢ w rzagdku wedlug poka-
zanego wzoru i zawieszonych na szyi figur. Wygrywa ta grupa, ktéra pierwsza prawidtowo
si¢ ustawi. Grupa, ktoéra pierwsza wykona zadanie, dostaje dwa punkty. Zabawa powtarzana
jest kilka razy. Za kazdym razem zmienia si¢ kolejnos¢ i uktad figur. Grupa, ktéra wygrywa,
dostaje z6tte stoneczka.

3. Praca indywidualna przy stolikach

Dzieci siadajg przy stolikach. Kazde dziecko otrzymuje kartke z przyklejonymi figurami
geometrycznymi (kazde dziecko przy stoliku ma zmieniong kolejnos$¢ i uktad figur). Dzieci
uktadajg figury wedtug podanego rytmu na kartce, a nastgpnie przyklejaja ten rytm. Dobrze
wykonane zadanie nagrodzone jest usmiechnietym stoneczkiem.

4. Zabawa relaksacyjna: ,,Na plazy”

Dzieci leza na plecach z przymknigtymi powiekami. Gra cicha, spokojna, ale wesota mu-
zyka. Nauczyciel opowiada: ,JJesteSmy nad morzem i opalamy si¢ na stoncu. Lezymy na go-
racym piasku i jest nam bardzo przyjemnie. Promienie stonca delikatnie nas taskocza, a nasze
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ciato staje si¢ senne i cigzkie. Probujemy podnies¢ lewg reke, ale ona opada (dziecko podnosi
lewa reke i1 opuszcza), prawg reke, lewa noge, prawg noge. Jest nam tak dobrze, ze nie chce-
my wstac”.

Dzieci jeszcze chwile lezg, stuchajac muzyki, a nastepnie wstaja.

Temat 3. Urodziny lalki Doroty

Cel ogolny:

* ksztattowanie umiejetnosci dodawania, wprowadzenie znaku dodawania.
Cele operacyjne:

— dziecko zna znak dodawania,

— dziecko rozumie istot¢ dodawania,

— dziecko potrafi odczyta¢ réwnanie: 2 + 1 = 3.

Przebieg zajegcia

1. Ustalenie wyniku dodawania na podstawie manipulowania cukierkami.

Dzieci siedza przy potaczonych ze sobg stolikach. Przed kazdym dzieckiem znajduje si¢
talerzyk i kubeczek. Na srodku stoja talerze z cukierkami 1 ciastkami. Nauczyciel opowiada
dzieciom, ze sg na urodzinach u lalki Doroty. Kazde dziecko moze sobie zabra¢ dwa cukierki
1 potozy¢ je na swoj talerzyk. Dzieci zabieraja jeszcze jednego cukierka i doktadajg do dwdch
pozostatych. Nauczyciel zadaje pytanie:

—,,lle mielisSmy cukierkéw (2), ile dotozyliscie (1). Czy cukierkéw po dotozeniu przybyto,
czy ubyto”? Nauczyciel nalewa dzieciom herbaty do kubeczkéw. Dzieci oceniaja, ze maja
mato herbaty w kubeczkach i ze trzeba dola¢, zeby byto wigcej. Nauczyciel dolewa dzieciom
herbate do kubeczkéw. Nauczyciel tak prowadzi rozmowe, zeby mozna bylo wyciggnac
wniosek, ze doktadam: to jest czego$ wigcej; dolewam: to przybywa (doktadam, dolewam
czyli dodaje). Dzieci zabieraja 4 ciastka dodajg jeszcze dwa. Nauczyciel pyta: — ,,Ile macie
razem?” Dzieci zjadajg ciastka i cukierki, wypijaja herbate.

2. Zabawa ruchowa ze Spiewem: ,,Mi$ z laleczky”

3. Poznanie znaku dodawania i uktadanie rownania: 2 + 1 =3

Dzieci siedzg przed tablicg. Przed sobg maja deseczki oraz koperty z liczmanami, cyframi
oraz znakami matematycznymi. Nauczyciel opowiada o urodzinach lalki Doroty, ktéra zapro-
sita na swoje urodziny misia i stonika. Przygotowata dwa nakrycia, tj. 2 talerzyki, 2 tyzeczki,
2 kubeczki. Gdy goscie usiedli przy stole, lalka Dorota stwierdzila, ze zabrakto nakrycia dla
niej. Lalka Dorota doktada 1 tyzeczke, 1 kubeczek, 1 talerzyk. Nastepnie nauczyciel pyta: —
,1le gosci zaprosita lalka Dorota? Ile przygotowata talerzykéw? O kim zapomniata? Ile mu-
siala dostawi¢ talerzykéw?”. W trakcie zadawania pytan i udzielania odpowiedzi nauczyciel
na tablicy a dzieci na deseczkach uktadaja liczmany talerzykéw. Cyferkami podpisuja liczbe
talerzykéw dla gosci i liczbe talerzykéw dodanych. Nauczyciel zapoznaje dzieci ze znakiem
dodawania ,,plus”. Dzieci ukladajg wraz z nauczycielem réwnanie 2 + 1 = 3 1 prébujg je od-
czytac.

4. Zajecia indywidualne na karcie ¢wiczen
Dzieci maja przygotowane na kartkach réwnania. Ich zadaniem jest narysowac tyle talerzy,

ile wskazuja cyfry w réwnaniach i przyklejenie wyniku dodawania.

3+4=
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5. Zabawa relaksacyjna: ,,Dyskoteka”
Dzieci dobrane sg w pary. Jedno z dzieci lezy na brzuchu, drugie siedzi koto niego i pal-
cami skacze po jego plecach, udajac palcami taniec na dyskotece?.

Cwiczenia o charakterze dywergencyjnym (otwartym), ksztaltujace:
plynno$¢ myslenia, gietko$¢ myslenia i oryginalno$¢ myslenia.

I. ROZGRZEWKA DYWERGENCYIJNA (,,na poczatek™)
Cwiczenie 1.: Nowe zastosowania
Jakie mogg by¢ niezwykte zastosowania?

* wykataczek,

* stoikéw po dzemie,

» stomek do koktajli,

» zakrzywionych gwozdzi,

* krzesta, dtugopisu, gazety, itp.

Cwiczenie 2.: Co mozna zamknaé?
Zadajemy pytania:

* co mozna zamknac?

* co mozna otworzyc?

* co mozna policzy¢?

* czego nie mozna policzy¢?

* co moze si¢ wyczerpac?

* co da si¢ zobaczy¢?

* czego nie da si¢ zobaczy¢?

* co da si¢ dotkngc?

* czego nie mozna si¢ dotkngc?

Cwiczenie 3.: Co piszczy w trawie?
Prosimy o podawanie kilku propozycji odpowiedzi:

* co piszczy w trawie?

* co zostawia $lady?

* jak znalez¢ wiatr w polu?

* gdzie zaczyna si¢ tecza?

* co ma piernik do wiatraka?

* iwieleinnych................

II. CWICZENIA MYSLENIA PYTAINEGO (ksztattuja zdolno$é dostrzegania proble-
mow, zdolnos¢ formutowania pytan, redefiniowania probleméw)

Cwiczenie 1.: Nowa definicja
Prosimy o podanie nowej definicji przyktadowych wyrazéw:

e wiosna,
e okulary,
e pidro,

* sen,

2 E. Gruszczyk-Kolczynska, E. Zielifiska, Dziecieca matematyka. Program dla przedszkoli, klas zerowych i pla-
cowek integracyjnych. Ksigzka dla rodzicow i nauczycieli, WSiP Warszawa 1999; E. Gruszczyk-Kolczynska,
Dzieci ze specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie matematyki: przyczyny, diagnozy, zajecia korekcyjno-
wyrownawcze, WSiP, Warszawa 1997.
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e szkola,
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III. CWICZENIE MYSLENIA KOMBINACYJNEGO (pobudzaja do taczenia, kojarzenia
rzeczy i idei, czesto bardzo odlegtych od siebie, aby osiagnaé nowa perspektywe)

Cwiczenie 1.: Prosimy o podanie prostej instrukcji do podanych zadan:
* jak zwarzyc¢ stonia?
* jak zmierzy¢ droge?
* jak tancem przedstawic¢ szczescie?

* jak namalowac wiatr?

* jak odby¢ podr6z na chmure?

* jak upiekszy¢ szkote?

* iwiele innych

IV. CWICZENIE MYSLENIA TRANSFORMACYJNEGO (twércze przeksztalcanie)

Cwiczenie 1.: Ulepszanie rzeczy

Prosimy o podanie kilku odpowiedzi na postawione pytania:
* co smakowaloby bardziej, gdyby byto stodsze?
* co byloby lepsze, gdyby bylo cichsze?
* co byloby ciekawsze, gdyby $piewato?
* co byloby bardziej uzyteczne, gdyby byto bezbarwne?

* 1iwiele innych

V. CWICZENIA TWORCZEGO ROZWIAZYWANIA PROBLEMOW (maja przynie$é
nowe, oryginalne pomysty, zaskakujace rozwigzania probleméw)

Cwiczenie 1.: Jakie problemy musiatbys/tabys rozwiazaé, gdybys byta dyrektorem szkoty:
* do ktérej chodzg same zdolne dzieci,
* wszystkie dzieci dojezdzaja na rowerach,

* iwiele innych
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