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Poziom Il

Numer i tytut
scenariusza

Rodzaj aktywnosci

Umiejetnosci kluczowe

Umiejetnosci sktadowe

1

Bezpieczne
zabawy na placu
zabaw

Wspomaganie
rozwoju mowy

Spontanicznie wypowiada sie na
temat wtasnych przezyg,
odpowiada na pytania krétkimi
zdaniami.

Zwraca twarz do rozmdwcy.

Mdéwi patrzac w oczy.

Zadaje pytania typu ,dlaczego?”.

Opisuje cechy przedmiotow (stara sie uzywac prawidtowych form gramatycznych, chetnie
poprawia btedy).

Chetnie dzieli sie spostrzezeniami.

2 e Zaczyna wymawiac ze ztgczonymi zebami gtoski ,,s”, ,,c”, ,z”, ,dz”, nadajgc im twarde

Zabawy z brzmienie.

gtoskami

3 Formutuje proste zdania, mowi e Mowi szeptem (np. usypianie lalki) i gtosno (deklamowanie wiersza) w zaleznosci od

Czworonozni umiarkowanym gtosem w sytuacji.

przyjaciele kontaktach z innymi. e Stosuje zréznicowana intonacje, nasladuje gtosy bohateréw opowiadan, bajek (np.
niski/gruby- mis, wysoki/cienki- myszka).

4 e Bawi sie oddechem- poznaje site wydychanego powietrza.

Cwiczymy nasze
buzie

Odtwarza krotkie wiersze i rymowanki.

5
Moja rodzina i ja

Zadaje proste pytania dotyczace
zjawisk i ludzi z najblizszego
otoczenia.

Utrzymuje kontakt stuchowy i wzrokowy z osobg méwiaca.

Zgadza sie lub nie z osobg mdéwiaca.

Zapytany przez nauczyciela powtarza krétkie polecenie.

Stucha wypowiedzi nauczycielki, stara sie nie przerywac.

Pyta: ,jak to powiedzieé?”, ,jak sie méwi?”- prébuje poprawic¢ swojg wypowiedz.
Prébuje formutowac rozwiniete zdania.

Stucha kroétkich bajek i opowiadan.

Odpowiada na pytania bezposrednio zwigzane z wystuchiwanym tekstem.

6
W krainie bajek

Stucha kroétkich bajek i opowiadan.
Odpowiada na pytania bezposrednio zwigzane z wystuchiwanym tekstem.




7
Umiem pomagad

Uzywa prostych zdan do
zakomunikowania wtasnej
decyzji.

Prébuje uzywac argumentéw przemawiajgcym za podjeciem decyzji.
Szuka sposobdéw pomocy bohaterom bajek, opowiadan, ktorzy tego potrzebujg.

8 Ksztattowanie Rozumie okreslenia géra kartki, Wie, gdzie jest gbra i d6t kartki ( rozumie po uprzednim wprowadzeniu przez nauczycielke

Gora — dot gotowosci do dét kartki. tej informacji na kartce przyczepionej w pozycji pionowej na wysokosci wzroku dziecka).
nauki czytania i
pisania

9 Cwiczy motoryke mata. Rysuje koto (moze by¢ nieréwne, ale powinno byé zamknietg figurg).

Sladem ksztattéw Odrdznia koto od owalu (nie musi nazywac).

10 Rysuje kwadrat (zaokragla niektdre rogi, upodabnia do litery D).

Czy znasz ten

ksztatt?

11 Ksztatty abstrakcyjne nazywa znanymi przedmiotami (np. daszek, pitka, klocek).

Zabawy z figurami Obrysowuje ksztatty ( obrys zewnetrzny) za pomocg szablonow.

geometrycznymi

12 Dostrzega zmiany w uktadzie. Ogladajac obrazek, rejestruje cechy przedmiotdw i faczy je w catosc.

Co tu sie Zauwaza zmiany w uktadzie obrazkdw lub przedmiotéw (4-6 elementdw).

zmienito? Skupia uwage przez krétki moment, potrzebuje wsparcia nauczyciela do dtuzszej pracy.

13 Szuka w otoczeniu duzych i charakterystycznych przedmiotdw na polecenie dorostego

Co tu nie pasuje?

Szczegdtowo oglada wszystkie przedmioty, szukajgc niepasujgcego elementu w zbiorze

14
Przedmioty i ich
cienie

Zestawia sylwetki postaci, drzew... tak, aby stanowity sensowng cato$¢ (synteza).
Uktada puzzle (najlepiej samodzielnie wykonane z obrazka lub zdjecia), komentuje
wykonywane zadanie.

Zestawia przedmioty z ich cieniem .

15
Po kropeczce

Rysuje proste, pionowe kreski.

Stara sie wilasciwie trzymac kredke, otowek, pedzel, nozyczki.

Rysuje mazakiem proste, pionowe kreski (ptotek, deszcz, kolce jeza, przedmioty z
otoczenia, np. balustrada przy schodach).

Rysuje linie koliste (np. serpentyna), linie nieregularne na duzych powierzchniach.
Rysuje linie ukosne (deszcz, siatka ogrodzeniowa) na duzych powierzchniach.
Rysuje kota ( np. kolorowe krazki rozrzucone po podtodze).

Rysuje po $ladzie proste wzory.




16
Okragte ksztatty

Rysuje linie koliste.

Woycina po linii prostej.

Podejmuje préby wycinania két.

Odwzorowuje proste graficzne uktady.

Nakleja na okreslonym polu elementy z foli samoprzylepnej.

17 Lepi proste elementy z Lepi , proste” figurki z plasteliny.

Bawimy sig plasteliny i masy plastycznej. Nawleka elementy na sznurek (niezbyt drobne z otworem niewielkiej wielkosci).

plasteling taczy punkty z linig od lewej do prawej.

18 Przeglada ksigzki , towarzyszy Oznacza przedmioty za pomocg symboli.

Ksiegi, ksigzki, dorostemu odkodowujacemu Uzywa figur geometrycznych do przedstawienia przedmiotdw rzeczywistych.

ksigzeczki stowo pisane. Koduje informacje przedstawione na obrazku, np. za pomoca figur geometrycznych
(stosujac np. kryterium koloru i ksztattu ) lub wtasnych prostych piktogramow.

19 Prowokuje sytuacji sprzyjajace i Korzysta z kacika ksigzki.

Lubimy ksigzki

zachecajgce do stuchania,
przegladania ksigzek.

Sledzi wzrokiem tekst odkodowywany przez nauczycielke ( uséwiadamia sobie, ze
informacje zawarte np. w ilustracji, mozna zakodowac¢ réwniez za pomocag liter).

20 Stucha bajek, odpowiada na Wyodrebnia bohateréw bajki.

Rozmawiamy o pytanie zwigzane z trescia. Wyodrebnia elementy bajki (np. wazne przedmioty).

ulubionych Wyszukuje ilustracje na okre$lony temat.

bajkach Zna zasady korzystania z ksigzek.

21 llustruje gestem wiersze

Bajkolandia Uczestniczy w inscenizacji fragmentdow tekstu ( przedstawienie konkretnej sceny )

22 Stara sie tworzy¢ bajki za Tworzy witasne ksigzeczki sensoryczne

Moja wtasna pomocy obrazkow llustruje przeczytane lektury

ksigzka

23 Rozktada i sktada proste wyrazy Powtarza wydtuzone gtoski w krétkich wyrazach

Moja pierwsza z sylab, poprawnie powtarza Odczytuje z ust gtoski wypowiadane bezgtosnie

litera imienia pojedyncze gtoski (zgodnie z Zaznacza za pomocg liczmandw ( np. fasolek, kasztanéw), liczbe wyrazéw w prostym
mozliwosciami rozwojowymi) zdaniu, ,,odczytuje” utozony model.

24 Dopowiada reszte stowa na podstawie pierwszej sylaby.

Bawimy sie

stowami

25 Odczytuje symbole dotyczace Odczytuje znane symbole/piktogramy (np. wspdlnie stworzong instrukcje mycia ragk),

Odczytujemy znanych sytuacji i miejsc zachowujac kierunek od lewej do prawe;j.




rézne symbole

przedszkolnych , otoczenia
(ulica).

Odkodowuje symboliczne znaczenie niektérych znakéw drogowych.
Koduje informacje za pomocg gestu.

26
Czym jest teatr?

Aktywnos¢
artystyczna:
wychowanie przez
sztuke- dziecko
widzem i aktorem

Uczestniczy w uroczystosciach
przedszkolnych, stucha do
konca wypowiedzi innych, zna i
stara sie przestrzegac¢ zasad
prawidtowego zachowania
podczas imprez (uroczystosci,
spektakle, seanse filmowe).

Wie, jak nalezy sie zachowaé podczas stuchania bajek, przedstawienia.

Sledzi przebieg przedstawienia.

W prosty sposéb wypowiada sie po spektaklu, filmie na jego temat.

Reaguje na sceny zawarte w przedstawieniu ( humor- $miech, odpowiada na pytania
aktorow).

Rozumie, ze gtosne rozmowy przeszkadzajg widzom.

Nagradza oklaskami wystepy innych.

27 Nasladuje mimike, gesty, uzywa Czynnie uczestniczy w krdtkich uroczystosciach przedszkolnych ( deklamuje, odgrywa
Dzien Babci i rekwizytéw podczas zabaw i okreslone role).
Dziadka wystepow. Deklamuje z dzie¢mi powtarzajacy sie refren oraz inne znane dziecku czesci bajki czy
wiersza.
Podejmuje zespotowe zabawy tematyczne.
28 Robi rézne miny i obserwuje sie w lusterku.

Stroimy miny cz. |

29
Stroimy miny cz.
Il

Gestem nasladuje znane czynnosci i odczytuje gesty innych (odczytuje zagadki).
Przekazuje nastréj w sposéb niewerbalny ( robi grozng, smutng i wesotg mine).
llustruje ruchem i gtosem zjawiska przyrody.

Chetnie skrywa sie za pacynka lub innym rekwizytem.

30
Jaka to melodia?

Aktywnos¢
artystyczna:
wychowanie przez
sztuke-muzyka i
Spiew, plgsy i
taniec

Spiewa piosenki z repertuaru
dzieciecego (4-latki), wiacza sie
do $piewu piosenek dla dzieci
odtwarzanych np. z ptyt CD.

Spiewa piosenki z cafg grupa, zespotowo, indywidualnie.

Przyswaja w catosci okoto 20 piosenek z repertuaru dzieciecego.

Rozpoznaje piosenki na podstawie fragmentu melodii.

Na polecenie nauczycielki wykonuje ¢wiczenia emisyjne i ortofoniczne oparte na
piosenkach.

31
Odgtosy deszczu

Rozpoznaje rejestr wysoki, niski,
$redni, okresla tempo (szybkie,
wolne, srednio szybkie);
dostosowuje ruch do tempa
muzyki.

Rozpoznaje odgtosy wydobywane z réznych przedmiotéw, gtosy kolegdw.

Odrdéznia dynamike o réznym natezeniu ( gtosno, cicho, srednio ) oraz natezeniu
stopniowym (coraz ciszej, coraz gtosniej).

Stuka rytmicznie wolno i szybko, bawi sie tempem, np. nasladujgc deszcz, biegnace konie.
Wykonuje dowolne ruchy , pokazujgc” muzyke.

Dopasowuje wysoko$¢ dzwiekéw do réznych zwierzat czy postaci.




32
Tance wygibarce

Staje w kole, dwdch kotach, rzedzie, szeregu, parach, luznej grupie
Wykonuje skoki, podskoki, krok dosuwany w przéd, cwat boczny
Odczuwa radosé z plasania

33 Gra na instrumentach Gra na réznych przedmiotach, sprawdzajac, jaki wyda dzwiek.

Poznajemy perkusyjnych (bebenku, Woystukuje rytm na wtasnym ciele (moje ciato instrumentem ).

instrumenty tamburynie, kofatce, Wykonuje prosty rytm piosenki lub tafica za pomoca klaskania, stukania gry na

grzechotce, trojkacie). instrumentach.

Wykonuje improwizacje ruchowa na konkretny temat ( wiatr, deszcz, liscie).
Wykonuje ruchy wedtug wtasnego pomystu, podkresla gest przedmiotami (np. apaszka,
wstgzka).

34 Stucha muzyki powaznej, Rozpoznaje i okresla charakter muzyki (skoczna, wesota, smutna).

Przedszkolny
festiwal muzyki

prostymi stowami stara sie
okresli¢ jej nastrd;j.

Stucha znanych piosenek (rowniez wersji instrumentalnej).

35

Stucha muzyki na zywo, poprzez

Zywo reaguje na muzyke.

Chopin uczestnictwo w koncertach. Stucha muzyki w wykonywaniu muzykéw- cykliczne koncerty w wykonaniu artystéw np. z
filharmonii.
Stucha muzyki w wykonywaniu zaproszonych gosci, np. absolwentéw przedszkola, ktdrzy
uczeszczajg do szkdt muzycznych, rodzicow itp.
Stucha muzyki z ptyt, kaset itp.
Uczestniczy w koncertach organizowanych na terenie przedszkola.

36 Aktywnie stucha muzyki. Spiewa piosenki.

Instrumenty z
przedszkolnej
potki

Uktada i rozwigzuje zagadki muzyczne.

Aktywnie stucha muzyki postugujac sie gestem.

Wykorzystuje materiat rozwojowy do dziatan umuzykalniajacych (puszki szmerowe,
instrumenty perkusyjne).

37
Tanczymy labado

Tanczy samodzielnie, w parach
oraz w kole.

Tanczy do muzyki klasycznej, ludowej, rozrywkowe;j.
Tanczy w parach, w zespotach z catg grupa.
Uczestniczy w taficach integracyjnych.

38
Muzyczne
szalenstwo

Bierze udziat w zabawach muzyczno-ruchowych / ilustracyjnych, inscenizowanych,
rytmicznych, inhibicyjno- incytacyjne, opowiesci ruchowe/.
llustruje muzyke ruchem.




39
Przedszkolna
pantomima

Uczestniczy w zabawach inscenizacyjnych do wybranych utworéw muzycznych.
Porusza sie w rytm utworu muzycznego, rytmizuje proste fragmenty.
Odtwarza ruchem tres¢ opowiesci ruchowej.

40
Rytmicznie przez
Swiat

Wykonuje ¢wiczenia
inspirowane swobodng
twdrczosé wedtug C. Orffa:
(improwizacje rytmiczne,
uzupetnianie tekstu w podanym
rytmie, samodzielna rytmizacja
dtuzszych tekstow, wierszy,
zagadek, rytmizacja w

wykorzystaniem instrumentéw).

Tworzy swobodne improwizacje melodyczne.
Uzupetnia podany przez kolege lub nauczycielke rytm.
Wykorzystuje instrumenty do rytmizacji.

Tworzy wtasne melodie.

41 Prezentuje umiejetnosci e Uczestniczy w prezentowaniu umiejetnosci podczas uroczystosci dla rodzin.

Dzien Mamy i podczas uroczystosci

Taty przedszkolnych.

42 Aktywnos¢ Uczestniczy w znanych e Uczestniczy w przygotowaniach i obrzedach, np. pozegnanie zimy- topienie Marzanny,
Powitanie lata Artystyczna obrzedach. powitanie lata, Andrzejki.

Wychowanie przez

sztuke- rozne formy

plastyczne

Wykonuje prace plastyczne zwigzane z tradycjami swigtecznymi.

43

Slimaczek
Monetka poznaje
sztuke ludowa

Obserwuje zabytki w najblizszej
okolicy, oglada dziefa sztuki.

Oglada wytwory sztuki ludowej ze swojego regionu, wykonuje prace z jej elementami.
Oglada obrazy, ich reprodukcje, rzezby.

44
Poznajemy
Slimaczka
Monetke

Swobodnie eksperymentuje z
réoznorodnym materiatem na
roznym podtozu.

Wydziera, stempluje, stosuje proste techniki tgczone.

Rysuje postaé ustawiong frontalnie, wzbogacong o atrybuty (np. balonik).
Rece postaci ludzkiej rysuje zblizone do prostokatéw z rézng liczba palcéw.
Tworzy witasne prace, wykorzystujgc figury geometryczne i szkice.

Stara sie zakomponowac catg kartke.

Intencjonalnie wskazuje otoczenie (rysuje drzewa, domy).

Rysuje pojazdy (poczatkowo w postaci owali, prostokatéw, a takze kot).
Wykonuje plastyczne upominki dla najblizszych.




45

Uczestniczy w organizowaniu

Interesuje sie formami przestrzennymi, obrazami, rzezbami, plakatami.

Przygotowujemy przedszkolnych wystaw prac Maluje, dobierajac kolory, bawi sie uzyskanymi barwami.
wystawe plastycznych (prace wtasne i Tworzy barwy pochodne z podstawowych, uzywajac farb plakatowych , klejowych, kredek
kolegdéw), interesuje sie pastelowych.
dzietami sztuki z najblizszego Maluje palcami po powierzchniach o réinej fakturze za pomoca substancji o réznych
otoczenia. konsystencjach ( np. farba z dodatkiem kremu), barwie i zapachu ( aromatyczne farby).
Prawidtowo trzyma kredke i pedzel, wegiel drzewny, krede, mazaki, postuguje sie innymi
»przyborami” do malowania (wata, gabki, patyki, waciki, stomki).
46 Obserwuje rzezby (gtéwnie podczas spacerdw), odtwarza spostrzezenia w zabawach
Slimaczek ruchowych ( np. ,,Pomnik”, ,,Rzezba”), zabawach w piaskownicy.
Monetka w Uktada kompozycje ze sznurka, wetny, kolorowych tkanin- podejmuje préby aranzowania
pracowni przestrzeni.

rzezbiarskiej

Dostrzega elementy architektury przestrzennej (budowle, tereny zielone, rekreacyjne).
Odrdznia obiekty nowoczesne od zabytkowych.

47

Slimaczek
Monetka —
malowanie
farbami
plakatowymi
konturu slimaka

Eksperymentuje z barwg, plamg, linia.

Dziata na réznorodnym podtozu: karton, tkanina, papier o zréznicowanej fakturze.
Wykonuje prace plastyczne z wykorzystaniem: kredek, pasteli, kolorowej kredy, wegla,
flamastrow, pedzli, farb akwarelowych, tempery, farb plakatowych, gwasze.
Wykorzystuje réznorodny materiat i narzedzia do wykonania prac plastycznych i
konstrukcyjnych.

Eksperymentuje, stosujgc proponowane techniki.

Prowadzi zabawy z wykorzystaniem tuszu i atramentu.

48

Slimaczek
Monetka w
Swiecie Fantazji

Ksztatci techniki twérczego
myslenia indukcyjnego poprzez
analogie.

Rozwijajg myslenie indukcyjne- analogie /prosta ( mama jest jak...,bo...;), personalna
(identyfikowanie sie z okreslonym przedmiotem, zjawiskiem np. ja — chmura),fantastyczna
( np. co by byto, gdyby...?.), symboliczna/.

Wyszukuje podobienstwa, relacje pomiedzy dwoma zjawiskami.

Identyfikuje sie z okreslonym zjawiskiem, problemem.

49

Slimaczek
Monetka buduje
wehikut czasu

Ksztatci techniki twérczego
myslenia dedukcyjnego.

Rozwija myslenie dedukacyjne /,co by byto gdyby...” (wyszukiwanie odlegtych
konsekwencji zatozonych tez)/.
taczy ze sobg odlegte z czasem wykluczajace sie zjawiska




50 Tworzy, opierajac sie Przektada zjawiska na jezyk dla niego charakterystyczny oparty na abstrahowaniu /lista
Slimaczek dostrzezonych podobienstwach atrybutéw (wyszukiwanie cech np. listek jest...), podobienstw ( wyszukiwanie podobienstw
Monetka w i roznicach miedzy dwoma lub wiecej obiektami), tysigc definicji ( np. sad to ...)/.
Swiecie Przewiduje zakoAczenie.
Wyobrazni Wyrdznia cechy omawianego przedmiotu, zjawiska.

Znajduje podobienstwa pomiedzy obiektami.

Znajduje okreslenia do konkretnych przedmiotow.
51 Przektada zjawiska na jezyk dla niego charakterystyczny oparty na rozwijajgcych
Slimaczek transformowanie /przeksztatcenia (dtonie, plamy itp.)/.
Monetka spotyka Przeksztatca np.. kleksa w element sktadajacy sie na cos innego.
Pana Kleksa.
52 Przektada zjawiska na jezyk dla niego charakterystyczny, rozwijajacy umiejetnosc
Slimaczek dokonywania skojarzen /bricolage ( tworzenie nowych rzeczy za pomocg zastanych

Monetka w galerii
sztuki

elementow)/.
Wykorzystuje znane przedmioty do tworzenia nowych.

wspotczesnej

53 Przektada zjawiska na jezyk dla niego charakterystyczny wptywajgc na motywy rozwijajgce
Slimaczek ciekawos¢ poznawczg /burza moézgdw ( réznorodne zastosowanie jakiegos przedmiotu,
Monetka bujaw lista pomystow)/.

obtokach Rozwigzuje okreslony problem tworzac liste pomystéw.

54 Ksztatci techniki twdrczego Znajduje inne zastosowanie do znanych sobie przedmiotéw.

Slimaczek myslenia dywergencyjne. Jak zrobié skarbonke.

Monetka poznaje

Swinke

Oszczedzalska

55

Slimaczek
Monetka w
Swiecie Emogji

Stosuje réznorodne techniki
twdrcze w zakresie literatury i

muzyki.

Reaguje ruchem na wystuchanie tekstu, muzyki.
Poprzez ruch wyraza aktualny nastréj.
Stosuje zasade : ,,nie oceniamy innych”.

56

Slimaczek
Monetka maluje
muzyke

Stosuje réznorodne techniki
twdrcze w zakresie literatury i

dziatan plastycznych.

Podejmuje dziatania plastyczne wykorzystujgc réznorodne materiaty zgromadzone w sali
stosujgc réznorodne techniki.
Wykonuje prace plastyczne po uprzednim wystuchaniu utworéw muzycznych, literackich.







