SLIMACZEK MONETKA | JEGO PRZYJACIELE W SWIECIE TECHNIKI

I.T.

POZIOM Il

Numer i tytut
scenariusza

Rodzaj aktywnosci

Umiejetnosci kluczowe

Umiejetnosci sktadowe

1 Aktywnos¢ Grupuje obiekty w sensowny Grupuje przedmioty ze wzgledu na okreslone kryterium (np. kolor, ksztatt,
Wesoly pajacyk umysfowa: sposéb. wielkos$é, grubosé, szerokosc).
wspieranie dzieci w Uktada modele przedmiotdw z ksztattow geometrycznych.
rozwijaniu Uzywa symboli do przedstawienia rzeczywistych przedmiotow.
€zynnosci
intelektualnych,
ktdre stosujg w
poznawaniu i
rozumieniu siebie
oraz swojego
otoczenia
2 Przewiduje w miare swoich Planuje i przedstawia plan taczacy ze skutkiem.
Kodeks dobrego mozliwosci jakie bgdg skutki Ustala w jakiej kolejnosci co trzeba zrobi¢, zeby osiggna¢ cel.

przedszkolaka

czynnosci manipulacyjnych na
przedmiotach ( wnioskowanie o
wprowadzonych i obserwowanych
zmianach).

Sprawdza prawidtowos¢ zatozenia.

Dziata celowo, aby osiggna¢ pozadany efekt.

Rozrdznia, ktére dziatania sg odwracalne, a ktére nie.

Przewiduje skutki znacznej czesci wykonywanych przez siebie dziatan.
Przeprowadza symulacje typu ,czy tunel jest wystarczajgco wysoki dla
pociggu?”’

Znajduje btedy w obrazkach przedmiotéw codziennego uzytku.
Chetnie eksperymentuje i wycigga wnioski.

3

Przygoda
Czerwonego
Kapturka

Stara sie taczy¢ przyczyne ze
skutkiem i prébuje przewidywad co
sie moze zdarzy¢

Wie, ktére zmiany sg odwracalne a ktdre nie, rozumienie konsekwencje
nieodwracalnosci

( np. zburzona wieza z klockdéw, sttuczony kubek).

Podaje skutki zachowan z wtasnego doswiadczenia, prébuje analizowaé
przyczyny.

Przewiduje skutki, uzywajac zwrotu: jezeli....to...- konstruuje sensowng




wypowiedz.

Przewiduje niektdre prawdopodobne zdarzenia (podaje prawdopodobne
zakonczenie historii/zdarzenia).

Rozumie istote przeciwierstw.

Uktada historyjke obrazkowa (5-6 obrazkdw)- podaje zwigzki miedzy
obrazkami, ustala przebieg akcji, tworzy tytut dla kazdego obrazka.
Korzysta ze zgromadzonej wiedzy o zwigzkach przyczynowo- skutkowych w
codziennych sytuacjach.

Potrafi przewidzie¢ konsekwencje ztego zachowania (popchniecie kolegi).

4
Czuje sie bezpiecznie

Aktywnos¢
umysfowa
Wdrazanie dzieci
do dbatosci o
bezpieczeristwo
wtasne oraz innych

Wie, jak trzeba sie zachowac sie w
sytuacji zagrozenia i gdzie mozna
otrzymaé pomoc, umie o nig
poprosic.

Rozumie w jakich sytuacjach konieczna jest szybka pomoc.

Potrafi wezwaé pomoc.

Informuje o uszkodzonym sprzecie i przedmiotach budzacych niepokd;.
Zna numery alarmowe.

Sygnalizuje koniecznos¢ pomocy innym.

5
Bezpieczna droga
do przedszkola

Orientuje sie w bezpiecznym
poruszaniu po drogach i

korzystaniu ze srodkéw transportu.

Rozumie koniecznos¢ stosowania sie do przepiséw ruchu drogowego.
Rozumie pojecie korzystania ze srodkdw transportu.

Korzysta ze $Srodkdéw transportu i stosuje zasady prawidtowego zachowania sie
(we wtasciwy sposdb oczekuje na przystanku, wsiada prawidtowym wejsciem,
podczas jazdy siedzi lub trzyma sie uchwytu).

Rozumie koniecznosc¢ i przestrzega zasad podrozowania samochodem w
specjalnym foteliku (wysiada na bezpieczng strone dopiero po uzyskaniu
pozwolenia osoby dorostej).

Na jezdnie wychodzi tylko w towarzystwie osoby dorostej w wyznaczonych do
tego miejscach.

Definiuje bezpieczne miejsce do zabawy.

6
Nie ufam obcym

Zna zagrozenia ptynace ze Swiata
ludzi, roslin oraz zwierzat i unika
ich.

Wie, ze kontakty z nieznanymi osobami mogg by¢ niebezpieczne
(przyjmowanie stodyczy, prezentdw, oddalanie sie z osobami nieznanymi).
Wie, od kogo moze przyjg¢ pomoc i co robi¢ w razie obawy.

Zna podstawowe zasady zachowania bezpieczenstwa nad wodga, w lesie, na
placu zabaw, w przedszkolu, w poblizu jezdni, w duzych centach handlowych,
w domu.




Rozumie zagrozenia wynikajgce z samowolnego oddalenia sie.

Wie, ze istniejg rosliny trujgce i samowolne spozywanie jakichkolwiek roslin
moze zagrazac zyciu i zdrowiu.

Zna podstawowe zasady bezpiecznego postepowania ze zwierzetami w domu.
Wie, jakie niebezpieczenstwo grozi ze strony nieznanych mu zwierzat-
postepuje ostroznie.

Rozumie, ze zwierzeta nalezy traktowac¢ odpowiedzialnie.

Rozumie pojecie niebezpieczenstwa ze strony ludzi, zwierzat, roslin, zna
sposoby unikania i radzenia sobie w momencie zagrozenia.

7 Wie, ze nie moze samodzielnie Uzywa srodkéw czystosci zgodnie z ich przeznaczeniem za zgoda rodzicéw
Leki zazywac lekarstw i stosowac Leki zazywa zgodnie ze sposobem ich przyjmowania pod kontrolg dorostych
srodkow chemicznych (np. srodkow Przestrzega zakazu samowolnego przyjmowania lekéw
czystosci) Korzysta ze $rodkéw czystosci i innych $rodkdw chemicznych tylko za zgoda
osoby dorostej
8 Prébuje samodzielnie i bezpiecznie Podejmuje zabawy dowolne, potrafi wprowadzac¢ nowe , bezpieczne elementy
Jak bezpiecznie organizowa¢ sobie czas wolny w uatrakcyjniajace zabawe.
odpoczywaé przedszkolu i domu; ma rozeznanie Dostrzega korzy$¢ z przestrzegania regut.
gdzie mozna sig bezpiecznie bawic, Bezpiecznie korzysta ze sprzetu (zgodnie z jego przeznaczeniem i zasadami
a gdzie nie. bezpiecznego uzytkowania).
Przewiduje konsekwencje nieprawidtowego postepowania.
Chetnie uczestniczy w aktywnych formach spedzania czasu z rodzina.
Wie, co moze zagrzac¢ zyciu i zdrowia cztowieka.
Dokonuje swiadomych wyboréw dotyczgcych zabawy .
9 Aktywnos¢ W2znosi konstrukcje z klockéw i Bawi sie materiatem konstrukcyjnym, wykorzystujgc rézne techniki montazu.
Jesienne figurki umystowa: tworzy kompozycje z réznorodnych Zestawia klocki podobne i rézne, buduje wieze, zamki i inne budowle.
wspomaganie materiatéw (np. przyrodniczych), Zestawia bryty z czesci, z gotowych elementéw.
rozwoju ma poczucie sprawstwa (,potrafig Buduje z duzych pudet i kartonéw.
umystowego dzieci | to zrobi¢”) i odczuwa rados¢ z Buduje z materiatéw naturalnych (piach, $nieg ).
poprzez zabawy wykonanej pracy. Konstruuje z materiatéw przyrodniczych i innych (kasztany, korki, patyczki,
konstrukcyjne, sznurek).
bu_dzenie ) Zastepuje tréjwymiarowe klocki dwuwymiarowymi ksztattami na rysunku
zainteresowan

(tworzenie planu).




technicznych

Planuje buduje wg planu, szuka funkcjonalnych rozwigzan (projekt domu,
mostu, garazu, sprawdza prawidtowos¢ zatozen.

Opowiada o wytworach swojej pracy.

Wykonuje konstrukcje przestrzenne z réznych materiatéw.

Praktycznie rozwigzuje problemy konstrukcyjne.

10
Maty
majsterkowicz

Uzywa wtasciwie prostych narzedzi
podczas majsterkowania.

Uzywa mtotka, wkretaka, kluczy do skrecania elementéw uktadanek typu
konstruktor.

Dobiera odpowiednie narzedzia do konstruowania.

Postuguje sie prostymi narzedziami.

Przestrzega zasad bezpieczeristwa.

11

Urzadzenia
techniczne. Jak si¢
zmienialy i jak ich
uzywac

Interesuje sie narzedziami
technicznymi (np. uzywanymi w
gospodarstwie domowym),
prébuje rozumiec jak one dziatajg i
zachowuje ostroznosc pry
korzystaniu z nich.

Wykazuje zainteresowania procesem powstawania przedmiotéw codziennego
uzytku.

Poznaje historie niektdrych wynalazkéw.

Obserwuje prace i obstuge nieskorych urzadzern domowego uzytku,
porownuje z prostymi urzgdzeniami spetniajgcych podobna role w przesztosci,
wycigga wnioski.

Dostrzega postep w srodkach transportu oraz sposobach przesytania
informacji.

Grupuje urzadzenia ze wzgledu na sposéb ich zasilania (np. elektryczne,
mechaniczne).

Szuka odpowiedzi na pytania dotyczgce rozwigzan technicznych, np. ,jak to
dziata?”.

Zna sposoby przesytania informacji dawniej i dzis.

Obstuguje proste urzadzenia techniczne (np. mikser, urzadzenia
audiowizualne) pod nadzorem dorostych.

Gromadzi informacje na temat réznych wynalazkéw.

Zna urzadzenia techniczne codziennego uzytku.

Obserwuje i sprawdza dziatania urzgdzen postrzega zakazu samodzielnego ich
uzywania.




12 Organizujemy
urodziny dla
Slimaczka Monetki

Aktywnos¢
umystowa:
wspomaganie
rozwoju
intelektualnego
dzieci z edukacjg
matematycznq

Liczy obiekty i rozréznia btedne
liczenie od poprawnego.

Stosuje liczebniki gtéwne i porzgdkowe.

Dostrzega role ostatniego liczebnika.

Liczy, wskazujgc kolejno przedmioty (podejmuje préby liczenia od konca,
zZwracajac uwage na, to ze wynik bedzie taki sam).

Liczy znikajgce obiekty.

Odrdznia liczenie btedne od poprawnego.

Wyodrebnia obiekty do policzenia.

Szacuje liczbe zgromadzonych przedmiotéw ( do 5 przedmiotow).

Liczy przedmioty w uporzagdkowanym utozeniu, np. utozone rzedem, (stara sie
unikna¢ liczenia dwa trzy razy tego samego obiektu).

Dostrzega rytm dziesigtkowy.

Podejmuje proby ustalenia liczby réznych przedmiotow ze wzgledu na
wspdlne przeznaczenie.

Liczy przedmioty, zakrywa , pokazuje na palcach, zastepuje obiekty
patyczkami, guzikami .

13
Poznaje liczby

Cwiczy w doktadaniu szklanych kulek ukrytych w woreczkach puzzli liczbowych
(czyli ilustracji z symbolem cyfry wraz z odpowiednig liczbg kropek lub karty
do gry).

Przelicza peretki.

Uktada peretki w kolejnosci od 1 ( za kazdym razem liczy).

Nazywa poszczegdlne wielkosci.

Porzadkuje liczby na parzyste i nieparzyste.

Dodaje i odejmuje na konkretach.

Wodzi dwoma palcami po wzorze cyfry (stemple igtowe przedstawiajgce
cyfry), z otwartymi a nastepnie z zamknietymi oczami.

Kalkuje cyfry.

Przelicza kropki po cyfrze.

Cwiczy sie w doktadaniu kart liczbowych odpowiedniej iloéci konkretéw w
postaci: misiow, patyczkéw, figurek gipsowych, korali do nawlekania, spinaczy
do dopinania itp.

Doktada do symbolu liczby odpowiednig liczbe szklanych kulek.




14
Worek od
Slimaczka Monetki

Wyznacza wynik dodawania i
odejmowania pomagajgc sobie
liczeniem na palcach.

Dodaje i odejmuje na zbiorze zastepczym, np. sumowanie kropek na dwéch
kostkach.

Dodaje przez wktadanie przedmiotéw do pudetka, dokfada i pyta, ile jest
razem (przeliczanie na palcach).

Odejmuje wiozone wspdlnie przedmioty, przelicza na palcach i innych
zamiennikach (ile zostato?).

15

Poznajemy
jednosci, dziesiatki
setki 1 tysiac

Poznaje symbole cyfr od 11 do 19.

Przelicza w zakresie 11-19 (tabliczkami Sequin I).

Uktada peretki i dopasowuje tabliczek z cyframi.
Przyporzadkowuje dziesigtki (ztote perty).

Rozkfada ztote perty dziesigtkami.

Doktada tabliczki z cyframi od 1 do 9.

Wyszukuje sktadniki liczb, np. 10 to 4+6.

Doktada kolorowe perty tak aby uzyska¢ liczbe 11,12,13...19.
Cwiczenia z tabliczkami Sequin Il (od 11 do 99)- jak wyzej.

16
Slimaczek Monetka
w krainie figur

Ustala rownoliczno$¢ dwdéch
zbioréw, a takze postuguje sie
liczebnikami porzadkowymi.

Okresla liczbe elementéw zbioru i okresla liczebnos¢ (np. rozdziela przedmioty
wg umowy, kazdy ma dostac tyle samo).
Rozumie, ze dwa zbiory sg rdwnoliczne (ignoruje inne cechy, np. wielkos¢).

geometrycznych e Uzywa zbioréw zastepczych (substytutdéw) do przeliczania, tgczy elementy z
zamiennikami wizualnymi.

e Pordéwnuje liczbe elementu, ustalajgc czego jest wiecej/mnie;j.

e Wymienia jeden za jeden, jeden za dwa, dwa za jeden ( wedtug umowy, np. w
zabawie w sklep).

e Ustala réwnolicznos¢, wykonujac polecenie , wez tyle, ile...”.

e Ustala czy w zbiorze jest stata liczba elementéw (przelicza, rozsuwa i skupia
element, zastania analizuje, czy po kazdej z tych operacji jest ta sama liczba
elementéw, ponownie liczy).

e Ustala liczebnos¢ w naturalnych sytuacjach, np. podaje, czy jest tylu
chtopcow, ile jest dziewczynek czy wiece;j.

e Liczy, dostrzega regularnosc.

e Ustala, ktéry to element z kolei.

17 e Uzupetnia karty z cyframi i petlami w konkrety w postaci liczmandw ukrytych

Slimaczek Monetka

w woreczkach.




robi zakupy

Co to jest zbiér?

Poréwnywania liczebnosci zbioréw poprzez ustawianie liczmandw w pary.
Wodzi dwoma palcami po wzorze z otwartymi i zamknietymi oczami.
Doktada konkrety do symbolu cyfry.

Przelicza liczmany.

Uktada liczmany w zbiory.

Pordwnuje liczebnos¢ zbioréw poprzez ustawienie liczmandw w pary.
Przyporzadkowuje cyfre odpowiedniemu zbiorowi liczmandw.

Postuguje sie okredleniami : mniej wiecej.

Odpowiada na pytanie: o ile mnigj?, o ile wiecej?

18 Rozrdznia strone lewg i prawa, Nazywa czesci ciata, wprowadzajac kierunki od osi ciata.
Dyktando graficzne okresla kierunki i ustala potozenie Okresla potozenie przedmiotéw wzgledem siebie.
obiektéw w stosunku do wtasnej Okre$la potozenie przedmiotdw w przestrzeni ,na”, , pod”, ,za”, ,obok”, ,za
osoby, a takze w odniesieniu do mna”' ”przede mna”, ” do przodu”’ ”do ty{u”'
innych obiektow. Zna schemat ciata innej osoby.
Wytycza kierunki od osi ciata drugiej osoby.
Przyjmuje punkt widzenia drugiej osoby ( co widzi inna osoba w réznych
sytuacjach).
Orientuje sie na kartce papieru, postuguje sie pojeciami: , géra”, ,,dét”,
,prawa strona”, , lewa strona”, ,rég gérny prawy”, ,rég dolny lewy”, , rog
dolny prawy”, ,,réog dolny lewy”.
Wykonuje schemat ciata, nazywa i uzupetnia brakujgce elementy.
Odczytuje i wykonuje ruchy wg instrukcji rysunkowej, gtosno komentuje.
19 Wie, na czym polega pomiar Poréwnuje obiekty i szacuje czy s3 tej samej dtugosci.

Zabawy miarg

dtugosci i zna proste sposoby
mierzenia: kropkami, stopa za
stopa.

Mierzy dtugosc krokami.

Mierzy dtugos¢ stopg (wykorzystanie sytuacji zyciowych).

Odmierza dtugosci miarkg zastepcza.

Uzywa stéw: dtugi- krétki, dtuzszy-krotszy.

Samodzielnie odnajduje przedmioty pozwalajgce dokonaé pomiaru dfugosci
lub wysokosci (szaliki, dtuzsze deseczki i inne).

Rozpoznaje i nazywa przybory do mierzenia ; linijka, miarka krawiecka.
Ustala, ze zmiana potozenie przedmiotu ( np. zgiecie drutu, zwiniecie sznurka)




nie zmienia dtugosci.

20

Slimaczek Monetka
w Krainie
Wymiardéw: duzy-
maty

Cwiczy wrazliwoéé zmystowg
poprzez wprowadzenie w $wiat
wymiarow: duzy-maty.

Wykonuje ¢wiczenia podstawowe z rézowg wiezga:

-odtwarza strukture: uktada klocki od najmniejszego do najwiekszego i
odwrotnie;

-uktada klocki w pionie- od najwiekszego do najmniejszego;

-uktada klocki w poziomie od najwiekszego do najmniejszego i odwrotnie;
Wykonuje ¢wiczenia rozszerzajace z r6zowg wiezg:

-stosuje zasady statyki podczas budowania wiezy;

-uktada rézowa wieze i brgzowe schody na przemian w pionie i poziomie;
-wykonuje éwiczenia dysharmonii;

-odtwarza strukture z zamknietymi oczami;

-rozréznia i nazywa pojecia;

- postuguje sie pojeciami w praktyce (odszukuje w otoczeniu).

21

Slimaczek Monetka
w Krainie
Wymiardow: gruby-
cienki

Cwiczy wrazliwo$é zmystowa
poprzez wprowadzenie w $wiat
wymiardéw: gruby-cienki.

Wykonuje ¢wiczenia podstawowe z brgzowymi schodami:

- odtwarza strukture: uktada klocki od najmniejszego do najwiekszego i
odwrotnie;

-uktada klocki w poziomie- od najwiekszego do najmniejszego;

-uktada klocki w poziomie od najwiekszego do najmniejszego i odwrotnie;
Wykonuje ¢wiczenia rozszerzajace z bragzowymi schodami:

-uktada rézowaq wieze i brgzowe schody na przemian w pionie i poziomie;
-wykonuje éwiczenia dysharmonii;

-odtwarza strukture z zamknietymi oczami;

-rozréznia i nazywa pojecia;

-postuguje sie pojeciami w praktyce (odszukuje w otoczeniu);

-faczy ze sobg rézowg wieze i brgzowe schody w réznych konfiguracjach.

22

Slimaczek Monetka
w Krainie
Wymiardow: dtugi-
krotki

Cwiczy wrazliwoéé zmystowa
poprzez wprowadzenie w Swiat
wymiarow: dtugi-krétki.

Cwiczy z czerwonymi sztangami- ksztatcenie poje¢ , dtugi-krétki”.

Cwiczy z réznej dtugosci sznurkami.

Uktada sztangi od najdtuzszej do najkrétszej i odwrotnie.

Odtwarza strukture: mur, piramide, labirynt, krzyz.

Wykonuje ¢wiczenia dysharmonii.

Postuguje sie pojeciami w praktyce (wyszukuje w otoczeniu przedmioty o tej
samej dtugosci, mierzy np. sale, kolege).




Uczestniczy w éwiczeniach grupowych, np. ustawienie dzieci wg dtugosci
wzrastajgcej i malejacej.

23
Pory roku

Zna state nastepstwo dni i nocy,
por roku, dni tygodnia, miesiecy w
roku.

Uktada kalendarz dzieri/noc, dni tygodnia, miesigce, pory roku z klockdw,
piktogramdéw- dostrzega regularnosé, pokazuje w uktadanym rytmie.
Wystuchuje, odtwarza i kontynuuje rytmy.

Przektada na wtasng forme wyrazu wystuchany rytm (rysunek, utozenie za
pomoca zamiennikéw wizualnych, np. figur geometrycznych).

Uktada klocki w szeregach wg podanego rytmu, kontynuuje ciag.
Dopowiada powtarzajgce sie motywy, np. w wierszach o wiekszym stopniu
trudnosci.

Wyraza ruchem uktad rytmiczny pokazany na klockach.

Uktada szlaczki zgodnie z instrukcjg stowna.

24
W $wiecie figur
geometrycznych

Rozpoznaje podstawowe figury
geometryczne.

Rozpoznaje figury geometryczne i ich wtasciwosci, ¢wiczac z komoda
geometryczna.

Dopasowuje figure do otworu w ramce.

Obrysowuje figury.

Rozrdznia i nazywa figury.

Dopasowuje figury do kart ( z petnym rysunkiem, z grubym i cienkim
obrysem).

Uktada figury od najmniejszej do najwiekszej odwrotnie.

taczy ze soba figury w otoczeniu.

25
W kregu figur
geometrycznych

Zna pojecie figury geometrycznej na przyktadzie tréjkata (skrzynki z tréjkgtami
konstrukcyjnymi).

Uktada mozaiki geometryczne z tréjkatami.

Cwiczy uzywajac skrzynki z kolorowymi tréjkatami.

Segreguje tréjkaty wg okreslonej cech, np. ksztattu, koloru.

Manipuluje figurami ,np. uktada jeden duzy tréjkat z dwdch lub trzech
mniejszych.

Uktada z tréjkatow inne figury geometryczne np. romb, trapez, prostokat.
Dobiera tréjkaty w pary.

Nazywa i rozpoznaje figury.




26
Slimaczek Monetka
w Swiecie bryt

Rozpoznaje podstawowe bryty
geometryczne

Zapoznanie z pojeciem i wiasciwos$ciami bryty;

Cwiczy z drewnianymi podstawami figur z podpisami

Cwiczy z ,,czarodziejskimi woreczkami” z drewnianymi brytami

rozpoznaje wiasciwosci bryt geometrycznych( toczy sie, przesuwa, obraca)
klasyfikuje bryty

rozréznia i nazywa bryty

odnajduje bryty w otoczeniu

27 Aktywnosc Rozpoznaje i nazywa zjawiska Podaje charakterystyczne zjawiska dla poszczegdlnych pdr roku- zna
Poznajemy pogode¢ | przyrodnicza: atmosferyczne charakterystyczne zagrozenia z nimi zwigzane.
razem ze pomaganie dla poszczegodlnych por rok; Prowadzi zabawy badawcze pozwalajgce zrozumie¢ zjawiska fizyczne (
Slimaczkiem dzieciom w podejmuje rozsadne decyzje i nie parowanie, zamarzanie, obieg wody w przyrodzie).
rozumieniu zjawisk | naraza sig na niebezpieczenstwo Wie, jaka jest sita zywiotu (silny wiatr, powddz, trzesienie ziemi).
atmosferycznych i | wynikajgce z pogody, np. nie stoi Wie, jak nalezy zachowa¢ sie podczas réznej pogody- rozumie koniecznoé¢
w unikaniu pod drzewem w czasie burzy, nie ochrony przed dziataniem zjawisk atmosferycznych ( dostosowuje ubidr i
zagrozen zdejmuje czapki w mrozng pogode. zachowanie).
28 Wie, o czym méwi osoba Interpretuje symptomy pogody (deszcz- chmury, burza-deszcz i silny wiatr).
Jak Slimaczek zapowiadajgca pogode w radiu i Tworzy i odczytuje piktogramy okreslajgce pogode- kojarzy nazwe z symbolem
Monetka zobaczyt telewizji, np. ze bedzie padat i wiasciwym zjawiskiem atmosferycznym.
tecze deszcz, Snieg, wiat wiatr, stosuje sie Prowadzi kalendarz pogody.
do podawanych informacji w miare Podaje istotne informacje wynikajace z prognozy pogody w mediach.
swoich mozliwosci.
29 Aktywnos¢ Potrafi wymieni¢ zmiany Rozumie, co oznacza ochrona zwierzat i roslin.

Hodowla fasoli

przyrodnicza:
wychowanie dla
poszanowania
roslin i zwierzqt

zachodzgce w zyciu roslin i zwierzat
w kolejnych porach roku.

Rozumie, na czym polega wzrost roslin, a na czym ludzi i zwierzat.
Prowadzi hodowle roslin ( w Sali, ogrédku przedszkolnym, z rodzing, na
dziatce).

Wyrdznia jadalng czesci roslin.

30
Pomagamy ze
Slimaczkiem
Monetka
zwierzetom

Wie w jaki sposdb cztowiek moze
chroni¢ i poméc zwierzetom ,np.
przetrwac zime.

Opiekuje sie ptakami i zwierzetami leSnymi zimg ( zna konkretne sposoby
opieki ).
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31
Zwierzeta i rosliny w
naszym srodowisku

Wymienia rosliny i zwierzeta zyjace
w réznych srodowiskach
przyrodniczych, np. na polu, na
tace, w lesie.

Wymienia zwierzeta i rosliny zyjace w lesie, na polu, w ogrodzie, na tace...
Potrafi podac rdznice miedzy Srodowiskami zycia roslin i zwierzat (las, taka,
pole..)

Podaje réznice miedzy osobnikami dorostymi i ich potomstwem ( stosuje
nazwy najczesciej spotykanych mtodych osobnikéw, np. kocieta, szczeniaki...)
Rozpoznaje zwierzeta hodowlane i wolno zyjgce

32
Spacer po ogrodzie
Slimaczka Monetki

Wykorzystuje materiat do
poznawania i klasyfikacji przyrody
ozywionej na przyktadzie roslin.

Zbiera i rozpoznaje rézne gatunki lisci (rozrdznianie ze wzgledu na ksztatt i
brzeg blaszki) z wykorzystaniem komody biologiczne;j.

Uktada rosliny ze wzgledu na rodzaj, ksztatt, budowe, kolor, miejsce
wystepowania i inne cechy.

Uktada karty z poszczegdlnymi fazami rozwoju (od nasiona do kwiatu ) i
budowy roslin (np. budowa korzenia, kielicha, liscia).

Wysiewa i uprawia rosliny w donicach, skrzynkach i na rabatkach w ogrodzie
przedszkolnym.

Obserwuje budowe roslin przez lupe i pod mikroskopem.

Tworzy zielniki.

Uktada kompozycje i bukiety z kwiatow naturalnych i suszonych,
polisensorycznie poznaje rosliny w ich naturalnym srodowisku (np. bada
dtomi kore drzew).

Rozpoznaje i nazywa poszczegdlne gatunki roslin.

Dokonuje podziat roslin wedtug jednej, dwdch, trzech cech.

Wymienia fazy rozwoju wybranych roslin.

Wskazuje elementy budowy réznych roslin.

Sprawuje opieke nad roslinami: pielegnacja, podlewanie, przesadzanie,
wysiewanie, pielenie.

Rozpoznaje chwasty rosngce wsrod kwiatow.

Komponuje bukiety, kompozycje z réznych gatunkéw kwiatow.
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33
Najlepszy przyjaciel
Slimaczka Monetki

Wykorzystuje materiat do
poznawania i klasyfikacji przyrody
ozywionej na przyktadzie zwierzat.

Uktada obrazki ze zwierzetami (miejsce zycia, miejsce wystepowania, inne
cechy).

Uktada karty z poszczegdlnymi fazami rozwoju zwierzat.

Uktada plansze z elementami budowy ciata przedstawicieli réznych gatunkéw
zwierzat, np. ryby, psa, ptaka, mrowki.

Hoduje zwierzeta w akwarium i terrarium.

Opiekuje sie i pielegnuje zwierzeta hodowlane w Sali

Obserwuje zwierzeta w srodowisku naturalnym, tzw. ,,Wyprawy otwartych
oczu”.

Obserwuje zachowanie zwierzat z wykorzystaniem lupy, szkta
powiekszajgcego, (np. mrowki)

Prébuje tworzy¢ proste definicje i zagadki o zwierzetach.

Rozwija wyobraznie i wiedze na temat zwierzat poprzez zastosowanie technik
twérczego myslenia.

Rozpoznaje i nazywa poszczegdlne gatunki zwierzat.

Dokonuje podziatu zwierzat wedtug jednej, dwdch, trzech cech.

Wskazuje elementy budowy ciata réznych zwierzat.

Wymienia cechy wygladu lub zachowania poszczegdlnych zwierzat, np. rudy
lis, uparty osiot.

34

Slimaczek Monetka
poznaje budowe
cztowieka

Wykorzystuje materiat do
poznawania i klasyfikacji przyrody
ozywionej na przyktadzie
cztowieka.

Uktada plansze z elementami budowy ciata cztowieka.
Uktada szkielet cztowieka.

Wyszukuje potrzebne informacje w literaturze fachowej.
Wymienia poszczegdlnych czesci ciata cztowieka.

35

Slimaczek Monetka
poznaje historie
cztowieka

Wykorzystuje materiat do
doswiadczania pojecia czasu.

Doswiadcza pojecia czasu poprzez dziatanie z wykorzystaniem:

- wstegi czasu;

- taficuszkéw historycznych;

- ksigzeczek historycznych;

- tancuszka zycia;

- poznanie planet ukfadu stonecznego;

- okreslanie przedmiotéw i faktéw historycznych;

- wymienianie faktdw z historii swojego kraju;

- opowiadanie historii swojej rodziny, tworzenie drzewa genealogicznego,
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prezentowanie zdjecia rodziny.

36 Wykorzystuje materiat do Interesuje sie Wszechswiatem poprzez:
Slimaczek Monetka pobudzenia zainteresowania - stuchanie opowiesci, mitow i basni ( np. o konstelacjach, ,,czarnej dziurze”,
w kosmosie wszechswiatem. stworzenie $wiata, itp.) opowiadanych lub czytanych przez nauczyciela
- éwiczenia z materiatem- ,uktad stoneczny”
- wypowiadanie sie na temat kosmosu,
- wymienianie nazw poszczegdlnych planet uktadu stonecznego
- uktadanie planet w kolejnosci
37 Wie jakie warunki sg potrzebne do Obserwuje rosliny, prowadzi proste doswiadczenia- dokumentuje je stosujac

Slimaczek Monetka
na straganie

rozwoju zwierzat (przestrzen
zyciowa, bezpieczenstwo, pokarm)
i wzrostu roslin (Swiatto,
temperatura, wilgotnosé).

zdjecia, rysunki, piktogramy.

Zna czynniki niezbedne do zycia roslin (woda, gleba, storice, temperatura).
Wie czego potrzebujg do zycia znane zwierzeta.

Okresla zmiany zwigzane z porami roku.

Wie, ze cztowiek powinien dbac¢ o przyrode (segregowac odpady, oczyszczac
wode, oszczedzac wode i energie, chronic rosliny i zwierzeta).

Wie, ze ludzie i zwierzeta muszg odpoczywaé( zna podstawowe objawy
zmeczenia).

38
Tajemnicze babelki

Rozumienie koniecznosci
poszanowania $wiata roslin i
zwierzat oraz harmonijnego
wspotzycia cztowieka z przyroda
(ekologia).

Przeprowadza zabawy badawcze, eksperymenty i doswiadczenia
umozliwiajgce poznanie wiasciwosci wody: bezwonnos¢, bezbarwnosé,
przezroczystosé, rozpuszczalnosé, stany skupienia wody, wypornosé, objetosé.
Przeprowadza doswiadczenia wykazujgce wtasciwosci wody.

Okresla cechy wody w oparciu o zmysty.

Rozpuszcza np. sol, cukier w wodzie.

Tworzy rézne stany skupienia wody: ciecz, para, 16d.

Wymienia przedmioty utrzymujgce sie na powierzchni wody praz te ktore
tona.

Woda jako zrédta zycia.

Uktada i opowiada historyjki ukazujgce obieg wody w przyrodzie.

39
Slimaczek Monetka
oczyszcza wode

Przeprowadza doswiadczenia zwigzane z wodg tj. oczyszczalnia wody ( kilka
sposobdéw oczyszczania-uzdatniania wody tzn. naturalne, biologiczne i
chemiczne)

Konstruuje oczyszczalnie wody.
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Okresla sytuacje, podczas ktérych nalezy oszczedzaé wode.

40 Gra w gry i uktada uktadanki dydaktyczne, dajgce mozliwos¢ dokonania
Slimaczek wyboru i ocene sytuacji: kiedy nalezy szanowaé wode, ¢wiczenia z planszami
Monetka wyrusza ukazujgcymi rézne akweny wodne jako srodowisko zycia roslin i zwierzat.
w podroz Rozpoznaje i nazywa akweny wodne: rzeka, staw katuza, jezioro, morze,
ocean.
Dopasowuje charakterystyczne dla danego zbiornika wodnego rosliny i
zwierzeta.
41 Przeprowadza doswiadczenia i eksperymenty umozliwiajgce poznanie

Slimaczek Monetka
poznaje powietrze

wiasciwosci powietrza: bezwonno$é, niewidzialnosé.

Okresla cechy powietrza na podstawie zmystéw.

Bawi sie w zabawy i wykonuje éwiczenia oddechowe podkreslajgce wage
powietrza w zyciu.

42
Slimaczek Monetka
dba o srodowisko

Przeprowadza doswiadczenia zwigzane z badaniem czystosci powietrza w
srodowisku.

Przeprowadza doswiadczenia ukazujgce zanieczyszczenie najblizszego
Srodowiska- pobiera prébki np. z pobliskich roslin.

Wymienia czynniki wptywajace na zanieczyszczenie $Srodowiska.

43

Slimaczek
Monetka oczyszcza
powietrze

Uczestniczy w ¢wiczeniach i eksperymentach ukazujgcych role roslin w
powstawaniu i oczyszczaniu powietrza.
Wypowiada sie na temat sposobu ,,oddychania” roslin.

44

Slimaczek
Monetka poznaje
Stonce

Uktada zdjecia powiekszajacej sie dziury ozonowej wedtug poszczegdlnych lat-
uswiadamia sobie zagrozenia ptyngce w faktu niszczenia powtoki ozonowej i
szkodliwosci promieni stonecznych dla swiata roslin, zwierzat i ludzi
(koniecznosc¢ stosowania filtréw ochronnych).

Uktada chronologicznie zdjecia z powiekszajacg sie dziurg ozonowa.

Stosuje ochronne kremy z filtrem.

45
Slimaczek
Monetka poznaje

Bierze udziat w ¢wiczeniach i zabawach umozliwiajacych poznanie znakéw
ekologicznych- wyszukuje znaki ekologiczne na opakowaniach i
przyporzadkowuje odpowiednim znakom.
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ekologi¢

Podaje nazwy znakdw ekologicznych( doktada odpowiednie podpisy do
znakdéw ekologicznych).

Segreguje opakowania po produktach wedtug umieszczonych na nich znakéw
ekologicznych.

46

Slimaczek
Monetka w
odwiedzinach u
kreta

Uczestniczy w zabawach i ¢wiczeniach pozwalajacych na poznanie gleby jako
zrédta zycia.

Przeprowadza zabawy badawcze i eksperymenty umozliwiajace
wielozmystowe poznanie wtasciwosci gleby- doswiadczenie koloru, zapachu,
faktury, przepuszczalnosci ,zyznosci, struktury m.in. przez dotyk, wzrok,
powonienie.

Uktada i nazywa poszczegdlnych warstw gleby.

47

Slimaczek
Monetka hoduje
ziota

Wysiewa nasiona i prowadzi obserwacje wzrostu roslin w grupie w ogrodzie
przedszkolnym.

Wraz z innymi wysiewa nasiona do ziemi.

Prowadzi fiszki kontrolne, rejestrujgc zaobserwowane zmiany we wzroscie
roslin
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