SLIMACZEK MONETKA | JEGO PRZYJACIELE

SAVOIR-VIVRE
POzIOM I
Numer i tytut Rodzaj aktywnosci Umiejetnosci kluczowe Umiejetnosci sktadowe
scenariusza
1 Wspomaganie Zwraca sie bezposrednio do e W rozmowie zwraca sie bezposrednio do rozmdwcy.

Jak powstaje
chleb?

rozwoju mowy

rozméwecy. °

Stara sie méwic poprawnie pod
wzgledem artykulacyjnym, °
gramatycznym, fleksyjnym i °
sktadniowym.

W logiczny sposéb przedstawia przebieg wydarzen.

Uzywa wszystkich cze$ci mowy w prawidtowe]j formie (potrafi dostrzec btad i
poprawig).

Obdarza uwagg inne osoby wypowiadajace sie.

Spontanicznie wypowiada sie w dtuzszej formie (kilka zdan)na temat wtasnych
przezy¢ uzywajgc poprawnych zwrotow, stosuje spéjniki, liczebniki i
przystowki.

Zadaje pytania w celu uporzadkowania rzeczywistosci lub lepszego
zrozumienia otaczajacych zjawisk.

Odpowiada na pytania petnymi zdaniami.

2
Grzeczne stowka

Opisuje, okreslajgc cechy przedmiotow, uzywa prawidtowych from
gramatycznych: prawidtowo uzywa wyrazen przyimkowych (,w”, ,,na”, ,pod”,
,przed”, ,za”, ,obok”), form czasownikowych (poprawia nieliczne btedy).
Wypowiada sie bezposrednio o wykonywanych czynnosciach, przedmiotach i
osobach.

Odnosi sie do przesztosci i przysztosci (prawidtowo formutuje wypowiedzi w
czasie przesztym i przysztym ).

Dzieli sie spostrzezeniami, wycigga proste wnioski i uzasadnia je.

3
Zabawy z psotng
myszka

Zaczyna artykutowac gtoski ,r”, ,sz”, ,cz”, 2", ,dz".




4

Zabawy z
Czerwonym
Kapturkiem

5
Cwiczymy nasze
buzie z

Mowi ptynnie, niezbyt gtosno,

dostosowujgc ton gtosu do sytuacji.

Spontanicznie formutuje dtuzszg, spéjng wypowiedzZ na dowolny temat.
Wypowiada sie bez leku na forum grupy ( umiarkowanym gtosem).

Wykazuje sie aktywnoscig werbalng w réznych sytuacjach spotecznych.
Wyraznie artykutuje dzwieki i intonacje podczas réznego rodzaju wypowiedzi.
Eksperymentuje z gtosem; potrafi méwic szeptem oraz gtosno w zaleznosci od
sytuacji.

Stosuje zréznicowang intonacje- nasladuje gtosy bohateréw opowiadan, bajek.
Zapamietuje i odtwarza dtuzsze wiersze i rymowanki.

Eksperymentuje z oddechem ( zabawy wprawiajgce w ruch rézne przedmioty).

6
Czy kto$ jest w
kosmosie?

Uwaznie stucha.

Pyta o niezrozumiate fakty i
formutuje dtuzsze wypowiedzi o
waznych sprawach.

Stucha wypowiedzi innych bez przerywania innym.

Zadaje pytania dotyczace niezrozumiatych zjawisk i ludzi z najblizszego
otoczenia i innych docierajgcych do niego informacji.

Stucha bajek i opowiadan z przekazu bezposredniego lub odtwarzanych z
réznych nosnikéw ( ptyty, kasety).

Utrzymuje kontakt stuchowy i wzrokowy z osobg méwiacg ( nauczycielka,
kolega).

Wypowiada wtasne opinie na okreslony temat.

Uwaznie stucha i potrafi powtdrzy¢ polecenie ( czytelne polecenie do 5-6
stéw).

Pyta o znaczenie niezrozumiatych stéw.

Pyta o zwigzki miedzy osobami, rzeczami, zjawiskami: ,dlaczego?”, ,po co?”,
»jak to zrobic¢?”.

Samorzutnie stosuje w zabawie rymowanki i wyliczanki, uktada wtasne.
Tworzy stowne tancuchy skojarzeniowe.

Stara sie rozszyfrowac sens prostych powiedzonek, idiomow i przystow.
Potrafi odpowiedzie¢ na pytania zwigzane z wystuchanym tekstem (zdarzenia i
przezycia bohateréw).

7
Zrozumied siebie
i innych

W zrozumiaty sposéb moéwi o
swoich potrzebach i decyzjach.

Rozumie proste i ztozone polecenia i pytania.

Komunikuje wtasne potrzeby i decyzje w sposéb zrozumiaty dla innych.
Reaguje na bardziej ztozone polecenia stowne (jednakze lepiej, jesli
podkreslone sg gestem).

Szuka rozwigzan dla bohateréw opowiadan i bajek, ktére pomogg im w




trudnej sytuacji.
Zgtasza problem nauczycielowi w sytuacji konfliktowej.

8 Ksztaftowanie Potrafi okresli¢ kierunki oraz Odwzorowuje schemat wtasnego ciata na duzym arkuszu papieru: goéra, dét,
Co tu sie gotowosci do nauki miejsca na kartce papieru. lewy brzeg, prawy brzeg kartki.
zmienito? czytania i pisania Rozumie polecenia typu: narysuj Wskazuje punkty na kartce lezacej na stole: tu jest géra, dot, lewy brzeg,
kétko w gérnym lewym rogu kartki, prawy brzeg, gérne rogi- lewy i prawy, dolne brzegi- prawy i lewy.
narysuj szlaczek zaczynajgc od Rozumie polecenia typu : rysuj do tego miejsca, narysuj na dolne, narysuj w
lewej strony kartki. lewym gérnym rogu.
Odréznia i nazywa sposoby przedstawiania przestrzeni na ptaszczyznie,
nazywa: to jest mapa, to jest plan, schemat, obrazek, zdjecie przedstawiajgce
np. domek.
Tworzy wiasne kompozycje szeregowe (szlaczki) od lewej do prawej strony z
zachowaniem wybranego, powtarzajgcego sie rytmu elementdow (np. proste
gry planszowe).
Ukfada elementy na kartce wg instrukgc;ji .
9 Potrafi uwaznie patrzeé (organizuje Dostrzega i opisuje istotne cechy przedmiotéw.
Moja ulubiona pole spostrzezeniowe), aby Okresla rdéznice i podobienstwa miedzy zabawkami, przedmiotami, obrazkami
zabawka rozpoznad i zapamietacd to, co jest lub uktadankami.
przedstawione na obrazkach. Skupia uwage na dtuzszym dziataniu.
Wskazuje wtasciwy element, ktéry nie nalezy do zbioru i uzasadnia wybdér.
10 Dysponuje sprawnoscig fizyczng Witasciwie trzyma kredke, otowek, pedzel, nozyczki, patyk.

Po kropeczce

rgk oraz koordynacjg wzrokowo-
ruchowa potrzebng do rysowania,
wycinania i nauki pisania.

Samodzielnie wykonuje niektére pomoce do zajeé.

Temperuje otéwki i kredki.

Rysuje mazakiem linie famane i faliste ( ptoty, dachy, fale, przedmioty z
otoczenia ).

Stosuje rytm ruchowy podczas rysowania powtarzajgcych sie elementow (linii
kolistych, tamanych na duzych i matych powierzchniach).

Rysuje linie ukosne i faliste na matych i duzych powierzchniach.

Rysuje kota (np. kolorowe krazki rozrzucone na podtodze).

Woycina po linii prostej, tamanej i falistej.

Woycina kota.

Kalkuluje.




11
Zabawy z
literkami

Wykonuje zabawy i éwiczenia z elementami metody p. Dennisona.

Kresli ksztatty literopodbne w ograniczonej przestrzeni (np. w duzej liniaturze).
Odwzorowuje graficzne uktady, tworzy wtasne.

Rysuje ornamenty wg wzoru.

Nakleja w okreslonym polu elementy z foli samoprzylepnej, samodzielnie
wykonuje karty i wycina elementy z folii.

Laminuje wg instrukcji (zachowujac bezpieczeristwo i wtasciwg kolejnosc
dziatan).

Lepi z plasteliny, modeliny, masy.

Nawleka drobne elementy na sznurek.

taczy punkty linig od lewej do prawej wg instrukcji stowne;j.

12
Jak dbac¢ o
ksigzki?

13
Ksiegi, ksigzki,

Interesuje sie czytaniem i pisaniem.

Jest gotowe do nauki czytania i
pisania.

Wie, ze ksigzki sg jednym ze Zrddet informacji.

Tworzy symboliczny zapis obrazka (oznacza symbolami przedmioty stosujgc
np. kryterium ksztattu i koloru).

Uzywa wtasnych znako lub figur geometrycznych do przedstawienia
rzeczywistych przedmiotdw(koduje istotne cechy tych przedmiotow).
Prébuje odgadnac tresc ksigzki na podstawie ilustracji.

Whtasciwie korzysta z ksiegozbioru (przeglada, pamieta, ze trzeba mie¢ czyste
rece, odktada na miejsce, towarzyszy przy naprawie uszkodzonych ksigzek).

ksigzeczki Zadaje pytania dotyczace niezrozumiatych kwestii.
Tworzy whasne ksigzeczki, stosujgc zapis rysunkowy lub piktogramy.
Wykazuje zainteresowanie tekstem ( czasami préobuje odkodowac zapis
globalny pod obrazkiem ).
14 Stucha np. opowiadan, basni i Korzysta z ksigzek w sposéb Sswiadomy i odpowiedzialny.
Czerwony rozmawia o nich. Odtwarza tre$c bajek, uzywajac ilustracji (zestawia w odpowiedniej kolejnosci)
Kapturek prébuje wyrdznic istotne epizody.

Interesuje sie ksigzkami.

Korzysta ze zrédet informacji (album, atlas) z pomocg nauczyciela.
Stucha dtuzszych opowiadan i bajek.

Odtwarza kilkakrotnie wystuchanego krétkiego opowiadania lub basni (
prébuje formutowac gtéwng mysl).

Odpowiada na pytania zwigzane z trescig bajek i przezyciami bohaterow.
Wyodrebnia i opisuje bohateréw bajki, opowiadania, wiersza.




llustruje tres¢ gestem, potrafi zaproponowac witasne ruchy.
Uczestniczy w inscenizacji tekstu.
Wyszukuje ilustracje na okreslony temat lub bliskiej omawianej mu tematyce.

15 Stucha dtuzszych opowiadan i bajek.
Rozmawiamy o Odtwarza kilkakrotnie wystuchanego krétkiego opowiadania lub basni (
ulubionych prébuje formutowac gtdéwng mysl).
bajkach Odpowiada na pytania zwigzane z trescia bajek i przezyciami bohateréw.
Wyodrebnia i opisuje bohateréw bajki, opowiadania, wiersza.
llustruje tres¢ gestem, potrafi zaproponowac wtasne ruchy.
Uczestniczy w inscenizacji tekstu.
Wyszukuje ilustracje na okreslony temat lub bliskiej omawianej mu tematyce.
16 Uktada krotkie zdania. Rozktada i sktada wyrazy z sylab.
W kregu liter. Podaje rdéznice w ich znaczeniu.
Dzieli zdania na wyrazy. Dokonuje analizy i syntezy stuchowej prostych wyrazéw o pisowni zgodnej z
fonetyka.
Dzieli wyrazy na sylaby. Dopowiada reszte stowa (kilkusylabowego) na podstawie pierwszej sylaby.
Potrafi wyodrebni¢ wyrazy réznigce sie jedng gtoska.
Wyodrebnia gtoski w stowach o Rozpoznaje proste napisy (prébuje faczyé wyglad graficzny catego wyrazu z
prostej budowie fonetycznej. obrazkiem lub konkretem- czytanie globalne).
Dobiera pary obrazkéw, ktérych nazwy sie rymuja.
17 Odczytuje z ust stowa podzielone na sylaby i wypowiadane bezgtosnie.

Moja pierwsza
litera imienia?

Zaznacza za pomoca liczmanéw (np. fasolek, kasztanow) liczbe wyrazéow w
zdaniu, ,,odczytuje zdanie”, wykorzystujgc utozony model.

18
Co kryje moje
imie?

Cwiczy stuch fonematyczny.

Wyodrebnia wyrazy w zdaniu, dzieli wyrazy na sylaby i gtoski.

Liczy wyrazy w zdaniach.

Liczy sylaby i gtoski w wyrazach.

Buduje schematy wyrazow z biatych cegietek (podziat na gtoski ) oraz tworzy

modele wyrazow z czerwonych i nieniskich cegietek (wyodrebnia samogtoski i
spotgtoski w wyrazach).

Uktada modele i schematy wyrazéw z biatych cegietek, oznacza samogtoski na
czerwono a spotgtoski na niebiesko.

Kojarzy litere z gtoska.




19
Bezpieczenstwo
na drodze

Rozumie sens informacji podanych
w formie uproszczonych rysunkow
oraz czesto stosowanych oznaczen
i symboli, np. w przedszkolu na
ulicy, na dworcu.

Odczytuje symbole dotyczgce znanych sytuacji i miejsc przedszkolnych.
Odczytuje i podaje znaczenie znanych symboli/piktograméw umieszczonych w
réznych urzedach, instytucjach, na znakach drogowych.

Rozumie znaczenie umownych znakdéw w grach planszowych.

Uzywa symboliki dotyczacej znakéw w grach planszowych.

Uzywa symboliki dotyczacej znaczkdw dla dyzurnych, list obecnosci,
kalendarza, kalendarza pogody, segregacji odpaddw.

Tworzy i odczytuje instrukcje dotyczgce uméw i sposobdéw postepowania
podczas przebywania w przedszkolu.

Rozpoznaje symbole oznaczajgce niebezpieczenstwo (urzadzenia elektryczne).
Odczytuje symboliczne znaczenie znakéw drogowych dotyczacych pieszych.
Odkodowuje znaczenia znakéw drogowych podczas spaceréw- zabawy typu ,,0
czym mowi znak?”.

Praktycznie wykorzystuje kody w grach dydaktycznych, planszowych i
komputerowych .

20
Las wokot nas
cz.licz. ll

Ukfada wyrazy z liter w ruchomym
alfabecie.

Rozpoznaje i nazywa poszczegdlne litery.

Kojarzy nazwy litery z symbolem graficznym.

Wykonuje ¢wiczenia z literami z papieru $ciernego.

Identyfikuje litery z zamknietymi oczami

Dobiera podpisy do ilustracji /skrzynki do czytania ze zrozumieniem/: w formie
wyrazu, zdania prostego, zdania ztozonego i tekstu

Z pomocg nauczycielki dziecko odczytuje zadania w formie polecen— np.
ruloniki, koperty, torebki ozdobne.

Czyta ze zrozumieniem.

Rozpoznaje litery drukowane i pisane w wyrazach.

Dobiera ilustracje do konkretu.

Dobiera wyrazy do ilustracji.

Dobiera nazwy do przedmiotow.

Przyporzadkowuje tekst do ilustracji.

Wykonuje czynnosci zgodnie poleceniami zamieszczonymi np. na rulonikach.
Opowiada tres¢ przeczytanej ksigzeczki /ksigzeczki o réznym stopniu trudnosci
dla chetnych dzieci/.




21 Interesuje sie Swiatem gramatyki- Wykonuje ¢wiczenia z rzeczownikiem / makieta z gospodarstwem, zagroda —
Wiosna w ¢wiczy z materiatem dotyczacym zwierzeta wiejskie (kon, koza..), podpisy/
zagrodzie czesci mowy. Przyporzadkowuje wyrazy do przedmiotu (np. zwierzeta) oraz symbol- czarny
wiejskiej tréjkat.
Odpowiada na pytanie ,,Co to jest?”.
d. éwiczenia z przystéwkiem : zabawa z poleceniami (np. ,Klaszcz gtosno”,
,,Skacz wysoko”)
wspodtdziata w zabawie z kolega, wydaje polecenia partnerowi
22 Wykonuje ¢wiczenia z przymiotnikiem: zabawy z wykorzystaniem rulonikéw z
Ktopoty burka z poleceniami do wykonania; stawianie pytan , doprecyzowujgcych” pytanie
podwoérka nauczyciela, typu ,,Podaj kredke”, ,Jakg kredke?”.
Stawia pytanie ,Jaki, jakie, jaka?”.
Okreéla jaki jest dany przedmiot..
taczy okreslenie z rzeczownikiem ( np. kolorowy kwiat).
Przyporzgdkowuje symbol do rzeczownika (np. maty, fioletowy tréjkat).
Wspotdziata w zabawie z kolegg, wydaje polecenia partnerowi.
23 Wykonuje ¢wiczenia z czasownikiem : zabawy z wykorzystaniem tekstéw z
Co bede robit gdy poleceniami ( np. ,,Napisz swoje imie na kartce”).
bede dorosty? Rozpoznaje, ktéry wyraz okresla czynnoé¢ do wykonania.
Oznacza czasownik w zdaniu symbolem (czerwone kétko).
Wykonuje okreslone przez czasownik polecenie (np. ,Zamknij drzwi”).
Wyszukuje kilka okreslen do jednego czasownika.
Zapisuje polecenia.
Wspotdziata w zabawie z kolegg, wydaje polecenia partnerowi.
24 Wykonuje ¢wiczenia z przystdwkiem : zabawa z poleceniami (np. ,Klaszcz

Gramatyka co z
gtowy nie umyka

gtosno”, ,Skacz wysoko”).

Dobiera przystéwek do czasownika.

Oznacza przystowek symbolem (pomararnczowe kétko).
Zapisuje polecenia.

Wspotdziata w zabawie z kolegg, wydaje polecenia partnerowi.




25

Zasady
kulturalnego
zachowania sie w
tatrze

Aktywnos¢
artystyczna:
wychowanie przez
sztuke- dziecko
widzem i aktorem

Wie, jak nalezy zachowac sie
podczas uroczystosci np. na
koncercie, festynie,

przedstawieniu, w teatrze, w kinie.

Stucha do korca wypowiedzi innych.

Wtasciwie zachowuje sie podczas stuchania wystgpien innych (przychodzi na
przedstawienie wtasciwie przygotowany, stucha z uwagg, w odpowiednim
czasie reaguje oklaskami, wtasciwie porusza sie w kinie, teatrze).

Dzieli sie wrazeniami po koncercie, spektaklu, filmie.

WHtacza sie w widowisko zgodnie ze scenariuszem (np. $piewa, odpowiada na
pytania aktoréw).

Sledzi przebieg spektaklu (potrafi wlasnymi stowami opowiedzie¢ tres¢ ).
Wie, jak nalezy zachowywac sie podczas przedstawien.

Przestrzega umoéw dotyczacych prawidtowego zachowania w miejscach
publicznych.

26 Czynnie uczestniczy w festynach przedszkolnych.
Organizujemy Petni role gospodarza podczas imprez przedszkolnych.
koncert! Uczestniczy w festynach.
27 Odgrywa role w zabawach [lustruje ruchem poznany tekst literacki.
JesteSmy parateatralnych. Odgrywa okreélone scenki /elementy dramy/.
aktorami Tworzy przedstawienia z wykorzystaniem pacynek, kukietek itp.
Postuguje sig¢ mowg, mimika, Podejmuje spontaniczne dziatania z wykorzystaniem rekwizytéw i strojéw
gestem i ruchem. zgromadzonych w sali.
Projektuje scenografie, stroje i rekwizyty.
Umie postugiwac sig rekwizytami Eksperymentuje wykorzystujac cien /teatrzyk cieni/.
(np. maska).
28 Bierze udziat w przedstawieniach teatralnych na terenie przedszkola i poza

Dziecko widzem i
aktorem — zajecia

nim.
Oglada przedstawienia kukietkowe oraz teatr ,, zywego aktora” na terenie

teatralne przedszkola.

Uczestniczy w warsztatach teatralnych prowadzonych przez aktoréw.
29 Wypowiada swojg kwestie, przestrzegajac kolejnosci, wspotpracuje w zespole.
Z wizytg u Bawi sie wykorzystujgc elementy metody ,,gimnastyki twdrczej” C. Orffa i R.
Slimaczka Labana, ,,Ruchu rozwijajacego” V. Sherbone, inne.

Monetki na face

Wykorzystuje w zabawie zagadki ruchowe i pantomimiczne.
llustruje ruchem zjawiska przyrody i zywioty.




W sposodb ekspresyjny recytuje wiersze, przekazuje nastréj w sposéb
niewerbalny.

Ruchem i mimika nasladuje znane czynnosci i odczytuje gesty innych.
Recytuje wiersze w grupie i indywidualnie.

Postuguje sie rekwizytami, pacynkami, maskami, innymi...(uczestniczy w ich
przygotowaniu).

Podejmuje zabawy tematyczne zwigzane w wystuchaniem i/lub obejrzanym
tekstem (adekwatnie do sytuacji postuguje sie intonacjg gtosu i gestem).
Podejmuje préby tworzenia i odgrywania wtasnych tekstow.

Czynnie uczestniczy w wystepach publicznych.

Odgrywa przypisane role.

30 Aktywnos¢ Spiewa piosenki z dzieciecego Spiewa piosenki dla dzieci odtwarzane np. z ptyt CD.
Madre gtéwki artystyczna: repertuaru oraz tatwe piosenki Podaje liczbe zwrotek piosenki.
mamy i dotego | wychowanie przez ludowe. Rozumie znaczenie stéw (melodia, akompaniament, stowa).
muzyke sztuke- muzyka i Rozpoznaje akompaniament walca i krakowiaka.
uwielbiamy spiew, plgsy i taniec Chetnie uczestniczy w zbiorowym Okresla budowe piosenek i taricéw ( dwu- i trzyzwrotkowa, z refrenem
Spiewie, w tancach i muzykowaniu. podzielona na czesci).
Rozpoznaje piosenki na podstawie fragmentu melodii.
Wykonuje ¢wiczenia emisyjne i ortofoniczne oparte na piosenkach.
Spiewa piosenki z repertuaru dzieciecego zbiorowo i indywidualnie.
Zna proste piosenki ludowe (przed wszystkim z regionu, w ktorym mieszka).
Tanczy krakowiaka i walca.
31 Dostrzega zmiany dynamiki, tempa Rozpoznaje dzwieki z otoczenia.
Slimaczek i wysokosci dzwigku utworu Swobodnie okresla trzy rejestry wysokosci dzwiekdw, trzy rodzaje tempa, trzy
Monetka muzycznego, wyraza je plgsajac lub rodzaje dynamiki wraz z ich stopniowymi zmianami (coraz wyzej, coraz nizej,

przedstawia nam
,Pszczétke Maje”

tanczac.

coraz szybciej, wolniej, coraz gtosniej, ciszej).

Rozpoznaje akompaniament do marszu, biegu, podskokdéw.

Rozpoznaje metrum dwu-, trzy- i czteromiarowe.

Porusza sie cwatem, galopem, podskokami, skokami obunéz w przdéd, tanczy
krakowiaka, dosuwa noge do nogi w miejscu, przy akompaniamencie walca.
Dostosowuje ruch do tempa muzyki, bawi sie tempem.

Okresla wysokosé dzwiekéw, pokazuje muzyke ruchem.




32
Poznajemy
instrumenty

Tworzy muzyke, korzystajac z
instrumentdéw perkusyjnych (oraz
innych przedmiotéw), a takze
improwizuje jg ruchem.

Dobiera ruch do akompaniamentu.
Wykonuje rytm piosenki lub tarca za pomoca klaskania, stukania, gry na
instrumentach, w dowolny wymyslony przez siebie sposéb.

Podejmuje préby improwizacji melodycznej porzekadet, wyliczanek... w trzech

rejestrach gtosu: niskim, sSrednim i wysokim.

Powtarza gtosem krétkie motywy melodyczne $piewane przez
nauczycielke(oparte na tekscie lub sylabach).

Tworzy dzwiek za pomoca klaskania, tupania, uderzania dtorimi o kolana,
pstrykania pacami (,echo rytmiczne” ).

Rozpoznaje dzwiek przedszkolnych instrumentdw perkusyjnych (réwniez z
nagran ptyt CD).

Wiasciwie reaguje ruchem na ustyszang muzyke.

33
Odgtosy deszczu

W skupieniu stucha muzyki.

Prostymi stowami okresla charakter muzyki.
Wyraza muzyke kolorami podczas dziatan plastycznych.
Stucha muzyki z ptyt ( np. miniatury muzyczne o aktualnej porze roku).

34
Kim byt Chopin?

Stucha muzyki powaznej.

Stucha muzyki z nagran lub koncertu, rozpoznaje brzmienie skrzypiec, fletu,
trabki, fortepianu.
Stucha muzyki powaznej, stara sie okreslic jej nastro;j.

35
Czy kazdy moze
by¢ artysta

Aktywnos¢
artystyczna:
wychowanie przez
sztuke- rozne formy
plastyczne

Przejawia w miare swoich
mozliwosci zainteresowanie
zabytkami i dzietami sztuki oraz
tradycjami i obrzedami ludowymi
ze swojego regionu.

Wypowiada sie na temat przezy¢ zwigzanych z dzietami sztuki podczas
wycieczek do muzeum, wystawy.

Aktywnie uczestniczy w przygotowaniu i obrzedach np. pozegnania zimy-
topienie Marzanny, powitanie lata... Andrzejki, uroczystosci przedszkolne.
Wykonuje prace plastyczne, formy przestrzenne zwigzane z tradycjami
Swigtecznymi.

Wykorzystuje w pracach elementy sztuki ludowej.

Oglada obrazy, ich reprodukcje, rzezby- wyraza wtasng opinie.
Rozpoznaje i nazywa charakterystyczne zabytki.
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36

Slimaczek
Monetka —
malowanie
farbami
plakatowymi
konturu slimaka

37
Poznajemy
Slimaczka
Monetke

Umie wypowiadac sie w réznych
technikach plastycznych.

Wykorzystuje elementarne srodki
wyrazu (takie jak ksztatt i barwa) w
postaci prostych kompozycji i form
konstrukcyjnych.

Wykonuje prace plastyczne, postugujac sie réznymi technikami, tgczy techniki
(pracuje technika kolazu).

Podejmuje proby malowania akwarela.

Wykonuje ilustracje na temat wtasnych przezy¢ na podstawie wierszy, bajek,
piosenek, opowiadan.

Rysuje pojazdy wtopione w sceny rodzajowe okreslonej akcji.

Planuje w rzedzie- perspektywa rzedowa.

Rysuje pojazdy, uwzgledniajac szczegoty.

Wydziera, stempluje, stosuje proste techniki fagczone.

Rysuje postaé, uwzgledniajgc zasadnicze elementy budowy ciata i ubioru.
Podejmuje proby uchwycenia cech twarzy, tutowia, konczyn.

Planuje i wykonuje wtasne prace, wykorzystuje figury geometryczne.

Potrafi zakomponowac catg kartke.

Rysuje sceny, wskazuje otoczenie (rysuje drzewa, domy).

Eksperymentuje z roznymi materiatami i narzedziami.

Stosuje rézne barwy i ksztatty.

Tworzy kompozycje witasne.

38
Czym rézni sie
rzezba od obrazu

Wykazuje zainteresowanie
malarstwem, rzezbg i architektura
(takze architekturg zieleni i
architekturg wnetrz).

Prawidtowo trzyma przybory plastyczne.

Lepi z gliny, modeluje ptaskorzezby i rzezby.

Maluje spontanicznie dobierajac kolory w celu wyrazenia muzyki, wtasnego
nastroju, nastroju wiersza lub opowiadania.

Maluje na powierzchniach o réznej fakturze za pomoca substancji o réznych
konsystencjach ( np. farba z dodatkiem kremu), barwie i zapachu
(aromatyczne farby), temperaturze.

Zna zasady tworzeni barw pochodnych z podstawowych (farby, kredki,
pastele).

Stosuje prawidtowe konsystencje farb (odpowiednia proporcja wody i farby
dla osiggniecia pozadanego nasilenia barwy).

Obserwuje (gtdwnie podczas spaceréw) i tworzy rzezby (odtwarza
spostrzezenia w zabawach ruchowych, zabawach w piaskownicy, na $niegu).
Uktada kompozycje z réznych materiatéw.

Uczestniczy w aranzowaniu przestrzeni.
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Wypowiada sie na temat from przestrzennych, obrazéw, rzezb, plakatéw.
Wypowiada sie w rézny sposdb na temat sztuki ( w tym sztuki uzytkowej ).
Wyraza opinie na temat elementdw architektury przestrzennej ( budowle,
tereny zielone, rekreacyjne).

Dostrzega rdznice miedzy krajobrazami (przemystowym, rolniczym, miejskim,
wiejskim).

39 Korzysta z roznych technik Drukuje z wykorzystaniem réznorodnego materiatu.
Przygotowujemy plastycznych. Wykorzystuje do stemplowania réznorodny materiat przyrodniczy, gabka,
wystawe papier.
Wykonuje prace technikg frotazu, dekalkomanii.
Prowadzi zabawy z wykorzystaniem farb, réznego rodzaju papieru.
Prowadzi dziatania z wykorzystaniem fotografii.
40 Wykorzystuje monotypie olejng ( z wykorzystaniem farb i ptytek szklanych) i
Tulipan graficzng z wykorzystaniem szablondéw.
zwiastunem Przeprowadza dziatania z wykorzystaniem techniki orgiami: ptaskich i
wiosny przestrzennych- sktada kota, kwadraty, tréjkaty, uktada okreslone kompozycje.
41 Tworzy rzezby z wykorzystaniem: mas plastycznych, gazet, folii, materiatu
Slimaczek przyrodniczego, klockow.
Monetka w Eksperymentuje w taczeniu technik.
pracowni
rzezbiarskiej
42 Podejmuje dziatania plastyczne z Wykorzystuje masy plastyczne, papier, klocki, do tworzenia prac
Spotkanie z wykorzystaniem materiatu przestrzennych.

teczowa wrozka

plastyczno-konstrukcyjnego.

Wykonuje prace plastyczne tgczac ze sobg poznane wczesniej techniki.
Postuguje sie pojeciami z zakresu plastyki.

Nazywa barwy podstawowe i pochodne, ciepte i zimne.

Wykorzystuje ramki do zawigzywania, sznurdwek, tasiemek.
Wykorzystuje ptytki o zréznicowanej szorstkosci.

Rozrdznia fakture réznych przedmiotéw.

Tworzy kompozycje dowolne i wedtug wzoru z dostepnego materiatu
przyrodniczego.
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43

Tancowata igta z
nitkag — praca
plastyczna

e Wykonuje prace plastyczne po uprzednim wystuchaniu muzyki, tekstow
literackich, obejrzeniu dziet sztuki, zjawisk przyrodniczych.
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