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Program ,,Wspomaganie rozwoju ucznia z upo$ledzenie umyslowym w stopniu
umiarkowanym z wykorzystaniem technologii informacyjnej” opracowany zostat dla uczniow
Szkoty Podstawowej, Gimnazjum i Szkoly Przysposabiajagcej do Pracy. Potrzeba jego
wprowadzenia wynika z duzego zapotrzebowania na postugiwanie si¢ technikami informatycznymi.

Program edukacji informatycznej obejmuje poznanie zasad prawidtowej i bezpiecznej pracy
z komputerem. Uczniowie obserwuja 1 analizuja zastosowania technik informatycznych
w zyciu codziennym. Poznajg tez mozliwosci wykorzystania komputeréw do zabawy, nauki
1 pracy oraz jako narzedzia komunikowania si¢. Program zawiera réwniez zagadnienia pracy
z komputerem uwzgledniajagce umiej¢tnos¢ postugiwania si¢ 1 wykorzystania w nauce
oprogramowania edukacyjnego oraz Internetu. Poprzez wlasciwie dobrane oprogramowanie,
uczniowie rozwijaja swoja aktywno$¢ poznawczg, poznaja mozliwo$ci wspomagania edukacji
technologig informacyjng oraz wykorzystanie komputera do rozwigzywania wyznaczonych zadan.

Uwzglednione w programie tresci maja takze na celu rozwijanie aktywno$ci tworczej
dziecka. Z tego wzgledu bardzo obszernie potraktowane jest w nim tworzenie dokumentow
graficznych i manipulowanie gotowymi obiektami graficznymi. Cwiczenia i zadania odwotujace si¢
do obrazow, sg dla dzieci w tym wieku bardzo atrakcyjne i zrozumiate. Poza tym tworzenie
i modyfikowanie rysunkéw usprawnia koordynacje wzrokowo — ruchowa, niezmiernie istotng przy
wykonywaniu zadan wymagajacych celowego i precyzyjnego postugiwania si¢ mysz3a.

Tworzenie dokumentéw graficznych powinno by¢ uwzgledniane jak najczesciej. Do
manipulowania obiektami graficznymi i ich modyfikacji odwotujg si¢ réwniez tresci programu,
obejmujace prace z edytorem tekstu.

Realizacja tre$ci zawartych w programie powinna przebiega¢ w uktadzie spiralnym. Nalezy
powraca¢ do zagadnien wprowadzanych wcze$niej, powtarza¢ je i utrwala¢ poprzez wyznaczanie
zadan o coraz wyzszym stopniu trudno$ci. Zawsze trzeba jednak dostosowac ich tres¢ do aktualnie
realizowanej tematyki na zajeciach lekcyjnych. Potgczenie pracy na komputerze z aktualnie
realizowang tematyka na pozostatych zajeciach lekcyjnych pozwoli  z jednej strony na utrwalenie
tych umiejetnosci, a z drugiej na uatrakcyjnienie i poszerzenie realizowanych tre$ci. Na realizacje

programu przewidziane sg zaj¢cia odbywajace si¢ 3 razy w tygodniu po 2 jednostki lekcyjne.



I. Autor innowacji:
1. mgr Monika Trzcinska — nauczyciel informatyki

I1. Osoby wdrazajace innowacje:
1. mgr Monika Trzcinska — nauczyciel informatyki

II1. Termin wprowadzenia innowacji: wrzesien 2010

IV. Miejsce realizacji: Specjalny Osrodek Szkolno — Wychowawczy w Bystrzycy- Szkota

Podstawowa, Gimnazjum i Szkota Przysposabiajgca do Pracy

V. Opis innowacji:

Przed przystapieniem do tworzenia innowacji przeprowadzono we wrzesniu 2009 diagnoze
wsrdd ucznidéw w celu zebrania informacji na temat zainteresowan oraz preferowanych kierunkéw
ksztalcenia. Do$wiadczenie zawodowe w pracy z dzie¢mi, rozmowy z nauczycielami i analiza
zdiagnozowanych potrzeb wskazuja, ze dzieci z uposledzeniem umystowym w stopniu
umiarkowanym radzg sobie z komputerem catkiem niezle, dlatego tez postanowilam opracowac
program i wdrozy¢ innowacj¢ z wykorzystaniem technologii informacyjnej klasach
terapeutycznych.

Wprowadzenie innowacji wynika z potrzeb edukacyjnych poniewaz ksztatcenie dzieci
i mlodziezy z upos$ledzeniem umystowym w stopniu umiarkowanym polega na wychowaniu
1 nauczaniu calo$ciowym, zintegrowanym opartym na wielozmystowym poznaniu otaczajacego
$wiata w catym procesie edukacji.

Koncepcja programu pozwala na uspotecznienie ucznia oraz wykorzystanie komputera
w charakterze pomocy dydaktycznej jak i przygotowania dzieci do codziennego zycia pod katem
zaradno$ci i mozliwo$ci uczestnictwa w zyciu spotecznym.

Podstawa  programowa  ksztalcenia  ucznidw  niepelnosprawnych  intelektualnie
w stopniu umiarkowanym w szkotach podstawowych i gimnazjach nie przewiduje wydzielonego
przedmiotu informatycznego.

Praca z komputerem oddziatywuje na wiele zmystow, ¢wiczy spostrzeganie, uwage, pamieé
oraz mow¢ dziecka. Stymuluje do wyszukiwania, dobierania, porownywania i zapami¢tywania
informacji, a praca z myszg dodatkowo podnosi sprawno$¢ manualng dziecka. Niekwestionowane
sg takze zalety pracy z komputerem w odniesieniu do sfery uczu¢, emocji i poczucia wtasnej
warto$ci. Praca z komputerem dostarcza dziecku wiele satysfakcji, pobudza aktywno$¢, motywuje

do dzialania, skupienia uwagi i wilozenia wigkszego wysitku w to, co robi. Wykorzystanie
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komputera w edukacji dzieci glebiej uposledzonych umystowo, wymagajacych z natury rzeczy
daleko posunietej indywidualizacji, otwiera przed nauczycielami nowe mozliwosci
skuteczniejszego oddziatywania dydaktyczno-wychowawczego.

Dlatego tez, zdecydowatam si¢ napisa¢ program, ktory oprocz aspektow informatycznych
jakim jest praca z aplikacjami zawieralby realizacj¢ jednego z podstawowych celéw nauczania:
wszechstronny rozwoj ucznia. Mysle, ze taka dodatkowa, inna forma zajg¢ moze wptynaé dodatnio
na opanowanie podstawowych technik szkolnych oczywiscie wszedzie tam, gdzie jest to mozliwe.

Niniejszy program nie pretenduje do uczenia pisania, czytania i liczenia za pomoca
komputera a jedynie ma wspomaga¢ doskonalenie tego ztozonego procesu.

Innowacja polega na wprowadzeniu:

- zaje¢ w formie pozalekcyjnej, podczas ktorych wychodzi si¢ poza ramy
obowiazujace w nauczaniu uczniow z uposledzeniem umystowym w stopniu umiarkowanym,
wprowadza nowe, bardzo przydatne tresci z zakresu wykorzystania i zastosowania technologii
informacyjnej; uczniowie z uposledzeniem umystowym w stopniu umiarkowanym beda mieli
okazje ,uczac si¢ z komputerem” wspomagaé swoj rozwdj, gdzie proponowane tresci begda
korelowatly z tresciami ujetymi w indywidualnych programach edukacyjno — terapeutycznych.
Ksztalcenie komputerowe ucznidéw z uposledzeniem umystowym w stopniu umiarkowanym bedzie
miato na celu:

1. Usprawnianie percepcyjno — motoryczne

2. Usprawnianie proceséw myslowych
3. Ksztaltowanie mowy
4

. Poszerzanie zakresu umiejetnosci szkolnych

VI. Zadania szkoty

1. Zapewnieni odpowiedniej bazy dydaktycznej niezbednej do realizacji programu.

2. Dazenie do prawidtowego rozwoju psychofizycznego, spotecznego i emocjonalnego
dziecka.

3. Pomoc  wychowankom w  odkrywaniu  wlasnych  predyspozycji, talentow
i ich tworczym wykorzystaniu.

4. Stworzenie warunkéw dla rozwoju indywidualnych zdolnosci 1 zainteresowan uczniow.

5. Ksztattowanie wtasciwych nawykow dotyczacych spedzania czasu wolnego.



VII. Cele programu

Cele ogolne:
1. Stymulowanie pelnego rozwoju poznawczego, emocjonalnego i spotecznego uczniow

objetych terapig poprzez wykorzystanie technologii informacyjne;j.

Cele szczegolowe:
- rozwijanie umiejetnosci postugiwania si¢ komputerem oraz jego zastosowaniem
w nauce i zabawie,
- wspomaganie nabywania umiejetnosci pisania, czytania, liczenia i rysowania,
- ksztattowanie i1 doskonalenie znajomosci liter, cyfr,
- rozwijanie umiejg¢tnosci czytanego tekstu,
- wyposazenie uczniow w wiedz¢ zgodng z mozliwosciami potrzebnymi do dalszego rozwoju,
- zdobycie przez uczniéw podstawowych umiejetnosci postugiwania si¢ komputerem,
- rozwijanie aktywnosci dziecka i budzenie wiary we wlasne mozliwosci,
- rozwijanie zainteresowan 1 uzdolnien informatycznych wsrod dzieci

z uposledzeniem umystowym w stopniu umiarkowanym.

VIII. TresSci nauczania

Wybrane  tre§ci  nauczania zawarte w  innowacji ulozone s3 w  oparciu
0 indywidualng diagnoz¢ kazdego dziecka. Diagnoza pozwoli dostosowa¢ zakres
1 rodzaj zaje¢ , zaznajomi¢ ucznidow z okreslonymi tematami oraz zadaniami w celu kompleksowe;j
realizacji programu, a takze przekaza¢ uczniom maksymalng ilosci wiedzy i umiejetnosci.

Tresci realizowane bedg w oparciu o bloki tematyczne:
Poznajemy komputer;
Rysowanie, malowanie na ekranie;
Pisanie na ekranie;
Liczenie — program uzytkowy kalkulator;

Nauka przez zabaweg;
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Internet jako zrodlo wiedzy i rozrywki

W wyniku realizacji zaje¢ w poszczegdlnych obszarach tematycznych uczen:

1. Przygotuje komputer do pracy przez prawidlowe wlaczenie oraz zakonczy



prac¢ z komputerem poprzez wlasciwe zamknigcie systemu operacyjnego.

2
3
4
5.
6
7
8

. Nauczy si¢ korzysta¢ z podstawowych urzadzen: klawiatury, monitora, myszki.
. Uruchomi program i zakonczy¢ jego dziatanie.

. Przepisze i samodzielnie napisze krotkie teksty.

Wykorzysta edytor graficzny do wykonania rysunkow.

. Poprawi sprawno$¢ intelektualng i spoteczng ,
. Poprawi koncentracje uwagi i sprawno$¢ manualna,

. Zrozumie 1 zastosuje normy wspotzycia spotecznego, nastapi wzrost poczucia wtasnej wartosci i

swoich mozliwosci,

9. Nauczy si¢ cierpliwosci przy wykonywaniu pracy, koncentracji uwagi

Metody nauczania i formy prowadzenia zaje¢:

Metody nauczania wykorzystane podczas realizacji zadan:

podajaca (pogadanka, pokaz, prezentacja)

poszukujaca (problemowa, aktywizujaca)

praktycznego dziatania (¢wiczenia)

Cwiczenia uczniéw moga mie¢ charakter indywidualny lub grupowy.

Przeprowadzane (¢wiczenia nalezy poprzedza¢ przykladami realizowanymi przez
nauczyciela, stopniowo przechodzac do pracy samodzielne;.

Skala trudno$ci zagadnien realizowanych na zajeciach powinna by¢ dostosowana do

mozliwos$ci percepcyjnych uczniow.

Formy organizacji zajec:

praca indywidualna,

praca w grupach



IX. Zalozenia programowe Kksztalcenia - z podzialem na obszary,

tematy zajec

Lp

Obszar

Temat zajec

grupa

grupa

Razem

godzin

sem. | sem. 1l
2010/11 2010/1
1

sem. | sem. 11
2011/1 | 2011/1
2 2

Poznajemy

komputer

Poznanie regulaminu

pracowni

2 -

2 -

Poznanie zasady

dziatania komputera

Samodzielne logowanie
si¢ do szkolnej sieci

komputerowej

Poznanie dzialania

myszki i klawiatury

Samodzielne zmienianie

tapety na pulpicie

Razem

14

Malowanie,
rysowanie

na ekranie

Moja szkota
- Rysowanie
podstawowych figur

geometrycznych

MGj dom

- Poznanie przyciskow
przybornika edytora
graficznego Paint:

otowek, gumka , pedzel

Moja ulubiona zabawa
- Poznanie kolejnych
przyciskow przybornika

edytora graficznego




Paint: wypelnianie

kolorem

Pejzaz

- Doskonalenie
umiejetnosci
postugiwania si¢
poznanymi przyciskami z
przybornika w edytorze
graficznym Paint i Tux

Paint

Niebo nocg

- Wykorzystywanie
palety koloréw w
edytorze graficznym

Paint do tworzenia tla

Przygotowanie kartki
Swigtecznej
-Wykorzystywanie
poznanych  przyciskow

z przybornika Paint
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Wykonanie projektu
bombki
Wykorzystywanie
poznanych  mozliwosci

programu Paint

Stroje karnawatowe i
maski

Wybieranie zadanego
koloru z palety barw,
Zmienianie odcienia

koloréw

Batwan
Poznanie kolejnego

przycisku przybornika —




zaznaczanie,
powickszanie,
pomniejszanie,

przenoszenie

Wykonanie wielkanocnej
pisanki

Korzystanie z poznanych
narzg¢dzi edytora grafiki —
Paint

Kartka wielkanocna
Wykorzystanie
poznanych narzedzi
przybornika.
Podpisywanie ilustracji

wg podanego wzoru

Znaki drogowe
Kreslenie kwadratu 1 kota

z wcisnietym Shift

Razem

23

21

23

21

88

Pisanie na

ekranie

Polska — mojq Ojczyzng
Proby pisania tekstu w
edytorze tekstowym
Word. Poznanie dziatania

klawisza Shift. Spacja

20

Dobrze sie odzywiamy

Pisanie krotkich tekstow
w edytorze tekstowym.
Zmiana rozmiaru

czcionki.

20

Swiat wokét nas
Korzystanie z obiektow
w galerii ClipArt.

Budowle z figur

geometrycznych
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Wykorzystywanie
gotowych autoksztalttéw
zawartych w edytorze

tekstowym

Laurka dla mamy
Korzystanie z obiektow
w galerii ClipArt

1 przepisywanie zyczen

Razem

14

20

14

14

62

Liczenie -
program
uzytkowy

kalkulator

Wykorzystywanie
Kalkulatora w zabawach
matematycznych

24

Razem

24

Nauka
przez

zabawe

Uruchamianie gier

edukacyjnych

Wykorzystywanie
programow
dydaktycznych do
zdobywania wiedzy

24

Wykorzystywanie
programu
multimedialnego ,,Klik
uczy zasad ruchu

drogowego”

24

Wykorzystywanie
programu
multimedialnego  ,,Klik

uczy czytac”

24

Wykorzystywanie
programu
multimedialnego ,,Klik

uczy liczy¢”

24

Razem

25

25

25

25

100
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6 Internet Pierwsze kroki w 3 - - - 3

jako zrodlo | Internecie

wiedzy

I rozrywki
Korzystanie 7 10 12 16 45
z przegladarki
internetowej
Razem 10 10 12 16 48
Razem godzin 84 84 84 84 336

Do realizacji programu wykorzystano:
- Gry i programy edukacyjne: ,,Klik uczy czyta¢”, ,,Klik uczy liczy¢”, ,,Klik uczy zasad
ruchu drogowego”
- Multimedialne programy edukacyjne ,,Encyklopedia dla dzieci”,
Zajecia poswiecone nowym umiejetnosciom sktadac si¢ beda z trzech etapow:
1. Omédwienie i pokaz nowego zadania
2. Wykonanie zadania indywidualnie
3. Prace uczniow bedg zakonczone drukowaniem
Zajecia doskonalace technik¢ czytania, pisania, liczenia beda zajeciami dostosowanymi do potrzeb i

mozliwos$ci kazdego ucznia.

X. Sposdb ewaluacji

Ewaluacja bedzie miata na celu wykazanie czy podjete dziatania sg skuteczne 1 osiggane sg
efekty w postaci prawidlowego rozwoju psychospotecznego uczniow.

Ocena skutecznosci podejmowanych dziatan w trakcie realizacji programu dokonywana
bedzie poprzez: obserwacje zachowan wychowankow za pomoca Karty obserwacji umiejetnosci
praktycznych wychowanka oraz Ankiete dotyczaca funkcjonowania wypelnianej przez
prowadzacego zajecia — na poczatku i na koncu realizacji programu.

Badania ewaluacyjne dotyczy¢ beda nastepujacych aspektow:

- poprawy sprawnosci intelektualnej 1 spotecznej wychowankows;
- poprawy sprawnosci manualnej;
- poprawy koncentracji uwagi;

- wazrost poczucia wlasnej wartosci 1 swoich mozliwosci;
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- opanowaniem umiejetnosci postugiwania si¢ komputerem.

Badanie osiggni¢¢ edukacyjnych uczniow powinno by¢ oparte gléwnie na obserwacii,
ocenie zachowan 1 postepow w dziataniach indywidualnych i zespotowych, sposobie komunikacji
interpersonalnej w grupie rowiesniczej 1 wsrod kadry pedagogicznej, prezentacji swoich osiggniec,
wytworow, wrazen i oczekiwan. Metody badania osiggni¢¢ ucznidow powinny uwzgledniaé
indywidualne potrzeby i mozliwosci ucznidw, a dobrane techniki powinny wspomagaé rozwoj
dzieci 1 rozwija¢ motywacje do podejmowania dziatan.

Arkusz oceny umiejetnosci praktycznych wychowanka zostal skonstruowany w celu oceny
poziomu umiej¢tnosci na poczatku i na koncu realizacji programu Ocen¢ poziomu umiejetnosci
ucznia przeprowadzi nauczyciel prowadzacy zajecia. Na tej podstawie dokonana zostanie analiza
poréwnawcza umiejetnosci wychowankéw, a co za tym idzie ocena czy podjete dziatania beda
skuteczne 1 czy osiggniemy spodziewane efekty. Ocenie podlegaja nastgpujace umiejetnosci:

v" Przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowej

v Uruchamianie wybranego programu

v Postugiwanie si¢ myszka

v’ Postugiwanie si¢ edytorem graficznym

v" Postlugiwanie si¢ edytorem tekstowym

v’ Rozwigzywanie wyznaczonych zadan
Ankieta dotyczaca funkcjonowania wychowanka dotyczy:

- Stopnia uposledzenia uczestnika zajec;

- Poziom funkcjonowania kompetencji komunikacyjnych;

- Poziom funkcjonowania koordynacji wzrokowo — ruchowej

- Poziom sprawnosci grafomotorycznej

13



XI. Karta wdrozenia innowacji

KARTA WDROZENIA INNOWACJI
Tytul innowacji:
»Wspomaganie rozwoju ucznia z upoSledzeniem umyslowym w stopniu

umiarkowanym z wykorzystaniem technologii informacyjnej.”
1. INFORMACJE O SZKOLE:

- Nazwa szkoty: Specjalny Osrodek Szkolno — Wychowawczy w Bystrzycy

- Adres szkoly: Bystrzyca92, 20-258 Lublin 62

- Telefon: (0-81) 75 10 790

- E-mail: sosw-bystrzyca@tlen.pl

- Imig i nazwisko dyrektora szkoty: mgr Jerzy Banaszek
- W przypadku Zespotu Szkoét poda¢ typ, w ktorej bedzie wprowadzona innowacja: Szkota

Podstawowa Specjalna, Gimnazjum Specjalne, Szkota Przysposabiajgca do Pracy

2. INFORMACJE DOTYCZACE AUTOROW INNOWACJI:

Imig¢ i nazwisko Kwalifikacje zawodowe Zajmowane stanowisko
w szkole
Monika Trzcinska mgr pedagogiki specjalnej Nauczyciel informatyki,
o specjalnos$ci funkcjonowania
oligofrenopedagogika w $rodowisku, muzyki,
i reedukacja, techniki

studia podyplomowe
z zakresu: Technologii
informacyjnej

i informatyki dla nauczycieli

- Autorka ukonczyta formy doskonalenia w zakresie dziatalno$ci innowacyjne;:
TAK/NIE

- Autorka innowacji deklaruje che¢ udziatu w formach doskonalenia poswigcone;j tej
tematyce: TAK/NIE

- Autorka posiada do$wiadczenie w zakresie prowadzenia dzialalnosci innowacyjnej:

TAK/NIE
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3. INFORMACJA DOTYCZACA OPRACOWANIA INNOWACYJNEGO
1. Rodzaj innowacji:

- Programowa: innowacja polega na realizacji dodatkowych zaj¢¢ edukacyjnych nie objetych

podstawg programowg w oparciu o program, ktory wspomaga ksztalcenie z wykorzystaniem

technologii informacyjnej w oparciu 0 6 obszarow tematycznych (Poznajemy komputer;

Rysowanie, malowanie na ekranie; Pisanie na ekranie; Liczenie — program uzytkowy kalkulator;

Nauka przez zabawe Internet jako zrodto wiedzy i rozrywki.)

- Metodyczna: realizacja zadan i ¢wiczen w ramach planowanych zaje¢ uzupelnia tresci

z funkcjonowania w S$rodowisku, plastyki, techniki, muzyki oraz ma na celu ksztalcenie

umiejetnosci 1 postaw.
2. Zakres innowacji:

- Kto zostaje objety: grupa uczniow szkoly podstawowej, gimnazjum 1 szkoty
przysposabiajgcej do pracy ze Specjalnego Osrodka Szkolno — Wychowawczego — w Bystrzycy;

- Zajecia edukacyjne, ktére obejmuje innowacja ,Wspomaganie rozwoju ucznia
z upo$ledzeniem umystowym w stopniu umiarkowanym z wykorzystaniem technologii
informacyjnej” w wymiarze 6 godzin tygodniowo;

- Czas trwania innowacji: 09.2010 — 03.2012

- Przyczyny powstania innowacji:

v Wzbogacenie oferty edukacyjnej szkoty,
v" Dostosowanie oferty dydaktycznej do zmian cywilizacyjnych i potrzeb spotecznych,
v" Rozwoj zdiagnozowanych zainteresowan uczniow,

v Podniesienie efektywnosci ksztalcenia i wychowania

Na czym polega nowatorstwo opracowania:

- opisana innowacja pedagogiczna wychodzi poza ramy obowigzujace w nauczaniu
uczniow z uposledzeniem umyslowym w stopniu umiarkowanym, wprowadza nowe, bardzo
przydatne tresci z zakresu wykorzystania i zastosowania technologii informacyjnej;

- wprowadzenie innowacji zostalo poprzedzone diagnozg w $Srodowisku lokalnym;

- Specjalny Osrodek Szkolno — Wychowawczy w Bystrzycy zapewnia odpowiednie
warunki kadrowe i organizacyjne, niezbedne do realizacji planowanych dzialan

innowacyjnych;
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Przewidywane efekty:

Po realizacji zadan wynikajacych z programu innowacji uczen powinien zna¢:

podstawowe terminy informatyczne,
zasady bezpieczenstwa obowigzujace W pracowni komputeroweyj,
sposoby pracy z komputerem,

sposoby wyciszania negatywnych emocji

Po realizacji zadan wynikajacych z programu innowacji uczen powinien umie¢:

wykorzystywaé nabyte umiejgtnosci w zyciu codziennym

przygotowa¢ komputer do pracy przez prawidtowe wiaczenie oraz zakonczy¢
prace z komputerem poprzez wlasciwe zamknigcie systemu operacyjnego.
korzysta¢ z podstawowych urzadzen: klawiatury, monitora, myszki.
uruchomi¢ program i zakonczy¢ jego dziatanie.

przepisywac i samodzielnie pisa¢ krotkie teksty.

wykorzysta¢ edytor graficzny do wykonania rysunkow.

uruchomi¢ wskazany program edukacyjny, wiasciwie z niego korzystaé

1 zakonczy¢ pracg z programem.

Po zakonczeniu programu innowacji uczen powinien wykazywac:

poprawe sprawnosci intelektualnej i spotecznej ,
poprawe koncentracji uwagi i sprawno$ci manualne;j,
wzrost poczucia wlasnej wartosci i swoich mozliwosci,

cierpliwos$¢ przy wykonywaniu pracy, koncentracje uwagi

3. Sposoby ewaluacji:

Ewaluacja bedzie miata na celu wykazanie czy podjete dziatania sa skuteczne

1 osiggane sg efekty w postaci prawidtowego rozwoju psychospotecznego uczniow.

bedzie poprzez: obserwacje zachowan wychowankéw za pomocg Karty obserwacji umiejetnosci

praktycznych wychowanka oraz Ankiete dotyczaca funkcjonowania wypelnianej

Ocena skutecznosci podejmowanych dziatan w trakcie realizacji programu dokonywana

prowadzacego zaje¢cia — na poczatku i na koncu realizacji programu.

Badania ewaluacyjne dotyczy¢ beda nastepujacych aspektow:
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- poprawy sprawnosci intelektualnej 1 spotecznej wychowankows;

- poprawy sprawnosci manualne;j;

- poprawy koncentracji uwagi;

- wazrost poczucia wlasnej wartosci 1 swoich mozliwosci;

- opanowanie umiejetnosci postugiwania si¢ komputerem.

Badanie osiggni¢g¢ edukacyjnych uczniéw powinno by¢ oparte gldwnie na obserwacji,
ocenie zachowan i postepéw w dziataniach indywidualnych i zespotowych, sposobie komunikacji
interpersonalnej w grupie rowiesniczej 1 wsrod kadry pedagogicznej, prezentacji swoich osiggniec,
wytworow, wrazen i1 oczekiwan. Metody badania osiggnig¢ uczniow powinny uwzgledniac
indywidualne potrzeby i mozliwosci ucznidw, a dobrane techniki powinny wspomagaé rozwoj
dzieci 1 rozwija¢ motywacj¢ do podejmowania dziatan.

Arkusz oceny umiejetnosci praktycznych wychowanka zostal skonstruowany w celu oceny
poziomu umiejetnosci na poczatku i1 na koncu realizacji programu Ocen¢ poziomu umiejetnosci
ucznia przeprowadzi nauczyciel prowadzacy zajecia. Na tej podstawie dokonana zostanie analiza
porownawcza umiejetnosci wychowankow, a co za tym idzie ocena czy podjete dziatania beda
skuteczne i czy osiggniemy spodziewane efekty. Ocenie podlegaja nastgpujace umiejetnosci:

v' Przestrzeganie regulaminu pracowni komputerowej

v Uruchamianie wybranego programu

v" Postlugiwanie si¢ myszka

v’ Postugiwanie si¢ edytorem graficznym

v’ Postugiwanie si¢ edytorem tekstowym

v Rozwigzywanie wyznaczonych zadan
Ankieta dotyczaca funkcjonowania wychowanka dotyczy:

- Stopnia uposledzenia uczestnika zaje¢;

- Poziom funkcjonowania kompetencji komunikacyjnych;

- Poziom funkcjonowania koordynacji wzrokowo — ruchowej

- Poziom sprawnosci grafomotorycznej
4. Finansowanie innowacji

Realizacja programu innowacyjnego Wspomaganie rozwoju ucznia z uposledzeniem
umystowym w stopniu umiarkowanym z wykorzystaniem technologii informacyjnej” bedzie
finansowana w ramach projektu EFS Program Operacyjny Kapital Ludzki ,,Innowacyjne metody
nauczania dzieci z upo$ledzeniem umystowym w powiecie lubelskim” realizowanego w ramach
priorytetu III (wysoka jako$¢ systemu oswiaty), dziatania 3.3. (poprawa jakosci ksztalcenia),
poddziatania 3.3.4. (modernizacja tresci i metod ksztalcenia — projekty konkursowe. Program

z wykorzystaniem technologii informacyjnej prowadzony bedzie w jednej grupie.
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Wynagrodzenie personelu — 21840 zt
Zakup pomocy dydaktycznych — 19680 zt
Razem: 41520 zt
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