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Projekt ,,Uczenie si¢ przez dziatanie. Innowacyjny program nauczania «Poznad i zrozumie¢ swiat» do edukacji wezesnoszkolnej”
jest finansowany ze srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, Program Operacyjny

Kapitat Ludzki, dziatanie 3.3.4. Modernizacja tresci i metod ksztalcenia — projekty konkursowe.

ZADANIA, CWICZENIA | ZABAWY
Z AKTYWKIEM | LENIWKIEM

(materiaty dla nauczycieli, ¢ |)




* Zaznacz ilé¢ sylab (narysuj tyle kropek, ile sylab liczy dahans)

* Wykonaj rysunek zgodnie z instrukcfnad sercem narysuj..., po lewej stronie..., pod

sercem...)




» Pokoloruj tréjkgt i koto.

* Narysuj Leniwka i Aktywka. Zakoloruj tyle kot, ilglosek styszysz w stowie

Aktywek, Leniwek.

OOOO OOOO



* Wklej odpowiednie ilustracje. W domku mieszkgjlko te, ktérych nazwy skladaj

sie z dwoch sylab.







* Narysuj /nad, pod.../ - instrukcja nauczyciela




* Polcz ilustracje z odpowiedpietykieths.

DOM

» Zakoloruj nazotto wszystkie litery &, na zielono-d, na niebiesko b, na

czerwono-e, na bgzowo —c, pomara&aczowo —i
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Przeczytaj, narysu,.

ryba

motyl

zegar
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» taczenie spotgltosek ze siadamogltosk
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* taczenie spotgtosek ze siadamogtosk
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taczenie samogtosek ze stapotglosly (nawet jeeli powstate zrostyss,smieszne”)



» Doktadanie samogtoski do spotgtoski
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Litery do wykorzystanie (rozetia, wycia na planszy):




ddd|d|d|d

bib/bb|b|b

m m; mj;mjm,jm

K k| k|k|k]|k

a a ajaja|a

u,uju uju u

0,00, 0|00

elejejeje|e
Y| \y\y\y\yyy
¢C1 e ¢ ¢ ¢ |¢C

4149414144 )4




* Stuk, puk

Kazde okienko odpowiada jednej gtosce, n-l mowi stoda, gloskyy je, wskazuj, ktory

szereg odpowiada ustyszanemu stowu, dz. wypowjadppski stukaj palcem w okienka.

Stowo ,bal” mazna podzielt na gtoski: b-a-I. Sprobuj sam to zrélze stowem ,mak”. Teraz

poszukaj paska z takloscia kratek, jak jest liczba gtosek w stowie ,mak”.

Oto wyrazy daotwiczenia:

mak, sok, wozy, pies, koty, cebula, kto, tulipantek, mowa, worek, ul, most, mama, oko...




+ Kodowanie i dekodowanie schematow

AAL O OO

l.a.
* dzieci reagyj w uméwiony sposob na figeilgeometryczg, np. na wskazany trggk

tupia nog 3 razy, na koto- klaszgz
» dodajemy inne figury geometryczne, umawiamy 2i dziémi w jaki sposob je
.CZytajg” — kwadrat- 4 stukgcia palcem w blat tawki, prostek 4 pstryknécia
palcami...
1.b.
» czytanie schematu kolejno, zgodnie z zapisem
» czytanie schematu bez zachowanie kolgnpapisu /przeskakiwanie/

l.c.
e dziecko wykonuje umoéwione ruchy /np.: &héecie, 4- pstrykngcia, 3- tupngcia/

dzieci zapisyj za pomog szyfru ustyszane ,avigki”
1.d.

* czytanie szyfrbw w grupach, jedna grupa kodujeaigrupa dekoduje /wybiera figury

Z przygotowanego zbioru, rysuje figury.../
le.
* mozna wprowadza inne fugury geometryczne /nawet te, ktérych dzige znaj,
piccioboki.../, naley uméwic si¢ z dzi€mi, w jaki sposob &da rozkodowywane

/nalezy pametac, aby dzieci,czytaty” figury faczac ruch z dwigkiem



* Kodowanie i dekodowanie piktogramow
l.a.
* reagowanie ruchem ciata na demonstrowany piktogpaoha utgenia ciata zgodnie

Z ilustracy

1.b.
* demonstracja ufenia ciata przez dziecko, proba namalowania odpimiggo

piktogramu

1l.c.

» sprawdzenie prawidtowéoi ,, zapisu”

Piktogramy:
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» Uktadanie pocijgu
la.
» ukfadanie ilustracji, nauczyciel wypowiada pierastosk nazwy przygotowanych
ilustracji, mowi wolno, doktadnie wybrzmiewsm gtoski, uczniowie uktada;

ilustracje /np.m, p, o/

WAZNE!
Dzieci may do dyspozycji wicej ilustracji, tak, aby wyszukaty tylko te potire

1.b.
» zamiana rol, dziecko wybrzmiewa pierwsze gtoskiedzuktadag wagoniki pocigu

/np.:o, m, k/

00— ot

1.c.
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]

* dodanie elementu literowego /traktowanego jako atgztnauczyciel wybrzmiewa
pierwsze gtoski, zamiast nazwy litery podaje korkahi— litera /np.:litera, k, o,
litera/



K D 05—

1.d.
* wybrzmiewanie pierwszych sylab nazwy danej ilugtracktadanie przez dzieci

wagonikéw /np.: o, so, kro/

e zmiana rol, dziecko wybrzmiewa sylaby petkowe, dzieci ukfadaj ilustracje,
pamketac musimy o tym, aby dzieci miaty przed gotvieckszy ilos¢ ilustracji, aby

zmust je do wyboru i prawidtowego wybrzmiewania sylab



» Uktadanie stéw z glosek

1l.a.

» ukfadanie stow z pierwszych gtosek ilustracji /rgmpwa/

1.b.

» ukfadanie sylab otwartych, zamktych z wykorzystaniem ilustracji



* Dopetnianie obrazka brakigymi elementami.




Uzupetnianie loteryjek obrazkowo-sylabowych.
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» Litery do tworzenia sylab i wyrazéw: ma, ta, tangmm mama...




Pomoce do wprowadzenia litery —K-
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Napisz odpowiedailiterg.




* Narysuj przedmiot, ktérego nazwa rozpoczyreosi zapisanej w dolnym rogu litery.




» Ze zbioru liter wybierz te, ktérych brakuje w posiach ilustracji.
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» UGz kartoniki z literami w kolejnéci ustyszanych gtosek (dz. rozcigdjartoniki, n-|

mowi gtoski, dz. wyszukajodpowiedniegj litery)
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» Utworz z liter ustyszane sylaby (n-I mowi sylaby, doktadaj brakupcs literg)

no> O
po> O

od> o0

ob->0



* Wyszukaj w zbiorze sylalg tktory styszysz.
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o Zakreil sylabe zapisan po lewej stronie w zlepkach liter po prawe;j.

ma—2> oma

du-> dwd

Il = Kill



