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I, OPIS INNOWACJI

Podstawg prawidtowego rozwoju oraz funkcjonowania dziecka w srodowisku jest tzw.
postrzeganie zmystowe. Stanowi ono mechanizm warunkujacy procesy uczenia oraz
poznawania najblizszego i dalszego, nieznanego dotychczas otoczenia.

Po rozpoznaniu potrzeb uczniéw i wychodzac naprzeciw ich oczekiwaniom zostat
napisany przez nas program innowacyjny z uzyciem komputera, ktérego gldownym celem jest
wspomaganie rozwoju ucznia.

Program innowacyjny ,,Z komputerem za pan brat” zostal stworzony z mysla
o uczniach, ktorych uposledzenie umystowe oraz zlozona niepetnosprawnos$¢ nie pozwala na
samodzielne rozwijanie si¢ w sferze technologii informacyjno - komunikacyjnej. Uczniowie nie
posiadajg nabytych umiej¢tnosci w zakresie technik informacyjno — komunikacyjnych.

Program zaklada prace nauczyciela z uczniem ,jeden na jeden”, poniewaz jego
odbiorcy z zburzonym rozwojem dotyczacym réznorodnych funkcji, pozbawieni
sa mozliwosci samodzielnego poznawania.

Celem programu jest kompensowanie deficytow rozwojowych, aktywizowanie ucznidw,
wywolywanie u nich pozytywnych motywacji do nauki oraz wzbogacanie procesu ksztalcenia o
nowe, trudne w ksztalceniu tradycyjnym $rodki ilustracji poznawanych obiektéw
1 procesow, np. przez pokazanie ruchu, taczenie, rozktadanie, obracanie, itp.

Komputer stanowi szczeg6lne narzedzie wspierajgce proces edukacyjny, wspomagajace
rozw0j ucznia. Multimedialny charakter komputera daje mozliwos¢ oddzialywania
wielozmystowego. Pozwala on usprawnia¢ koordynacje wzrokowo — ruchowa, usprawnia
manualnie, uruchamia emocje, ktore prawidlowo wykorzystywane staja si¢ sprzymierzencem
nauczyciela w osigganiu pozytywnych efektoéw ksztalcenia. Jego komunikatywnos¢
w przekazywaniu informacji jest szczegdlnie wazna w uczeniu si¢ dzieci z uposledzeniem
umystowym.

Zastosowanie komputera w edukacji dziecka niepelnosprawnego pozwala
na efektywniejsze przygotowanie uczniow do sprostania wymaganiom szkolnym
w zakresie podstawowych umiej¢tnosci, mocno indywidualizujac proces ksztatcenia.

Opracowany program innowacyjny realizowany bedzie w Zespole Szkot Specjalnych
mieszczacym si¢ w budynku DPS.

W czasie zaje¢ zostang wykorzystane programy komputerowe majace na celu
usprawnianie wystepujacych dysfunkcji 1 poprawe ogodlnej sprawnosci, co wptlynie
W znaczgcym stopniu na sposob funkcjonowania ucznidéw w zyciu codziennym poprzez:

@ przygotowanie mtodziezy do wykorzystania komputera jako $rodka umozliwiajgcego

przezycie przygody intelektualnej,
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e wyposazenie ucznidw w umiejetnosci postugiwania si¢ komputerem jako narzedziem
bedacym $rodkiem do podnoszenia sprawnosci wiasnej,

o podnoszenie sprawnosci jezykowej dziecka,

0 poprawe sprawno$ci manualnej i rozwoju psychoruchowego.

Komputer stanowi szczegdlne narzedzie wspierajace proces edukacyjny. Jego
multimedialny charakter daje mozliwos$¢ oddzialywania wielozmystowego, pozwala usprawniac
koordynacj¢ wzrokowo — ruchowg, usprawnia manualnie, uruchamia emocje, ktore
prawidtowo wykorzystywane stajg si¢ sprzymierzencem nauczyciela w osigganiu pozytywnych
efektow ksztatcenia. Jego komunikatywno$¢ w przekazywaniu informacji jest szczegélnie
wazna W uczeniu si¢ dzieci z uposSledzeniem umystowym. W  zwigzku
z tym uzycie komputera moze by¢ celowe i pomocne w réznego rodzaju sytuacjach ksztatcenia.

Innowacja polega na wprowadzeniu:

- zaje¢ dodatkowych w wymiarze 480 godzin, w ramach ktorych realizowany bgdzie program
wykraczajacy poza podstawe programowa ksztatcenia specjalnego
z zakresu oprogramowania multimedialnego,
— zaje¢ w formie pozalekcyjnej, ktorymi objetych bedzie 10 ucznidow, na ktérych przypada po
48 godzin dydaktycznych. Zajecia prowadzone beda przez
4 nauczycieli realizujacych je w wymiarze - kazdy po 120 godzin dydaktycznych,
- zajec¢ pozalekcyjnych w 3 blokach tematycznych:
l. Poznajemy budowg i sposoby komunikowania si¢ z komputerem.
Il. Praktyczne zastosowanie programéw komputerowych.

M. Wspomaganie rozwoju poprzez prace z edukacyjnymi programami multimedialnymi.

. ZADANIA SZKOLY

> zapewnienie odpowiedniej bazy dydaktycznej niezbgdnej do realizacji programu,

> wprowadzenie zaje¢ pozalekcyjnych, ktére umozliwig uczniom dostep do komputera,
> przygotowanie uczniow do postugiwania si¢ komputerem i technologia informacyjna,
> uatrakcyjnienie procesu ksztalcenia poprzez wdrozenie innowacyjnych programow
nauczania.

l. CELE EDUKACYJNE
Glownym i nadrzednym celem niniejszego programu jest wspomaganie rozwoju ucznia,
poznanie podstawowych zasad dziatania komputera, jego zastosowania, a takze nabycie nowych

umiejetnosci 1 usprawniania zaburzonych funkeji.
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Osiagniecie okreslonego poziomu funkcjonowania ucznia pozwala mu na gromadzenie
wiadomosci o najblizszym i dalszym $rodowisku spoteczno -  przyrodniczym
1 tym samym wplywa na jego rozwoj spoteczny oraz poprawia umiejetnos¢ komunikacji.

Wymieniony cel gléwny bedzie realizowany w oparciu o wyznaczone cele szczegotowe
dotyczace umiejetnosci pracy z komputerem ucznia uposledzonego umystowo z wieloraka
niepetnosprawnoscia.

Cele szczegotowe:

zna podstawowe zasady pracy z komputerem,

podporzadkowuje si¢ zasadom bezpieczenstwa pracy z komputerem,

wykonuje ruchy nasladowcze za nauczycielem podczas zaje¢ komputerowych,

wspotpracuje z nauczycielem zgodnie z jego wskazowkami,

rozwija zdolnosci (umiejetnosci) manualne (manipulacyjne) podczas pisania na klawiaturze
edytorze tekstowym,

zapoznaje si¢ z graficznym obrazem liter i Cyfr,

wykazuje wlasng inwencje tworcza podczas tworzenia grafiki komputerowej,

wykorzystuje umiejetnosci postugiwania si¢ technologia komunikacyjno — informacyjna

E © N o = 0 bk~ DN PR

praktyce.
W czasie realizacji celow szczegdtowych beda rozwijane rowniez inne sprawnosci
Ucznia ujete jako cele uzupeniajace.
Cele uzupetniajgce:
- rozwijanie komunikacji poprzez nauke wzajemnego porozumiewania si¢ werbalnego lub
pozawerbalnego,
- usprawnianie koordynacji wzrokowo — ruchowej,
- doskonalenie sprawnosci jezykowe;,

- rozwijanie sfery spoteczne;.

l. TRESCI NAUCZANIA

Realizacja tresci programu odbywa si¢ przez zabawg¢ 1 praktyczne dziatanie
z wykorzystaniem komputera. Uczniowie bawigc si¢ ucza postugiwac si¢ myszka, poznaja
klawiature oraz podstawowe operacje komputerowe.

Program nie wymaga od ucznia postugiwania si¢ fachowymi terminami, lecz ktadzie

nacisk na ksztatcenie umiejetnosci i nawykow pracy z komputerem.
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W czasie kolejnych blokow uczniowie beda poznawac rézne sposoby wykonania tej
samej operacji, od najprostszych do coraz trudniejszych. Przez pierwsze spotkania beda uczy¢
si¢ postugiwania myszka i klawiaturg, pdzniej operowac narzedziami graficznymi i tekstowymi.
W koncowym etapie zaje¢ uczniowie be¢dg usprawnia¢ zaburzone funkcje poznawcze
I percepcyjno — motoryczne poprzez prace z programami multimedialnymi.

Wybrane tre$ci nauczania zawarte w programie innowacyjnym podyktowane
sg koniecznos$cig zaznajomienia uczniow z okreSlonymi tematami oraz zadaniami w celu
kompleksowej realizacji programu, a takze przekazania uczniom maksymalnej ilosci wiedzy
1 umiejetnosci.

Tresci realizowane beda w oparciu o bloki tematyczne:

1. Poznajemy budowg i sposoby komunikowania si¢ z komputerem.
2. Praktyczne zastosowanie programéw komputerowych.
3. Wspomaganie rozwoju poprzez prace z edukacyjnymi programami multimedialnymi.

Tre$ci nauczania zawieraja propozycje zaje¢ doskonalagcych  umiejetnose
w zakresie poslugiwania si¢ komputerem, ktoére doskonalg ogodlng sprawno$¢ ucznia
uposledzonego umyslowo oraz usprawnianie zaburzonych funkcji poprzez prace
z programami edukacyjnymi a takze wplywaja na komunikacje, dostarczaja wielu
pozytywnych doznan oraz wyzwalaja jego aktywnos¢.

Prezentowany program innowacyjny obejmuje te obszary, ktérych uczen uposledzony
umystowo z wielorakg niepelnosprawnos$cig bedzie doswiadczat. Opracowany program czyni
tatwiejszym odbior roznych treSci i przyczynia si¢ do rozwoju myslenia abstrakcyjnego,
przyczynowo - skutkowego, czy pamigci logicznej rozszerzajac zakres zainteresowan
poznawczych. Rozwija takze roznorodne zdolnosci nie doprowadzajagc do znuzenia
1 zmeczenia, gdyz idea pracy z wykorzystaniem komputera polega na radosci i aprobacie

swoich poczynan w atmosferze zabawy.

Bloki tematyczne

BLOK : I
POZNAJEMY BUDOWE I SPOSOBY KOMUNIKOWANIA SIE Z KOMPUTEREM
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Dzial 1

Poznanie podstawowych zasad obstugi komputera.

Zadania:
v poznanie zasad bezpieczenstwa i higieny pracy przy komputerze oraz przeznaczenia jego

elementow sktadowych — 1 godz.

Dzial 11

Poznanie sposobow komunikowania si¢ z komputerem.

Zadania:
1. poznanie przeznaczenia przyciskow i kontrolek zestawu komputerowego oraz prawidtowe
uruchamianie i zamykanie systemu — 1 godz.
2. postugiwanie si¢ mysza komputerowa 1 klawiaturg (klikanie, otwieranie
i zamykanie okien, zmiana rozmiaru okna oraz przelgczanie si¢ migdzy nimi, tworzenie nowych
folderow i zmiana ich nazwy) — 1 godz.
3. poznanie obstugi nos$nikow danych (uruchamianie programéw z dysku CD) -

1 godz.

BLOK: 11
PRAKTYCZNE ZASTOSOWANIE PROGRAMOW KOMPUTEROWYCH

Dzial I

Praca z edytorem tekstu.

Zadania:
v swobodne pisanie za pomoca klawiatury, odwzorowywanie liter 1 wyrazow —
1 godz.
v formatowanie tekstu, zapisywanie i jego drukowanie — 1 godz.
v wstawianie grafiki z galerii Clipart oraz Wordart, i wypetianie kolorem — 1 godz.
Dzial 11
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Zabawa i praca z programem graficznym.

Zadania:
v zapoznanie z interfejsem programu graficznego — 1 godz.
v tworczo$¢ wlasna - malowanie dowolnych form przy uzyciu narzgdzi graficznych, kreslenie
wzorow literopodobnych oraz figur geometrycznych — 1 godz.
v kolorowanie i wypetianie powierzchni ograniczonych konturem, drukowanie swoich prac —

1 godz.

BLOK: Il
WSPOMAGANIE ROZWOJU POPRZEZ PRACE Z EDUKACYIJNYMI PROGRAMAMI
MULTIMEDIALNYMI

Dzial 1
Poszerzanie zakresu stownictwa w oparciu o program multimedialny ,,Obrazkowy

stownik tematyczny”.

Zadania:
v poszerzenie zasobu leksykalnego w zakresie poszczegdlnych czgsci mowy —
2 godz.
v ¢wiczenia w obrgbie okreslonych grup tematycznych — 2 godz.
v utrwalenie znajomosci poje¢ kategorialnych — 1 godz.
v doskonalenia znajomosci poznanego stownictwa poprzez tworzenie w kreatorze filmow i

komikséw wiasnego scenariusza (wybor postaci, obiektow, tta, prostych dialogow) — 1 godz.
Dzial 11
Podnoszenie sprawnosci jezykowe] w oparciu o program multimedialny ,, Zabawy

stowem”.

Zadania:
doskonalenie mowy w aspekcie leksykalnym — 2 godz.
doskonalenie mowy w aspekcie gramatycznym — 2 godz.

doskonalenie ekspresji mowy — 1 godz.

DN N NN

doskonalenie jezykowej sprawnos$ci pragmatycznej — 1 godz.
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Dzial 111
Wspieranie wszechstronnego rozwoju poprzez program multimedialny ,,Wspomaganie

rozwoju. Z Tosig przez pory roku”.

Zadania:
doskonalenie umiejetnosci fiksowania wzroku — 1 godz.
postugiwanie si¢ myszkg i klawiaturg jako poczucie sprawstwa — 1 godz.
usprawnianie motoryki matej poprzez dziatania plastyczne — 3 godz.

jednoczesne angazowanie stuchu i ruchu podczas wykonywania konkretnego zadania — 2

rozpoznawanie i werbalizowanie stanéw emocjonalnych — 1 godz.
przygotowanie do nauki pisania — 2 godz.

grupowanie, tworzenie zbiordéw, przeliczanie — 2 godz.

poznawanie poje¢ oraz zjawisk charakterystycznych dla pér roku — 2 godz.
doskonalenie orientacji przestrzennej — 1 godz.

¢wiczenie logicznego myslenia w oparciu o historyjki obrazkowe — 1 godz.
rozwijanie orientacji spotecznej — 1 godz.

¢wiczenie pamigci w oparciu o rymowanki — 1 godz.

AN N NN N Y N NN

rozwijanie koordynacji wzrokowo — ruchowej — 2 godz.

Dzial IV
Wspomaganie rozwoju psychoruchowego w oparciu o program multimedialny

,Logorytmika. Stowa dzwigki 1 piosenki”.

Zadania:
v ksztattowanie ruchéw catego ciata, wptywajace posrednio na usprawnianie narzadow

mownych — 1 godz.

v ¢wiczenia doskonalgce zakres i formy ruchu — 1 godz.
v ¢wiczenia ksztattujace poczucie rytmu i 0golng wrazliwos¢ muzyczng — 1 godz.
v ¢wiczenia stuchowe — réznicowanie tempa, rytmu, akcentu i metrum, barwy, artykulacji i

melodyki dzwigkow — 2 godz.
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stowa

v ¢wiczenia stowno — muzyczne utrwalajgce  prawidlowe  brzmienie
w okreslonych parametrach muzycznych — 1 godz.
Tabelaryczne zestawienie tresci hauczania
Termin
LP | Blok tematyczny Dzial tematyczny wrzesien - | styczen — | Razem
grudzien | czerwiec | godzin
2010r. 2011r.
1. | Poznajemy Poznanie podstawowych 1 - 1
budowe zasad obstugi komputera
i sposoby Poznanie sposoboéw 3 - 3
komunikowania | komunikowania si¢
sie z komputera
z komputerem
Razem 4 - 4
2. | Praktyczne Praca z edytorem tekstu 3 - 3
zastosowanie Zabawa i praca 3 - 3
programéw z programem graficznym
komputerowych
Razem 6 - 6
3. | Wspomaganie Poszerzanie zakresu - 6 6
rozwoju poprzez | stownictwa w oparciu
prace o program ,,Obrazkowy
z edukacyjnymi | stownik tematyczny”
programami Podnoszenie sprawnosci 2 4 6
multimedialnymi | jezykowej w oparciu
0 program multimedialny
,Zabawy stowem”
Wspieranie 10 10 20
wszechstronnego rozwoju
poprzez program
multimedialny
» Wspomaganie rozwoju.
Z Tosig przez pory roku”
Wspomaganie rozwoju - 6 6
psychoruchowego w
oparciu o program
multimedialny
»Logorytmika. Stowa,
dzwigki 1 piosenki”
Razem 12 26 38
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Razem godzin 22 26 48

Metody i formy prowadzenia zajec

Metody stosowane podczas programu sprawia, ze uczestnik programu bedzie miat
mozliwos¢ dostosowania tempa pracy do indywidualnych mozliwosci przy zastosowaniu
réznego stopnia trudnosci i odpowiedniej liczby powtoérzen.

W czasie realizacji tego programu innowacyjnego ze wzgledu na duze deficyty
rozwojowe uczniow uposledzonych umystowo objetych programem stosowana bedzie tylko
indywidualna forma pracy nauczyciela z uczniem ,,jeden na jeden”.

Taki typ zaje¢ umozliwia dotarcie do ucznia i moze przynie$¢ oczekiwane rezultaty.
Daje to mozliwos¢ zaplanowania ¢wiczen dostosowanych do poziomu rozwoju konkretnego
odbiorcy.

Dla opanowania wiedzy i umiej¢tnosci uczen z niepetnosprawnoscia intelektualng musi
wykona¢ wiele powtdrzen i ¢wiczen. Uzycie komputera przynosi tu znaczacg pomoc, pozwala
te ¢wiczenia wykona¢ szybciej 1 koncentrowac si¢ na ich podstawowej funkcji, a mozliwos¢

wprowadzenia elementéw zabawowych czyni je bardziej atrakcyjnymi.

SPOSOB EWALUACJI

Kazda dzialalno$§¢ dydaktyczna wymaga oceny 1 kontroli osigganych rezultatow.
Bezposrednia ocena dziecka z deficytami rozwojowymi powinna mie¢ charakter wylacznie
oceny pozytywnej.

Ewaluacja jest procesem trudnym, ztozonym 1 czasochtonnym, lecz bardzo potrzebnym.
Wyniki  ewaluacji  uzasadniaja  potrzebe  okreSlonych  zmian w  programie
1 wytyczenie kierunkéw jego modernizacji.

Celem ewaluacji jest zdiagnozowanie, w jakim stopniu realizacja programu
innowacyjnego ,Z komputerem za pan brat” wplywa na usprawnianie poziomu
funkcjonowania spolecznego, a w konsekwencji na ogoélny rozwdj oséb z obnizong
sprawnoscig intelektualng 1 wspotwystepujacymi réznorodnymi deficytami.

Badajac ten problem skupimy si¢ na nastepujacych zagadnieniach:

- W jakim stopniu zatozone sposoby realizacji programu innowacyjnego sprawdzajg si¢
w praktyce?
- Na ile wktad pracy byl wymierny w stosunku do przewidywanych efektow dziatan?

- Czy 1 w jakim stopniu nalezy dokona¢ weryfikacji i zmian w programie innowacyjnym?
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Jako kryteria zastang przyjete:
zgodnos¢ zatozonych celdéw z obserwowalnymi zmianami w funkcjonowaniu uczniow,
adekwatno$¢ wktadu pracy uczniow w stosunku do oddziatywan.

Ewaluacja bedzie odbywata si¢ glownie na podstawie narzedzi diagnostycznych
opracowanych przez autorow programu innowacyjnego. Beda to:

ankieta wypeliana przez nauczyciela dotyczgca funkcjonowania ucznia,
karta obserwacji dotyczgca umiejetnosci ucznia.

Ewaluacja poprzedzona bedzie zdiagnozowaniem ucznia na poczatku zaje¢ poprzez
ankiete 1 karte obserwacji jak rowniez odbedzie si¢ na zakonczenie catego cyklu ksztalcenia
dotyczacego komputerowego wspomagania rozwoju.

Trafne zdiagnozowanie problemu begdzie mozliwe poprzez objecie badaniem wszystkich
uczestnikdw programu.

Z efektami ewaluacji beda zapoznani wszyscy zainteresowani nauczyciele pracujacy
w Zespole Szkot Specjalnych przy DPS w Matczynie. Wyniki zostang wykorzystane przez
autorow do konstruowania indywidualnych programéw edukacyjno - terapeutycznych
w kolejnych latach pracy.

Wyniki ewaluacji zostang wykorzystane do opracowania raportu metodycznego.

l. KARTA WDROZENIA INNOWACJI

Tytul innowacji

,» Z komputerem za pan brat”

INFORMACJE O SZKOLE

Zespot Szkot Specjalnych przy DPS w Matczynie
Matczyn 9, 24 —200 Betzyce

Tel.: (0-81) 516 24 00

E-mail: zssmatczyn@poczta.onet.pl

Imig i nazwisko dyrektora: Renata Rejnowska
Innowacja wprowadzana bedzie w Szkole Podstawowej im. H. Ch. Andersena oraz Gimnazjum

Specjalnym
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2. INFORMACJE DOTYCZACE AUTOROW INNOWACJI

Autorami programu sg nauczyciele Zespolu Szkot

Specjalnych przy DPS

w Matczynie, posiadajacy wyksztalcenie oligofrenopedagoga, z kilkunastoletnim stazem pracy

o charakterze diagnozy i terapii dzieci uposledzonych z wieloraka niepelnosprawnoscia,

posiadajacy umieje¢tnosci z zakresu pracy z komputerem oraz ukonczong forme¢ doskonalenia

1 doswiadczenie w zakresie dziatalno$ci innowacyjne;.

Imi¢ i nazwisko Kwalifikacje zawodowe Zajmovvwar;;(s;allrewowwko
nauczyciel dyplomowany z 12-letnim stazem
pracy z dzie¢mi i mlodzieza uposledzonymi nauczveiel
umystowo z wieloraka niepetnosprawnoscia; W ZeSyole
mgr Barbara Grzegorczyk w tym praca w zespole rewalidacyjno — rowali daF(): o -
wychowawczym, dodatkowo prowadzenie W chowav?/ljc vm
zaje¢¢ rewalidacyjnych, indywidualnych oraz y y
w grupie kKlasowej;
nauczyciel mianowany z 7-letnim stazem
pracy z dzie¢mi uposledzonymi z wieloraka nauczyciel
) o niepetnosprawnoscia; w zespole
mgr Dariusz Wojtowicz w tym prowadzenie zaje¢ w grupie klasowej, rewalidacyjno -
zespole rewalidacyjno — wychowawczym wychowawczym
oraz z zakresu nauczania indywidualnego;
3. INFORMACJE DOTYCZACE OPRACOWANIA
INNOWACYJINEGO
1)  Rodzaj innowacji
. Programowa — dotyczy wdrozenia programu innowacyjnego, ktory wykracza poza

podstawe programowa ksztalcenia specjalnego oraz jego realizacji jako nowych tresci

z zakresu technologii komputeroweyj.

. Organizacyjna — dotyczy wprowadzenia zmian w organizacji zaje¢ szkolnych.

Zajecia prowadzone beda przez 4 nauczycieli w formie zaje¢ pozalekcyjnych. Objetych nimi

bedzie 10 uczniéw. Odbywac sie beda w wymiarze 4 godzin tygodniowo przez okres 30

tygodni.
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. Metodyczna — dotyczy wcielenia nowej metody pracy dziecka upos$ledzonego
umystowo z komputerem wykorzystujac technologi¢ multimedialng.
1)  Zakres innowacji

Adresat programu to uczniowie Zespotu Szkoét Specjalnych przy DPS
w Matczynie obejmujacego Szkote Podstawowa i Gimnazjum. S3 to uczniowie uposledzeni
umystowo w stopniu umiarkowanym, znacznym i glgbokim z wielorakg niepelnosprawnoscia
(z dodatkowymi schorzeniami np. autyzmem, porazeniem moézgowym, epilepsja, wodoglowiem
itp.).

Zajecia edukacyjne, ktére obejmuje innowacja s3 zajeciami z wykorzystaniem
komputera i programéw multimedialnych.

Przyczyng powstania programu innowacyjnego jest rozwoj zainteresowan uczniow,
podniesienie efektywnosci ksztalcenia i wychowania oraz wzbogacenie oferty edukacyjnej
szkoty.

Opracowany program innowacyjny wychodzi poza ramy obowigzujacego programu
nauczania 1 wprowadza nowe bardzo przydatne treSci z zakresu technologii komputerowe;j. Jest
poprzedzony rozpoznaniem potrzeb ucznidw i wychodzi naprzeciw im oczekiwaniom.

Czas trwania innowacji: wrzesien 2010r. — czerwiec 2011r.

Zespot Szkot Specjalnych przy DPS w Matczynie, zapewnia odpowiednie warunki

kadrowe i organizacyjne do wprowadzenia planowanych dziatan innowacyjnych.

Przewidywane efekty
. Po realizacji zadan wynikajacych z programu innowacji uczen powinien zna¢:
podstawowe zasady pracy z komputerem i urzagdzeniami peryferyjnymi,
sposoby otwierania i zamykania uruchomionych programow,

zastosowane W programie innowacyjnym programy multimedialne.

. Po realizacji zadan wynikajacych z programu innowacji uczen powinien umiec:
postugiwac si¢ muszka i klawiatura,

pisac, przepisywac litery i zadania w edytorze tekstowym,

rysowa¢ dowolne projekty graficzne,

edytowac tekst poprzez zmiang kroju, koloru i1 wielkos$ci czcionki,

zapisywac swoja prac¢ na dysku komputera,

drukowa¢ dokumenty.
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- Po zakonczeniu programu innowacji uczen powinien wykazywac:
zdyscyplinowanie,

wzrost poczucia wlasnej wartosci,

aktywnos¢ samorzutna,

zwigkszone mozliwosci,

kreatywnos¢,

wiekszg koncentracje uwagi,

wiekszy zasob stownictwa.

1)  Sposéb ewaluacji

Ewaluacja poprzedzona bedzie zdiagnozowaniem ucznia na poczatku zaje¢ poprzez

ankiete i karte obserwacji, jak réwniez odbedzie si¢ na zakonczenie catego cyklu ksztalcenia

dotyczacego komputerowego wspomagania rozwoju.

Trafne zdiagnozowanie problemu bg¢dzie mozliwe poprzez objecie badaniem wszystkich

uczestnikdw programu.
Ewaluacja przeprowadzona bgdzie w oparciu o narzedzia diagnostyczne:
ankieta wypetniana przez nauczyciela dotyczaca funkcjonowania ucznia,

karta obserwacji dotyczaca umiejetnosci ucznia.

Kazda dziatalno$§¢ dydaktyczna wymaga oceny 1 kontroli osigganych rezultatow.

Bezposrednia ocena dziecka z deficytami rozwojowymi powinna mie¢ charakter wyltacznie

oceny pozytywnej.

1)  Finansowanie innowacji

+ wrzesien — grudzien 2010r.

224 godz. dydaktycznych x 60,00 zt (brutto) = 13.440,00 zt
(14 tygodni x 16godz./1 uczen = 224 godziny)
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+ styczen — czerwiec 2011r.
256 godz. dydaktycznych x 65,00 zt (brutto) = 16.640,00 zt
(16 tygodni x 16godz./1 uczen =256 godzin)

Razem: 30.080,00 z1

Realizacja programu innowacyjnego bedzie finansowana w ramach Projektu POKL
»Innowacyjne metody  nauczania dzieci z uposledzeniem umystowym

w powiecie lubelskim”.

l. DOKUMENTY - ZALACZNIKI WYNIKAJACE
Z ROZPORZADZENIA O DZIALALNOSCI INNOWACYJNEJ

a) Uchwata rady pedagogicznej w sprawie wprowadzenia innowacji.
b) Zgoda zespotu autorskiego na jej wprowadzenie w szkole.

C) Opinia o programie.
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