Autorzy: Anna Drazek, Jerzy Matwijko
Poziom ksztalcenia: gimnazjum
Przedmiot: matematyka

Temat: Wielka gra — wygrasz czy przegrasz?

Podstawa programowa:
9. Statystyka opisowa i wprowadzenie do rachunku prawdopodobienstwa. Uczen:
9.5) analizuje proste doswiadczenia losowe (np. rzut kostka, rzut moneta, wyciaganie lo-
su) 1 okresla prawdopodobienstwa najprostszych zdarzen w tych do$§wiadczeniach
(prawdopodobienstwo wypadnigcia orta w rzucie moneta, dwdjki lub szostki w rzu-

cie kostka, itp.).

Kompetencje kluczowe:
» kompetencje spoleczne i obywatelskie,
* kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne,

* porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym.
Czas trwania: 1godzina lekcyjna.

Skrécony opis lekcji

Uczniowie dowiadujg si¢, czym jest do§wiadczenie losowe, co to jest zdarzenie losowe. Uczg
si¢ analizowaé proste do$wiadczenia losowe oraz okresla¢ prawdopodobienstwa zdarzen
losowych. Poznajg przyklady sprawiedliwych gier losowych oraz przyklady takich zdarzen
losowych, ktorych prawdopodobienstwa nie sg jednakowe. Uczg si¢ uzasadnia¢ i argumento-

wac swoje stanowisko.

Cele lekcji:

* wyjasnienie uczniom pojecia do§wiadczenia losowego, zdarzenia losowego,

» przedstawienie kilku przyktadow doswiadczen losowych oraz kilku zdarzen losowych dla
tych do$wiadczen,

» zaprezentowanie sposobu obliczania prawdopodobienstwa zdarzen losowych,

+ ¢wiczenie budowania zdarzen losowych oraz obliczania prawdopodobienstw tych zdarzen,

* (¢wiczenie argumentowania i uzasadniania.
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Stowa kluczowe:

» doswiadczenie losowe,

+ prawdopodobienstwo zdarzenia losowego,
* wyniki sprzyjajace zdarzeniu losowemu,

» kompetencje spoteczne i obywatelskie.

Formy, metody i techniki:
* praca w zespotach,

* prezentacja,

* praca z tekstem,

* burza mozgow.

Oczekiwane rezultaty

Po zajeciach uczen:

* wyjasnia, co to jest do§wiadczenie losowe, umie podac kilka przyktadow,

* podaje przyktady zdarzen losowych do wybranych doswiadczen losowych,

* oblicza prawdopodobienstwo zdarzen losowych,

» okre$la r6wno$¢ szans danych zdarzen losowych na podstawie obliczonych prawdopodo-
bienstw,

* przedstawia argumenty, uzasadnia swoje stanowisko,

* ocenia, czy gra jest niesprawiedliwa, umie dobra¢ warunki, aby zasady gry byly sprawie-
dliwe,

» stosuje zasady prowadzenia dyskusji, wspotodpowiedzialnosci za wykonywane zadanie,

uczciwosci w postgpowaniu i otwartosci w dziataniu.

Do prowadzenia zaje¢ niezbedne beda:
* kostki sze$cienne do gry,
* kostki sze$cienne wlasnego pomystu — indywidualny projekt kostek,

* meble ustawione w taki sposéb, aby byta mozliwa praca w grupach 4—6-osobowych,
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migkkie plansze zawieszone na $cianach do przypinania kartek, plakatow itp.,
papier pakowy,
mazaki dla kazdego uczestnika, szpilki (lub plastelina),

tablica interaktywna z rzutnikiem.

W celu przygotowania si¢ do poprowadzenia zaje¢ nalezy:

przeprowadzi¢ jedng lekcje poswigcong wiadomosciom teoretycznym, dotyczacymi do-
$wiadczen losowych oraz zdarzen losowych,

w ramach tej lekcji omowi¢ kilka podstawowych przyktadow doswiadczen losowych
1 zdarzen losowych do tych do§wiadczen wraz z obliczaniem ich prawdopodobienstwa,
przygotowa¢ kostki do gry, zestawy innych kostek z mozliwoscig projektowania wia-
snych,

przygotowac inne materiaty: kalkulatory, pisaki, papier pakowy itd.

Proponowany przebieg zajeé

1.

4.

Rozpocznij lekcje od krotkiego wprowadzenia. Przypomnij uczniom, czym jest doswiad-

czenie losowe oraz zdarzenie losowe.

Wspdlnie rozwigzcie jedno ¢wiczenie, w ktérym do podanego do$wiadczenia losowego

uczniowie zaproponuja kilka zdarzen losowych oraz obliczg dla nich prawdopodobien-

stwa.

Omow ¢wiczenie 1.

CWICZENIE 1

* Do wybranego doswiadczenia losowego nalezy zaproponowaé po dwa zdarzenia lo-
sowe, tak by stanowity zasady gry (Materiat pomocniczy 1).

+ Stawiamy hipoteze¢ o sprawiedliwosci tak przyjetych zasad gry.

» Dla zdarzen losowych nalezy obliczy¢ ich prawdopodobienstwo.

* Oceniamy, czy wybrane zdarzenia losowe sg jednakowo prawdopodobne, czy zasady
gry okazaly si¢ sprawiedliwe.

Podziel ucznidéw na 4-5-osobowe zespoty, rozdaj przygotowane materialy.
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5. Omow ¢wiczenie 2
CWICZENIE 2
* Nalezy zaprojektowa¢ kostki szeScienne do gry wedtug wlasnego pomystu (Materiat
pomocniczy 2).

» Kostki nalezy tak zaprojektowac, aby mozliwe byto okreslenie dwoch zdarzen loso-
wych jednakowo prawdopodobnych.

+ Kolejne projektowanie kostki do gry wraz z okresleniem dwoch zdarzen losowych,
ktérych prawdopodobienstwa nie beda jednakowe.

*  Wykonanie stosownych obliczen prawdopodobienstw dla poszczegdlnych zdarzen lo-
sowych.

* Przygotowanie plakatu informacyjnego dla kazdej zaprojektowanej kostki.

6. Popros$ uczniow o prezentacje swoich prac.

7. Kazdy zesp6t ma maksymalnie 4 minuty na przedstawienie swoich propozycji gier z wy-
korzystaniem zaprojektowanych kostek. Pozostate zespoty po zaprezentowaniu propozycji
gier maja prawo zadawac pytania i dyskutowac z prezenterami, na koniec przyznajg punk-
ty za wystgpienie.

8. Podziekuj uczniom za ich zaangazowanie podczas lekcji.

9. Ogto$ zwycigzce. Pogratuluj. Dokonaj oceny wedtug wtasnych kryteriow (stowna, w po-

staci stopni).

Materialy pomocnicze
Materiat pomocniczy 1

Materiat pomocniczy 2

Stownik
Doswiadczenie losowe — eksperyment, w ktérym znamy wszystkie mozliwe wyniki, ale
o tym, jaki wynik pojawi si¢, decyduje przypadek.

Zdarzenie losowe — podzbidr zbioru wszystkich wynikéw danego do§wiadczenia losowego.
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