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Poziom ksztatcenia: gimnazjum
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Temat: Tworzenie nowych rozwizan

Podstawa programowa:

Tresci jednostki wynikag z zada ogolnych szkoty zapisanych w podstawie programowe;j
ksztalcenia ogdlnego dla Il i IV etapu edukacyjoeg
7. umiegtnosé rozpoznawania wtasnych potrzeb edukacyjnych ocaenia sg;

Kompetencje kluczowe:

» kompetencje matematyczne i podstawowe kompetemcjkawo-techniczne,
e porozumiewanie giw jezyku ojczystym.

Czas trwania: 2 godziny lekcyjne

Skrocony opis lekciji

Zaprojektowane zagia mog@ odby sic w ramach zag¢ dodatkowych lub godzin wycho-
wawczych. Ogolnym celem lekcji jest zacknie uczniéw déwiadomego stosowania strate-
gii myslenia logicznego i twlrczego w rozygywaniu probleméw i szukaniu nowych roz-

wiazan. Lekcja hcza elementy e-learningu z warsztatpmetod, pracy.

Cele lekgciji:

« doskonalenie sprawia myslenia logicznego,
e doskonalenie sprawia myslenia kreatywnego,
» ksztaltowanie nawyku korzystania strategii ragywania problemow.

Stowa kluczowe:

* myslenie logiczne,

» formutowanie hipotez,

* myslenie tworcze,

* rozumowanie dedukcyjne.

Formy, metody i techniki:

* e-learning,
» praca z tekstem w ollsie jednostki e-learningowej,
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* (¢wiczenia.

Oczekiwane rezultaty
Po zagciach uczé:

* postrzega problem z wielu perspektyw,
» sformutuje wnioski na podstawie hipotetycznych ptaeek,
* postuguje si w rozwigzywaniu probleméw schematem rozumowania dedukcgineg

Do prowadzenia zagé¢ niezbedne beda:

» ustawienie stolikow do pracy grupowej (w grupacto$sbowych),
* duza tablica szkolna i kreda, lub flipcharty,

» zestaw multimedialny lub tablica interaktywna ztrakiem,

* jednostka e-learningowa , Tworzenie nowych roazeh”,

W celu przygotowania s¢ do poprowadzenia zagé nalezy:

e zapozna si¢ z instrukcy do jednostki oraz jednostle-learningow , Tworzenie nowych
rozwigzan” i wybra¢ fragmenty (zapisa ktéra czs¢, ktére ekrany) do wykorzystania na
lekciji.

Proponowany przebieg zag¢

1. Podziel klag na 5-osobowe grupy. Kkda z grup losuje kartgkz nazwg nietypowej
maszyny. Zadaniem grupy jest stworzenie (utworeeiemaszyny z wiasnych ciat. Na ma-
szyre ,sktada sie” moga wytacznie cztonkowie danej grupy. Zapisz w miejscu witoym
dla kazdego sekwengjruchow, ktog powinna wykona kazda maszyna: stan spoczynku —
start — rozkgcanie — petne obroty — efekt pracy — zwalniani¢an spoczynku. Grupy przed-
stawiaj na forum swoje pomysty, stuchay prébuj odgadn¢, co to za ,maszyna”.
Proponowane nazwy maszyn do skonstruowania:

a) Chwytacz Zaciekawienia
b) Wyciskacz Decyzji

c) Ustalacz Celéw

d) Pdsrednik Myli

e) Podnanik Mozliwosci.

Omoéwieniecéwiczenia: w jaki spos6b zabawne nazwy inspirowalid, a nie inne ruchy.
Zwro¢ uwag; uczniom na fakt,z taki zestaw maszyn me st przyda do rozwhzywania
kolejnych probleméw.
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2. Uruchom jednostk e-learningow ,Tworzenie nowych rozwzan”, czes¢ Wiedza,
ekran 4-10.
3. Ciag dalszyéwiczen logicznego mglenia (rozumowanie dedukcyjne). Uczniowie w

grupach podajpropozycje kaczenia zda (rozwiazan problemow): Co by byto, gdyby...

- przestato obowizywa® prawo cizenia,

- buty ayty,

- niechciany przyhiiyt sie do chcianego.
(To = przyktadowe problemy. Za swop grupg, wymyslisz zapewne ciekawsze dla nich
propozycje.)
Zache¢ uczniow do spontanicznegorfazenia zda.

4. Zaproponuj uczniom anakzowyzszych problemow wedtug schematu:

Schemat rozumowania dedukcyjnego typuljjeo...”
1) przyjecie warunku pocgkowego (np. buty oyty) jako mniej wanej przestanki,
2) uzmystowienie sobie jakigjogdlnej zasady lub prawidtowo odnoszcej st do wa-
runku pocatkowego (np. co wiem o butach w ogéle i co wieryoiu w ogole),
3) wyciagniecie wniosku, czyli sformutowania tego, co od paikm zawarte byto
w pierwszym i drugim przestaniu.
Mozecie postay¢ sie takze znanym sylogizmem o Sokratesie:
Sokrates jest cztowiekiem

(mniej wana przestanka)

wszyscy ludziggsgmiertelni,
(wigksza przestanka, zasada ogélna)

Wiec Sokrates jesimiertelny.

(wniosek)
5. Popré ucznidw o znalezienie takich probleméw @akszkolnych), ktérych dotych-
czas nie udato im siswiadomie rozwazat, a do ktorych rozwazania mogliby zastosowa

schemat rozumowania dedukcyjnego.
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