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Temat: Figury geometryczne. Grafikazotwia w jezyku Logo

Podstawa programowa:

4. Opracowywanie za pomp&omputera rysunkow, tekstéw, danych liczbowychiywow,
animacji, prezentacji multimedialnych. Udze

4.1) przy uyciu edytora grafiki tworzy kompozycje z figur, @mentdéw rysunkow i zdg,
umieszcza napisy na rysunkach, tworzy animacjekszatca formaty plikéw graficznych;
Uczniowie poznaj mazliwosci tworzenia rysunkow figur geometrycznych gzyku progra-

mowania Logo.

Kompetencje kluczowe:
» kompetencje informatyczne,

* kompetencje matematyczne i kompetencje naukowaitezhe.
Czas trwania: 6 godzin lekcyjnych.

Skrécony opis lekcji

Uczniowie poznaj elementy programowania w Logo (grafikéiwia na poziomie podstawo-
wym). Wykorzystuy grafike zétwia do rysowania rinych wieloktéw, poznaj przy okazji
rézne whasnéci wielokatéw. Lekcja wymaga pracy z jednost&-learningow i rownoczénie

wykonywaniatwiczen z Logo wsrodowisku Logomociji.

Cele lekgciji:

* nabycie umiegjtnasci uzywania polece grafiki zotwia w celu wykonania rysunku,

e zrozumienie, jak obliczamiary katow wewrgtrznych i zewitrznych w dowolnym wielok
cie foremnym,

* nabycie umiegjtnaosci rysowania za pomaaotwia wielokatow foremnych,
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» tworzenie nowych stéw — procedur wykogych rysunki,
e postugiwanie si edytorem pamti Logo do definiowania procedur,
* wykonywanie w Logo kolorowych rysunkéw figur geonyeznych,

» postugiwanie s prost rekurenci do zdefiniowania procedur.

Stowa kluczowe:

e programowanie w Logo,

» figury geometryczne,

* wielokaty,

* wilasndci trojkatow,

» Okregi opisane na wielaltach i wpisane w wielaity,
e procedury,

« rekurencja,

* kompetencje informatyczne,

* kompetencje matematyczne.

Formy, metody i techniki:

* praca indywidualna i zespotowa,

e praca przy komputerach,

» tworzenie programu komputerowego (programowanie),

* e-learning.

Oczekiwane rezultaty

Po zagciach ucze:

* uzywa polecé grafiki zolwia w celu wykonania rysunku,

» oblicza miary ktow wewrgtrznych i zewwtrznych w dowolnym wielokcie foremnym,
* rysuje za pomaggrafiki zotwia w Logo wielokty foremne,

» tworzy nowe stowa — procedury wykonag rysunki,
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postuguje si edytorem pamci Logo do definiowania procedur,
wykonuje w Logo kolorowe rysunki figur geometryczhy

oblicza promié okregu opisanego na kwadracie i trggke rownobocznym,
opisuje warunek budowy trgjta,

postuguje si prost rekurency przy tworzeniu procedur.

Do prowadzenia zagé niezbedne beda:

pracownia komputerowa, w ktorejdy uczé ma do dyspozycji komputer z dggém
do Internetu,

program Logo (Logomocja lub Komeniusz Logo) zailmst@any na wszystkich kompute-
rach,

dostp do platformy e-learningowej i jednostki ,Figurg@metryczne”,

na ostatniej lekcji — projektor pagtizony do komputera nauczycielskiego lub tablica-int

raktywna.
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W celu przygotowania s¢ do poprowadzenia zagé nalezy:
» zapozna si¢ z instrukcy do jednostki oraz jednostle-learningow ,Figury geometrycz-
ne. Grafikazotwia w jezyku Logo”.

» obejrzé przyktadowe projekty w Logomocji: FiguryW.imp or&muryU.imp.

Proponowany przebieg zag¢
Lekcja sktada si z trzech cgsci (1 godz. + 3 godz. + 2 godz.). W qdzyczasie uczniowie
pracup z jednostk e-learningow.
Nauczyciel przedstawia temat — rysowanie wiglow za pomog grafiki zolwia w Logo.
Moze wykorzysta do wstpnej prezentacji plik figury.imp da¢zony do jednostki, demon-
strujac przyktadowe figury rysowane przeatwia w Logomaociji.
Przed przysipieniem do pracy z jednostkl godz.) uczniowie:
1. Zapoznaj si¢ z zainstalowanym na komputeragbdowiskiem Logomocja-Imagine.
2. Powtarzaj poznane na matematyce rodzaje i widshwielokatow.
3. Wykonuja na kartkach rysunki kilku wielakéw foremnych (tréjkt, kwadrat, sze-
sciokat) i zaznaczaj na rysunkach&ty skretu z6twia.
W trakcie pracy z pierwszymi dwomaggziami jednostki (3 godz.) uczniowie:
4. Poznag procedury pierwotne Logo, zwlaszcza dotymz grafikizotwia.
Tworza proste procedury rysage figury ptaskie.
Budup procedury rysujce wielolty foremne.
Poznaj procedury pierwotnpowtorz orazjesli i ucz si¢ tworzye petle.

Tworza proste procedury rekurencyjne.
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Wykorzystup znajomda¢ petli do tworzenia ztaonych rysunkéw.
10.Rysup okregi, badag mozliwosci wpisywania i opisywania okgéw na wielolgtach.
11.Poznay warunek trojlgta oraz maliwos¢ tworzenia procedur logicznych.

Po przerobieniu jednostki (2 godz.) uczniowie:

12.Dopracowug swoje konstrukcje — procedury w Logo.
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13.Opracowug w matych grupach i przedstawdapozostatym wybrane procedury (po-
znane w trakcie pracy z jednostk

14.Wspdlnie z nauczycielem ocerdayyniki pracy.

Materiaty pomocnicze
Zatacznik 1. Plik FiguryW.imp
Zalacznik 2. Plik FiguryU.imp

Wersja demo Logomocji — dawiagniecia ze stronyhttp://logo.oeiizk.waw.pl
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