Autor: Witold Kranas
Poziom ksztatcenia: gimnazjum
Przedmiot: informatyka

Temat: Fraktale — opracowanie tematu na podstawie Gznych

zrodet

Podstawa programowa:

2. Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie,ekejonowanie, przetwarzanie) infor-

macji z r&nychzrodet; wspottworzenie zasobow w sieci. Ugze

2.2) postuguic sk odpowiednimi systemami wyszukiwania, znajduje infacje

w internetowych zasobach danych, katalogach, badawcirch;

2.3) pobiera informacje i dokumenty zznych zrédet, w tym internetowych, ocenia pod

wzgledem trdci i formy ich przydatné& do wykorzystania w realizowanych zadaniach
I projektach;

Kompetencje kluczowe:
* kompetencje informatyczne,
e umiegtnosé uczenia s,

» kompetencje matematyczne i podstawowe kompetemcjkawo-techniczne.
Czas trwania: 2 godziny lekcyjne.

Skrocony opis lekciji

Pracujc przez caly czas z jednostk-learningow, uczniowie wyszukuajw Internecie informa-
cje o fraktalach oraz grafiki przedstawizg fraktale. Zbierajinformacje w notatce spaidzone;j

w edytorze tekstu lub w postaci prezentagpzdic tekst i grafik. Poznaj algorytm rysowania
drzewa binarnego i realizujen algorytm w postaci procedury gzyku Logo. Wywotug proce-
dure (ewentualnie poprawigja) i uzyskup rysunki drzewa binarnego, ktére przenpda swojej
notatki. W podobny sposob pragujad algorytmem rysowania ptatka Kocha oraz dyw@iew
pinskiego. Nasfpnie szukaj w Internecie informacji o fraktalach, ktérych atgiony tworzenia
poznali i dodaj te informacje do grafik. Dopracowupowstate opracowania na temat fraktal,
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a nastpnie przedstawiajje catej grupie. Grupa razem z nauczycielem wghnajlepsze prezen-
tacje.

Cele lekgciji:

e poznanie sposobow wyszukiwania w Internecie intggegch tekstow i grafiki,

* nabycie umigjtnosci kopiowania i wklejania tekstow i grafiki z Inteatu,

« uswiadomienie, jak wykorzystywalnternet do poznawania nowych zagadn{ecze-
nia sk),

e poznanie pajcia fraktala i opisu jego istotnych cech,

* poznanie przyktadowych fraktali, ich budowy orapspbow konstruowania (w tym pro-
cedur w Logo),

e poznanie zastosowdraktali i ich roli w opisie przyrody.

Stowa kluczowe:

» fraktal,

» drzewo binarne,

» ptatek Kocha,

e dywan Sierpiskiego,

* zuk Mandelbrota,

e umiejgtnoi¢ uczenia s,

» wyszukiwanie w Internecie.

Formy, metody i techniki:
» praca indywidualna przy komputerze,
» przygotowanie dokumentu tekstowego lub prezentaciji,

e e-learning.

Oczekiwane rezultaty

Po zagciach ucze:

* wyszukuje w Internecie interegup teksty i grafik,
» kopiuje i wkleja teksty i grafi& z Internetu,
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* wymienia ograniczenia rozpowszechniania kopiowarg/ttiternetu informaciji,
*«  maswiadomag, ze nie zawsze informacje w Internecievgarygodne,

» opisuje pogcie fraktala i wymienia jego istotne cechy,

* opisuje budow i wikasnaci drzewa binarnego,

» projektuje sposdb rysowania drzew binarnycmg@&h stopni,

e opisuje mechanizm rysowania krzywej Kocha,

» opisuje ptatek Kocha i jego wiasim,

* wymienia zastosowania fraktali i ich galv opisie przyrody.

Do prowadzenia zagé niezbedne beda:

e pracownia komputerowa, w ktorejidy uczér ma do dyspozycji komputer,

» edytor tekstu (Word lub OpenOffice Writer) zainstaany na wszystkich komputerach,

e program Logomocja (przynajmniej w wersji demo) séaowany na wszystkich kompu-
terach,

» dostp do platformy e-learningowej i jednostki ,Fraktale

* ewentualnie — projektor pagizony do komputera nauczycielskiego lub tablicarsk-

tywna.

W celu przygotowania s¢ do poprowadzenia zagé nalezy:
* zapozna si¢ z instrukcy do jednostki oraz jednostle-learningow ,Fraktale”,
» przygotowa krotki wyktad na temat fraktali na podstawie jedtib,

e przygotowa srodki dydaktyczne wykorzystywane w czasie lekcji.

Proponowany przebieg zag¢

Czesé 1

Lekcja rozpoczyna siod krotkiego wyktadu na temat fraktali.

Nastpnie uczniowie pracujz jednostk e-learningow, tworzc rownoczénie w edytorze
notatke pod tytutem ,Fraktale”. W kolejnych krokach:

1. wyszukup informacje w Internecie — ugsi¢ korzystania z wyszukiwarki,

2. zawezaja wyszukiwanie informacji do interesiglych tematow,

3. analizup definicje fraktala (z Wikipedii),

r
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4. wyszukup obrazki fraktali,

5. analizup budowe drzewa binarnego i sposob jego rysowania (posiugielpokazem frak-
tale.IMP w Logomaocji),

6. wprowadzaj losowa¢ do rysunkow drzew binarnych,

7. poszukug w Internecie obrazkow fraktali wygiujacych w przyrodzie,

8. analizup krzywa Kocha oraz ptatek Kocha (postuguiic pokazem fraktale.IMP
w Logomociji),

9. poszukug obrazkéw krajobrazow fraktalnych.
Przez caly czas uzupetniggwop notatk; (trzeba im o tym przypomiiéa

Czesc 2

Uczniowie pracy z czscia ¢wiczeniows jednostki, wykonuj kolejnec¢wiczenia, dodajc

nowe informacje do swojej notatki:

10. poznaj odkrywcow fraktali,

11.analizup odwrocony ptatek Kocha,

12.sprawdzaj, czy maj prawo kopiowa z Internetu, uwzglniajgc prawa autorskie,

13.ucz siec rozpoznawawiarygodndac¢ zrodet internetowych,

14.analizup procedury rysowania drzewa binarnego (postugigj pokazem fraktale.IMP
w Logomocji),

15.analizup procedury rysowania dywanu Siargkiego (postuguj sic pokazem frakta-
le.IMP w Logomaciji),

16.poznaj obrazki fraktalne smokow Hartera-Heighwaya.

Uczniowie dopracowugjpowstate notatki na temat fraktali, a rasiie przedstawiajje catej

grupie. Opracowania magnie¢ formg notatki wykonanej w edytorze i zapisanej w forneaci

PDF lub plakatu. Grupa razem z nauczycielem wyhiejeepsze opracowania.

Materiaty pomocnicze
Zatacznik 1. Pokaz w Logomocji fraktale.IMP
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