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Temat: PrezentacjaMoje hobby

Podstawa programowa:
4. Opracowywanie za pompkomputera rysunkow, tekstow, danych liczbowychtywow,
animacji, prezentacji multimedialnych. Udze
4.7) tworzy i przedstawia prezentaejwykorzystaniem rinych elementéw multimedial-
nych, graficznych, tekstowych, flmowych iwickowych wtasnych lub pobranych z in-

nychzrodet.

Kompetencje kluczowe:
» kompetencje informatyczne,

» kompetencje spoteczne i obywatelskie.
Czas trwania: 6 godzin lekcyjnych.

Skrécony opis lekcji

Uczniowie rozpoznajswoje zainteresowania oraz poznaginteresowania swoich kolegow.
Przedstawiaj je za pomog prezentacji multimedialnej: zbiesamateriaty, opracowajpre-
zentacg, prezenty ja oraz oceniaj. W lekcji @ wykorzystywane fragmenty jednostki e-

learningowe;.

Cele lekgciji:

* nabycie umiegjtnosci postugiwania si programem PowerPoint,

* poznanie formy prezentacji Pecha Kucha,

* przygotowanie materiatdw do prezentacji,

* nabycie umiegjtnaosci wypetniania slajdéw prezentacji tekstem i grafik

* nabycie umiegjtnosci postugiwania s wzorcem slajdéw,

* nabycie umiegjtnacsci ustawiania przé§ slajdow i korzystania z animacji niestandardowej,
* poznanie roli korekty, poprawiania prezentaciji,

« nabycie umigjtnosci przedstawiania prezentaci,
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poznanie sposobOw oceniania prezentacji.

Stowa kluczowe:

prezentacja multimedialna,
Pecha Kucha,

przegcie slajdu,

animacja niestandardowa,
przedstawianie prezentaciji,
korekta,

ocenianie,

kompetencje informatyczne,

kompetencje spoteczne i obywatelskie.

Formy, metody i techniki:

praca indywidualna, zespotowa,
prezentacja,

e-learning,

dyskusja, ocenianie,

praca przy komputerach.

Oczekiwane rezultaty

Po zagciach uczé:

przygotowuje prezentagcy programie PowerPoint,
gromadzi materiaty do prezentacji,

wypetnia tekstem i grafikslajdy prezentacii,

postuguje si wzorcem slajdow,

wstawia numer slajdu,

ustawia przegia slajdow,

korzysta z animacji niestandardowej,

przedstawia swajprezentad,

wyjasni, jak opanowétrene podczas publicznej prezentacji.
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Do prowadzenia zagé niezbedne beda:

e pracownia komputerowa, w ktérejidy uczés ma do dyspozycji komputer z dggem
do Internetu,

e program do tworzenia prezentacji (PowerPoint lulyriee na Macintoshu), zainstalowa-
ny na wszystkich komputerach,

« dostp do platformy e-learningowej i jednostki ,Preze#aMoje hobby”,

* na ostatnich 2 lekcjach — projektor pgr#tony do komputera nauczycielskiego lub tablica

interaktywna.

W celu przygotowania s¢ do poprowadzenia zagé nalezy:

e zapozna si¢ z instrukcy do jednostki oraz jednostke-learningow ,PrezentacjaVioje
hobby”.

» obejrzé przyktadow prezentacje: HobbyU.pptx.

Proponowany przebieg zag¢

Ta jednostka dydaktyczna sktada gitrzech dwugodzinnych e&ci. W migdzyczasie ucz-
niowie pracuyy z jednostk e-learningow.

Czesé |

Nauczyciel przedstawia temat — wybor tematu premgindraz opowiada o prezentacji Pecha

Kucha. Mae tez uruchomé prezentagy HobbyU.pptx.

Przed przysipieniem do pracy z jednostkiczniowie:

* wybierap temat prezentacji — jedno ze swoich zainteregpwa

e przedstawiag swoje pomysty, dyskutag w matych (2, 3 osoby) grupach,

» wyszukup i gromada materiaty — teksty, grafiki, zvieki, filmy (notuja zrodta wykorzy-
stanych materiatow),

e opracowuj w punktach plan prezentacji, ktéry nauczyciel zatdza (w uzasadnionych
przypadkach nauczyciel me zgodzt sie na wykonywanie prezentacji przez zespét dwu-
osobowy).

Czesé I

W trakcie pracy z pierwszymi dwomaeggiami jednostki uczniowie pracujrownolegle

w programie PowerPoint (lub Keynote), wykosqujpopisane w jednostce elementy prezenta-
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» projektup state elementy prezentacji — wzorzec, gkgftyle tekstu,

* planup i wyprébowup efekty animaciji,

* wypetiap slajdy materiatami,

e wyprébowup prezentagj,

e poprawiaj biedy,

e opracowuj SposOb prezentowania i ucgic prezentacji.

Czese 1l

Po przerobieniu jednostki uczniowie:

* przedstawigj prezentag na wspolnym pokazie.

» wspolnie z nauczycielem ocerigjrezentacje.

Poniewa prezentacja Pecha Kucha trwa 6 min. i 40 sekesioszansa,e przedstawionych
zostanie ok. 12 prezentacji. Ocenie podlega ni@tghma prezentacja, lecz rowingposob
jej przedstawienia. Sporagz uczniéw kedzie mie tremg, warto wkc, aby prezentowanie
zaczli uczniowie, ktorzy tremy nie odczuwegi ktorzy zgtosili s¢ sami.

Materiaty pomocnicze
Zatacznik 1. Plik HobbyU.pptx

Uwaga: prezentacja zawiera strony notatek z licardodatkowymi wyjdnieniami.
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