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Temat: Dzwieki w komputerze. Synteza i rozpoznawanie mowy

Podstawa programowa:

1. Bezpieczne postugiwaniesiomputerem i jego oprogramowaniem, korzystaniea s
komputerowej. Ucze

1.2) postuguje si urzadzeniami multimedialnymi, na przyktad do nagrywaoddwarzania

obrazu i dwieku;

Kompetencje kluczowe:
* kompetencje informatyczne,

e porozumiewanie giw jezyku obcym.
Czas trwania: 2 lub 3 godziny lekcyjne.

Skrécony opis lekcji

Uczniowie poznaj mozliwosci nie tylko odtwarzaniazvicku, ale réwnie jego rejestrowa-
nia. Zaznajamiajsic z wyszukiwaniem, kopiowaniem i odtwarzaniemvetkdw (melodii).
To czsty sposéb wykorzystania komputera i Internetu praédziez. Przy okazji omawiane
sa prawa autorskie. Uczniowie prolujna ile system pozwala) zastos@vwkomputera do
syntezy i rozpoznawania mowy oraz automatycznegodtzenia tekstow nazyk angielski.
Przy okazji poznajstownictwo angielskie zwkane z dwigkiem i nie tylko.

W lekgji jest wykorzystywana jednostka e-learningow

Cele lekgciji:

* nabycie umiegjtnosci poprawnego podtzania do komputera stuchawek (giika) i mi-
krofonu oraz odnajdywania i zmienianiandekdéw systemowych Windows,

e poznanie mgliwosci nagrywania i odtwarzaniazaicku w systemie Windows oraz wy-
specjalizowanym programie Audacity,

* poznanie rénych formatéw zapisualvigku i ich cech,
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uswiadomienie sobie ogranicz@arzucanych przez prawa autorskie,

nabycie umigjtnosci wykorzystywania éwickdw i zapisywania melodii w programie
Logomocija,

nabycie umigjtnosci postugiwania s automatycznym ttumaczeniem oraz komputerow
syntez mowy,

opanowanie poprawnej wymowy niektérych stéw gzminych z dwickiem w gzyku an-

gielskim.

Slowa kluczowe:

dzwigki systemowe,

kompresja stratna,

formaty plikow dwigkowych,
komputerowa synteza mowy,
komputerowe rozpoznawanie mowy,
kompetencje informatyczne,

porozumiewanie giw jezykach obcych.

Formy, metody i techniki:

praca indywidualna i zespotowa,
¢wiczenia z komputerem,

e-learning.

Oczekiwane rezultaty

Po zagciach ucze:

poprawnie podicza do komputera stuchawki (giok) i mikrofon,

odnajduje i zmieniadvicki systemowe,

nagrywa dwigk za pomog rejestratora avieku,

odtwarza dwick za pomog programu Media Player,

rozpoznaje réne formaty zapisuavigku,

instaluje i postuguje siprogramem Audacity do nagrywania i zapiswigkow,

jestswiadomy ogranicze narzucanych przez prawa autorskie,
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» wykorzystuje dwigki i zapisuje melodie w programie Logomocja,
* Kkorzystania z komputerowej syntezy mowy,
e poprawnie wymawia niektére stowa wzyku angielskim,

* postuguje si automatycznym ttumaczeniemezyka polskiego nagyk angielski.

Do prowadzenia zagé niezbedne beda:

e pracownia komputerowa, w ktérej #dy uczés ma do dyspozycji komputer z dggem
do Internetu,

e zainstalowany program Loogomocja lub jego wersjamalgstracyjna dogpna pod adre-
sem: logo.oeiizk.waw.pl/index.php?sr=demo,

* mozliwos¢ instalacji na komputerach nowego oprogramowanisdé&ity),

» dostp do platformy e-learningowej i jednostki zvicki w komputerze”,

* ewentualnie — projektor pagizony do komputera nauczycielskiego lub tablicarai-
tywna.
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W celu przygotowania s¢ do poprowadzenia zagé nalezy:

e zapozna si¢ z instrukcy do jednostki oraz jednostle-learningow: ,D zwicki w kompu-
terze. Synteza i rozpoznawanie mowy.” i ob&jriragmenty z cgéci Wiedza (ekrany 4—
34) oraz cgsci Utrwalenie (ekrany 4-16) do wykorzystania necjek

» przygotowa krétkie wprowadzenie do tematu o prawie autorsta podstawie informa-
cji w jednostce),

» przygotowa pliki wykorzystywane w czasie lekcji (z&izniki).

Proponowany przebieg zag¢

W trakcie pierwszej godziny lekcyjnej uczniowie quia z czscia Wiedza jednostki.

1. Nauczyciel podaje temat i przedstawia cele lekgciji.

2. Uczniowie pracyj z czscia Wiedza jednostki:
a. przygotowuy i podilczap sprzt (stuchawki, mikrofon), wyprébowajsprzt, od-

twarzapc dzwicki systemowe,

b. przygotowuj nagrywanie i nagrywajdzwigk za pomog rejestratora gvigku,
c. odtwarzay nagrany dwick za pomog programu Windows Media Player,
d. poznaj standardowe formaty zapisuavaeku.

3. Uczniowie pod kierunkiem nauczyciela:
a. instalup program do przetwarzaniawlickdw Audacity (Public Domain)’,
b. nagrywaj i przetwarza dzwigki w programie Audacity.

B

Uczniowie uruchamiajprogram Logomocja (ew. jego weysjemo):
a. odtwarzag dzwicki w programie Logomocja,
b. poznaj mazliwos¢ komponowania, zapisywania melodii za pomtadycyjnego
zapisu nutowego w programie Logomocja,
C. poznaj sposob kodowania melodii w programie Logomocjazokadowanie
w standardzie MIDI,
d. badaj mazliwosci syntezy mowy w programie Logomocja.
5. W przypadku realizacji w agu 3 godzin lekcyjnych uczniowie tworzw programie Lo-
gomocja stownik obrazkowy z angielskimi stowami pglgwanymi za pomagsyntezy

mowy, przy okazji:
4
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a. poznap mazliwos¢ korzystania z automatycznego ttumaczenia tekstanggelski
(translate.google.pl),

b. poznaj angielskie stowka potrzebne do stownika obrazkan@gli na realizacje
przeznaczon@ godziny, to & czes¢ pracy uczniowie wykongjw domu, opierajc

sig na wyj&nieniach zawartych w jednostce e-learningowej).

W trakcie drugiej godziny lekcyjnej uczniowie prgca czsciag Utrwalenie jednostki.
6. Uczniowie pracuj w programie Logomocja:
a. otwierap obrazkowy stowniczek angielski wykonany w Logomdsfownik.imp)
i ¢wicza angielskie stéwka,

b. sprawdzaj w ¢wiczeniu na platformie znajord@ angielskich stowek.

~

Uczniowieéwicza na platformie znajomi formatéw zapisu @vigku.

@

Uczniowie poznaj mazliwosci rozpoznawania i syntezy mowy:
a. stwierdzay brak rozpoznawania mowy w polskiej wersji systamimdows,
b. poznaj syntez mowy (tts) w systemie Windows,
c. poznaj jako ciekawostk ustug: Google Voice Search — movos$¢ rozpoznawa-
nia mowy w telefonach komarkowych.
9. Uczniowiecéwicza stownictwo angielskie:
a. poznaj stowa angielskie zwrane z dwickiem,
b. wyszukup angielsl piosenk w Internecie i prébujttumaczy jej tekst (to mana
zada uczniom jako pracdomows),
10. Nauczyciel przedstawia krotkie wprowadzenie do tenegprawie autorskim,
a. uczniowie wyszukuyj tekst ustawy o prawie autorskim,
b. ¢wicza znajomd¢ podstawowych zastosowdej ustawy.
11.Jeli starczy czasu, uczniowie przetwarzaywicki w programie Audacity, pozrnajwy-

brane efekty.

Materiaty pomocnicze
Zalacznik 1. Plik w Logomocji — melodie w Logo: melodMP

Zatacznik 2. Plik w Logomocji — angielski stowniczekrazkowy: slownik.IMP.
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