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Temat: Wirusy

Podstawa programowa:
III. Systematyka — zasady klasyfikacji, sposoby identyfikacji i przeglad réznorodnosci
organizmow. Uczen
3) wymienia cechy, ktorymi wirusy rdznig si¢ od organizmow zbudowanych z komorek.
VII. Stan zdrowia i choroby. Uczen:

3) wymienia najwazniejsze choroby czlowieka wywolywane przez wirusy (...).

Kompetencje kluczowe:
* kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne,
* umiejetno$¢ uczenia sig,

* porozumiewanie si¢ w jezykach obcych.
Czas trwania: 1 godzina lekcyjna.

Skrécony opis lekcji

Uczniowie poznajg $wiat wiruséw — ich sposob funkcjonowania, wielko$¢, budowe. Poznaja
choroby wirusowe czlowieka. Rozwijaja umiej¢tnosci uczenia si¢ i umiejetnosci matematycz-
ne. Lekcja w harmonijny sposob taczy elementy e-learningu z tradycyjnymi metodami na-
uczania. Lekcja nie obejmuje zagadnienia HIV/AIDS (ujetego w jednostce e-learningowej),

ktore wymaga odrebnej godziny lekcyjnej w ramach bloku zaje¢ dotyczacych higieny.

Cele lekcji:

* uswiadomienie uczniom, czym si¢ roznig wirusy od organizmoéw zbudowanych
z komorek,

* zapoznanie uczniow z budowa i sposobem funkcjonowania wirusow,

* wyjasnienie, dlaczego antybiotyki nie leczg choréb wirusowych,

* doskonalenie umieje¢tnosci przeliczania jednostek dtugosci.
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Stowa kluczowe:

wirus,
antybiotyk,
kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne,

umiejetnos¢ uczenia si¢.

Formy, metody i techniki:

e-learning,

praca z tekstem w obrebie jednostki e-learningowe;,
pogadanka,

metoda skojarzen tematycznych,

metoda laboratoryjna — praca z modelami/fotogramami.

Oczekiwane rezultaty

Po zajeciach uczen:

podaje, czym wirusy ro6znig si¢ od organizméw zbudowanych z komorek,

opisuje budowe i1 cykl rozwojowy wirusa,

wymienia nazwy chorob wirusowych cztowieka w jezyku polskim i jezyku obcym,
przelicza jednostki dlugosci,

przetwarza informacje w postaci tekstu na schemat.

Do prowadzenia zaje¢ niezbedne beda:

tablica szkolna i kreda,

ekran lub tablica interaktywna z rzutnikiem,

jednostka e-learningowa ,,Wirusy”,

pomoce naukowe przedstawiajgce wirusy: modele przestrzenne budowy wirusoéw, zestaw
fotogramow Wirusy, zdjecia i rysunki przedstawiajace wirusy z podrecznikéw szkolnych

1 czasopism popularno-naukowych.
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W celu przygotowania si¢ do poprowadzenia zaje¢c nalezy:

zapozna¢ si¢ z instrukcja do jednostki oraz jednostka e-learningowa ,,Wirusy” i wybrac
fragmenty (zapisac ktora czgs¢, ktore ekrany) do wykorzystania na lekcji,

przygotowa¢ pomoce naukowe do lekcji.

Proponowany przebieg zajec

1.

Zapisz na $rodku tablicy stowo ,,WIRUS”. Popro$ uczniéw, zeby podawali skojarzenia
z tym hastem. Zapewne pojawig si¢ odniesienia do wielkosci (ze wirusy sa bardzo mate),
nazwy chorob wirusowych cztowieka, a takze wirusy komputerowe. W tym ostatnim
przypadku skieruj uwage uczniow na podobienstwa mi¢dzy wirusami komputerowymi
a wirusami wlasciwymi (rozprzestrzeniajg si¢, pasozytuja). Mozna wykorzysta¢ w tym ce-
lu tablice interaktywna.

Uporzadkuj zapisy z tablicy — powstanie wst¢pna krdtka charakterystyka wirusow.
Podkresl na tablicy choroby wirusowe cztowieka. Jesli pojawity si¢ choroby wywotywane
przez inne czynniki (np. bakterie), to skomentuj ten fakt i usun odpowiednie nazwy. Po-
pro$ uczniow, zeby przepisali do zeszytow nazwy chorob wirusowych czlowieka, usta-
wiajac je w kolumnie.

Uruchom jednostk¢ e-learningowa ,,Wirusy”, cz¢$¢ ,,Wiedza”, ekran 9. — Choroby wiru-
sowe cztowieka. Popro$ do obslugi myszy komputerowej ucznia sprawiajacego problemy
wychowawcze. W miar¢ jak bedzie odstaniat nazwy choréb wirusowych atakujacych po-
szczegoOlne narzady, uczniowie dopisujg te nazwy w zeszytach do wykazu choréb wiru-
sowych czlowieka.

Zapytaj ucznidw, czy — ich zdaniem — choroby wirusowe mozna leczy¢ za pomoca anty-
biotykéw. Skomentuj odpowiedzi ucznidw. Podaj zasady leczenia chordéb wirusowych.
Odwotaj si¢ do kolejnego elementu zapisanego na tablicy — ze wirusy sg bardzo mate.
Zapytaj uczniow: Jak male? Ile przecigtnych wirusow zmiescitoby si¢ — zdaniem uczniéw
—na odcinku 1 centymetra? Uczniowie podaja rézne szacunki.

Podaj, ze przecigtny wirus ma okoto 100 nm dhugosci. Uczniowie powinni zna¢ jednostki
dhugosci z lekceji fizyki. Jesli ich nie znaja, to zapisz na tablicy i popros$, zeby zapisali na

ostatniej stronie zeszytu:
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10.

11.
12.

13.

Il m= 1000 mm

1 mm (milimetr) = 1000 pm

1 pum (mikrometr) = 1000 nm (nanometrow).

Popros$ uczniéw, zeby — znajac jednostki — wykonali obliczenia i odpowiedzieli na pytanie
z punktu 7. (poprawna odpowiedz — na odcinku jednego centymetra zmie$ciloby si¢
100 000 przecigtnych wirusow).

Powiedz uczniom, ze teraz dowiedzg si¢, jak wygladaja i jak sa zbudowane wirusy. Jesli
dysponujesz dodatkowymi pomocami (modele przestrzenne budowy wiruséw, zestaw fo-
togramow Wirusy, autorstwa A. Czubaja, Corabid, 1997, ryciny przedstawiajace wirusy
z czasopism popularnonaukowych i podrgcznika szkolnego), to je wykorzystaj.

Powiedz uczniom, aby zwroécili uwage na cechy réznigce wirusy od komorek oraz na bu-
dowe wiruséw, a nastgpnie uruchom ekran 5. (cze$¢ ,,Wiedza”). Naszkicuj na tablicy
schemat budowy wirusa: biatkowa otoczka (kapsyd), w srodku kwas nukleinowy.

Zadaj pytanie: Czy wirusy moga wywotywaé choroby jedynie u czlowieka?. Uruchom
ekran 6. Popro$, zeby uczniowie zaproponowali schemat klasyfikacji wirusow wedtug
atakowanych organizméw. Popro$ jednego z ucznidéw, aby na tablicy narysowat schemat,

ktory moze wygladac¢ np. tak:

WIRUSY
ludzkie zwierzece roslinne bakteryjne (bakteriofagi)

Uruchom ekran 7. — Przebieg cyklu rozwojowego wirusa.

Popros do obstugi komputera mato aktywnego ucznia. Niech wykona ¢wiczenie 1. (ekran 8.
z czesci ,,Wiedza”), korzystajac z podpowiedzi klasy.

Popros$ kolejnych zgtaszajacych si¢ ucznidow, zeby wykonali, jak wyzej, ¢wiczenie 1.
z ekranu 4. i ¢wiczenie 4. z ekranu 7.), a nastepnie zadania z czg$ci testowej (zadania 1-5,

ekrany 3-7).
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14. W ramach podsumowania kazdy uczen przygotowuje jedno pytanie dotyczace wiruséw
1 zadaje je wskazanej przez siebie osobie. Ten zadaje swoje pytanie kolejnemu uczniowi
itd.

15. Zadaj uczniom prace domowa: dopisanie nazw w jezyku obcym (w jednym z dwoéch
uczonych w klasie, najczesciej angielski) do wypisanych w zeszycie polskich nazw cho-
rob wirusowych cztowieka. Prace t¢ zadaj w uzgodnieniu z nauczycielem jezyka obcego,
ktéry na swojej lekcji (powiedz uczniom, kiedy) sprawdzi poprawnos$¢ tlumaczenia

1 prze¢wiczy z uczniami wymowge oraz proste zdania z wykorzystaniem tych nazw.
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