Autor: Tomasz Plebanski
Poziom ksztalcenia: gimnazjum
Przedmiot: Informatyka

Temat: Budowa komputera

Podstawa programowa:

1. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci
komputerowej. Uczen:
1) opisuje modutowg budowe komputera, jego podstawowe elementy 1 ich funkcje,
jak rowniez budowe 1 dzialanie urzadzen zewnetrznych;
2) postuguje si¢ urzadzeniami multimedialnymi, na przyktad do nagrywania/
/odtwarzania obrazu i dzwigku;
3) stosuje podstawowe ustugi systemu operacyjnego i programow narz¢dziowych

do zarzadzania zasobami (plikami) i instalowania oprogramowania;

Kompetencje kluczowe:
» kompetencje informatyczne,
* porozumiewanie si¢ w jezykach obcych,

* umiej¢tnos¢ uczenia sig.
Czas trwania: 1 godzina.

Skrocony opis lekcji

W czasie lekceji uczniowie poznaja modutowa budowe komputera, jego podstawowe elementy,
funkcje oraz budowe 1 dziatanie urzadzen zewnetrznych, tzw. urzadzen wejscia/wyjscia.
Ponadto uczniowie zapoznaja si¢ z technikami postugiwania si¢ urzadzeniami multimedial-
nymi, przeznaczonymi np. do nagrywania i odtwarzania dzwigku. W czasie niniejszej lekcji
uczniowie poznaja rowniez podstawowe pojecia zwigzane z zasadami dziatania oraz obstuga

systemu operacyjnego.
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Cele lekcji:

* wyjasnienie i scharakteryzowanie gtéwnych elementéw budowy komputera,
* przedstawienie konstrukcji komputera,

» scharakteryzowanie urzadzen wejscia/wyjscia komputera,

* wyjasnienie pojgcia systemu operacyjnego,

* wyjasnienie procesu dziatania komputera.

Stowa kluczowe:

* budowa komputera,

* urzadzenia zewnetrzne wejscia/wyjscia,
* system operacyjny,

* kompetencje informatyczne.

Formy, metody i techniki:
* praca w zespotach,

* prezentacja,

* e-learning,

* praca z zasobami Internetu.

Oczekiwane rezultaty

Po zajeciach uczen:

* wyjasnia, jak zbudowany jest komputer,

* wyjasnia zastosowanie urzadzen zewngtrznych — urzadzen wejscia/wyjscia,

» charakteryzuje i wyjasnia zasady dziatania systemu operacyjnego.

Do prowadzenia zaje¢ niezbedne beda:

* meble ustawione w taki sposob, aby byta mozliwa praca w grupach 4—6-osobowych,
* tablica interaktywna z rzutnikiem,

* jednostka e-learningowa ,,Budowa komputera”,

» zastaw i/lub zestawy komputerowy (komputer do sktadania).

| Wydawnictwa S5zkolne

i Pedagogiczne S.A. UNIA EUROPEJSKA 5

EUROPEISKI . *
FUNDUSZ SPOLECZNY "y

% KAPITAL LUDZKI G
»?

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI L WSsiP

sl | Pomagamy uczyc

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spofecznego.



Autor: Tomasz Plebanski
Poziom ksztalcenia: gimnazjum
Przedmiot: Informatyka

W celu przygotowania si¢ do poprowadzenia zaje¢c nalezy:

zapoznac si¢ z instrukcjg do jednostki oraz jednostkg e-learningowa ,,Budowa komputera”,
przygotowac zestaw do zlozenia komputera,

przygotowa¢ 5-minutowy wyktad na temat budowy komputera.

Proponowany przebieg zajeé

WARIANT 1

1. Rozpocznij lekcje od krotkiego wprowadzenia. Przedstaw uczniom cele lekcji.

2. Zapytaj ucznidow, czy juz kiedy$ spotkali si¢ z zagadnieniem budowy komputera —
sprawdz poziom poczatkowy wiedzy i umiejgtnosci.

3. Wspdlnie z uczniami, korzystajagc z tablicy multimedialnej, obejrzyj czes¢ ,,Wiedza”

jednostki e-learningowe;.

4. Rozdaj uczniom zestawy komputerowe do zlozenia.

5. Podziel uczniéw na pigcioosobowe zespoty w ktorych uczniowie ztoza komputer.

6. Popros$ ucznidéw o prezentacje swoich prac.

7. Podzigkuj uczniom za ich zaangazowanie podczas lekcji. Konczac zajecia, zapytaj
ucznidw o ich spostrzezenia, uwagi i doswiadczenia, jakie zdobyli w czasie lekcji.

8. Popro$ ucznidéw, aby jako zadanie domowe wykonali czg$¢ ¢wiczeniowg i/lub testowa
jednostki.

WARIANT 2

1. Rozpocznij lekcj¢ od krotkiego wprowadzenia. Przedstaw uczniom cele lekc;ji.

2. Zapytaj uczniéw, czy juz kiedy$ spotkali si¢ z zagadnieniem budowy komputera —
sprawdz poziom poczatkowy wiedzy i umiejetnosci.

3. Wspolnie z uczniami, korzystajac z tablicy multimedialnej, obejrzyj cze$¢ ,,Wiedza”

jednostki e-learningowe;j.
Korzystajac z uprzednio przygotowanego zestawu komputerowego, przedstaw uczniom
gltowne elementy budowy komputera z uwzglednieniem anglojezycznego nazewnictwa

poszczeg6lnych elementow.
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5. Podziekuj uczniom za ich zaangazowanie podczas lekcji. Konczac zajgcia, zapytaj
ucznidw o ich spostrzezenia, uwagi i doswiadczenia, jakie zdobyli w czasie lekcji.

6. Popro$ ucznidéw, aby jako zadanie domowe wykonali czg$¢ ¢wiczeniowg i/lub testowa
jednostki.

WARIANT 3

1. Rozpocznij lekcje od krotkiego wprowadzenia. Przedstaw uczniom cele lekc;ji.

2. Zapytaj ucznidow, czy juz kiedy$ spotkali si¢ z zagadnieniem budowy komputera, gldwnie
urzadzen wejscia/wyjscia — sprawdz poziom poczatkowy wiedzy i umiejgtnosci.

3. Wspolnie z uczniami, korzystajac z tablicy multimedialnej, obejrzyj czes¢ ,,Wiedza” jed-
nostki e-learningowe;.

4. Popros$ ucznidéw o przygotowanie prezentacji na temat urzadzen zewngtrznych wejscia/
/wyjécia na podstawie zasobdéw internetowych z zakresie urzadzen wymienionych
w jednostce.

5. Podziel uczniéw na pigcioosobowe zespoly, w ktorych uczniowie przygotuja grupowo
prezentacje

6. Popros$ ucznidéw o prezentacje swoich prac.

7. Podzigkuj uczniom za ich zaangazowanie podczas lekcji. Konczac zajecia, zapytaj
ucznidéw o ich spostrzezenia, uwagi i do§wiadczenia, jakie zdobyli w czasie lekc;ji.

8. Popro$ uczniow, aby jako zadanie domowe wykonali czgs¢ ¢wiczeniowa i/lub testowa
jednostki.
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