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Temat: Liczby w arkuszu — losowania i statystyka. Wykresy —

trojkaty i czworokaty

Podstawa programowa:
6. Wykorzystywanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy
i umiejetnos$ci z réoznych dziedzin. Uczen:
2) wykorzystuje programy komputerowe, np. arkusz kalkulacyjny, do analizy wynikow
eksperymentdw, programy specjalnego przeznaczenia, programy edukacyjne;
3) postuguje si¢ programami komputerowymi, stuzagcymi do tworzenia modeli zjawisk
i ich symulacji, takich jak: zjawiska: fizyczne, chemiczne, biologiczne, korzysta

z internetowych map.

Kompetencje kluczowe:
* kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne,

* kompetencje informatyczne.
Czas trwania: 1 lub 2 godziny lekcyjne.

Skrocony opis lekcji

Uczniowie badajg trojkaty i czworokaty w przygotowanym skoroszycie. Wykonuja ¢wiczenia
matematyczne, np. zmieniaja wspotrzedne wierzchotkow, aby uzyska¢ zadang figurg.
W drugim wariancie badaja, jak zostaty wykonane arkusze skoroszytu, w szczeg6lnosci wy-

kres przedstawiajacy figure.

Cele lekcji:

* przypomnienie rodzajow trojkatow i czworokatow,

* stymulowanie i1 kontrolowanie samodzielnej pracy uczniéw nad ¢wiczeniami matema-
tycznymi,

* wyjasnienie sposobu formatowania osi na wykresie w arkuszu.
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Stowa kluczowe:

* trojkaty,

* czworokaty,

*  wykres XY w arkuszu,

* kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne.

Formy, metody i techniki:
* praca indywidualna z komputerem w arkuszu kalkulacyjnym,
* pomoc wzajemna,

* uczenie si¢ przez badanie.

Oczekiwane rezultaty

Po zajeciach uczen:

* rozrdznia rodzaje trojkatow,

* rozrdznia rodzaje czworokatow,

» potrafi postugiwaé si¢ wspotrzednymi w uktadzie prostokatnym,

* umie formatowa¢ wykres XY punktowy w arkuszu.

Do prowadzenia zaje¢ niezbedne beda:

» pracownia komputerowa, w ktorej kazdy uczen ma do dyspozycji komputer,

» arkusz kalkulacyjny (Excel lub OpenOffice Calc), zainstalowany na wszystkich kompute-
rach,

* dostgp do platformy e-learningowej i1 jednostki ,Liczby w arkuszu — losowania
1 statystyka”,

* ewentualnie — projektor podtaczony do komputera nauczycielskiego lub tablica interak-

tywna.

| Wydawnictwa S5zkolne

i Pedagogiczne S.A. UNIA EUROPEJSKA

EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

’f’ KAPITAL LUDZKI i
t ~ NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI L wsip

| Pomagamy uczyc

Projekt wspotfinansowany ze srodkdw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spofecznego.



Autorzy: Witold Kranas
Poziom ksztalcenia: gimnazjum
Przedmiot: Informatyka

W celu przygotowania si¢ do poprowadzenia zaje¢c nalezy:

» zapozna¢ si¢ z instrukcjg do jednostki oraz jednostka e-learningows ,,Liczby w arkuszu —
losowania i statystyka” i wybra¢ fragmenty do wykorzystania na lekcji,

» zapoznac¢ si¢ z dolagczonym skoroszytem figury.x1ls,

* przygotowac¢ krotkie wprowadzenie na temat figur plaskich, zwlaszcza trojkatow

1 czworokatow.

Proponowany przebieg zaje¢

WARIANT 1 (niezalezny od pracy na platformie, 1 godzina lekcyjna)

1. Rozpocznij lekcje od krotkiego przypomnienia rodzajow figur plaskich.

2. Uczniowie otwieraja skoroszyt figury.xls, arkusz tréjkaty.

3. Cwiczenie 1. Zbuduj tréjkaty: prostokatny, ostrokatny, rozwartokatny, réwnoramienny,
roéwnoboczny (uwaga: to ostatnie wymaga umiejgtnosci wpisania wzoru na wysokos$¢ troj-
kata rownobocznego, np. =6*PIERWIASTEK (3) /2). Popro$ uczniéw, ktérzy szybko

zbudowali dany trdjkat, o wyjasnienie pozostalym, jak to zrobili.
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Al B & ] E F (5 H I J k.
1 | Mozesz zmienia¢ wartosci w Zoitych komérkach (w granicach od 0 do 12)
? Jak zmienia sie tréjkat na wykresie?
3
4 X Y Trojkat
5 Al 0 0
B Bl 3 3,2 12
7 C| 6 0 11
5 10
g dtugosé baku
10 AB 6 ?
11 BC 6 3
12 CA 6
13 |z 18| obwed !
14 &
15 katy . .
18 A 60 A
17 B 60 4
18] [C 60 ; }/ \\
19 [=] 180] suma \
20 : \
a1 | S [15,6| pole ! / \ c
2 0
23 Ao 1 2 3 a4 & & 7 8 9 1w 11 12
24

4. Cwiczenie 2. Zbuduj trojkat o polu wynoszacym 15 (podpowiedz: prostokatny).
5. Cwiczenie 3. Zbuduj trojkat o obwodzie wynoszacym 15 (podpowiedz: réownoboczny).
6. Uczniowie otwierajg arkusz czworokaty.

7. Cwiczenie 4. Zbuduj czworokaty: kwadrat, prostokat, rownolegtobok, romb, trapez.
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Al B C O E F G H I J K.
1 MozZesz zmieniaé wartosci w 2éltych komérkach {w granicach od 0 do 12)
2 Jak zmienia sie figura na wykresie?
3
- X b Czworokat
5 Al 0 0
B Bl 1 b 12
7 c| 7 { 11
e [Df & | 1 ||
J 9
10 dtugost baku
11 AB| 6083 8
12 [BC| 6,083 , _aC
13 |CD| 6,083 B
14 |DA| 6,083 & ] I
15 Y | 24,3| obwad 5
16 . l I
17 przekatne I I
18 |AC| 9,899 3
19 |BD| 7,071 p I ’
20 1 I D
7 S| 35 pole A
27 ’
93 H 1 2 3 4 5 G 7 g 8 mw N 12
74

8. Cwiczenie 5. Zbuduj czworokat o polu wynoszacym 20, ktéry nie jest prostokatem, (pod-
powiedz: rdownolegtobok).

9. Cwiczenie 6. Zbuduj czworokat o obwodzie wynoszacym 20 (podpowiedz: prostokat).

10. Jesli starczy czasu, to popros$ uczniow o wymyslenie zadania dla kolegéw. Warunek: sami

muszg umiec je rozwigzac.

WARIANT 2 (po przerobieniu jednostki na platformie, 2 godziny lekcyjne)
1. Pierwsza godzina lekcyjna — wariant 1, opisany powyzej.

2. Popros uczniéw o zapisanie swojej kopii skoroszytu z nazwa uzupetniong o inicjaty ucznia.
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3. Arkusze s chronione (bez hasta), niech uczniowie zdejmg ochron¢ (Recenzja | Nie
chron arkusza).

4. Przypomnij ekrany jednostki e-learningowej poswig¢cone tworzeniu wykresow (zwlaszcza
wykresu XY).

5. Cwiczenie 1. Patrzymy, jak zostat zrobiony wykres w arkuszu t r6jkaty. Jest to wykres
XY punktowy z prostymi liniami i znacznikami. Kluczowe dane to 4 punkty — ostatni

w wierszu 8 zawiera powtorzony punkt A. Ustawienia obu osi:

“Opcjsosi | Opcje osi

Liczbry Mirirnarn: " Automatyczrie % Stata IDJD—
\Wypetnienie || Maksimurn: ' Automatycznie (% Stata IIEJD—
kalar linii Jednostka ghdwna: " Automatycznie ™ Stata IUII—
Sty i Jednostka pomocnicza: 8 Actematveznie (0 Stata IM—

Cief [T warkogei w koleinogci odwrotne]

Farrnak 3-4W I Skala logarytmiczna Im—
. . Jednostki vevswietlania: IEirak - I
Wvrdwnanie

-

Typ ghdwnego znacznika osi: Zewnetrzny | w

Typ pomocniczeqo znacznika osic | Brak

i

Ebvkiety osi: Cbok asi -

Przeciecie z osig pionowa:
. Auktomatycznie

% Warkodd osi: IDJD

™ warkodd maksvmalna osi

stale warto$ci minimum, maksimum 1 jednostki gldwnej oraz przecigcia osi w punkcie

[0,0].
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6. Cwiczenie 2. Szukamy wzoréw w arkuszu Czworokaty. Ze wzoréw obliczane sa: war-
tosci bokéw 1 przekatnych oraz pole i obwdd. Arkusz zawiera kilka ukrytych wzorow
(,,bialy atrament”) pod ostatnig tabelka. Sg tu wzory Herona — na obliczanie pola trojkata
z dhlugosci bokow. Pole czworokata liczone jest jako suma pdl 2 tréjkatow (minimum
z 2 obliczen — dzigki temu wyniki sg prawidlowe réwniez dla czworokatow wklestych).
W zasadzie wzory sg poza zasiggiem gimnazjalistow. Cwiczenie polega raczej na odkry-
waniu konstrukcji arkusza.

7. Cwiczenie 3. Przerabiamy arkusz trojkaty. Uczniowie zmieniaja wykres tak, aby zawierat
punkty ze wszystkich ¢wiartek uktadu wspotrzednych (np. obie osie od —10 do +10).

8. Uczniowie wlaczaja ochrong arkusza i zapisujg go w tej postaci.

Material pomocniczy

Skoroszyt figury.x1ls z dwoma arkuszami: tréjkaty, czworokaty.
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