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WSTEP

Pozwolcie dziecku doswiadczaé po omacku, wydtuzacé swe korzenie, drqzy¢, dowiadywac sie,

porownywac, szukac w ksigzkach i materiatach zrodtowych, zanurzac¢ swq ciekawos¢

w kaprysnych glebinach wiedzy. Pozwdlcie mu wyruszyé w podréze odkryé — czasem trudne,

ale pozwalajgce znalez¢ taki program, jaki bedzie dla niego pewny.

C. Freinet

Przekraczajac prog szkoty, dziecko jest jak maty podréznik, ktéry troche
nieswiadomie, czasem odwaznie lub nieco bojazliwie wyrusza w nieznane. Szkota powinna
by¢ zatem miejscem, ktoére wyposaza w wiedz¢ 1 umiejetnosci, uczy, jak postgpowac, aby
wlasciwie przygotowa¢ go do drogi. Majac na uwadze wieloaspektowos¢ szkoty
w ksztatceniu 1 wychowaniu dzieci, opracowatySmy program ,Mysle — dzialam — id¢
w $wiat”. Obserwacja uczniéw, analiza najnowszych badan pedagogicznych oraz wtasne
doswiadczenia sklonity nas do stworzenia innowacyjnego programu, dzigki ktéoremu
umozliwimy uczniowi zdobywanie wiedzy 1 umiejetnosci w Srodowisku pozwalajagcym
na osiggni¢cie sukcesu.

Realizacja programu w czterech Centrach Aktywnej Edukacji: polonistyczno-
komunikacyjnym, matematyczno-przyrodniczym, j¢zykowym i artystyczno-ruchowym
pozwala na stworzenie optymalnego Srodowiska uczenia si¢, w ktorym dziecko buduje
wiedze poprzez badanie, doswiadczanie, odkrywanie, tworzenie wynikajace z wewnetrznej
motywacji poznawczej. Szczegdlowo przedstawiamy w programie elementy budujace

przestrzen aktywnej edukacji, opisujemy indywidualne podejscie do kazdego ucznia oparte na



koncepcji inteligencji wielorakich Howarda Gardnera oraz profilach dominacji Carli
Hannaford.

Program jest oparty na wieloletnim doswiadczeniu zdobytym podczas systematycznej pracy

z dzie¢mi przedszkolnymi oraz uczniami I etapu edukacji.

Zostal opracowany przez trzynastoosobowy zespot nauczycieli z trzech wspodlpracujacych
ze soba szkol. Grupe tworza specjalisci z zakresu edukacji wezesnoszkolnej, jezykéw obceych,
terapii pedagogicznej i zaje¢ specjalistycznych. Program zaklada wykorzystanie technologii
informacyjno-komunikacyjnych w uczeniu si¢, zawiera bogata obudowe¢ dydaktyczng: 270
innowacyjnych scenariuszy zaje¢ w czterech centrach edukacyjnych opartych na strategiach
oceniania ksztaltujacego oraz nowoczesnych metodach i technikach nauczania, w ktoérych
tworcza aktywnos$¢ dziecka, jego umiejetno$¢ uczenia si¢ jest priorytetem nauczania, 270
form ¢wiczen tradycyjnych lub interaktywnych, 90 testéw w formie tradycyjnej, 72 zdjecia
lub ilustracje, 54 nagrania audio i1 54 filmy. Oprocz tego zawiera 960 pomocy dydaktycznych
do wykorzystania online lub do wydruku oraz 60 projektow edukacyjnych w czterech
centrach edukacyjnych, ktore sa umieszczone na WebQestach. Wszystkie wypracowane
materialy oraz program sg udostepnione na stronie internetowej projektu.

JesteSmy przekonane, iz program nauczania adresowany do uczniéw, nauczycieli 1 rodzicow
bedzie zrodtem inspiracji i rozwoju dla kazdego z podmiotéw edukacji. Uczen bedzie myslal,
dziatat juz w szkole, jeszcze zanim pdjdzie w §wiat.

Autorki



1. KONCEPCJA PROGRAMU

Celem programu ,,Mysle — dziatam — id¢ w Swiat” jest poszukiwanie dla ucznia efektywnej
drogi uczenia si¢. Dziecko w miodszym wieku szkolnym chce odkrywac¢ $wiat, kierujac si¢
ciekawoscig poznawczg. Moze dlatego nalezy zabiegaé, aby uczen wykorzystywat wiasne
pomysty i w ten sposob rozwijal samodzielno$¢ i postawe tworcza. Wymagania
wspotczesnego spoteczenstwa wplywaja na kierunek zmian w edukacji. Zadaniem szkotly
1 nauczyciela jest tworzenie takiej oferty programowej, ktora odpowiadataby mozliwo$ciom
rozwojowym kazdego dziecka 1 jak najlepiej przygotowatla go do funkcjonowania

w przyszlej, nieznanej nikomu rzeczywistosci.

Program powstal z mys$la uksztattowania czlowieka kreatywnego, wielowymiarowego,
samodzielnego w mysleniu, ktory nie boi si¢ podejmowania wyzwan. Ucznia stawiamy w roli
badacza, obserwatora, tworcy i projektanta, ktéremu tworzy si¢ i zapewnia przestrzen
do wielokierunkowego dziatania w czterech Centrach Aktywnej Edukacji: polonistyczno-
komunikacyjnym, matematyczno-przyrodniczym, jezykowym i artystyczno-ruchowym. Maja
one na celu zacheci¢ dzieci do podejmowania dziatan zwigzanych z ich mozliwo$ciami
rozwojowymi, zainteresowaniami i potrzebami. Poprzez odpowiedni dobér metod i form
pracy, aranzacje¢ przestrzeni klasowej 1 wykorzystanie pomocy dydaktycznych zwigkszamy

zaangazowanie ucznia i jego ciekawo$¢ poznawcza.

Zaktadamy takze konstruktywistyczne podej$cie do nauczyciela, ktory jest postrzegany jako
wspoltworca srodowiska sprzyjajacego uczeniu sig. W takim $rodowisku uczen mysli,
odkrywa i weryfikuje wlasne rozwigzania z pomystami innych, pracujac w grupie
lub w parze. Nowo zdobyta wiedz¢ i umiejetnosci potrafi wykorzysta¢ w innych sytuacjach,
z ktorymi zetknie sig, ,,idagc w $wiat”. Zgodnie z cyklem Kolba uczen doswiadcza, wyciaga
whnioski i przy pomocy nauczyciela, ktory wspiera, a czasami jest ekspertem, buduje wiedzg,

ktdra postuzy mu do dzialania.

Umiejetno$¢ uczenia si¢ bedzie rozwijana rowniez poprzez wykorzystanie dominujgcych
stylow uczenia si¢. Waznym elementem programu jest indywidualne podejscie do ksztatcenia
ucznia oparte na koncepcji inteligencji wielorakich Howarda Gardnera ,,Stwierdzono ponad
wszelka watpliwo$¢, Ze rozne osoby maja zupelnie odmienne umysly. System os$wiaty

powinien by¢ tak uksztattowany, aby pozostawat czuty na te roznice. Zamiast ignorowac je
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lub bagatelizowaé, udajac, ze wszyscy majg (albo powinni mie¢) umysty tego samego
rodzaju, powinniSmy postara¢ si¢ zadba¢é o to, by kazdy uzyskal wyksztalcenie
maksymalizujgce jego potencjal intelektualny!. Zgodnie z powyzszym wszystkie rodzaje

inteligencji sg rozwijane w stworzonych przez nas Centrach Aktywnej Edukacji.

Bazujac na wieloletnich do$wiadczeniach stosowania oceniania ksztaltujacego, zakladamy
wprowadzanie go w toku realizacji programu. Systematyczne obserwacje naszych uczniow
dowodza, ze przynosi ono wiele korzysci: samoswiadomo$¢ procesu uczenia si¢, ponoszenie
odpowiedzialnos$ci za nauke, umiejetnos¢ dokonywania samooceny i oceny kolezenskiej,
umiejetnos¢ wyznaczania i realizowania celow, emocjonalne otwarcie. Uwzglednia takze
réznice pomig¢dzy uczniami wynikajgce zar6wno z ré6znego poziomu i zakresu juz posiadanej
wiedzy oraz umiejetnosci, jak 1 z indywidualnych réznic w stylu uczenia si¢. Ocenianie
ksztattujace pozwala zindywidualizowaé nauczanie, wyréwnujac szanse edukacyjne. Wazne
jest podkreslanie tego, co kazdy uczen juz umie. Zadaniem nauczyciela powinno by¢

zadawanie pytan na roznych poziomach uczenia si¢ zgodnie z taksonomig Blooma.

Program ,Mys$le — dzialam — ide w $wiat” zostal przygotowany dla I etapu edukacyjnego
szkoty podstawowej. Przedstawiono w nim koncepcje programu, cele ogolne i szczegdtowe,
tresci ksztalcenia, uktad materiatu nauczania, sposoby osiggania celéw edukacyjnych, w tym
metody i techniki nauczania, organizacje sali lekcyjnej, wspotprace z rodzicami oraz Kryteria

sukcesu ucznia.

Program zostat opracowany w oparciu o Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia
30 maja 2014 r. zmieniajace rozporzadzenie w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkot (Dz.U. z dnia 18

czerwca 2014 poz.803).

Przyjmujac powyzsze zatozenia, autorki sg przekonane o tym, iz realizacja programu
umozliwi korzystajagcym z niego nauczycielom podejmowanie inspirujgcych, nowatorskich
1 skutecznych dziatan, ktore nie tylko wtasciwie przygotuja uczniéw do podjecia nauki na 11
etapie edukacyjnym, ale rowniez wyposaza go w kompetencje niezb¢dne do prawidtowego

funkcjonowania w zmieniajacym si¢ Swiecie.

1 H.Gardner, Inteligencje wielorakie.Teoria w praktyce,Poznan 2002,s. 109



2. CELE KSZTALCENIA I WYCHOWANIA

Cele to najwazniejsze elementy kazdego procesu ksztalcenia. Okreslaja nie tylko zakres
1 charakter zmian, jakie majg si¢ dokona¢ w uczniach pod wptywem procesu ksztatcenia, ale

przede wszystkim nadajg kierunek wszelkim oddziatywaniom dydaktycznym.

2.1 Cele ogolne

Wedlug K. Denka cele ogolne sg formulowane na najwyzszym poziomie ogolnosci, nazywa
si¢ je ideatami, maja na ogdél wymiar ponadczasowy, sa projekcja wizji przysztosci.
Przedstawione w programie cele ogélne wynikajg bezposrednio z podstawy programowej
ksztalcenia ogolnego dla szkot podstawowych. Odnosza sie¢ do organizowania dzieciom

w mlodszym wieku szkolnym nastepujacych aktywnosci:

Wspomaganie dziecka w rozwoju intelektualnym.

Wspomaganie dziecka w rozwoju emocjonalnym.

Wspomaganie dziecka w rozwoju spolecznym i etycznym.

Wspomaganie dziecka w rozwoju fizycznym i estetycznym.

Przygotowanie dziecka do zycia w zgodzie z samym soba, ludzmi i przyroda.

Ksztattowanie umiejetnosci odrozniania dobra od zta w kontaktach interpersonalnych.

N o gk~ w nhoe

Przygotowanie dziecka do zycia w rodzinie, grupie rowiesniczej i wspdlnocie
narodowe;j.
8. Wychowanie dziecka do rozumienia 1 poszanowania przyrody ozywionej
1 nieozywione;j.
9. Ksztattowanie systemu wiadomo$ci 1 umiejetnosci  potrzebnych  dziecku
do poznawania i rozumienia $wiata oraz radzenia sobie w codziennych sytuacjach.
10. Przygotowanie ucznia do kontynuowania nauki w klasach IV-VI szkoty podstawowe;.
11. Ksztattowanie umiejetnosci postugiwania si¢ jezykiem obcym zarowno w mowie, jak
1w pismie.
We wszystkich centrach aktywnosci uczniow sa realizowane cele nadrzgdne, dzigki ktérym
uczniowie aktywnie konstruujg wtasng wiedze, nie przyswajaja jej jako gotowego produktu
przekazywanego przez nauczycieli. W opracowaniu wykorzystano taksonomi¢ Blooma. Tres¢
celow wyznaczajg nastgpujace kryteria:
e wiedza pierwotna ucznia, czyli wiadomosci, znajomos¢ faktow, terminologii, pojeé

ogo6lnych, struktur, praw, zasad;



e rozumienie — transfer treSci na inny uklad, interpretacja wiedzy, ekstrapolacja
(przeniesienie);

e zastosowanie wiedzy w nowych sytuacjach;

e analiza, wyodrebnienie cech, wlasciwosci, sktadnikow badanego przedmiotu
lub zjawiska;

e synteza, tworzenie cato$ci z danych elementéw w celu uzyskania nowej struktury;

e ocena (sformulowanie osagdu na dany temat):
— ocena na podstawie kryteridow zewngtrznych,

— ocena na podstawie Kryteriow wewngtrznych.

2.1.1 Cele ogolne. Jezyk angielski

Celem og6lnym programu jest rozbudzanie zainteresowania jezykiem obcym jako narzgdziem

komunikowania si¢ we wspotczesnym $wiecie i zdobywania informacji.

2.2 Cele szczegolowe

Realizacja programu: ,,Mysle — dziatam — ide w $wiat” projektuje stworzenie centr aktywnosci, ktore
sa przestrzenig edukacyjng zaspokajajaca potrzeby dzieci, wyzwalajaca ich ciekawos$¢ poznawcza,
stymulujgcg tworczo$¢é w celu zapewnienia wszechstronnego rozwoju uczniow. Wszystkie te aspekty
sa realizowane w oparciu o szczegotowe cele ksztalcenia przypisane okreslonym centrom
edukacyjnym. Cele szczegdétowe ukierunkowujg aktywnos$¢ dzieci, sa elementem motywujacym

do okreslonego dziatania, uwzgledniajg trzyletni tryb nauki.
Centrum polonistyczno-komunikacyjne

Uczen:

e ma umiej¢tnosci: stuchania, wypowiadania si¢, czytania, pisania oraz pracy
z tekstem jako form komunikowania si¢ w sytuacjach zycia codziennego,
w roznych sytuacjach spolecznych,

e wykorzystuje te umiejetnosci do rozwigzywania problemow,

e korzysta z r6znych zrodet informacji opartych na stlowie pisanym,

e doskonali jezyk moéwiony i pisany, uwzgledniajac aspekt komunikacyjny,
a takze poprawnosciowy: sktadniowy, fonetyczny, fleksyjny, stownikowy,

e jest przygotowany do odbioru, analizy i interpretacji literatury i sztuki,



wykorzystuje jezyk interakcji w odpowiedniej, kreatywnej formie
w kontaktach spotecznych i kulturowych,

wyraza 1 interpretuje pojecia, mysli, uczucia, fakty, opinie w formie ustne;j

i pisemnej,

wykazuje  wrazliwo$¢ na  potrzeby innych, szczegdlnie  dzieci
niepetnosprawnych,

potrafi wyrazi¢ wlasne emocje w sposob spotecznie akceptowany,

rozumie  znaczenie takich  wartosci  jak: dobro, sprawiedliwos¢,
prawdomownos$¢, odpowiedzialnose,

wie, ze dobro jest czynnikiem nadrzednym w zyciu cztowieka,

potrafi przeciwstawi¢ si¢ ktamstwu i obmowie,

zajmuje wlasciwe postawy spoteczne i moralne,

potrafi wspotpracowac w zespole,

nawigzuje i pielegnuje przyjaznie,
jest przygotowany do skutecznego i konstruktywnego uczestnictwa w zyciu
rodziny, grupy rowiesniczej i spoleczenstwa,

dba o kultur¢ stowa, zachowania, relacje z rowie$nikami i dorostymi, osobami
innej narodowosci i tradycji kulturowe;j,

Zna swoja miejscowos¢ 1 okoliceg,

ma $wiadomo$¢ tozsamosci kulturowej, historycznej, narodowej,

przestrzega zasad bezpieczenstwa pracy i zabawy,

wykorzystuje zasoby multimedialne do wlasnego rozwoju,

przyjmuje postawe refleksyjnego odbioru tresci internetowych,

poszukuje, gromadzi, przetwarza informacje, wykorzystuje je po dokonaniu ich
krytycznej oceny,

tworczo wykorzystuje umiejetnosci pracy na komputerze,

posiada wiedze 1 umiejetnosci w zakresie bezpiecznego korzystania

z komputera, Internetu 1 multimediow,
jest swiadomy tego, ze obstuga komputera jest przydatna w zyciu, ulatwia

sposob porozumiewania si¢ miedzy ludzmi.



Centrum matematyczno-przyrodnicze

Uczen:

wykazuje aktywna i tworczg postawe wobec problemow matematycznych,

dostrzega, nazywa 1 formutuje problemy matematyczne, obiera strategie ich
rozwigzania,

rozumie pojecie liczby naturalnej w aspektach: ilosciowym, porzadkowym,
miarowym, symbolicznym, algebraicznym,

zna podstawowe dziatania matematyczne,

stosuje techniki rachunkowe, potrafi liczy¢,

posiada umiejetnos¢ matematyzacji,

wykonuje obliczenia: kalendarzowe, pieni¢zne, zwigzane z miarg, waga
odmierza ptyny, odczytuje wskazania zegaréw i1 termometru,

rozpoznaje i nazywa figury geometryczne: koto, prostokat, kwadrat, trojkat,

oblicza obwody trojkatow i prostokatoéw,

rysuje odcinki o podanej dtugosci,

okresla kierunki od siebie 1 innych os6b oraz potozenie obiektow,

dostrzega 1 wskazuje symetrie,

rysuje figury w powigkszeniu i pomniejszeniu,

rozumie pojecia i terminy matematyczne,

wykorzystuje myslenie matematyczne w celu rozwigzywania problemow
wynikajacych z sytuacji codziennych,

odczytuje proste diagramy, dane z tabel i wykresow,

wykazuje dociekliwos$¢ poznawcza 1 badawczg oraz umiejetnos¢ formutowania
wnioskow 1 opinii na podstawie wlasnych dziatan,

poszukuje wiadomosci na temat srodowiska przyrodniczego, dostrzega jego
pickno 1 niepowtarzalno$¢, opisuje je za pomoca jezyka moOwionego
i pisanego,

zna podstawowe zasady rzadzace Swiatem przyrody,

jest odpowiedzialny za srodowisko, w ktorym zyje,

wykazuje postawe poszanowania cudzej pracy,

jest aktywny na rzecz opieki nad zwierzetami, dbatosci o rosliny i1 calg
przyrode,

dba o zdrowie i1 bezpieczenstwo wilasne oraz innych osob.
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Centrum artystyczno-ruchowe

Uczen:
[ ]

wykazuje potrzebe tworczej aktywnosci,

ma postawg tworczego odbioru rzeczywistosci plastyczno-technicznej,
muzycznej i architektury,

wykorzystuje wiedzg teoretyczng w praktyce muzycznej, plastycznej
I konstrukcyjnej,

uruchamia wlasne strategie rozwigzan probleméw plastyczno-technicznych,
jest aktywny muzycznie przez tworcze dzialanie na instrumentach
perkusyjnych,

stucha i odtwarza muzyke,

wyraza wlasne emocje, przezycia, doswiadczenia za pomoca S$Srodkéw
artystycznych (muzycznych, plastycznych, konstrukcyjnych),

praktycznie wykorzystuje 1 stosuje poznane pojecia z zakresu teorii muzyki,
plastyki i techniki,

realizuje w pracach artystycznych wtasne wyobrazenia i spostrzezenia,
aktywnie i §wiadomie uczestniczy w procesie tworzenia,

potrafi zaplanowaé swoja prace i ocenic¢ jej efekty,

potrafi przygotowac stanowisko pracy i narzedzia potrzebne do jej wykonania,
rozumie wptyw nauki 1 technologii na zycie codzienne cztowieka,

zna zagrozenia dla §wiata zwigzane z rozwojem nowoczesnych technologii,
przestrzega zasad bezpieczenstwa i uczciwej rywalizacji,

jest $wiadomy pozytywnego wptywu ¢wiczen fizycznych na rozwoj organizmu

czlowieka.

Centrum jezykowe

Uczen:

wie, ze ludzie postuguja si¢ roznymi jezykami i aby si¢ z nimi porozumie¢, trzeba

nauczy¢ si¢ ich jezyka (motywacja do nauki jezyka obcego),

reaguje werbalnie i niewerbalnie na proste polecenia nauczyciela,

rozumie wypowiedzi ze stuchu:



— rozr6znia znaczenie wyrazow o podobnym brzmieniu,
— rozpoznaje zwroty stosowane na co dzien i potrafi si¢ nimi postugiwac,

e rozumie ogoOlny sens krotkich opowiadan i1 basni przedstawianych takze za pomoca
obrazéw, gestow,

e rozumie sens prostych dialogdbw w historyjkach obrazkowych (takze w nagraniach
audio i wideo),

e Czyta ze zrozumieniem wyrazy i proste zdania,

e zadaje pytania i udziela odpowiedzi w ramach wyuczonych zwrotow, recytuje wiersze,
rymowanki i §piewa piosenki, nazywa obiekty z otoczenia i opisuje je, bierze udziat
w miniprzedstawieniach teatralnych,

e przepisuje wyrazy i zdania,

e w nauce jezyka obcego nowozytnego potrafi korzystaé ze stownikéw obrazkowych,
ksigzeczek, srodkow multimedialnych,

e wspolpracuje z rowiesnikami w trakcie nauki.

3. TRESCI KSZTALCENIA I CENTRA EDUKACYJNE

Program ,,Mysle — dziatam — ide w $wiat” charakteryzuje si¢ spiralnym ujgciem
materialu nauczania, co oznacza, ze w kazdym kolejnym roku tresci ksztatcenia
sa powtarzane 1 poglebiane, a nastepnie rozszerzane. Tre$ci sg opracowane z podzialem na
poszczegblne centra edukacji: polonistyczno-komunikacyjne, matematyczno-przyrodnicze,
artystyczno-ruchowe i lingwistyczne, ktore sg integralng czgscig programu.

Koncepcja nauczania nie wyodrebnia podziatu realizacji tresci na kolejne lata, czyli
na klasy: I, II 1 III, gdyz proces edukacji powinien by¢ dostosowany do potrzeb
1 mozliwo$ci zespotu klasowego oraz do indywidualnych potrzeb uczniéw danej klasy.
O roztozeniu tresci na poszczegodlne lata nauki powinien decydowac nauczyciel, ktory
na podstawie zatozen programu bedzie pracowatl z dzie¢mi. Program uwzglednia tresci
zawarte w podstawie programowej oraz tresci dodatkowe. Takie ujgcie materiatu pozwoli
nauczycielowi na podstawie wynikow diagnozy, potrzeb oraz mozliwosci dzieci
zdecydowac, ktorym uczniom zaproponuje odpowiednie tresci. Natomiast wskazane centra
edukacji umozliwiag we wiasciwy sposdb zorganizowaé proces ksztatcenia sprzyjajacy
kazdemu  dziecku oraz = uwzgledniajacy  wszystkie  jego  zmysty,  emocje

1 aktywno$¢ fizyczng.
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Podane umiejetnosci dotycza dzieci o prawidlowym rozwoju. Umiejetnosci dzieci

niepelnosprawnych ustala si¢ stosowanie do ich mozliwosci.

CENTRUM POLONISTYCZNO-KOMUNIKACYJNE

*Tresci dodatkowe, wykraczajace poza podstawe programowg

Edukacja Tresci

programowe

UmiejetnoSci

Polonistyczna | Korzystanie z

informacji

potrafi uwaznie stucha¢ wypowiedzi innych
1 korzysta¢ z przekazywanych informac;ji;
wymienia wszystkie litery alfabetu;

czyta i rozumie teksty przeznaczone dla dzieci

1 samodzielnie wyciagga z nich wnioski;

odczytuje uproszczone rysunki, piktogramy, znaki
informacyjne;

rozumie sens kodowania i dekodowania
informaciji;

wyszukuje w tekScie potrzebne informacje
1 w miar¢ mozliwosci korzysta ze slownikéw,
encyklopedii przeznaczonych dla dzieci;

nazywa formy uzytkowe: zyczenia, zaproszenie,
zawiadomienie, list, notatke do kroniki 1 potrafi

z nich korzysta¢;

wyszukuje potrzebne informacje w roéznych
zrodlach*;

sprawnie korzysta z dodatkowych materialow
zrédlowych, np. albumow, stownikow,

podrecznikow™*.
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Analiza

e wzbogaca zasob slownictwa poprzez kontakt

I interpretacja z dzietami literackimi, przejawia wrazliwos¢
tekstow kultury estetyczng;
e zaznacza wybrane fragmenty w tekscie;
e wyrdznia w tekscie dialog*;
e okreSla czas 1 miejsce akcji oraz wskazuje
gltéwnych bohaterow;
e czyta teksty i recytuje wiersze z uwzglednieniem
interpunkcji i intonacji;
e czyta dialogi, komiksy*;
e potrafi czyta¢ z podziatem na role*;
e ma potrzeb¢ kontaktu z literaturg i sztuka dla
dzieci;
e czyta wybrane przez siebie i wskazane przez
nauczyciela ksiagzki, wypowiada si¢ na ich temat;
e umie odrézni¢ jezyk poetycki od mowy
potocznej*;
e przytacza nazwiska autorow i tytuty ulubionych
ksigzek*.
Wypowiedzi e tworzy kilkuzdaniowag wypowiedz, opowiadanie,

opis, list prywatny, zyczenia 1 zaproszenie
w formie ustnej i pisemnej;

e wie, jak zredagowac ogloszenie, instrukcje obstugi
wybranego urzadzenia, przepis kulinarny™;

e umie utworzy¢ dialog*;

e dobiera wlasciwe formy komunikowania si¢
w roznych sytuacjach spotecznych;

e uczestniczy w rozmowach, takze inspirowanych
literaturg: zadaje pytania, udziela odpowiedzi,
prezentuje wilasne zdanie i formutuje wnioski;

e poszerza  zakres stownictwa 1 struktur
sktadniowych;

e dba o kulturg wypowiadania sig¢;
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poprawnie artykutuje gloski, akcentuje wyrazy,
stosuje pauzy 1 wlasciwg intonacj¢ w zdaniu
0znajmujacym, pytajacym i rozkazujacym; stosuje
formuly grzeczno$ciowe;

rozumie pojecia: wyraz, gloska, litera, sylaba,
zdanie;

dostrzega roznice¢ miedzy literg i gloska;

dzieli wyrazy na sylaby, oddziela wyrazy
w zdaniu, zdania w tekscie;

pisze czytelnie i estetycznie (przestrzega zasad
kaligrafii), dba o0 poprawno$¢ gramatyczna,
ortograficzng oraz interpunkcyjna;

przepisuje teksty, pisze z pamieci i ze stuchu;
tworzy rodziny wyrazow;

potrafi podac wyrazy 0 podobnym
lub przeciwnym znaczeniu*;

potrafi zaadresowac koperte*;

tworzy opowiadania tworcze, bajki, komiksy
i wiersze*;

potrafi napisa¢ wiadomos¢ SMS i e-mail*;
wskazuje czasowniki, przymiotniki rzeczowniki
i liczebniki*;

samodzielnie wykonuje prace domowe*.

Wypowiadanie
si¢ w matych
formach

teatralnych

uczestniczy w zabawie teatralnej, ilustruje
mimika, gestem, ruchem zachowania bohatera
literackiego lub wymyslonego przez siebie;
rozumie umowne znaczenie  rekwizytu
I umie postuzy¢ si¢ nim w odgrywanej SCence;
uczestniczy w  organizowanych ~w  Klasie
przedstawieniach teatralnych*;

potrafi wciela¢ si¢ w rdzne role*;

tworzy opowiesci ruchowe™.
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Spoteczna

Relacje z innymi

ludzmi

odroznia, co jest dobre, a co zle w kontaktach
z réwiesnikami i dorostymi;

odréznia dobro od zla, stara si¢ by¢
sprawiedliwym i prawdomownym; nie krzywdzi
innych, pomaga stabszym i potrzebujacym;
potrafi nazwa¢ podstawowe relacje migdzy
najblizszymi; podejmuje obowigzki domowe
i rzetelnie je wypelnia; identyfikuje sie
ze swoja rodzing i jej tradycjami; wie, ze
pieniadze otrzymuje si¢ za pracg;

rozumie, co to jest sytuacja ekonomiczna
rodziny, i wie, ze nalezy do niej dostosowaé swe
oczekiwania;

wspolpracuje z innymi w zabawie, nauce szkolnej
i1 w sytuacjach zyciowych; przestrzega regul
obowigzujacych w spotecznosci dziecigcej oraz
$wiecie dorostych;

wie, jak nalezy zachowywaé si¢ w stosunku
do dorostych i rowiesnikow (stosuje formy
grzecznosciowe);

rozumie potrzebe utrzymywania dobrych relacji
z sgsiadami w miejscu zamieszkania; jest chetny
do pomocy, respektuje prawo innych do pracy
i wypoczynku;

potrafi nazywa¢ swoje emocje, okazywac je

rozpoznawac u innych;

16




Funkcjonowanie
W otaczajacym

Swiecie

wie, jak wazna jest praca w zyciu czlowieka,
jaki zawod wykonuja jego najblizsi i znajomi;
wie, czym zajmuje si¢ np. kolejarz, aptekarz,
policjant, weterynarz;

wie, gdzie mozna bezpiecznie organizowac
zabawy, a gdzie nie mozna i dlaczego;

rozpoznaje zagrozenia ze strony ludzi; potrafi
powiadomi¢ dorostych o wypadku, zagrozeniu,
niebezpieczenstwie;, zna numery telefonow:
pogotowia ratunkowego, strazy pozarnej,
policji oraz ogélnopolski numer alarmowy 112;
potrafi poprawnie przeprowadzi¢ rozmowe z
dyspozytorem pogotowia*;

jest tolerancyjny wobec 0s6b np. innej
narodowosci czy tradycji kulturowej;

wie, ze wszyscy ludzie majg rowne prawa;

potrafi wymieni¢ prawa ucznia i jego obowiazki
(w tym zasady bycia dobrym kolega), respektuje
je;

uczestniczy w wydarzeniach szkolnych;
rozpoznaje najblizsza okolice, jej wazniejsze
obiekty, tradycije;

potrafi wymieni¢ nazwy miast, wsi polozonych
w poblizu swojego miejsca zamieszkania*;

rozumie pojecie krajobrazu, elementéw krajobrazu*;
potrafi wymieni¢ status administracyjny swojej
miejscowosci (wies, miasto); wie, w jakim
regionie mieszka; uczestniczy w wydarzeniach
organizowanych przez lokalng spotecznosc;
rozréznia pojecia miasta i wsi, rozumie warto$¢ pracy
mieszkancow wsi 1 miast™;

zna swoj adres™;

wie, jakiej jest narodowosci; wie, ze mieszka
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w Polsce, a Polska znajduje si¢ w Europie; zna
symbole narodowe (barwy, godto, hymn)
I najwazniejsze wydarzenia historyczne;
orientuje si¢ w tym, ze s3 ludzie szczegdlnie
zastuzeni dla miejscowosci, w ktorej mieszka, dla
Polski i $wiata;

rozpoznaje flage 1 hymn Unii Europejskie;j;

potrafi wypowiedzie¢ si¢ na temat poznanych
panstw Unii Europejskiej (stynnych budowli,
pomnikow, zabytkow, wybitnych  0sob,

zwyczajow, kuchni)*;

Zajgcia

komputerowe

Znajomos¢

komputera

postuguje si¢ komputerem w podstawowym
zakresie;

postuguje si¢ wybranymi programami i grami
edukacyjnymi, rozwijajac swoje
zainteresowania; korzysta z réznych opcji
w programach;

sprawnie postuguje si¢ wybranymi programami,
korzystajac z roznych opcji*;

prezentuje swoja prace na tablicy multimedialne;j*;

Wyszukiwanie
i korzystanie

z informacji

przeglada wybrane przez nauczyciela strony
internetowe (np. stron¢ swojej szkoty);

dostrzega elementy aktywne na stronie
internetowej, nawiguje po stronach w okreslonym
zakresie;

odtwarza animacje i prezentacje multimedialne;
wyszukuje z réznych zrodet elektronicznych

potrzebne informacje*;

Tworzenie
tekstow

1 rysunkow

wpisuje za pomoca klawiatury litery, cyfry
I inne znaki, wyrazy i zdania;
wykonuje rysunki za pomocg wybranego edytora
grafiki, np. z gotowych figur;
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tworzy potrzebne krotkie teksty, np. notatki do
kroniki;
edytuje, pisze i formatuje krotki tekst*;

wstawia grafike do tekstu*;

Zagrozenia
wynikajace

z korzystania
z komputera,
Internetu

1 programow

multimedialnych

wie, ze praca przy komputerze mgczy wzrok,
nadwereza kregostup, ogranicza kontakty
spoteczne; wie, jak trzeba korzystaé
z komputera, zeby nie naraza¢ wlasnego
zdrowia;

ma $wiadomos$¢ niebezpieczenstw wynikajacych
z anonimowosci kontaktow i1 podawania swojego
adresu,

stosuje si¢ do ograniczen  dotyczacych
korzystania z komputera, Internetu

i multimediow.

Etyka

Tolerancja

jest tolerancyjny wobec kazdego cztowieka
niezaleznie od jego miejsca urodzenia,
wygladu, wyznania i statusu materialnego;
okazuje szacunek osobom starszym;
zastanawia si¢ nad tym, na co ma wplyw, na
czym mu zalezy, do czego dazy, nie
wyrzadzajac krzywdy innym;

stara si¢ nie§¢ pomoc potrzebujacym;

wie, ze dzieci niepelnosprawne narazone sg na
trudne sytuacje i pomaga takim dzieciom;

wie, na czym polega prawdomownos¢ 1 jak
wazna jest odwaga przeciwstawiania si¢
kltamstwu i obmowie;

potrafi z tej perspektywy oceni¢ zachowania
bohaterow  bas$ni,  opowiadan, legend,
komiksow;

wie, ze nie mozna zabiera¢ cudzej witasnos$ci

1 stara si¢ tego przestrzegac;
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wie, ze nalezy naprawi¢ wyrzadzong szkode;
dostrzega, kiedy postacie z basni, opowiadan,
legend, komiksow nie przestrzegajg reguty
,hie kradnij™;

pamigta o oddawaniu pozyczonych rzeczy, nie
niszczy ich;

w miar¢ mozliwosci nawigzuje 1 pielggnuje
przyjaznie;
przestrzega regut obowigzujacych
w spoteczno$ci dzieciecej (grzecznie zwraca
si¢ do innych, wspolpracuje w zabawach
1 sytuacjach zadaniowych) oraz w S$wiecie
dorostych (zwraca si¢ do innych, ust¢puje
osobom starszym miejsca w autobusie, podaje
upuszczony przedmiot itp.);

wie, ze jest cze$cig przyrody, chroni ja
I szanuje;

nie niszczy swojego otoczenia.

CENTRUM MATEMATYCZNO-PRZYRODNICZE

Edukacja Tresci Umiejetnosci ucznia
programowe
matematyczna | Klasyfikowanie, o Kklasyfikuje i tworzy proste serie;

poréwnywanie
wielkosci

| rozwijanie
orientacji
przestrzennej,

symetria

dostrzega 1 kontynuuje regularnosci;
wyprowadza kierunki od siebie i innych o0sob;
okresla  polozenie  obiektow  wzgledem
obranego obiektu, uzywajac okreslen: gora,
dot, przod, tyl, w prawo, w lewo oraz ich
kombinaciji;

orientuje si¢ w prostych planach i mapach*;

wskazuje 1 stownie okresla kierunki na rysunku*;

wprowadza kierunki od osoby umieszczonej na rysunku
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tytem, przodem, bokiem*;

dostrzega symetri¢ (np. w rysunku motyla);
rysuje drugg polowe symetrycznej figury;
formuluje warunki, jakie spetniaja elementy
danego zbioru*;

segreguje obiekty, biorgc pod uwage dwie, trzy
cechy*

rysuje figury w powiekszeniu i w pomniejszeniu.

Rozwijanie
aktywnosci
geometrycznej

rozpoznaje i nazywa kota, prostokaty (w tym
kwadraty) i trojkaty (rowniez potozone w rdzny
sposOb oraz w sytuacji, gdy figury zachodza na
siebie);

rysuje odcinki o podanej dtugosci;

oblicza obwody trojkatéw 1 prostokatow (bez
wyrazen dwumianowanych i zamiany jednostek
w obliczeniach formalnych);

rysuje poznane figury geometryczne
w powiekszeniu lub w pomniejszeniu;

zauwaza, ze jedna figura jest powickszeniem
lub pomniejszeniem drugiej;

rysuje, wycina prostokaty, kwadraty 1 trojkaty™;
porownuje  dlugosci  bokoéw  prostokatow,
kwadratow 1 trojkatow poprzez bezposrednie
przylozenie ich do siebie oraz mierzy linijka
boki tych figur 1 poréwnuje ich dtugosci*;
rozpoznaje i nazywa odcinki*;

mierzy dlugosci odcinkow*;

poréwnuje dlugos¢ odcinkow*;




Ksztattowanie
pojecia liczby,
rozwijanie
umiejetnosci
liczenia,
sprawnosci
rachunkowych
oraz
rozwigzywania

zadan

liczy (w przod i w tyt) od danej liczby po 1,
dziesigtkami od danej liczby w zakresie 100
I setkami od danej liczby w zakresie 1000;
zapisuje cyframi i odczytuje liczby w zakresie
1000;

rozumie dziesigtkowy system pozycyjny;

ustala réwnolicznos$¢ porownywanych
zestawow elementow mimo obserwowanych
zmian w ich ukladzie;

porownuje dowolne dwie liczby w zakresie
1000 (stownie i z uzyciem znakéw <, >, =);
dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 (bez
algorytmow dziatan pisemnych);

Sprawdza wyniki odejmowania za pomoca
dodawania;

mnozy i dzieli liczby w zakresie tabliczki
mnozenia (bez algorytmow dziatan pisemnych);
wskazuje 1 nazywa w zapisie dzialania
sktadnikow i1 sumy oraz odjemnej, odjemnika
1 roznicy;

wskazuje 1 nazywa w dzialaniu mnozenia
czynniki i iloczyn;

wskazuje 1 nazywa w dziataniu dzielenia dzielna,
dzielnik i iloraz;

podaje z pamigci iloczyny; sprawdza wyniki
dzielenia za pomocg mnozenia;

rozwigzuje latwe rownania jednodzialaniowe
z niewiadoma w postaci okienka (bez
przenoszenia na drugg strong);

odczytuje i zapisuje liczby w systemie rzymskim
od | do XII;

rozwigzuje proste zadania tekstowe (w tym

zdania na porownywanie réznicowe);
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potrafi utozy¢, przeksztatci¢ zadanie z trescig*
korzysta w obliczeniach z prawa przemiennosci
11gcznosci dodawania™;

stosuje pordwnywanie ilorazowe liczb™;

rozwigzuje proste zadania z trescig, w ktorych trzeba
zastosowac porownywanie ilorazowe™;

rozwigzuje zlozone zadania z trecig oraz zadania
niestandardowe™;

rozpoznaje liczby parzyste i nieparzyste*.

Dokonywanie

pomiaru

potrafi mierzy¢ i zapisywa¢ wyniki pomiaru
dtugosci, szerokosci i wysoko$ci przedmiotéw
oraz odlegtosci;

postuguje si¢ jednostkami: milimetr, centymetr,
metr;

wykonuje tatwe obliczenia dotyczace tych miar
(bez wyrazen dwumianowanych i zamiany
jednostek w obliczeniach formalnych);

uzywa pojecia kilometr” w sytuacjach
zyciowych, np. ,jechalismy autobusem 27
kilometrow” (bez zamiany na metry);

wazy przedmioty, roznicuje przedmioty ciezsze,
1zejsze;

uzywa okreslen: kilogram, po6t kilograma,
dekagram, gram; wykonuje tatwe obliczenia,
uzywajac tych  miar (bez  wyrazen
dwumianowanych i zamiany  jednostek
w obliczeniach formalnych);

odmierza ptyny réznymi miarkami; uzywa
okreslen: litr, pot litra, ¢wier¢ litra;

odczytuje temperatur¢ (bez koniecznoS$ci
postugiwania  si¢  liczbami  ujemnymi,
np. 5 stopni mrozu, 3 stopnie ponizej zera);

stosuje okreslenia: temperatura wzrosta (obnizyta
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si¢) o tyle stopni*;

podaje i zapisuje daty;

zna Kkolejnos¢ dni tygodnia i miesiecy;
porzadkuje chronologicznie daty;

wykonuje obliczenia kalendarzowe
w sytuacjach zyciowych;

odczytuje wskazania zegarow w systemach:
12- 1 24-godzinnym, wyswietlajacych cyfry
1 ze wskazoéwkami; postuguje si¢ pojeciami:
godzina, pot godziny, kwadrans, minuta;
wykonuje proste obliczenia zegarowe;

porownuje obiekty pod wzgledem dtugosci,
szeroko$ci 1 wysoko$ci*;

rozumie pojecie rownowagi i odpowiednio

uzupetnia odwazniki na wadze szalkowej*;

rozpoznaje rodzaje wag, zegarow,
termometrow™;
Obliczenia wykonuje latwe obliczenia pieni¢zne (cena, ilosc,
pieni¢zne warto$€) 1 radzi sobie w sytuacjach codziennych,
wymagajacych takich umiejetnoscei;
rozpoznaje bedace w obiegu monety i banknoty;
zna warto$¢ nabywcza pieniedzy;
rozumie, czym jest dlug;
wie, ze dhug nalezy splacic¢*;
umie wyda¢ nadwyzke pieniedzy lub uzupetnic¢
brakujaca kwote™.
przyrodnicza | Poznanie obserwuje 1 prowadzi proste do$wiadczenia
I rozumienie przyrodnicze, analizuje je 1 wigze przyczyng

Swiata przyrody

ozywionej

ze skutkiem;

opisuje zycie w wybranych ekosystemach:
w lesie, ogrodzie, parku, na lgce, na polu*
I w zbiornikach wodnych (wymienia nazwy

podstawowych zwierzat i roslin, zna warunki
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zycia organizmow w danym $rodowisku
1 zalezno$ci migdzy nimi *);

wyréznia czesci jadalne roslin warzywnych™;

Zna sposoby przechowywania warzyw 1 owocoOw™;
nazywa 1 1ozroznia przetwory owocowo- Warzywne*;
wie, jakie warunki sg konieczne do rozwoju
roslin 1 zwierzat w gospodarstwie domowym,
w szkolnych uprawach i hodowlach itp.; wie,
jaki pozytek przynosza zwierzeta $rodowisku,
1 podaje proste przyktady;

nazywa oraz Wwyrdznia zwierzg¢ta i rosliny
typowe dla wybranych regionéw Polski;
rozpoznaje 1 nazywa niektore zwierzeta
egzotyczne;

nazywa podstawowe czgsci ciala i organy
wewnetrzne zwierzat i ludzi (np. serce, pluca,
zotadek);

podaje przyktady odkry¢ i wynalazkow*;

wie, kto to jest wynalazca*;

wie, jak przekazywano informacje dawnigj
1 dzis*;

rozpoznaje i nazywa wielkich odkrywcow*.

Poznanie

| rozumienie
przyrody
nieozywionej
oraz jej wplyw
na zycie ludzi,

zwierzat i roslin

wyjasnia zalezno$¢ zjawisk przyrody od por
roku;

wie, jak zachowa¢ si¢ odpowiednio do
warunkow atmosferycznych;

wymienia sktadniki pogody*;

potrafi prowadzi¢ obrazkowy kalendarz pogody,
obserwowac pogode*;

rozumie komunikaty o pogodzie nadawane w radiu lub
telewizji 1 potrafi te komunikaty wykorzystac*;
nazywa charakterystyczne elementy typowych

krajobrazow Polski: nadmorskiego, nizinnego,
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gorskiego;

rozumie wplyw Swiatla stonecznego
na cyklicznos¢ zycia na Ziemi;

rozumie znaczenie powietrza i wody dla zycia
cztowieka, roslin i zwierzat;

opisuje zmiany stanu skupienia wody i potrafi
doprowadzi¢ wode do parowania, zamrozi¢ ja
1 odmrozi¢*;

wskazuje znaczenie wybranych skat i mineratéw
dla cztowieka (np. wegla i gliny);

orientuje si¢ na mapie fizycznej Polski, Europy
1 $wiata (wymienia kilka rzek, jezior, morz,
kontynentow)*;

odczytuje legende mapy fizycznej™*;

nazywa panstwa graniczace z Polska i potrafi
wskaza¢ je na mapie fizycznej*;

wie, czym jest Uklad Stoneczny, potrafi

wymieni¢ jego planety*;

Ksztaltowanie
| rozwijanie
postaw
ekologicznych

podejmuje dziatania na rzecz ochrony
przyrody w swoim srodowisku;

wie, ze nalezy segregowac $mieci, rozumie sens
stosowania opakowan ekologicznych; wie,
ze nalezy oszczedzac wodg;

wie, jakie zniszczenia w przyrodzie powoduje
cztowiek (wypalanie gk, zasmiecanie lasow,
nadmierny hatas, ktusownictwo);

chroni przyrode¢: nie $mieci, szanuje rosliny,
zachowuje cisze¢, pomaga zwierzetom,

wie, na czym polega ochrona gatunkowa roslin
I zwierzat*;

wyjasnia pojecia: park narodowy, rezerwat
I pomnik przyrody*;

rozumie, dlaczego nalezy czerpac energi¢ z roznych
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zrodel*.

Troska
0 zdrowie
i

bezpieczenstwo

zna podstawowe zasady racjonalnego odzywiania
si¢; rozumie konieczno$¢ kontrolowania stanu
zdrowia 1 stosuje si¢ do zalecen lekarza
i dentysty;

dba o zdrowie i bezpieczenstwo swoje i innych
(w miar¢ swoich mozliwosci);

orientuje si¢ w zagrozeniach ze strony ros$lin
1 zwierzat, a takze w zagrozeniach
pogodowych takich, jak: burza, huragan,
$niezyca, lawina, powddz;

wie, jak trzeba =zachowa¢ si¢ w takich
sytuacjach;

wie o zagrozeniach wynikajacych ze stosowania

wybranych uzywek*.

CENTRUM ARTYSTYCZNO-RUCHOWE

Edukacja Tresci Umiejetnosci ucznia
programowe
muzyczna Odbiér muzyki | Zna 1 stosuje nastgpujgce rodzaje aktywnosci
muzycznej:

Spiewa proste melodie, piosenki z repertuaru
dzieciecego;

wykonuje $piewanki i rymowanki;

Spiewa piosenki ze stluchu (nie mniej niz 10
utworow W roku szkolnym) w zespole;

$piewa z pamig¢ci hymn narodowy,

odtwarza proste rytmy gtosem,

odtwarza i gra na instrumentach perkusyjnych
proste rytmy i wzory rytmiczne,

odtwarza i gra na instrumentach melodycznych
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proste melodie i akompaniamenty,

realizuje  sylabami  rytmicznymi, gestem
oraz ruchem proste rytmy i wzory rytmiczne;
reaguje ruchem na puls rytmiczny i jego
zmiany, zmiany tempa, metrum i dynamiki
(maszeruje, biega, podskakuje);

realizuje proste schematy rytmiczne (tataizacja,
ruchem catego ciata),

wyraza ruchem nastrdj i1 charakter muzyki;
tanczy podstawowe kroki i figury krakowiaka,

polki oraz innego, prostego tanca ludowego.

Rozréznia podstawowe elementy muzyki:

melodig, rytm, wysokos¢ dzwigku,
akompaniament, tempo, dynamike;
znaki notacji muzycznej (wyraza ruchowo czas

trwania warto$ci rytmicznych, nut i pauz).

Swiadomie i aktywnie stucha muzyki (wyraza swoje

doznania werbalnie 1 niewerbalnie) oraz okresla jej cechy:

rozrdznia i wyraza srodkami
pozamuzycznymi charakter emocjonalny
muzyki, rozpoznaje utwory wykonane: solo
1 zespotowo, na chor i orkiestre;

orientuje si¢ w rodzajach glosow ludzkich
(sopran, bas) oraz w instrumentach muzycznych
(fortepian, gitara, skrzypce, trabka, flet,
perkusja);

rozpoznaje podstawowe formy muzyczne: AB,
ABA (wskazuje ruchem lub gestem ich kolejne

czesci);
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rozrdznia gatunki muzyczne: muzyke klasyczna,

ludowa i rozrywkowa*;

Tworzenie

muzyki

wie, ze muzyke mozna zapisa¢ i odczytac;
tworzy proste ilustracje dzwigkowe do
tekstow i obrazow oraz improwizacje ruchowe
do muzyki;

improwizuje gltosem i na instrumentach wedlug
ustalonych zasad;

wykonuje proste utwory, interpretuje je zgodnie
z ich rodzajem i funkcja;

tworzy melodie do wybranych wierszy

I rymowanek*.

plastyczna

Percepcja sztuki

okresla swoja  przynalezno$¢  kulturowa
poprzez kontakt z wybranymi dzietami sztuki,
zabytkami i z tradycja w $rodowisku rodzinnym,
szkolnym i lokalnym; uczestniczy w zyciu
kulturalnym tych $rodowisk, wie o istnieniu
placowek kultury dziatajacych na ich rzecz;

korzysta z przekazow medialnych; stosuje ich
wytwory w swojej dziatalno$ci tworczej
(zgodnie z elementarng wiedzg o prawach

autora);

Ekspresja sztuki

ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne)
inspirowane wyobraznia, basnig, opowiadaniem,
muzyka, korzysta z narzedzi multimedialnych,;
podejmuje dziatalno$¢ tworcza, postugujac si¢
takimi Srodkami wyrazu plastycznego jak: ksztatt,
barwa, faktura w kompozycji na plaszczyznie
1 w przestrzeni (stosujac okre$lone materialy,
narzedzia i techniki plastyczne);

realizuje proste projekty w zakresie form

uzytkowych, w tym stuzace ksztaltowaniu
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wlasnego  wizerunku 1 otoczenia oraz
upowszechnianiu  kultury w  $rodowisku
szkolnym  (stosujagc  okreslone  narzgdzia
1 wytwory przekazéw medialnych);

wykonuje samodzielnie zdjecia tak, aby byly
czytelne 1 wiasciwie przedstawialty wybrany

obiekt lub scene*.

Recepcja sztuki

rozroznia takie dziedziny dzialalnosci tworczej
cztowieka jak: architektura, sztuki plastyczne
oraz inne okre§lone dyscypliny sztuki
(fotografika, film) i przekazy medialne
(telewizja, Internet), a takze rzemiosto
artystyczne i sztuke ludowa;

rozpoznaje wybrane dzieta architektury i sztuk
plastycznych nalezace do polskiego
i europejskiego dziedzictwa kultury; opisuje ich
cechy  charakterystyczne  (poshugujac  sie
elementarnymi terminami wiasciwymi dla tych

dziedzin dziatalno$ci tworczej).

techniczna

Znajomos¢
srodowiska

technicznego

orientuje si¢ w sposobach wytwarzania
przedmiotow codziennego uzytku (,,jak to
zrobiono?”):  mebli, samochoddéw, sprzetu
gospodarstwa domowego;

rozpoznaje rodzaje maszyn i urzadzen:
transportowych (samochody, statki, samoloty),
wytworczych (narzedzia, przyrzady),
informatycznych  (komputer, laptop, telefon
komorkowy); orientuje si¢ w rodzajach budowli
(budynki mieszkalne, biurowe, przemystowe,
mosty, tunele, wieze) 1 urzadzen elektrycznych
(latarka, pradnica rowerowa);

okresla  warto§¢  urzadzen  technicznych

z punktu widzenia cech uzytkowych (tatwa lub
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trudna obstuga), ekonomicznych (tanie lub
drogie w zakupie i uzytkowaniu), estetycznych
(np. tadne lub brzydkie);

przedstawia pomysty rozwigzan technicznych.

Od pomystu
do wytworu

planuje kolejne czynnosci, dobiera odpowiednie
materialy (papier, drewno, metal, tworzywo
sztuczne, materiaty wtokiennicze) oraz narzgdzia,
rozumie potrzebe organizowania dziatania
technicznego: pracy indywidualnej i zespotowej;
wykazuje umieje¢tnosci: odmierzania potrzebnej
ilosci materiatu, cigcia papieru, tektury itp.,
montazu modeli papierowych i z tworzyw
sztucznych  przy  wykorzystaniu  prostych
instrukcji i schematow  rysunkowych,
np. buduje latawce, makiety domow, mostow,
modele samochodow, samolotow 1 statkow,
w miare mozliwosci: montazu obwodow
elektrycznych, szeregowych i roéwnolegtych
z wykorzystaniem gotowych zestawow;

umie porowna¢ wykonane zadanie z planem*;
potrafi z pomoca osoby dorostej wykona¢ wedlug
przepisu kulinarnego wybrany deser, salatke

lub surowke*.

Bezpieczenstwo

wlasne 1 innych

utrzymuje tad 1 porzadek wokodt siebie,
W miejscu pracy; sprzata po sobie 1 pomaga
innym w utrzymaniu porzadku;

Wihasciwie  uzywa narzedzi 1 urzadzen
technicznych;

wie, jak nalezy bezpiecznie poruszaé si¢
po drogach (w tym na rowerze) i korzystac
ze srodkow komunikacji; wie, jak trzeba

zachowac si¢ w sytuacji wypadku;
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wymienia podstawowe zasady ruchu
drogowego*;

potrafi wymieni¢ rodzaje znakow drogowych
oraz podstawowe znaki drogowe dotyczace
pieszych, rowerzystow*;

zna 1 przestrzega regulamindéw pracowni, boiska,

basenu, placu zabaw itp.*;

wychowanie
fizyczne
I edukacja

zdrowotna

Sprawnos¢

fizyczna

realizuje marszobieg trwajacy co najmniej 15
minut;

umie wykona¢ probe sity mig$ni brzucha oraz
probe gibkosci dolnego odcinka kregostupa;
potrafi ~ pokonywaé¢  przeszkody  naturalne

i sztuczne.

Trening

zdrowotny

przyjmuje pozycje wyjsciowe i ustawienia do
¢wiczen oraz wykonuje przewrdt w przdd;
skacze przez skakankg, wykonuje przeskoki
jednonéz i obundz nad niskimi przeszkodami;
wykonuje ¢wiczenia rbwnowazne bez przyboru,

z przyborem i na przyrzadzie.

Sporty catego
zycia i

wypoczynku

postuguje si¢ pitka: rzuca, chwyta, kozluje,
odbija i prowadzi j3;

jezdzi np. na rowerze, rolkach ; przestrzega zasad
poruszania si¢ po drogach;

bierze udziat w zabawach, minigrach i grach
terenowych, zawodach sportowych, respektujac
reguly 1 podporzadkowujac si¢ decyzjom
sedziego;

wie, jak nalezy zachowaé si¢ w sytuacjach
zwyciestwa 1 radzi sobie z porazkami w miare
swoich mozliwosci;

samodzielnie wymys$la, modyfikuje zasady
zabaw, gier ruchowych 1 zespolowych*;

podaje  przyktady  dyscyplin  sportowych
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uprawianych indywidualnie i zespolow0*;

e wymienia przyktady sportow zimowych*.

Bezpieczenstwo
I edukacja

zdrowotna

e dba o higieng osobistg i czystos¢ odziezy;

e wie, jakie znaczenie dla zdrowia ma wtasciwe
odzywianie si¢ oraz aktywnos$¢ fizyczna;

e Wwie, ze nic moze samodzielnie zazywac lekarstw
i stosowa¢ $rodkow chemicznych niezgodnie
Z przeznaczeniem;

e dba o prawidlowg postawe, np. siedzac
w tawce, przy stole;

e przestrzega zasad bezpiecznego zachowania si¢
w trakcie zaje¢ ruchowych; posluguje sig
przyborami  sportowymi  zgodnie z ich
przeznaczeniem;

e potrafi wybra¢ bezpieczne miejsce do zabaw
i gier ruchowych; wie, do kogo zwréci¢ si¢
0 pomoc w sytuacji zagrozenia zdrowia lub zycia;

e udziela pierwszej pomocy*;

e umie rozpoznad osobe przytomng
od nieprzytomnej*;

e wie, jak sprawdza¢ stan przytomnosci*;

e prawidlowo ocenia stan przytomnos$ci

poszkodowanego*.

Podane umiegjetnosci dotyczg dzieci o prawidlowym
rozwoju fizycznym. Umiejetnosci dzieci
niepetnosprawnych ustala si¢ stosownie do ich

mozliwosci.
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CENTRUM JEZYKOWE

Tres$ci nauczania —jezyk angielski

Tresci nauczania — jezyk angielski

Material leksykalny Kategorie gramatyczne Funkcje komunikacyjne
e Szkota e Rzeczowniki e Formy
- przybory szkolne - liczba pojedyncza grzeczno$ciowe

- pomieszczenia
- nazwy lekcji
(przedmioty szkolne)

- liczba mnoga

- dopelniacz saksonski ‘s
- rzeczowniki policzalne
- rzeczowniki

e Kolory
e Liczby (1-100) niepoliczalne
e Rodzina
e Dom e Czasowniki
- pomieszczenia w domu - to be
- wyposazenie - to have
e Miasto - czasowniki w czasie
- instytucje Simp_le Present, Present
- sklepy Continuous
- érodki transportu - czasownik modalny can
e (zesci ciata - tryb rozkazujacy
e Ubrania o
e Produkty spozywcze * Zaimki
e Hobby - 0sobowe
- zabawki - wskazujace
- dyscypliny sportowe - dzierzawcze
-kolekcjonowanie - pytajne
¢ Lwierzeta e Przymiotniki
e Pogoda, pory roku - dzierzawcze
- miejsce przymiotnika
e Podziat czasowy — w zdaniu
godzina, dni tygodnia,
miesigce o Przyimki
- miejsca
e (Czynnosci dnia - Sposobu
codziennego - Czasu
e Umiejetno$ci ruchowe i e Przedimki
umystowe - the, a/an
- some, any

e Stany emocjonalne i
uczucia

e Historia i kultura
Wielkiej Brytanii

e Spojniki
- and
- but
- because
-or

- witanie si¢
- przepraszanie

e Przedstawianie
siebie i innych
0sob
- podawanie
imienia
- podawanie wieku
- okreslanie
pokrewienstwa

e Odpowiadanie
na pytania

e Stawianie pytan

e Opis wygladu oséb
1 zwierzat

e Opisywanie ubioru

e Opis miejsca

e Opisywanie
upodoban

e Przedstawianie
umiejetnosci

e Opisywanie
codziennych
czynnosci

e Sktladanie zyczen
e Okreslanie

przynaleznosci
przedmiotéw
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e Swicta i tradycje
e Przystowki
- czasu
- miejsca
- stopnia
- Sposobu

Tre$ciami dodatkowymi (wykraczajagcymi poza podstawe programowa) bedzie material
leksykalny, kategorie gramatyczne i funkcje komunikacyjne spoza wymienionych tresci
nauczania. Koncepcja niniejszego programu zaktada nieograniczanie inwencji ucznia, dlatego
nie podaje si¢ zadnych konkretnych przyktadéw rozszerzania tresci nauczania.

4, UKLAD MATERIALU NAUCZANIA

Zakres materialu zostat dobrany zgodnie z celami edukacyjnymi programu ,, Mysle — dziatam
— ide w $wiat” w oparciu o podstawe programowg. Ma charakter otwarty i pozostaje do
dyspozycji nauczyciela. Problematyka skupia si¢ wokot czterech centrow edukacji:
polonistyczno-komunikacyjnego, matematyczno-przyrodniczego, artystyczno-ruchowego
1 jezykowego. Zaprojektowano obszary tematyczne, dzigki ktorym nauczyciel bgdzie mogt
wlasciwie zaplanowaé 1 przeprowadzi¢ zajecia. W doborze tematyki uwzgledniono
przestrzen, w ktorej dziecko wzrasta, i te, w ktorej musi si¢ odnalezé w przysztosci. Takie
ujecie materialu nauczania w programie daje pewno$¢ przygotowania mlodego cztowieka
do dalszej edukacji, umozliwia rozwdj roznych inteligencji, ktore pozwola na odkrywanie

predyspozycji najlepszych do realizowania samego siebie.

Centrum polonistyczno-komunikacyjne

BLOK ZAKRES TEMATYCZNY POJECIA
TEMATYCZNY
JA'W SZKOLE Szkota i jej otoczenie. Koledzy ze szkolnej tawki. | szkota, klasa,

Prawa 1 obowigzki ucznia. Wspolna praca | uczen, kolega,
i zabawa. Reguly zachowania w grupie. Codzienne | nauczyciel,
zycie szkoty — wuroczystosci klasy i szkoly, | pracownicy
wycieczki, spotkania, zajecia rozwijajace pasje | szkoly

I zainteresowania. dyzurny,

35




regulamin,

prawa ucznia

i jego
obowiazki
JA I MOJA Identyfikowanie si¢ ze swoja rodzing. Szanowanie | rodzina,
RODZINA tradycji 1 zwyczajow rodzinnych. Cztonkowie | rodzice, dzieci,

rodziny. Zawody rodzicow. Historia rodziny.

Drzewo genealogiczne. Tradycje, zwyczaje

1 uroczystosci rodzinne. Okazywanie mitoSci

1 szacunku. Obowiazki w rodzinie. Wspdlne

spedzanie wolnego czasu. Miejsce do pracy, nauki

rodzenstwo,
krewni, dom
rodzinny,
zajecia

1 obowiazki

i zabawy. Zasoby ekonomiczne rodziny - | domowe,

planowanie wydatkow. tradycje
rodzinne,
sytuacja
ekonomiczna
rodziny

Wspotpraca w zabawie 1 nauce szkolnej. | kolega,

JA | MOI KOLEDZY | Budowanie pozytywnych relacji w grupie. | przyjaciel,
Rozwigzywanie  konfliktow. Dobro i zlo | relacje
w relacjach z innymi, pomoc stabszym. Formy | rowiesnicze,

grzecznosciowe.

Zajgcia integrujace w klasie, w szkole JesteSmy
tacy sami, a jednak rozni. Moje mocne i stabe
strony. Sukcesy i porazki.

Jestem sprawny inaczej. Tolerancja. Zwyczaje

innych kultur i narodowosci.

zainteresowani
a, tolerancja,
niepetnospraw
nos¢,
podobienstwa
1 roznice, inne
narodowosci

i tradycje
kulturowe,
prawa

cztowieka
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JESTEM POLAKIEM
I
EUROPEJCZYKIEM

Narodowos¢, symbole narodowe. Dawne stolice
Polski.

Elementy historii Polski — legendy, wazne daty

kraj, symbole
panstwowe

i europejskie,

I wydarzenia na przestrzeni wiekow. Sylwetki | stolica Polski,
wybitnych Polakow i ich zastugi. historia,
tradycje,
urzedy
I instytucje,
tradycja,
przesztose,
Unia
Europejska,
EMOCJE Prezentacja siebie — cechy charakteru. Mocne | emocje,
i stabe strony. Sukcesy i porazki. Nazywanie, | UCZuCia,
wyrazanie, rozUmienie wilasnych emocji 1 emocji | porazka,
innych o0sob. JesteSmy rozni, a jednak podobni. | sukces
Zmysty — rola, dziatanie. Asertywnos¢.
PODZIWIAM Odbidr sztuki — teatr, kino, muzeum, wystawa, | bajka, basn,
KULTURE I JESTEM | koncerty muzyczne, fotografia, film, rzemiosto | legenda,
JEI TWORCA artystyczne, sztuka Iludowa. Ludzie kultury. | wystawa
Kultura stowa. Uczestniczenie w wydarzeniach | muzeum,

dziet

architektury i sztuki polskiego oraz europejskiego

kulturalnych.  Cechy charakterystyczne
dziedzictwa. Polscy artyS$ci reprezentujacy rdzne

dziedziny sztuki.

obraz, malarz,
rzezba, film,
kino, telewizja,
komputer,
filharmonia,
orkiestra,
inscenizacja,
kukielki, teatr,
aktor, scena,

spektakl

KORZYSTAM Z
ROZNYCH ZRODEL

Etapy powstawania ksigzki. Rodzaje ksigzek.

Korzystanie z biblioteki. Ksigzka multimedialna.

ksigzka,

lektura, pisarz,
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INFORMACIJI | Prawa autorskie. Programy komputerowe i gry. | poeta, Internet,
TECHNOLOGII Multimedia. Informacja z Internetu — wybor | program
i ocena. Strony internetowe, w tym strona | komputerowy,
internetowa szkoly. Animacje 1 prezentacje | komputer,
multimedialne. Tworzenie tekstow i rysunkow. tablica
interaktywna
POSLUGUIE SIE Korzystanie z informacji. Stuchanie wypowiedzi, | wypowiedz,
JEZYKIEM czytanie i rozumienie tekstu, wycigganie | dialog,
OJCZYSTYM wnioskow. Korzystanie ze stownikow | opowiadanie,
i encyklopedii dla dzieci. Uzytkowe formy | wiersz, list,

wypowiedzi. Analizowanie i interpretowanie | notatka, SMS,
tekstow kultury — bogacenie stownictwa: czas | e-mail, lektura,
i miejsce akcji, gtowni bohaterowie. Recytacja. | literatura,
Literatura dziecigca. Tworzenie wypowiedzi ustnej | stownictwo
i pisemnej. Mate formy teatralne — aktywne
uczestnictwo.
Centrum matematyczno-przyrodnicze
BLOK ZAKRES TEMATYCZNY POJECIA
TEMATYCZNY
ZYJE W Klasyfikowanie, tworzenie prostych serii. Intuicje | zbior, liczba,
SWIECIE LICZB | matematyczne. Poréwnywanie wielkosci. Pojecie | cyfra, znaki
liczby. Liczenie — dodawanie, odejmowanie, | matematyczne,
mnozenie, dzielenie. Zapisywanie 1 odczytywanie, | jednosci,

porownywanie liczb. Rozwigzywanie zadan
z treScia. Dokonywanie pomiaru: dlugosci
szeroko$ci,  wysokosci,  cigzaru,  objetosci,

temperatury. Poslugiwanie si¢ jednostkami miar:
wagi, odlegtosci, objetosci. Obliczenia pienig¢zne.
Kalendarz, pomiar czasu. Liczby w systemie
rzymskim. Figury geometryczne. Odcinek, obwody

trojkata 1 prostokata. Symetria, pomniejszanie

dziesiatki, setki,
tysigc, suma,
roznica, iloraz,
iloczyn,
jednostki, figury,
obwdd, symetria,
odcinek, pojgcia

kierunkowe,
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[ powigkszanie  figur.  Polozenie  oséb

1 przedmiotow.

dhug, pieniadze,
waga, odleglos¢,
temperatura,
znaki rzymskie,

Czas

TU MIESZKAM

Miejsce zamieszkania — adres. Relacje z sasiadami.
Wies 1 miasto — réznice 1 podobienstwa. Podziat
administracyjny i wladze lokalne.

Sklepy, punkty uslugowe, instytucje kulturalne
w najblizszym otoczeniu. Zajgcia mieszkancow.
Najwieksze miasta i ich cechy charakterystyczne.
Sasiedzi Polski. Panstwa europejskie. Wydarzenia
w lokalnym $rodowisku, ludzie szczegodlnie
zastuzeni dla najblizszej okolicy. Praca w zyciu

cztowieka — rézne zawody.

mapa Polski

i Europy, stolice
Polski, miasta,
sgsiedzi Polski,
panstwa
europejskie,
gmina, powiat,
wojewodztwo,

Unia Europejska

OBSERWUJE
| POZNAJE
PRZYRODE

Ekosystemy (las, pole, ogrod, park, taka), zbiorniki
wodne — zwierzgta i rosliny, zaleznosci. Przyroda
w roznych porach roku. Warunki konieczne do
rozwoju ro$lin i zwierzat. Hodowle, opieka nad
zwierzetami domowymi i hodowlanymi. Znaczenie
zwierzat dla $rodowiska. Ro$liny 1 zwierzeta

wybranych  regionow  Polski.  Krajobrazy:
nadmorski, nizinny, gorski. Zwierzeta egzotyczne.
Pogoda i pory roku. Wplyw przyrody nieozywionej
na zycie ludzi, zwierzat 1 roslin. Do$wiadczenia
I obserwacje. Woda, powietrze, skaly i mineraty
w przyrodzie. Budowa zwierzat. Mapa Polski,

Europy i §wiata. Uktad Stoneczny.

las, pole, ogrod,
park, taka, pory
roku, hodowla,
Krajobraz,
przyroda
nieozywiona,
kontynenty,
ro$liny,
zwierzgta, stan
skupienia wody,
krazenie wody
W przyrodzie,
opady
atmosferyczne,
sktadniki
pogody, rzezba

terenu
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JESTEM EKO

Ochrona  $rodowiska  naturalnego.  Ochrona

Formy ochrony

dbato$¢

gatunkowa ro$lin 1 zwierzat.

przyrody.

o porzadek w otoczeniu, oszczedzanie wody,

Segregacja,  recykling,
zagrozenia ze strony czlowieka, wypalanie tak,
zasmiecanie lasow, klusownictwo. Uzyskiwanie

energii z roznych zrodet.

segregacja,
recykling,
ochrona
przyrody,
rezerwaty, parki
narodowe,
pomnik
przyrody, zasoby

naturalne

ZYJE ZDROWO,
POZNAJE
SWOJE CIALO

Podstawowe cze$ci ciala i organy wewngtrzne.
Podstawowe zasady wlasciwego 1 racjonalnego
odzywiania si¢, kontrolowanie stanu zdrowia przez
lekarza. Zazywanie lekarstw zgodnie
z przeznaczeniem. Substancje szkodliwe dla
zdrowia 1 zycia. Dbalo$¢ o bezpieczenstwo swoje

1 innych; zagrozenia ze strony ro$lin i zwierzat,

organizm,
narzady, procesy
zyciowe, higiena,
stan zdrowia,
choroby,
wypadki,
uzywka, srodki

a takze burza, huragan, $niezyca, powoddz itp. | chemiczne
Higiena osobista, czysto$¢ odziezy. Prawidtowa
postawa, bezpieczne miejsca zabaw 1 zajeé
ruchowych, zwracanie si¢ o pomoc w sytuacjach
zagrozenia zdrowia lub Zzycia. Numery alarmowe.
ODKRYWAM Doswiadczenia, obserwacje, wycigganie wnioskow. | doswiadczenie,
TAJEMNICE Odkrycia i wynalazki. Przekazywanie informacji | obserwacja,
NAUKI dawniej i dzi§. Wielcy odkrywcy. eksperyment,
odkrycie,
wynalazek
Centrum artystyczno-ruchowe
BLOK ZAKRES TEMATYCZNY POJECIA
TEMATYCZNY
CZUJE SIE Bezpieczne  korzystanie z  komputera, | komputer,
BEZPIECZNIE Internetu i multimediow. Bezpieczenstwo | Internet, ruch
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w ruchu drogowym i $rodkach komunikacji.
Zasady postgpowania w razie wypadku.
Numery alarmowe. Bezpieczne uzywanie
narzedzi 1 urzadzen technicznych. Rower —

zasady bezpieczenstwa.

drogowy, numery
alarmowe,

pierwsza pomoc

POZNAJE Urzadzenia domowe. Rodzaje maszyn | technika,
TAJEMNICE i urzadzen transportowych, informatycznych | komunikacja,
TECHNIKI 1 wytworczych. Rodzaje budowli 1 urzadzen | srodki transportu,
elektrycznych. Cechy uzytkowe, ekonomiczne | maszyna,
1 estetyczne urzadzen technicznych. Proste | urzadzenie,
obwody elektryczne. architektura,
elektrycznosé
OD POMYSLU DO Sposoby wytwarzania przedmiotow | instrukcja,
WYTWORU - codziennego uzytku. Planowanie pracy, | schemat, papier,
KORZYSTAM Z dobieranie = materialtbw  oraz  narzedzi. | metal, drewno,
ROZNYCH Instrukcje 1 schematy rysunkowe. %Lad | narzedzia,
MATERIALOW I porzadek na stanowisku pracy. Ekspresja | kompozycja
wiasna w roznych dziedzinach sztuki.
MOJE PASJE Udziat w zajgciach pozalekcyjnych, kotach | zainteresowania,

| zainteresowan, konkursach. Ulubione zaj¢cia. | pasje,

ZAINTERESOWANIA | Sposoby prezentacji zainteresowan. zamitowania,
czas wolny,
hobby,
predyspozycje,
tolerancja

TWORZE Odbiér muzyki — $piewanie, gra na | melodia, rytm,

| ODKRYWAM instrumentach melodycznych i perkusyjnych. | wysokos¢

MUZYKE Wyrazanie ruchem nastroju 1 charakteru | dZwigku, tempo,

muzyki.  Elementy muzyki. Shluchanie | dynamika wzor

I tworzenie muzyki. Taniec.

rytmiczny,
akompaniament,
piosenka, znaki

notacji
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muzycznej, nuta,
pauza, utwor,
solo, chor,
orkiestra,
instrumenty
muzyczne,
sopran, bas, alt,

forma muzyczna

TWORZE
| ODKRYWAM
SZTUKE

Percepcja sztuki — przynaleznos$¢ kulturowa.
Kontakt z wybranymi dzielami sztuki,
zabytkami i tradycja. Korzystanie
z przekazéw medialnych. Ekspresja sztuki —
ilustrowanie réznych scen, podejmowanie
dziatalnosci tworczej. Realizowanie prostych
projektow w zakresie form uzytkowych.
Recepcja sztuki — dziedziny dziatalno$ci
tworczej  czlowieka.  Wybrane  dzieta
architektury 1 sztuk plastycznych nalezace do

polskiego i europejskiego dziedzictwa kultury.

scena realna

I fantastyczna,
wyobraznia,
srodki wyrazu
plastycznego —
ksztalt, barwa,
faktura, forma
uzytkowa,
narzedzia,
techniki

plastyczne

DBAM O
SWOJECIALO
| ZDROWIE

Sprawno$¢ fizyczna. Trening sportowy.
Sporty catego zycia. Wypoczynek. Aktywny
1 zdrowy styl zycia. Zwycigstwo 1 porazka.
minigry i gry

Bezpieczenstwo.

Zabawy, terenowe.

gra, zabawa,
¢wiczenia
fizyczne,
gimnastyczne,
terenowe, sport,
dyscypliny
sportowe,
aktywny
wypoczynek
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Centrum jezykowe

BLOK ZAKRES POJECIA / FUNKCJE
TEMATYCZNY TEMATYCZNY.
SLOWNICTWO
| GRAMATYKA
School desk, table, pencil, pen, a (blue) (pencil) on the (desk)

teacher, bag, book, chair,
ruler, rubber, pencil case,
pencil sharpener

school, classroom,
playground,

in, on

desk, table, chair, bookcase,

door, floor,

homework, school, teacher,
playground, project,
classroom,

tryb rozkazujacy

alphabet

Hello! Hi! Goodbye.

What’s your name? Hello, I'm.
Im...

How are you? I’m fine, thank you.

Hi, how are you?
What’s your name? I’'m

What’s this? It’s a ...

Is it a (pencil)? Yes. / No.

Where’s my (pencil)?

Here’s my (pencil).

Here it is.

Where’s ...? (on) the (desk)

here is , please, thank you, sorry, again,

my turn

Polecenia:

listen, point, look, repeat, ask, answer,
sing, play, say, write, read, draw, match,
write, colour, answer, act, draw, draw the
lines, point,clap your hands, wave, smile,
hop, open your book, sit down, write your
name, stand up, put your hand up/down,
put your hand up, put your hand down,
pick up a pencil, put down a pencil,

write your name, help, come back, put

your hand up, sit down, close your eyes,
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open your eyes, close your book
How do you spell...?

Can you spell...?

Numbers liczebniki 1-10 (klasa I) How many (books)?
liczebniki 11-20 (klasa I1) (Three) and (one) is (four).
liczebniki 21-100 (klasa 111) | Count. Count again.

How old are you?

Colours red, orange, green, yellow, | It’s (blue).
brown, blue, purple, Look, it’s (blue) now.
blue paint What colour is ?
white, black

Toys a doll, a ball, a kite, a teddy, | What’s this? It’s (a doll).
acar, It’s a (red) (car).
toys, car, pictures, favourite

Animals parrot, cat, dog, hamster, This is my (dog).
rabbit, fish, caterpillar, nest, | Here’s a (dog). It’s (yellow) and (brown).
flower, snake, bird, rabbit, Have you got a pet?
bee, butterfly, lion, tiger, It’s a(an)
elephant, monkey Czasownik can
long, short, small Say! Listen! Point! Look!
stripes, wings, spots, big What colour is...?
ears, trunk, long neck Opis wygladu zwierzat: It’s got...

swing, hop, bite, crawl
It’s got... . Has it got ?

It lives... .

Itcan....... [Canit ....... ?

My body ears, hair, eyes, nose, Here’s the nose.

mouth, arms, head, body,
legs, feet, hands, knees,
shoulders, mouth, toes,
long/ short hair, blond/

black hair, blue/ brown

It’s got yellow hair.

It’s got two (ears).

It’s got a big mouth.

Just like me. Not like me.

Clap your hands. Wave your arms. Stamp
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eyes,
tall, small,

your feet. Nod your head.

What’s this?

What is it?

Have you got a (an)...?

I’ma(an)....

I’ve got (four) legs.

I’'m (green).

shake hands, stand on one leg, touch your
toes, click your fingers, play the game,

touch your ears

Food and drink

apple, pear, banana, ice-
cream, pizza, water,
sandwiches, juice, oranges,
bread, honey, butter, jam,
cheese, ham, strawberry,
orange juice, chocolate,
spaghetti, peach, packet
lunch, milk, soup, salad,
pasta, rice, chicken, eggs,
bacon, lunch, munch, salad,
cheese, sandwich, oranges,
sandwiches, eggs

yummy

school canteen, picnic,
basket, Sunday lunch, meal,
bacon, tomato, toast,
English breakfast, fish and
chips, peas, sausage,
mushroom, tea, egg, fish,
chips,

favourite food

I like (pizza). I like (cheese) and (ham).
I don’t like (water).

Do you like (juice)?

What’s your favourite food?
Thereisa/an ...... [There are..........
What’s (in/on/under) the ........ ?

What do/does you/he have for breakfast/
lunch/ dinner?

What’s for breakfast/ lunch/ dinner?
Every (Monday) he/ she eats

I’'m hungry.

Can I have...? Can I have some pasta?
Here you are! Please. Thank you. Sorry!

Look at the menu! Can | help you?

My favourite food is... .

Clothes

a shirt, socks, shoes,

trousers, a hat, a jacket,

I’'m wearing (red)(shoes).

I’'m wearing a ......... / I’'m wearing a
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a T-shirt, a skirt, dress,
shorts, dress, tracksuit,
jeans,

school uniform

a (yellow) shirt, (blue)
shoes,

clown, pop star, dancer,
footballer, teacher, princess,

pirate,

(black) (hat) and (blue) (trousers)
He’s / She’s a..., He’s / She’s wearing. .. .
| put on my (socks).

My hat’s too big/small
I’'m a pop star. My socks are (white)

My hat’s blue.

My socks are white.

zaimki wskazujace: this, these;

What’s this?

What are these?

czasowniki w formie ciagtej np: wearing
polecenia put on this,

Who are you? I’m a (clown)!

Put on this / these.

At home
Houses
Family

mum, dad, brother,
grandma, granddad, sister,

aunt, uncle, cousin me
at home

kitchen, living room, dining
room, bathroom, bedroom,

garden

table, bed, lamp, shelf,

chair, wardrobe, rug,
in the (dining room)

in, on, under, behind

in the cupboard, under the
table, behind the chair, on
the bookcase, under the
table;

She’s / He’s a (mum, dad, brother,
grandma, granddad, sister)
Her/His name is... .

He/she is from........

Where are you? I’m in the garden.
Where’s he/she? Is she in the...?
Where’s (granddad)?

Who’ s this?

Open the window! Close the door! Clean
the board! Close the cupboard!
Wyrazenie There is /There are

Whereis ........ ?

put your (pen under the table)

Pytanie Is there a/an...?

Wyrazenie There is /There are... .

Where do you live?

46




Ilivein... .

Free time toy, comic, ball, watch, What’s this? Is it a...? Yes, itis/ No, it
Hobbies paints, football, computer isn’t.
game, camera, guitar, bike, | It’s a (computer). It’s (brown)
kite, skateboard, paints, Have you got a...? Thank you. Goodbye.
teddy bear, football, scooter, | I’ve got a/an... .
poster, computer, doll, Nazwy czynnoSci dziejgce sie w
doll’s house ride a bike, run, momencie méwienia: playing,
ski, skateboard, use a drinking, eating, swimming,
computer, play the violin, running, riding
play football, ride a horse, What's he/she doing?
ski down the hill, dance to What are you doing?
music, draw, jump, ride- What’s the weather like?
a t?orse, dance, play, swim, What do/does you/he like doing?
ski, Use a camera, He/She likes. .. .
It’s sunny/cloudy/rainy/ What do you love doing?
windy sing, dance, whistle I like .../ He/She likes ...(doing)
smile, frawn, glad, sad my Do you like ? - Yes, I do. /No, I don’t.
favourite lesson, my Let’s play.
favourite festival, my He/ She likes / doesn’t like........
favourite day, art, Do you like/ Does he like ? - Yes, 1 do./
Halloween, my birthday No, I don’t. / Yes, he does./ No, he
doesn’t.
I can/ I can’t (sing)
Yes, | can, No, | can’t, Yes, he / she can,
No, he / she can’t
Can you (swim)?
Yes, you can. No, you can’t.
What can you do?
Shopping the toy shop Where can you buy?
Places in town shops How much are .......... ?
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cinema, café, school, train
station, post office, clothes
shop, museum, hotel bus
stop

next to, opposite, between

These/Those
Let’s buy, Can I borrow?,

Please be careful

How much is ? — (podawanie ceny) It’s... .

He’s got... .
He/She wants to........ , Twantto........
You can buy... .
Here is for you.
Ilike ....... He/She likes.........
local, newspaper, morning, sweets, use,
website,
Where is the (museum)?
It's (next to) the (post office)
Excuse me, where is the.(bus stop)?

Daily Routine Get up, have What time do you (get up)?
breakfast/dinner, go to I (getup) at... .
school, have a shower, She/ He (gets up) at..........
watch TV, do homework, go | What time is it?
to bed It's three o'clock, quarter to (eight), half
Monday, Tuesday, past (six), ten to (five)
Wednesday, Thursday,
Friday, Saturday, Sunday
Lekcje Christmas, reindeer, Santa, | Merry Christmas! one/ nine reindeer,
okoliczno$ciowe: | sleigh, cracker, decoration, | Santa’s sleigh, if you send , I’ll send,
Merry Christmas! | Christmas card, Christmas
tree, stocking, star,
Christmas lights, bells,
stocking, cake, pudding
chick, bunny, lamb, hot Happy Easter!
cross buns, chocolate eggs,
Happy Easter! Easter basket,

Happy birthday! January,
February, March, April,

Happy Birthday! I’'m (seven).
liczebniki 1- 10
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Happy Birthday! | May, June, July, August, How old are you?
October, November, When’s your birthday?
December
Bonfire Night! Bonfire Night! sparklers, light a bonfire, watch the rockets fly, a
fireworks penny for the guy
Halloween witch, ghost, monster, Let's have a party.
candle, apple, wizard, Let's play.
skeleton, mask, pumpkin, Who are you?
jack o'lantern, cat I'm a ( wizard).
fancy dress party
Trick or treat

5. PROCEDURY OSIAGANIA CELOW EDUKACYJNYCH

,,Edukacja nie moze skupia¢ sie na dniu wczorajszym rozwoju dziecka, ale na jutrzejszym.”?
Lew Wygotski

Procedury to wymagania, adekwatne do nich dziatania, ktoére realizuja nauczyciele
1 uczniowie, aby osiggna¢ zatozone cele edukacyjne. Strategia ksztatcenia uwzgledniajaca
konstruktywistyczne podejScie do nauczania oraz wskazania z zakresu neurodydaktyki
zaklada odwotywanie si¢ do aktywnosci i ciekawo$ci poznawczej ucznidow oraz kreowanie
przyjaznej atmosfery, opartej na wspotdziataniu 1 dobrych relacjach. ,,W nauczaniu, podobnie
jak w pedagogice, liczg si¢ relacje. Wazne sg zarowno uczucia, jak i fakty, tak samo jak to,
co dzieje si¢ w Twojej glowie 1 glowach Twoich ucznidow. Chodzi o uzywanie zmystow przy
wykorzystaniu wiedzy na dany temat™. Zdaniem autorek stworzenie optymalnego
srodowiska ksztalcenia z uwzglednieniem czterech krain tworzacych Centrum Aktywnej

Edukacji wymaga:

1. Wyboru metod i technik pracy z uczniem.

2. Organizacji sali lekcyjnej w sposob rozwijajacy ciekawo$¢é poznawczg ucznia.

2 Sue Palme, Galina Dolya, Freedom of mind, “TES MAGAZINE" (The Times Educational Suplement)
30.07.2004, http://www.kluczdouczeniasie.pl/pl/strona/5/lew wygotski - mozart_psychologii

3 Terry R., Churches R., NLP w szkole. Skrzynka narzedziowa dla nauczyciela, Gliwice 2011, s. 17.
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Okresu adaptacyjnego dziecka.

3
4. Indywidualnego podejscia do kazdego wychowanka.
5. Planowania pracy nauczyciela.

6

Systematycznej wspolpracy z rodzicami.

Kazdy z wymienionych obszarow jest szczegdtowo omawiany w programie ,,Mysle — dzialam
— 1ide w $wiat”, stanowi bowiem integralng cz¢$¢ Srodowiska uczenia si¢, ktore
w konstruktywizmie jest zrodlem wszelkich relacji miedzy podmiotami edukacji:
,.Srodowisko to takze to wszystko, co uczestniczy w konstruowaniu nowej wiedzy o §wiecie,
to wiedza uprzednia, styl poznawczy uczacego si¢, a takze relacje miedzy uczacym

a przedmiotem poznawania”.*

W sprzyjajacej atmosferze

Jako autorki programu, a jednoczes$nie dlugoletnie nauczycielki edukacji wczesnoszkolnej,
pragniemy podkresli¢ kluczowa rol¢ nauczyciela. Konstruktywistyczny nauczyciel inspiruje
swoich uczniow, akceptuje ich autonomie¢, dostrzega i pozwala uczniom na ich wlasng
inicjatywe, ktorg wiasciwie ukierunkowuje w procesie uczenia si¢. Dzieci z natury zadaja
mnostwo pytan, sg spontaniczne i cieckawe $wiata. Chcg i potrafig dziataé, rzeczowo okreslaja,
co je interesuje. Jezeli nauczyciel odpowie na potrzeby dziecka, stworzy odpowiednig baze,
moze juz powiedzie¢, ze jego uczniowie maja wplyw na proces uczenia si¢, wystarczy
wspotdziala¢ z uczniem w poznawaniu S$wiata. ,,Chyba najlepiej t¢ prawidlowos¢ ujal
Wygotski w twierdzeniu o strefie najblizszego rozwoju. Oto dziecko w danym momencie
swego zycia potrafi zrobi¢ to 1 to, bo to jest zgodne z obecnym stanem jego poznawczego
rozwoju. Jednakze przy wspotpracy z innymi, takze z réwiesnikami, korzystajac z nie zawsze
swiadomych podpowiedzi, to samo dziecko moze wykona¢ trudniejsze zadanie. T¢ odleglos¢
migdzy tym, co dziecko potrafi obecnie, a tym, co mogltoby wykona¢ w interakcji spoleczne;,

Wygotski nazywa strefg najblizszego rozwoju”.

4S. Dylak, Konstruktywizm jako obiecujgca perspektywa ksztatcenia nauczycieli, [w:] H. Kwiatkowska,
T. Lewowicki, S. Dylak (red.), Wspélczesnosé a ksztatcenie nauczycieli, Warszawa 2000.
5> S. Dylak, Podstawowe zafoienia pedagogiczne realizowane w projekcie , Przygoda z klasq”,

http://cdew.pl/category/aktualnosci
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Poziom wykonania wspieranego
(to, co dziecko osiggnie z pomoca)
W miar¢ uczenia strefa

przesuwa si¢ w gore

Strefa najblizszego rozwoju T~
Poziom wykonania niezaleznego

(to, co dziecko jest w stanie wykonad
bez pomocy z zewnatrz )

Rys. 1 Strefa najblizszego rozwoju. Wizualizacja autorstwa tworcow programu ,,Mysle —

dziatam — ide w $wiat” w oparciu o artykut prof. dr. hab. Stanistawa Dylaka®

Przejscie nauczyciela z pozycji nadzorcy do postawy sojusznika i sprzymierzenca jest istota
budowania atmosfery uznania i akceptacji w klasie. ,,Sojusznik — nauczyciel, ktéry ,,odchodzi
od tablicy”, dzieli si¢ odpowiedzialno$cig z uczniami, pomaga im, pozwala im i sobie robi¢
btedy. Sojusznik wie, Zze stanowi tylko jeden z elementdéw w uczniowskim zyciu, jego
zadaniem jest pomoc uczniowi.”’ Konstruktywistyczny nauczyciel powinien przyjaé jako
priorytetowa postawe sojusznika 1 umiejetnie potaczy¢ ja z elementami nadzoru
wychowawczego 1 postawa mistrza. Kazda z wymienionych dwoch kolejnych postaw
wspierajacych ma swoja range w pracy z uczniami. Przestrzeganie zasad i regut w klasie jest
niewatpliwie elementem istotnym, warunkujacym budowanie dobrych relacji opartych
na poczuciu bezpieczenstwa, zaufaniu i lojalnosci. Bycie mistrzem, ktéry inspiruje 1 rozwija
swoich ucznidw, stwarzajac mozliwosci odniesienia sukcesu, stanowi element wspierajacy
zaspokojenie potrzeby uznania i akceptacji. Stawanie si¢ sojusznikiem ucznia jest procesem
cigglym 1 dynamicznym, wymaga postawy otwartosci ze strony nauczyciela, realizowania

i poszukiwania innowacyjnych rozwigzan dydaktyczno-wychowawczych.

8 Tamze.
" D. Sterna, Ocenianie ksztaltujgce w praktyce, CEO, Warszawa 2008, s. 29.
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Wspierajaca funkcja oceniania ksztaltujacego

Niewatpliwie prowadzenie lekcji metoda oceniania ksztattujacego jest nowym,
innowacyjnym podejsSciem do procesu uczenia si¢, w ktérym uczen jest inicjatorem
aktywnosci 1 §wiadomym jej uczestnikiem. Okreslanie celow lekcji w jezyku ucznia, czesto
z jego indywidualnym zaangazowaniem, monitorowanie w trakcie zaje¢ ich realizacji
(nauczyciel lub uczen akcentuje ich osiagniecie) rozwija poczucie odpowiedzialnosci
za wilasng nauke.

Przygotowane przez autorki programu przyktadowe scenariusze sg cickawg bazg metodyczng
w zakresie okreslania celow lekcji w jezyku ucznia, kryterium sukcesu, technik zadawania
pytan, formutowania oceny kolezenskiej, dokonywania samooceny. Moga by¢ zrédiem
inspiracji dla nauczycieli, ktoérzy beda realizowali program ,,My$le — dzialam — id¢ w $§wiat”,

cho¢ pozostawiajg przestrzen do modyfikacji i wprowadzania wlasnych pomystow.

W przyjazni z mézgiem...

Neurobiolodzy podkreslaja naturalng ciekawo$¢ poznawcza dzieci oraz stymulujaca role
srodowiska, ktore wykorzysta naturalny potencjal i silne strony mézgu. Dlatego tak istotne
jest zdobywanie wiedzy poprzez samodzielne rozwigzywanie probleméw, ktore inicjuje
przetwarzanie informacji 1 stosowanie nabytej wiedzy. Doskonale wpisuje si¢
w czynnos$ciowy model uczenia metoda Dawida Kolba: ,,Nauczyciele powinni wiedzied,
co aktywizuje sieci neuronalne, a tym samym inicjuje proces uczenia si¢. Ludzki mozg uczy
si¢ wprawdzie caty czas, ale tylko tego, co dana jednostka uzna za subiektywnie nowe, wazne
lub potrzebne. Zewnetrzne argumenty majg na ten proces jedynie ograniczony wptyw™e.
Dlatego w procesie uczenia si¢ jest istotne dostosowanie sposobu nauczania
do indywidualnego stylu przyswajania wiedzy. W zaleznosci od dominujgcej sensorycznosci
wyrozniamy cztery style uczenia si¢. Sg wsrdd nas: wzrokowcy, stuchowcy, dotykowcy,

kinestetycy?.

A. Wzrokowcy preferujg patrzenie, czytanie, demonstracjg.

8 M. Zylinska, Neurodydaktyka, czyli neurony w szkolnej tawce, http://osswiata.pl/zylinska/tag/neurodydaktyka/

®Malgorzata Taraszkiewicz, Colin Rose, Atlas efektywnego uczenia sie nie tylko dla nauczycieli, cz.1 Warszawa,
2006
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B. Stuchowcy uczg si¢ poprzez aktywne przystuchiwanie si¢, stuchanie siebie lub innych,

stuchanie nagran.
C. Dotykowcy lubig dotykac¢, silnie odbieraja i przezywaja emocje.

D. Kinestetycy najchetniej dziataja, z zaangazowaniem wykonuja dos$wiadczenia

i eksperymenty.

Pomézmy zatem dzieciom realizowa¢ dalekosiezne cele. Na kazdym poziomie
ksztalcenia, nawet w kl. I, sg juz bardzo konkretne. Proponujemy metody NLP, czyli
metody programowania neurolingwistycznego. Zacznijmy od okreslenia ,,dalekosi¢znego

celu”. Zdefiniuyymy go razem z dzie¢mi, zapiszmy lub narysujemy, wykorzystujac

Co jest naszym celem?

np. mapeg pojeciows.

71 N
Co juz zrobilismy? &T chc1ehl§_f)smy
uzyskac?
N 4

Co da nam dotarcie do
celu?

Rys. 2 Mapa pojeciowa okreslenia ,,dalekosi¢znego celu”. Wizualizacja autorstwa tworcoOw

programu ,,Mysle — dzialam — id¢ w §wiat”

Cel moze odnosi¢ si¢ do grupy (wspdlna decyzyjnos¢ przy okreslaniu) lub by¢ wyznaczony
indywidualnie dla dziecka i z jego pomoca. Wazne, aby kazdy miat swoj udziat w tworzeniu
mapy pojeciowej. Jest to istotne z uwagi na potrzeby dzieci, np. potrzeby uznania i akceptacji.
Zainicjujmy w kolejnym ¢wiczeniu dalekosiezng wizualizacj¢ za pomoca techniki ,,Wehikut

czasu”'%. Mozemy wykorzysta¢ takze elementy éwiczenia ruchowego.

= Podrozujemy wehikutem czasu w przysztos¢. Widzimy spacerujacych kolegow,
ktérzy troche urosli, uSmiechaja si¢ i machajg do nas (...)”.

= (o jeszcze widzimy, jak myslicie ? (zapraszamy dzieci do tworczej wizualizacji).

= Jak wyobrazacie sobie siebie w przysztosci za kilka lat, gdy osiagnigcie juz cel

pierwszy, drugi, kolejny? (...)

10 Terry R.,Churches R.,NLP w szkole. Skrzynka narzedziowa dla nauczyciela, Gliwice 2011., s.17.
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= Narysujmy teraz swoje wyobrazenia, a moze wolicie napisac list z przysztosci?

5.1 Metody i techniki nauczania

,» 10, co dziecko moze zrobi¢ dzisiaj z pomoca, jutro bedzie w stanie zrobi¢ samo”
Lew Wygotski

Konstruktywistyczne podejscie do nauczania, ktore promujemy jako innowacyjnosé
programu, bylo i jest wyzwaniem dla naszych umiejetnosci pedagogicznych oraz dla
nauczycieli, ktorzy zechca realizowaé program. Opracowujac program, jako pedagogiczng
dewize przyjelismy stowa Jadwigi Krzyzewskiej: ,,Jesli komus si¢ nie chce — szuka pretekstu,
jesli komu$ zalezy — dziata™!. Inspirujemy do glebszego spojrzenia na proces nauczania
w aspekcie zaktywizowania uczniow do tworczych dziatan i kreatywnosci. G. Mietzel
w ,,Psychologii ksztatcenia” podpowiada, iz ,,u podstaw myslenia o procesie lezy przekonanie
o jego wieloaspektowosci 1 wielokierunkowosci. Sktadowymi procesu sa: eksperyment,
doswiadczenie, dzialanie, poszukiwanie pozwalajace tworzy¢ w moézgu zindywidualizowane
struktury poznawcze. Jest miejsce na popetnianie bledow, ktore sg najskuteczniejszg metoda

poszukiwania wielo$ci rozwigzan™'2,

Tradycyjne metody podawcze nie s3 podstawa konstruktywistycznego ksztalcenia, sg one
znacznie blizsze podej$ciu behawioralnemu. Dos$wiadczenie autorek podpowiada, iz nie
oznacza to ich wykluczenia, pojawia¢ si¢ beda integralnie z innymi metodami nauczania.
Decydujaca o sukcesie stosowanych metod bedzie skuteczna komunikacja miedzy
nauczycielem i uczniem: ,,Konstruktywistyczna perspektywa ujmowania nauczania i uczenia

si¢ akcentuje aktywno$¢ uczacego si¢, w wyniku ktorej podmiot buduje swa rzeczywisto$¢™2.

Zatem w odniesieniu do zatozen programu, ktére w centrum dziatan stawiaja ucznia i jego
aktywno$¢ oraz nauczanie przyjazne mozgowi, promujemy ujecie metod 1 technik

w odniesieniu do konstruktywistycznego modelu nauczania.

1 J. Krzyzewska, Aktywizujgce metody techniki w edukacji, cz. IV, Suwatki 2003, s.12.
12 E.Lubina, Konstruktywistyczne i behawioralne aspekty ksztalcenia zdalnego,  http://www.e-
mentor.edu.pl/artykul/index/numer/8/id/111

13 S. Dylak, Konstruktywizm jako obiecujgca perspektywa ksztatcenia nauczycieli [w:] H. Kwiatkowska,

T. Lewowicki, S. Dylak (red.) Wspoiczesnosé a ksztalcenie nauczycieli, Warszawa 2000.
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A. Mapa mentalna ogoélnego podzialu metod i technik w konstruktywistycznym

modelu nauczania.

Rys. 3 Mapa mentalna ogdlnego podziatu metod i technik w konstruktywistycznym modelu

nauczania. Wizualizacja autorstwa tworcow programu ,,Mysle — dziatam — ide w $wiat”

Wybdr metod do danego obszaru dziatan warunkuja, zdaniem autorek, dwa aspekty. Pierwszy
uwzglednia teoretyczne przeznaczenie metody, drugi ukierunkowuje metode na cel, jaki
chcemy osiggna¢. Glownym przestaniem jest rozbudzenie ciekawosci poznawczej

1 aktywnos$ci uczniow.



B. Podzial metod i technik z ukierunkowaniem na obszary oddzialywania

i umiejetnosci szczegolowe w konstruktywistycznym modelu nauczania

Obszary oddzialywania Sugerowane metody i techniki

I. Doswiadczenie, refleksja, % Metody oparte na dzialaniu:
tworzenie teorii, pragmatyzm =  Metoda D. Kolba ,,Model uczenia
przez do$wiadczenie”

= Metody ¢wiczebne,
= Metody realizacji zadan wytworczych,
= Metody ekspresyjne,
= Metoda projektu.

% Gry dydaktyczne:
= Rozsypanka,
= Domino karciane,
= Jubiler,
= Wyrzué, wpisz, porownaj.

% Metody tworzenia i definiowania pojec:
»  Mapy pojgciowe — mentalne,
= Kula $niegowa,
= Promyczkowe uszeregowanie,
= Piramida priorytetow,
=  Burza mozgow.

% Metody tworczego rozwiazywania

problemow:
= Sze$¢ myslowych kapeluszy Edwarda
de Bono,

= Metoda tekstu przewodniego,
= Metoda kruszenia,
= Metoda Polya,
= |nscenizacja,
= Drama,

= Rybi szkielet,
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6,3,5

Metoda trojkata.

I1. Uczenie si¢ we wspolpracy
z innymi uczniami oraz
nauczycielem

o
A5

*
°e

X/
X4

L)

X/
o

Metoda metaplanu.

Metody integracyjne:

Krasnoludek,

Pajeczyna,

Graffiti.

Metody grupowe:

Uktadanka puzzle lub Jigsaw,
Zabawa na hasto,
Bezludna wyspa,

Okulary.

Metody dyskusyjne:

Debata,
Dyskusja panelowa,
Rybki w akwarium,

Powtarzanie chorem.

Metody grupowego podejmowania decyzji:

Szes¢ par butow,
Drzewko dyskusyjne,
Dywanik pomystow,
Pustynia.

ITII. Wyroéwnywanie szans

edukacyjnych, rozwijanie

uzdolnien i umieje¢tnosci
indywidualnych

K/

Pedagogika zabawy:

Krotkie polecenia przy muzyce,
Lina,

Imig 1 gest,

Moje prawe miejsce jest puste,
Odkrywanie wizytowki,
Wizytowka — historia,

Kostka pytan,

Ludzie do ludzi,

Zabawy z chusta animacyjna,
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= Metoda Klanzy.

*
°e

Metody oddzialywania polisensorycznego,
indywidualizowania nauczania:

= Poranny krag,

= Zabawy paluszkowe,

= Arteterapia,

= Elementy metody W. Sherbone,

= Metoda Dobrego Startu,

= Metoda 18 struktur wyrazowych,

= Metody C. Freineta:

— Technika swobodnych tekstow,

— Fiszki autokreatywne,

% Metody rozwijania inteligencji wielorakich
= Krainy aktywnosci,
=  Metody aktywizujace, gry i zabawy:
o Stowo przypadkowe,
o Kto pierwszy dotrze do stu?
o Bingo,
o W prawo, w lewo, w gore, w dol,
o Memory ,,Dodaj — sprawdz”,
o Tajemnicza geometria,
o Metoda ruchowej ekspres;ji
tworczej Rudolfa Labana,
o Metafora,
o Dystans,
o Uczymy innych,

o Odwrocona lekcja.

IVV. Ewaluacja nauczania i uczenia
si¢

= (Ocena kolezenska,
=  Kosz i walizeczka,

= Portfolio,
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= Profil dobrego ucznia,
= Koszulka,
= Technika niedokonczonych zdan,

= Tarcza strzelecka.

C. Szczegolowy opis metod w odniesieniu do wyréznionych pieciu obszaréow

aktywnosci.

I Metody i techniki nastawione na doswiadczenie, refleksje, tworzenie teorii,
pragmatyzm

1. Metody oparte na dzialaniu

— rozwijaja umiejetnosci praktyczne, uczg eksperymentowania, przezywania, wyposazaja

w wiedze, ktora nabyta w ten sposob staje si¢ znacznie trwalsza.

e Teoria Dawida Kolba' — uwzglednia 4 fazy dziatania, ktére odpowiadaja
stylom uczenia si¢ wyréznionym przez P. Honeya i A. Mumforda®

1. Doswiadczenie — zréb cos;
Aktywista

4. Eksperymentowanie - zrob to 2. Analiza i refleksja — pomysl o
inaczej; Pragmatyk tym; Typ Refleksyjny

3. Uogolnienie — nadaj temu znaczenie,
planuj tworz teorig; Teoretyk

Rys.4 Faza cato§ciowa procesu uczenia si¢ tzw. cykl Kolba. Grafika autorek programu

w oparciu o literature 18

14]. Krzyzewska, Aktywizujgce metody i techniki w edukacji wezesnoszkolnej, cz. 1, Suwalki 1998, s. 22.
151, Kazimierska, I. Lachowicz, L. Piotrowska, Uczenie si¢ dorostych — cykl Kolba,

http://doskonaleniewsieci.pl/Upload/Artykuly/2 1/uczenie sie doroslych.pdf
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Metody ¢wiczebne (¢éwiczenia praktyczne) — majg na celu usprawnienic wykonywania
jakiej$ czynnos$ci, np. liczenia, mierzenia, wazenia, klasyfikowania, rozwigzywania zadan,

uktadania gier, czytania, pisania, interpretowania.

e Metody realizacji zadan wytworczych — celem dziatan jest wykonanie pracy
uzytkowej, np. z drewna, szkla, metalu, mas plastycznych lub innych

surowcoOw. Praca przebiega wedtug ustalonego toku'’.

e Metody ekspresyjne — oparte na bezposrednim tworzeniu, np. obrazéw,
filmoéw, rysunkéw oraz odtwarzaniu r6l w przedstawieniach. Inspiruja
przezycia o charakterze spotecznym, moralnym, estetycznym?®®. Dzieci chca
1 lubig tworzy¢ plastycznie, same maja wiele pomystéw, ktore warto rozwijac

roznorodnymi technikami plastycznymi®®.

1) Techniki rysunkowo-malarskie:

a) rysunek otowkiem, kredkami, weglem, kreda;

b) malowanie farbg plakatows, malowanie nitka, rurkg, mokro w mokrym, na zmigtym

papierze, odbijanka, batik;

€) wycinanka, wydzieranka, wyklejanka z papierowych wateczkdéw, suchych lisci;

d) papieroplastyka: orgiami, kirigami;

e) techniki mieszane: ptaskorzezba, odlewy gipsowe, collage, frottage;
,Barwne uklady uzyskiwane na drodze nawet przypadkowych potaczen cieszg 1 wyzwalaja
pasje tworcze. Kolor daje duze mozliwosci roznorodnych nastrojow 1 dlatego jest
podstawowym $rodkiem ekspresji dziecigcej”?. ,,Tworzenie konkretnego dzieta — to jest
rysunku — stanowi tatwiejszy sposob komunikacji z innymi niz werbalne wyznanie osobistych

uczué, szczegolnie, jesli wywoluja one lek”%.

16 Tamze
"' M. Weglinska, Jak przygotowaé sie do lekcji? Wybor materiatow dydaktycznych, Krakow 1998, s. 124. Za: W.

Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogolnej, Warszawa 1987.

18 M. Weglinska, Jak przygotowa¢ sie do lekcji, Krakow 1998, s.124.

19 H. Burnford, N. Wright, Kazde dziecko to potrafi — sto pomystéw na sztuke, Warszawa 1996.
203, Popek (red.), Metodyka zajeé plastycznych w klasach poczgtkowych, Warszawa 1987, s. 31.
2L G. D. Oster, P. Gould, Rysunek w psychoterapii, Gdansk 2001, s.23.
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2) Rzezba — moze by¢ miniaturowa lub monumentalna, w klasach I-III najcze$ciej
wykonywana z masy solnej, papierowej, mydta lub drewna — jej cechg jest
trojwymiarowosc;

3) Grafika — to powielanie rysunku na papierze lub tkaninie z wcze$niej przygotowanej
formy. Wyrézniamy grafike artystyczng, uzytkowa (plakat, ilustracje, gazety, ekslibrisy,
banknoty), takze komputerowa.

e Metoda projektu — ma charakter interdyscyplinarny, wykorzystuje wiedze
1 laczy umiejetnosci z wielu dziedzin. Moze by¢ realizowana w formie
indywidualnej lub grupowej. Mimo, ze uczniowie realizujg projekt wedlug
ustalonego harmonogramu 1 czyjego$ pomystu, zawsze wnosza wiasne
elementy nowatorskie, a samo dziatanie jest procesem twoérczym. ,Istota
polega na tym, ze uczniowie samodzielnie realizuja «duze zadanie»
(obszerniejsze niz zadawane prace domowe), nauczyciel okresla jedynie ramy

2322

projektu
e Lapbook jako element metody projektow

Lapbook, czyli najprosciej tlumaczac ksigzka na kolanach lub ksigzeczka tematyczna.
To bardzo popularna 1 atrakcyjna forma pracy dzieci w przedszkolach i szkotach
zagranicznych. Jest potaczeniem pracy metoda projektow z tworzeniem przez dziecko
ksigzeczki na dany temat?. To znakomity sposdéb do podsumowania jakiego$ fragmentu
materialu, omowienia lektury lub zebrania najwazniejszych informacji na pewien temat.
Tworzac lapbook uczen porzadkuje wiedzg. W kazdym momencie mozna wréci¢ 1 uzupetnicé
katalog o nowe informacje, fakty, rysunki czy zdjecia. Lapbook jest wizualizacja wiedzy
ksigzkowej, dzigki czemu dziecko go tworzace: rozwija wyobrazni¢, poszukuje inspiracji,
rozbudza swoja ciekawos$¢ — niezbedng w edukacji®*. Przygotowana samodzielnie ksigzeczka
moze zawiera¢C mnoOstwo materiatow, mini ksigzeczek, okienek, kieszonek, ilustracji.
W kazdym zakamarku dziecko ma do wykonania jakie§ zadanie, co$ do obejrzenia,
roztozenia. Lapbooki mogg by¢ tworzone samodzielnie przez dzieci lub z pomoca osoby
dorostej. Przed wykonaniem takiej ksigzeczki nalezy zgromadzi¢ potrzebne materiaty na dany

temat. Uczen poszukuje informacji, zdje¢, ilustracji w ksigzkach, Internecie, zbiera wycinki

22 E, Brudnik, A. Moszynska, B .Owczarska, Ja i mdj uczer pracujemy aktywnie. Przewodnik po metodach
aktywizujqgcych, Kielce 2010, s. 307.

2 http://raaanyjulek.blogspot.com/2013/02/ptaki-co-nosza-fraki-ksiazka-na-kolanka.html
24 http://knp.lublin.pl/pl/blog/anna-kopec/353-z-ksiazka-na-kolanach.html
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z gazet, pisze wlasnorgcznie notatki lub tworzy opisy w wersji komputerowej, ktore nastepnie
drukuje 1 umieszcza w lapbooku. Dzigki takiej pracy uczen rozwija przerdézne umiejetnosci
(czytanie, pisanie, logiczne myslenie, koncentracjg, kreatywnos¢, poglebia wiedze z tematu

dotyczacego ksigzeczki)®.

e Metoda WebQuest

WebQuest to nowatorska metoda pracy z uczniami wykorzystujaca technologi¢ informacyjna.
Celem podstawowym tej metody jest przedstawienie nowego sposobu pracy
wykorzystujacego elementy uczenia si¢ zespolowego opartego na idei konstruktywizmu,
czyli budowania wilasnej wiedzy w oparciu o Internet. “WebQuest” to, (wg Bernie Dodge’a,
tworcy koncepcji  WebQuestu), aktywno$¢ zorientowana na dociekanie, w Kktorej
wiekszo$¢ lub calo$¢ informacji uzyskanych przez wuczacych si¢ pochodzi
z Internetu. WebQuesty powstaja, aby wydajnie spozytkowac czas ucznia, aby bardziej
skupi¢ si¢ na uzyciu informacji niz na ich szukaniu oraz aby wspomo6c myslenie ucznia na

poziomie analizy, syntezy i oceny.

WebQuest wykorzystuje zainteresowanie ucznidow komputerem i Internetem, pozwala
skierowa¢ je w odpowiednim kierunku i wykorzysta¢é w procesie nauczania. Uczy
przemyslanego i konstruktywnego korzystania z zasobow Internetu. Pokazuje, ze wirtualna
sie¢ moze by¢ narzedziem pracy, a nie wylacznie rozrywki. Odpowiednio dobrany przez
nauczyciela materiat Zrodtowy ma pozwoli¢ uczniom bardziej skupi¢ si¢ na krytycznej
analizie 1 uzyciu informacji niz na ich szukaniu w przepastnym Internecie. WebQuest czesto
realizowany jest jako ¢wiczenie grupowe, w ktorym kazda grupa realizuje inng cze$¢
projektu, wykonujac inne zadania. Podziat na grupy ma funkcje motywujaca, gdyz wiaze si¢
zazwycza] z wcieleniem w jaka$ role. Pobudza to zainteresowanie ucznidow danym
zagadnieniem. WebQuest moze by¢ projektem przeznaczonym dla jednej dyscypliny, ale
moze mie¢ tez charakter interdyscyplinarny. Moze by¢ krotkoterminowy (1-2 godziny
lekcyjne) lub dtugoterminowy (kilka tygodni). Produktem finalnym moze by¢ plakat, praca

pisemna, prezentacja multimedialna, wystgpienie publiczne itp.%

Metoda WebQuest ma stala, okreslona strukture, na ktora skladaja sie:
e Temat - musi zawiera¢ problem do rozwigzania, nie moze prowokowac ucznia

do powielania informacji znalezionych w Sieci.

25 http://www.urwiskowo.com.pl/2014/04/lapbookowe-abc-czyli-jak-zrobic-lapbook.html
26 http://zsnr2.edupage.org/files/metoda_pracy z_uczniem - webguest.docx.
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Wprowadzenie - jest tym elementem strukturalnym WebQuestu, ktéry ma
zaciekawi¢ ucznia 1 wprowadzi¢ w tematyke realizowanego projektu. Opis
powinien by¢ oryginalny i motywujacy, zachecajacy do pracy. Musi
wskazywac¢ cele sytuujace jego realizacje w szerszym kontek$cie procesu
dydaktycznego.

Mozna rowniez opisac:

- jakie powinny by¢ efekty pracy projektem — czego uczniowie powinni si¢
dowiedzie¢, nauczy¢,

- jakie tre$ci programowe beda realizowane (konkretne odniesienie do
podstawy programowej).

Zadania dla uczniéw powinny:

- by¢ problemowe lub tajemnicze — zawiera¢ sformutowany problem do
rozwigzania,

- wyzwala¢ kreatywno$¢,

- zawiera¢ propozycje do sformutowania i zdefiniowania stanowiska, oceny
sytuacji, wskazania argumentow,

- umozliwia¢ zaprojektowanie produktu,

- stanowi¢ ztozone problemami do analizy,

- zawiera¢ wszystkie inne elementy, ktore kreujg proces uczenia si¢

I przetwarzania informaciji.

Jezeli finalny produkt wymaga uzywania narze¢dzi (np. wideo, dzwigk, WWW)

nalezy o tym wspomniec.

Proces - powinien zawiera¢ krotki opis organizacji procesu dydaktycznego
w grupie podczas realizacji WebQuestu. W tym miejscu nalezy przedstawic
kroki, jakie uczen powinien wykona¢, aby zrealizowa¢ zadanie. Wazne jest
wskazanie, w jaki sposob ma by¢ przygotowana prezentacja WebQuestu — na

jednym komputerze czy kilku, w klasie czy pracowni komputerowej? W jaki

sposob bedzie projekt prezentowany?

Zrédla - nalezy wskazaé, z jakich zrodet nalezy skorzysta¢. Niektore

z mozliwosci:

- adresy konkretnych materiatéw zrédtowych (nie stron internetowych),

- podreczniki szkolne,



e - adresy e-mail dla wszystkich ucznidéw i nauczycieli,

- okres$lona liczba kopii projektu,

- programy komputerowe, uzywane w trakcie realizacji WebQuestu,

- odniesienie (odsytacz) do materiatow klasowych lub materiatow ze szkolnej
biblioteki,

- multimedialne materialy (video, materiaty dzwigkowe).

Ewaluacja - to ostatni etap, czyli ocena pracy uczniowskiej. Nalezy opisac,
ktére produkty ucznia oraz procesy beda podlegaty ocenie, ewaluacji.
Oczywiscie musi to korelowa¢ z zadaniami i czynno$ciami przewidzianymi

do wykonania przez uczniéw w ramach projektu.?’

2. Gry dydaktyczne

— podejmowane sa dla przyjemno$ci oraz nabywania umiejetnosci i uczenia si¢ w sposob
bardzo naturalny dla dzieci. Kluczowym elementem uczenia si¢ jest pami¢¢, rozwijanie jej
zasobow zalezy od zastosowanych metod praktycznych — co potwierdza stozek

do$wiadczenia Dale’a.

e
ery dyskusyjne 50%

Zhttp://www.mojaszansa.cba.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=73&Itemid=81
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Poziom absrakcji

Odbior werbalny

Odbior wizualny

Gry z podzialem na role i symulacje

Styszenie; mowienie;
widzenie i robienie

Rys. 5 Stozek doswiadczenia Dale’a? i poziomy abstrakcji w odniesieniu do stosowanych
metod. Grafika autorstwa tworcow programu ,,Mysle — dziatam — ide w $wiat”.

Kazda gra jest pewna odmiang zabawy, ktdra rozwija myslenie przedoperacyjne 1 wprowadza
w proces operacji konkretnych, uruchamia rézne poziomy operacji umystowych, np. analizg,
synteze, porownywanie, abstrahowanie i uogoélnianie. Nauczyciel i uczniowie moga wybierac
z duzej puli gier. Spotykamy gry planszowe, psychologiczne, symulacyjne, decyzyjne,

kostkowe, karciane.
Przykladowe gry karciane®:

e Rozsypanka — przygotowujemy duze karty z liczbami od 0 do 10, takich kart
jest 44. Dzieci wspolnie uktadajg karty na stole tak, aby kazda byta odkryta:
Przebieg zabawy:

Pierwszy gracz bierze dowolng karte, np. 7, nastgpnie szuka sposrod
pozostalych kart takiej, aby po dodaniu uzyska¢ 10. Karty uktada obok lub
odktada jako swoja baze¢. Kolejny gracz postepuje podobnie.

Uczestnik, ktory si¢ pomylil, nie otrzymuje kart do swojej bazy, dodatkowo
przekazuje Fant. Gdy wszystkie karty zostaly dobrane, uczestnicy przeliczaja
zgromadzong ilo$¢, gratulujg wygranym. Na koniec zabawy wykupuja fanty —

jezeli zostaty pobrane.

2 Krzyzewska, Aktywizujgce metody i techniki w edukacji wczesnoszkolnej, cz. I, Suwalki 1998, s. 24. Za:
Wiman i Mierhhensy, Educational Media, Mernil 1969, s. 24.

2 A, GrabowskKi, Gry karciane rozwijajqce u dzieci umiejetno$é¢ dodawania i odejmowania liczb, Szczecinek
1999.
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Domino karciane — przygotowujemy duze karty z liczbami od 0 do 10
(w liczbie 44).

Przebieg gry: Przewodniczacy tasuje karty i rozdaje kazdemu uczestnikowi po
11 kart, rozdawanie po jednej karcie rozpoczyna z lewej strony.

Grg rozpoczyna pierwsza osoba siedzaca po lewej stronie, jezeli ma kartg ,,5”,
jezeli nie, mowi PAS.

Kolejny uczestnik gry ktadzie ,,5”, jezeli jej nie ma, postepuje podobnie jak
uczestnik pierwszy.

Gdy na stole jest juz ,,5”, kolejny gracz uktada pare, ktadac swoja karte pod
pierwszg ,,5”.

Nastepny uczestnik ktadzie ,,4” lub ,,6” 0bok ,,5” i gra jest kontynuowana.
*Karty tego samego koloru uktada si¢ w rzedzie poziomym, jako pierwsza
karte zawsze kladzie si¢ ,,5”.

*Obok tej karty uktada si¢ z jednej strony karty o 1 mniejsze, a z drugiej

o 1 wigksze.

Rys. 6 Domino karciane, wizualizacja autorstwa tworcoOw programu ,,Mys$le — dziatam — id¢

w Swiat”.

Gdy jeden z grajacych potozyl na stole ostatnia swoja karte, mowi
»skonczytem”, ,,skonczytam”.

Gra konczy si¢, gdy wszystkie karty utozone sg na stole.

Po zakonczeniu rozgrywki prowadzacy zapisuje uczestnikom punkty: 4 p. — za
zajecie | miejsca, 3 p. — za zajecie Il miejsca, 2 p. — za zajecie Il miejsca i 1 p.

za IV miejsce. Zwycigzca otrzymuje tytut MISTRZ DOMINA!!

Jubiler — przygotowujemy karty od 0 do 10 w liczbie 40, dodatkowo kartke
1 dlugopis.

Przebieg gry: Uczestnicy wybieraja prowadzacego, gre rozpoczyna zawodnik
siedzacy z jego lewej strony. Prowadzacy tasuje karty i uktada je odwrdocone

w prostokat. Kazda karta to sztabka ztota.
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Rozpoczynajacy ma dwa ruchy — w pierwszym odwraca dowolng kartg
I zostawia ja w tym samym miejscu — w drugim odwraca kolejna karte
i sprawdza, czy po dodaniu otrzyma sume 10. Jesli tak, zabiera sztabki ztota (2
karty) 1 gtosno mowi: ,,3 doda¢ 7 rowna si¢ 10”. Jesli nie udato si¢, pozostawia
karty odkryte na stole.
Kolejni gracze odwracaja po jednej karcie i sprawdzaja, czy z odwroconych
kart uda si¢ otrzyma¢ sume¢ 10. Osoba, ktéra zle dodata, opuszcza kolejke,
a karty wracajg na stot.
Rozgrywka konczy si¢, gdy zabraknie kart do odkrycia. Karty, ktore nie
zostaly wybrane, zostaja odlozone.
Grajacy licza, ile sztabek ztota zdobyli. Za kazda sztabke przyznaje si¢
1 punkt. Po zapisaniu punktow mozna rozpocza¢ kolejng rozgrywke lub
zakonczy¢ i ogtosi¢ KROLA JUBILEROW, ktéry zdoby! najwiecej ztota.
Wyrzué, wpisz, poréwnaj*
Przybory: 2 kostki, plansza dla gracza.
Wariant I: Gracze rzucaja 2 kostkami. Wyrzucong liczbe kropek wpisuja
w wybrane dwa okienka, aby nieréwno$¢ byta prawdziwa. Wygrywa to dziecko,

ktore pierwsze poprawnie zapetni planszg.

Liczba Liczba
6 > 1
4 < 5
2 = 2
>
<
<

Rys. 7 Karta gry — grafika autorstwa tworcoOw programu ,,Mysle — dzialam — ide w §wiat”.

30 M. Kraszkiewicz, przedstawila gre podczas warsztatow zwigzanych z koncepcja i zatozeniami programu

,,Mysle — dziatam — ide $wiat”, Skalmierzyce 2014.
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Wariant 11

Na jednej z kostek modyfikujemy cyfry na polach — naklejamy cenki i zmieniamy: 1 na 7,
nastepnie 2 na 8 i 3 na 9. Mozna tez zamieni¢ 4 na 0. Poszerzamy w ten sposob zakres
liczbowy. Tabelke réwniez mozemy zmodyfikowac¢ i ustali¢, ze porownujemy liczby

dwucyfrowe lub trzycyfrowe.

3. Metody tworzenia i definiowania poje¢

— rozwijaja na analizowanie i definiowanie poje¢¢, a takze negocjacj¢ 1 przyjmowanie

r6znych stanowisk.

e Mapy pojeciowe — mentalne - shuiza wizualnemu opracowania problemu
z wykorzystaniem rysunkow, obrazéw, symboli, zwrotow, hasetl. Pracujac ta metoda,
ksztaltujemy u ucznidw umiejetnosci: tworczego myslenia, porzagdkowania wiedzy,
wyrazania wlasnych pogladow, wspotpracy w grupie, uzgadniania stanowiska. Mapy
mentalne pomagaja w uporzadkowaniu zagadnien, rozumieniu zwigzkoéw i zaleznosci.
Moga by¢ stosowane przy wprowadzeniu nowego tematu i stopniowo uzupeinianie
w miar¢ zglebiania zagadnienia lub na koniec dzialu. W ten sposéb pomagamy
uczniom usystematyzowaé wiedze, diagnozujemy osiggnig¢te przez nich umiejetnosci:

klasyfikowania, analizowania, rozumienia zwigzkow.

e Kula $niegowa (dyskusja piramidowa) — pozwala kazdemu uczniowi na wyrazenie
swojego zdania na dany temat i ksztalci umiejetno$¢ uzgadniania stanowisk,
negocjowania, formutowania mysli. Uczniowie rozwigzuja podany problem
w pojedynke. Nastepnie tacza si¢ w dwojki, czworki, 6semki itd. 1 wspdlnie
uzgadniajg stanowisko. Na koniec wypracowujg wspélne dla klasy stanowisko, np.
,,Zabawa to...”%,

e Promyczkowe uszeregowanie — technika shuzy definiowaniu poje¢, okreslaniu cech,
zasad oraz hierarchizacji. W zwigzku z ukladaniem priorytetéw w promyczki

nazywana jest tez ,,Stonecznym promyczkiem”

81]. Krzyzewska, Aktywizujgce metody i techniki w edukacji wezesnoszkolnej, cz. 1, Suwatki 1998, s. 56.
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e Piramida priorytetéw— metoda uczy dyskusji, negocjacji, kompromisu. Pracujac
w grupie, uczniowie dyskutujg nad uktadem priorytetow podanych przez nauczyciela
lub samych uczniow. Uktad priorytetéw przypomina piramidg.

Piramida zjawisk atmosferycznych w kolejnosci, w jakiej uczniowie chcieliby je

poznaé. np. w pierwszej kolejnosci ,,wiatr”, w kolejnosci ostatniej ,,tornado’*

Piramida priorytetow

[ énieg ][ grad ]
ER R
[ swit ][ Zmierzch ][ huragan ][ tornado ]

Rys.8 :,,Piramida priorytetow”, wizualizacja autorstwa tworcoOw programu ,,Mysle — dziatam
—ide w Swiat”.
e Burza mozgéw (fabryka pomystow) — pozwala uzyska¢ duza liczbe pomystow
w krotkim czasie. Pomysty zglasza cala klasa, po zapisaniu (tablica, plakat) poddaje
analizie, ocenia mozliwo$¢ realizacji — jest to ,kryterium realnosci”. Mozna
do koncowego wyboru wykorzystaé cenki, ktore uczniowie przyklejaja tam, gdzie ich
zdaniem pomyst jest najbardziej mozliwy do zrealizowania. Efektem dodanym moze

by¢ opracowanie wnioskow, np. w postaci raportu — krotkiej informacji.

4. Metody tworczego rozwigzywania problemow

— doskonalg umiejetnos¢ taczenia wiedzy z doswiadczeniem, krytycznego i1 twdrczego
myslenia.
o Sze$¢ mySlowych kapeluszy Edwarda de Bono — metoda szczegdlnie przydatna

w sytuacji, kiedy uczniowie muszg wspotpracowaé przy rozwigzywaniu problemu.

32 J. Krzyzewska, Aktywizujgce metody i techniki w edukacji wczesnoszkolnej, cz. I, Suwatki 1998, s. 68.
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Autor metody Edward de Bono przypisal szesciu kapeluszom — sze$¢ rdéznych

sposobow myslenia. 32

Rys.9 Szes¢ myslowych kapeluszy Edwarda de Bono. Grafika autorstwa tworcoOw programu

,»Mysle — dziatam — ide w Swiat”

KAPELUSZCZERWONY - emocjonalny KAPELUSZ ZOLTY - optymistyczny

v' Kieruje si¢ emocjami i intuicja. v' Jest nastawiony pozytywnie.
v’ Zastanawia sig, co czuje w zwigzku v’ Zastanawia sie, jakie wynikajg
z okres$long sprawa. z tego korzysci 1 jakie sukcesy
mozna 0siggnac.
v Mysli konstruktywnie.
v

Wskazuje na zalety 1 korzysci
danego rozwigzania.

3 ]. Krzyzewska, Aktywizujgce metody i techniki w edukacji wezesnoszkolne, cz. 1, Suwatki 1998, s. 88.
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KAPELUSZ ZIELONY - kreatywny KAPELUSZ NIEBIESKI -
kontrolujgcy, zdystansowany

v" Innowator.
v Osoba myslaca tworczo, pomystowa. v’ Szef grupy.
v’ Zastanawia sie, jak mozna wykorzystaé¢ v Kieruje dyskusja.

dany pomyst. v Kontroluje przebieg spotkania.
v" Podaje oryginalne, nowe rozwigzania. v Udziela glosu poszczegdlnym
v Rozwaza rozne mozliwosci. rozmowcom.

KAPELUSZ CZARNY - pesymistyczny

. . KAPELUSZ BIALY - analityczny
v" Jest nastawiony negatywnie.

v/ Zastanawia sig, jakie groza v" Analizuje fakty.
niebezpieczenstwa. v Wydaje opinie na podstawie
v’ Zauwaza tylko wady, niedociggnigcia, faktow i liczb.
trudnosci.

v Krytykuje wszystkie rozwigzania.

Propozycja pracy:

v Omawiany problem zapisujemy w widocznym miejscu.

v Dzieci losujg kapelusze w pieciu kolorach (niebieski zaktada nauczyciel).

v W kolejnosci przedstawiane sa wskazowki dotyczace sposobu myslenia kazdego
z kapeluszy.

v’ Niebieski kapelusz rozpoczyna zabawe.
Wskazowki:

v Mysli i poglady przedstawiane sa w sposob uporzadkowany.

v" Kapelusz niebieski pilnuje czasu i dba o to, aby wszyscy mogli zabraé¢ glos®.

* Metoda tekstu przewodniego — jest pewng odmiang metody projektow. Uczen
otrzymuje zadanie praktyczne. Ma dostgp do wszystkich danych. Otrzymuje réwniez
informacje na temat rozwigzan podobnych zadan. Swoje zadanie wykonuje samodzielnie,
majac jako pomoce tzw. ,teksty przewodnie”, tj. ,pytania prowadzace”. Zamiast
korzystania z instrukcji, ktora zawiera wszystkie informacje potrzebne do wykonania

¢wiczenia, uczen sam planuje jego realizacjg®.

3 J. Krzyzewska, Aktywizujgce metody i techniki w edukacji wezesnoszkolnej, cz. 1, Suwatki 1998, s. 88.
% E. Brudnik, A. Moszynska, B .Owczarska, Ja i mdj uczer pracujemy aktywnie. Przewodnik po metodach

aktywizujqgcych, Kielce 2010, s. 134.
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e Metoda kruszenia®* — rozwija tworcze myslenie podczas zajgé matematycznych,
odnosi si¢ do zadan tekstowych i polega na ,kruszeniu zadania” w celu lepszego
poznania i zrozumienia. Proces oznacza modyfikowanie zadania, zmiang liczby
danych, zmian¢ warto$ci danych, uszczegdlowienie lub uogolnienie tre$ci zadania,
tworzenie nowych danych. Metode mozna wykorzystywa¢ do rozwigzywania zadan
nietypowych z niepeing lub zbyt duzg liczbe danych.

,Droge kruszenia” mozna uja¢ w nastgpujacych etapach pracy:

a) prezentacja zadania,

b) uktadanie pytan szczegétowych,

C) sprawdzenie poprawnosci pytan poprzez ich analiz¢ (Czy sg logiczne, mierzalne?),
utozenie 1 rozwigzanie dzialan — etap weryfikacji bledow,

d) wybor pytan poprawnych, zapisanych wczesniej np. na tablicy, samodzielne

rozwigzanie i zapisanie odpowiedzi.

e Metoda Polya — wigze si¢ z procesem operacji myslowych: poréwnywania,
analizowania, syntetyzowania, uogélniania 1 rozumowania dedukcyjnego.
Zastosowanie metody autor widziat w odniesieniu do zadan: typu ,,znalez¢” (odszukad
niewiadoma) i typu ,,udowodni¢”. Rozwigzywanie zadan przebiega w czasie pigciu
etapow:

1. Rozumienie zdania ,,Co jest dane? Jaki jest warunek?”.

2. Ukladanie planu rozwigzania: ,,Czego potrzeba? W jaki sposob
mozna znalez¢ rozwigzanie?”.

3. Wykonywanie planu: ,,Co taczy dane? Jakie sg zaleznos$ci migdzy
danymi?”.

4. Sprawdzanie wyniku: ,Jak mozna sprawdzi¢ uzasadnienie
rozwigzania? Czy mozna otrzyma¢ wynik w inny sposob?”.

5. Refleksja nad rozwigzaniem: ,,Jak mozna wykorzysta¢ wynik?”%'.

» Inscenizacja — wymaga przygotowania scenariusza i rekwizytow, ktorych wykonanie

mozna powierzy¢ uczniom. Sama inscenizacja jest najczesciej improwizacja ,,aktorska”

3 J. Hanisz, Matematyka w ksztafceniu zintegrowanym Wesota szkota — przewodnik metodyczny, Warszawa
2002.

37 G. Polya, Odkrycia matematyczne, Warszawa 1975.
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uczniow, w przekazie nie chodzi o wysokie umiejetnosci aktorskie, ale o mozliwosé

doswiadczania, tworczej ekspresji, przekaz tresciowy scenki®,

* Drama — aktywizuje na bazie przezycia i do§wiadczenia. Dziecko dziata w sytuacji
fikcyjnej, ktorej podstawg jest okreslone miejsce, czas, przestrzen oraz konflikt. Drama
rozwija wyobrazni¢ i inteligencje oraz pozwala dzieli¢ si¢ swoimi emocjami, wrazeniami

1 mys$lami.

e Rybi szkielet — nazwa techniki pochodzi od ksztaltu przypominajgcego ,,rybi
szkielet”. Znana jest takze jako ,,schemat przyczyn i skutkéw” lub schemat Ishikawy,

od nazwiska tworcy — Kaoru Ishikawy*.

Wskazowki organizacyjne:

» Dzieci za pomoca burzy mozgoéw ustalajg gtowne czynniki, ktére majag wplyw na
problem: ,,Dzieci spdzniajg si¢ do szkoty”.

» Nauczyciel dzieli klasg na tyle grup, ile jest osci, kazda grupa otrzymuje symbolicznie
swoja 0$¢ (w rzeczywistosci jeden z wczesniej ustalonych czynnikow gltownych,
np. komunikacja, dzieci, szkota, rodzice) i probuje ustali¢ przyczyny.

» Liderzy grup zapisuja na rybim szkielecie swoje propozycje.

» Grupy wyciagaja wnioski, ktére majg prowadzi¢ do poprawy sytuacji.

e 6,35 technika stuzaca rozwigzywaniu problemoéw. Mobilizuje do aktywnos$ci
umystowej, szybkiego zglaszania rozwigzan. Niekonwencjonalne pomyslty czynia
technike atrakcyjna dla dzieci. Cyfry podane w nazwie tej metody maja znaczenie:

e pierwsza — 6 — oznacza liczbg 0s6b lub grup,

e $rodkowa — 3 — oznacza liczbe rozwigzan,

e koncowa — 5 — oznacza liczbe¢ tzw. rundek.
Wskazowki organizacyjne:

» Nauczyciel przygotowuje wczesniej szes¢ kart pracy ponumerowanych w kolejnosci

3 E. Brudnik, A. Moszynska, B .Owczarska, Ja i mdj uczer pracujemy aktywnie. Przewodnik po metodach
aktywizujgcych, Kielce 2010, , s. 83, 134.

39 J. Krzyzewska, Aktywizujgce metody i techniki w edukacji wczesnoszkolnej, cz. I, Suwatki 1998, s. 77.
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Nr 1 Jak przygotujemy si¢ do baliku
karnawatowego?

1. 2. 3.

4. 5. 6.

7. 8. 9.

10. 11. 12.

13. 14. 15.

16. 17. 18.

Rys. 10 Karta pomystow — metoda 6,3,5. Wizualizacja autorstwa tworcow programu ,,Mysle
— dziatam — id¢ w $wiat”.

>

>
>
>

Kazda grupa otrzymuje jedng karte.

Karty sg przekazywane zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

Pomysty powinny by¢ formutowane bardzo zwigzZle.

Technike mozna modyfikowa¢, zmieniajagc oznakowania liczb (w zalezno$ci od

potrzeb grupy).

Metoda trojkata — stluzy przede wszystkim tworczemu rozwigzywaniu problemow.
Charakterystyczny uktad — trojkat odwrocony wierzchotkiem do dolu symbolizuje
PROBLEM, ktory z jednej strony ma przyczyny — SILY PODTRZYMUIJACE,
z drugiej natomiast SILY HAMUIJACE przyczyny. Istota metody ogranicza si¢ do
zdefiniowania problemu, okreslenia przyczyn podtrzymujacych problem

1 wyszukiwania rozwigzan, ktoére by usunely przyczyny podtrzymujace sytuacje

problemowa*.

40 E. Brudnik, A. Moszynska, B. Owczarska, Ja i mdj uczer pracujemy aktywnie. Przewodnik po metodach

aktywizujqgcych, Kielce 2010, s. 136.
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PROBLEM
/
A N

Przyczyny podtrzymujace

Sposoby usuniecia przyczyn

Rys.11. Metoda trojkata. Wizualizacja autorstwa tworcéw programu ,,Mysle — dziatam — ide
w $Swiat”.

Przykladowy wariant wykorzystania:

>
>
>

Dzieci siedzg w krggu, kazde ma dwie kolorowe kartki.

Nauczyciel zapisuje problem: ,,Dlaczego twoje lekcje sa mato efektywne?”.

W kolejnosci kazdy zapisuje na jednej kartce to, co pomaga si¢ uczy¢, na drugiej to,
co przeszkadza.

Nastepnie dzieci odczytuja, a nauczyciel zapisuje na tablicy lub plakacie (przy
powtarzajacych si¢ stawiamy kreski).

Dalej nastgpuje moment wyboru — wuczniowie przyklejaja cenki lub kartki
samoprzylepne przy elementach, ktore przeszkadzaja w uczeniu sig.

Trzy elementy bedace przyczynami problemu, ktére otrzymaly najwigcej glosow
(cenek), zostaja wyeksponowane.

Rozpoczyna si¢ dyskusja, w jaki sposob mozna je usung¢ — efektem jest zapis

na tablicy sposobdw usunigcia przyczyn.

Metoda metaplanu — to plastyczny zapis dyskusji prowadzonej na okreslony temat.
Stosowana jest przy omawianiu dzialan oraz przy rozwigzywaniu konfliktow. Klasa
pracuje w grupach, kazda grupa tworzy wlasny plakat, ktory nastepnie prezentuje na

forum. Nauczyciel przygotowuje schemat, ktory utatwia przygotowanie plakatu.*

). Krzyzewska, Aktywizujgce metody i techniki w edukacji wezesnoszkolnej, cz. I, Suwatki 2000, s. 39.
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Okreslenie
problemu

JAK JEST? JAK POWINNO
BYC?

SZUKANIE PRZYCZYN —
dlaczego nie jest, jak powinno
byc¢?

WhioskKi:

Rys. 12 Metaplan. Wizualizacja autorstwa tworcow programu ,,Mysle — dziatam — ide
w Swiat”.

1. Metody i techniki uczenia si¢ we wspolpracy z innymi uczniami oraz
nauczycielem

+» Metody integracyjne

— zapewniajg poczucie bezpieczenstwa 1 uznania, wdrazaja do otwarto$ci 1 tworczej

aktywnos$ci. Wprowadzaja dobry nastrdj i zyczliwag atmosfere w grupie.

e Krasnoludek — prosta, bardzo atrakcyjna technika, pozwala uzyska¢ szybko
informacj¢ zwrotng, rozwija myslenie tworcze. ,,Krasnoludek” to przedmiot
w reku dziecka, ktory aktywizuje zmyst wzroku i dotyku — moze to by¢

piteczka grzechotka, maskotka®.

42 ). Krzyzewska, Aktywizujgce metody i techniki w edukacji wezesnoszkolnej, Suwatki 1998, s. 49.
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Wariant A. Zabawa w konczenie zdan ,,Krasnoludek jest...”, ,, Krasnoludek potrafi...”.

Wariant B. Nauczyciel lub dziecko méwi alfabet, ewentualnie ma na mysli jedna literg

(propozycja dla dzieci z kl. I). Na hasto ,,stop” mysliciel podaje litere, np. ,,a”. Kto trzyma

w reku ,krasnoludka”, podaje wyrazy (przymiotniki) na liter¢ ,,a”:

2

atrakcyjny,

artystyczny, aktywny, angielski, awangardowy.

Pajeczyna (pajeczynka, kigbek) — uczniowie tworzg asocjacje do jakiego$
pojecia, przekazuja sobie informacj¢ zwrotng. Osoba rozpoczynajagca mowi co$
mitego 1 podaje (rzuca) kiebek do innej osoby. Pajeczyne, ktoéra powstanie
podczas kolejnych podan klebka, mozna ,rozplata¢”, stosujac cofanie sig.

Cwiczenie zostaje skonczone, gdy pajecza ni¢ zwinicta jest w klebek®.

Graffiti — uczniowie, siedzac w kregu, koncza zdania: ,,Wszystkim zycze...”,
,Proponuje zabawe...” lub spaceruja po sali i zapisujg na plakatach swoje
przemyslenia do rozpoczegtych zdan: ,Na pewno bedziemy...”, ,.Dyzurni
zadbaja...”, ,,Pani pomoze...”. Technika rozwija twdrcze myslenie, tworzy
przyjazny klimat. Swobodna eckspresja stowna, dzielenie si¢ emocjami

i pomystami buduje w klasie dobrg atmosfere*.

«» Metody grupowe

— Ucza wspodtdzialania w grupie, akceptacji indywidualnych réznic.

e Ukladanka puzzle lub Jigsaw — celem jest zachecenie do szczegdlowego,

opanowania materiatu przez scedowanie odpowiedzialno$ci na ucznidéw. Uczniowie sa

faczeni w czteroosobowe zespoty, ktére otrzymuja temat do opracowania. Kazde

dziecko staje si¢ ckspertem okre§lonego zagadnienia, np. klimatu, flory, fauny,

zwigzanego z tematem glownym — ,,Lasy tropikalne”. Osoby odpowiedzialne za dane

zagadnienie spotykaja si¢ i opracowuja temat, np. klimat. Wracaja do swojej grupy

jako eksperci i relacjonuja, czego si¢ nauczyli. Zadanie powinno mie¢ okre§lone ramy

3 E. Brudnik, A. Moszynska, B. Owczarska, Ja i mdj uczer pracujemy aktywnie. Przewodnik po metodach

aktywizujqgcych, Kielce 2010, s. 238.

4 J. Krzyzewska, Aktywizujgce metody i techniki w edukacji wezesnoszkolnej, Suwatki 1998, s. 53.
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czasowe. Formg podsumowania moze by¢ test, losowanie pytan 1 udzielanie
odpowiedzi®®.

e Zabawa na haslo — propozycja z zakresu pedagogiki zabawy. Mozna ja stosowac
podczas zaje¢ lekcyjnych oraz uroczystosci szkolnych z udzialem rodzicow.
Szczegbdlnie wazny jest etap koncowy uzalezniony od podziatu zadan i jakosci

wspotpracy. Elementem mobilizujgcym i dyscyplinujgcym jest ograniczenie czasowe.

Przebieg:

Indywidualne rozwigzanie rebusow.

e Glosne przeczytanie haset naprowadzajacych: zabawa, dekoracje, wiersz, piosenka,
strdj, Gwiazdor.

e Podanie hasta — dzisiaj nasze hasto brzmi: ,,Balik karnawatowy w naszej klasie”.

¢ Podzial na grupy (dokonany samodzielnie przez uczniéw).

e Przydzial zadan dla zespotow:

1. zespdt wykona dekoracje sali. Czy sa w zespole osoby, ktore maja takie

umiejetnosci?

2. zespo6l zorganizuje poczestunek,

3. zespol przygotuje muzyke i wybierze wodzireja,

4. zespot przygotuje potrzebne rekwizyty i ustali propozycje zabaw*®.

e Bezludna wyspa — uczniowie zastanawiajg si¢ nad swojg rolg w grupie, uzmystawiaja
sobie, jak wazna jest dla nich grupa. Nauczyciel obrazowo 1 tworczo opisuje sytuacje:
,Jestescie rozbitkami na bezludnej wyspie. Wasze przetrwanie i dalsze losy zaleza od
wspolpracy. Postugujac sie tylko gestami i mimikg (pantomimicznie), macie
zorganizowa¢ sobie zycie na te] wyspie. Bede uwaznym obserwatorem, jestem
ciekawa waszych pomystéw”. Czas przeznaczony na zabawg, to 5 minut. Po
zakonczeniu ¢wiczenia nauczyciel rozmawia z uczniami o strukturze wspotdziatania
W grupie, przydzielonych rolach, o tym, co si¢ wydarzylo. Strukture grupy nalezy
omoOwi¢ albo na poziomie wyspy, albo na poziomie grupy. Metoda angazuje zmyst

wzroku i dotyku, integruje grupe*'.

4 Tamze, s. 90.
48], Krzyzewska, Aktywizujgce metody i techniki w edukacji wezesnoszkolnej, Suwatki 1998, s. 93.
4T E. Brudnik, A. Moszynska, B. Owczarska, Ja i mdj uczer pracujemy aktywnie. Przewodnik po metodach

aktywizujgcych, Kielce 2000, s. 31.
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Okulary — nauczyciel uzgadnia z klasg podziat na cztery grupy i przedstawia problem
do rozwigzania — kazda grupa otrzymuje kart¢ z tekstem przewodnim, tj. opisem
r6znych mozliwych punktéw patrzenia na jakas sprawe przez OKULARY:

Okulary strukturalne — uwazaja, ze kazdy powinien mie¢ okre$long role. Cenig
pozycje, dyscypling, porzadek, nie widzg nic ztego w tym, ze nie ma réwnych praw
miedzy ludzmi.

Okulary humanistyczne — dostrzegaja indywidualne potrzeby ludzi, cenig dobre
relacie 1 wuczucia. Uwazaja, ze nie ple¢, pochodzenie, ale predyspozycje
osobowosciowe 1 umieje¢tnosci powinny decydowac o wartosci cztowieka.

Okulary tradycyjne — cenig mity, ceremonie, krytykuja wszystkie nowinki. Zycie to
dla nich teatr, gdzie toczy si¢ gra lub sztuka i tworzy historia.

Okulary nowoczesne — lubig eksperymentowac, chetnie przyjmuja wszystkie
nowinki, walcza o rownouprawnienie i tolerancj¢. Uwazaja, Ze najwazniejsza w zyciu
jest kariera.

Po dyskusji w grupach, w kregu ,,przed klasg” zasiadajg reprezentanci — liderzy,
ktérzy przedstawiaja swoje argumenty. Pozostate osoby rowniez moga zabraé glos,
stajgc na moment za plecami swojego reprezentanta i wypowiadajac si¢ w jego
imieniu. Podsumowujac, uczniowie rozmawiajg o tym, jak czuli si¢ w swoich rolach,

czy tatwo im bylo znalez¢ wlasciwe argumenty*.

« Metody dyskusyjne

—uczg dyskusji, prezentowania swojego stanowiska.

e Debata — analiza argumentoéw ,,za i przeciw”. Nauczyciel dzieli klase na dwie
grupy, podaje temat i czas debaty. Nastepnie po udzieleniu glosu ocenia jako$§¢
argumentow 1 moc ich przekonywania. Przyklad: ,,Czy wybudowaé¢ w Polsce
elektrowni¢ jadrowa?”. Metoda seminarium, czyli spotkanie naukowe specjalistow
— to metoda oparta na paranaukowej tematyce kompetentnych wypowiedzi. W tej

metodzie liczy si¢ wiedza ucznia, wigc wymaga wczesniejszego przypomnienia

8 E. Brudnik, A. Moszynska, B. Owczarska, Ja i mdj uczen pracujemy aktywnie. Przewodnik po metodach

aktywizujqgcych, Kielce 2000, s. 232.
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pewnych tresci. Przykitad: ,,Dlaczego Azje mozna nazwa¢ kontynentem
kontrastow?”’.

Dyskusja panelowa— jej cechg jest istnienie dwoch grup: dyskutujacej (eksperci)
i shuchajacej (audytorium). Grupa ekspertow (2 do 5 o0s6b) przygotowuje sig
w domu w okreslonym zakresie. Nauczyciel czuwa nad wilasciwym przebiegiem
dyskusji: zaprasza, zacheca, udziela gtosu, kieruje rozmowa. Shtuchajacy takze
mogg zadawacé pytania, przedstawia¢ swoje stanowisko, uzupelia¢ wypowiedzi
innych. Zaleta metody jest uczenie si¢ poprzez wymiane pogladow,
przelamywanie oporow, walorem dodanym — uczenie si¢ kultury rozmowy.

Rybki w akwarium — metoda wykorzystywana do glosnego powtarzania
materialu, np. przed sprawdzianem. Dwoje uczniéw zsiada w kregu, obok nich
nauczyciel ustawia 4-5 wolnych krzeset. Pozostali uczniowie z nauczycielem
siedzg w kregu zewnetrznym. Para uczniéw rozpoczyna rozmowe¢ (w formie
przygotowanego dialogu), w czasie ktorej powtarza material, np. zgodnie

z kryteriami sukcesu (element strategii oceniania ksztattujacego — OK) wczesniej

podanymi przez nauczyciela do sprawdzianu. Osoby z kr¢gu zewngtrznego, chcace
co$ uzupetni¢ siadajg na wolnym krzesle i zabieraja glos. W czasie ,,wspdlnego
zakuwania” uczniowie robig indywidualne notatki, ktére pozwolg im przygotowac

si¢ do sprawdzianu®.

W o

Rys . 13 Rybki w akwarium. Wizualizacja autorstwa tworcow programu ,,Mysle — dziatam —
ide w $wiat”.

Powtarzanie chérem® — technika pomaga w pamigciowym opanowaniu materiatu

podczas glosnego powtarzania. Zwicksza zaangazowanie ucznidw i1 aktywnos¢

49 E. Brudnik, A. Moszynska, B. Owczarska, Ja i mdj uczer pracujemy aktywnie. Przewodnik po metodach

aktywizujqgcych, Kielce 2010, s. 338.

%0 Materialy szkoleniowe Centrum Edukacji Obywatelskiej — CEO w ramach 90-godzinnego kursu
internetowego ,,Jak motywowac uczniéw do nauki”.
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w klasie. Utatwia przyswojenie tych tresci, ktore uczniowie powinni zna¢ na
pamig¢, np.: nazwy stolic, tabliczka mnozenia, wyrazy o trudnej pisowni, wzory
z geometrii. W klasie I technike mozna wykorzysta¢ do nauki wierszy, utrwalania

nazw liter, wyrozniania gtosek, analizy stuchowej wyrazow.

5. Metody grupowego podejmowania decyzji

— wdrazajg do aktywnego uczestnictwa w dyskusji i uczg odpowiedzialnosci za

podejmowane decyzje.

Sze$¢ par butow — metoda bardzo prosta, jednocze$nie atrakcyjna i skuteczna. Autor
Edward de Bono przypisuje kazdej parze inny kolor i fason. Kazda para symbolizuje

inny sposob postepowania.

Granatowe buty marynarskie — dziatamy rutynowo;

Rézowe pantofle — angazujemy emocje;

Brazowe buty — zwalczamy przeszkody;

Szare tenisdwki — zdobywamy informacje;

Pomaranczowe kalosze — podejmujemy natychmiastowa decyzj¢;

Purpurowe oficerki — przejmujemy kierownictwo.

Propozycja pracy:
1) Klas¢ dzielimy na szes¢ grup. Kazda siada na krzestach, tworzac kregi po obwodzie
kota.
2) Lider losuje kartg z ilustracjg pary butéw i krotkim opisem — grupa zapamietuje fason
i opis.
3) Grupy wymieniajg si¢ kartami do czasu, az wszystkie poznajg sze$¢ par butow.

81

Granatowe buty marynarskie — granat kojarzy si¢ z mundurem, musztra i rutyna.

Dziatanie w butach marynarskich to dziatanie zgodne z pewng procedura ,,krok po
kroku” 1 ostrg dyscypling. Sposoby te zostaty sprawdzone 1 przetestowane. Dziatanie

w butach marynarskich jest potrzebne wszedzie tam, gdzie istnieje ryzyko popetnienia
btedu.



Szare tenisowki — szary kolor kojarzy si¢ z mgla, a ona utrudnia przejrzyste widzenie.

Dziatanie w szarych tenisdéwkach dotyczy poszukiwan i zbierania informacji.
Gromadzenie informacji powinno by¢ wszechstronne 1 bardzo obiektywne.
W  konsekwencji doprowadza do przyjecia hipotez oraz sprawdzenia ich
wiarygodnosci.

Brazowe poltbuty — braz to kolor bardzo praktyczny, kojarzy si¢ z ziemia, blotem.

Dziatanie w brazowych potbutach to dzialanie praktyczne, a wigc robi si¢ to, co jest
mozliwe do zrobienia z wlasnej inicjatywy. Jest zaprzeczeniem dzialania formalnego.

Pomaranczowe kalosze — kolor pomaranczowy kojarzy si¢ z niebezpieczenstwem,

kalosze natomiast to rodzaj obuwia, ktére wkladamy w sytuacji krytycznej czy
niebezpiecznej. Zagrozenie winno by¢ okreslone i usunigte. Konieczne jest powotanie
dowodcy akcji, ustalenie sposobéw komunikowania si¢ i opracowanie strategicznego
planu dziatania. Kazdy musi wiedzie¢, co ma robi¢ i w jakim celu.

Roézowe pantofle — r6z to kolor mity, spokojny i delikatny. Dziatanie w r6zowych

pantoflach sugeruje troske, wspotczucie i wrazliwo$¢. Niesienie pomocy innym
oraz troska o ich dobro to nadrzedne warto$ci dziatania w r6zowych pantoflach.

Purpurowe oficerki — purpura kojarzy si¢ ze sprawowaniem wiadzy. Dziatanie

w purpurowych oficerkach to dziatanie przywodcze, wydawanie rozkazéw z racji
zajmowanego stanowiska. Czlowiek dzialajacy w oficerkach wystepuje jako osoba
reprezentujaca urzad. Podczas dziatania odgrywa role zasadnicza, cho¢ nie zawsze

przestrzega okre§lonych procedur®.

4) W kolejnosci nauczyciel przedstawia sytuacje, ktora wymaga podjecia decyzji: ,,Wraz
ze swoimi kolegami idziesz na wspinaczke gorska. Zalezy ci na szcze$liwym
zakonczeniu wyprawy’.

5) Uczniowie w grupach podejmuja dyskusje i wybierajag okreslony rodzaj dziatania,
,wktadajg buty”, np. rysuja je na kartce.

6) Liderzy przedstawiaja wyniki pracy grupowe;.

7) Uczniowie dyskutuja na temat zaproponowanych dziatan.

51 ]. Krzyzewska, Aktywizujgce metody i techniki w edukacji wezesnoszkolnej, cz. 11, Suwatki 2000, s. 85 -86.
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Wskazowki:

» Opis sposobéw mozna zmodyfikowa¢ w zaleznos$ci od grupy.

» Warto uswiadomi¢ uczniom, ze jedni wolg dziata¢ w rézowych pantofelkach, inni

w butach bragzowych. Wazne jest, aby kazdy potrafit dziala¢ w kazdym ze stylow*2,

Dywanik pomyslow — stuzy poszukiwaniu najlepszego rozwigzania problemu
podczas dyskusji w grupach, uczy wykorzystania informacji w réznych sytuacjach,
postugiwania si¢ technologia komunikacyjng. Problem moze by¢ =zapisany
lub przedstawiony przez ucznia.

Kazdy indywidualnie zbiera swoje pomysty i zapisuje na kartkach w taki sposob, aby
na jednej kartce znalazl si¢ jeden pomyst. W wyznaczonym miejscu sali ($Sciana,
podtoga) uczniowie uktadaja lub mocuja swoje kartki tak, aby powstal dywanik
pomystow. W kolejnosci kazdy uczen otrzymuje 1 punkt (np. cenke, kolorowa
karteczke) 1 stawia go przy rozwigzaniu jego zdaniem najtratniejszym. W koncowej

fazie liczymy glosy, dyskutujemy o wyborze®,

e ,Drzewko dyskusyjne” —metoda uczy poszukiwania i zauwazania zwigzkow
migdzy réznymi rozwigzywaniami danego problemu i konsekwencjami tych
rozwigzan. Celem jest ksztaltowanie umiej¢tnosci dokonywania wyboru
i podejmowania decyzji. Praca ta3 metoda uwzglednia graficzny zapis analizy
procesu podejmowania decyzji. Przed lekcja nauczyciel przygotowuje np. szkic
drzewa. Pien stuzy do zapisania problemu, tezy lub pytania. Konary 1 liscie stuza
do zapisywania rozwigzan. Forma graficzna drzewka mobilizuje do logicznego
my$lenia i precyzyjnego formutowania sadow>*.

e ,Pustynia” — gra decyzyjna, ktora uczy wspoipracy w zespole. W sali wyodrebnia
si¢ trzy stanowiska oznaczajagce linie lotnicze: LOT, PANAMERICANIN,
BRITISH AIRWAYS oraz przygotowuje blankiety biletow na lot samolotem®.

52Tamze, s .817.

3 E. Brudnik, A. Moszynska, B. Owczarska, Ja i mdj uczer pracujemy aktywnie. Przewodnik po metodach

aktywizujqgcych, Kielce 2010, s. 238.

5 Tamze, s. 49.

5 Tamze, s. 7.

83



Propozycja wykorzystania

Sugerowany wariant zostat zmodyfikowany przez autorki, a formy pracy dostosowane do

poziomu ucznidéw I etapu edukac;ji.

¢ Nauczyciel informuje ucznidéw, ze za chwilg poleca samolotem w ciekawe
miejsce, aby tam spedzi¢ wakacje.

¢ Wybiera 3 lub 4 ucznidéw/uczennice (w zaleznosci od liczebnosci
i podziatu na grupy), ktorzy peinig role stewardow/stewardes, pozniej
obserwatorow.

¢ W tej czgéci dominuje ruch, uczniowie wstaja, przechodza do stanowiska
odprawy, ktére u nas obstuguje steward/stewardesa. Nadaja bagaz
i otrzymuja Karte poktadowsa —bilet*.
*W praktyce po zdaniu bagazu, pasazerowie wypetniajq karte poktadowq
pod okiem stewarda/stewardesy.

/ Karta pokladowa \

Imie pasazera ........ccoevvveesevinnianes

Obywatelstwo ......c.cccccevereevenenne.
Liczba nadanego bagazu ........ccccccueuveunnene.

Rodzaj dokumentu — nr legitymacji szkolngj ........cccceevvevennne.

\\ ZYCZYMY milego my

Rys. 14 Karta pokladowa.

¢ W kolejnosci zajmuja miejsca w samolocie.*

*Sala jest organizacyjnie przygotowana, sugeruje si¢, aby uklad krzeset

uwzglednial juz mozliwo$¢ pdzniejszej pracy w grupach. W aranzacji miejsc

84



mozna rowniez odnies¢ si¢ do podziatu na klasy rezerwacyjne w samolotach,

stosujac wlasne nazewnictwo, np.: klasa literatow, badaczy, artystow.

¢ Relaksacja przy muzyce, podziwianie widokow.

¢ Ogloszenie sytuacji awaryjnej — stewardesy przekazuja bilety z tekstem
przewodnim™*.
*Alternatywng  forme wykorzystania metody tekstu przewodniego

przedstawiono w grupie metod tworczego rozwigzywania problemow.

LOT - BILET AWARYJNY!

Czuwamy nad Panstwa bezpieczenstwem!

Czesc 1

Na skutek awarii samolotu lagdujemy ok. godz. 11.00 na pustyni Sonora
w  poludniowo-zachodniej  czgSci  Arizony  (terytorium  Stanow
Zjednoczonych), ok. 110 km na potudniowy-zachod od osady gorniczej. Pali
si¢ silnik, wystepuje realne zagrozenie wybuchu. Prosimy w tym momencie
0 zachowanie spokoju i stosowanie si¢ do podawanych instrukcji*.

O sytuacji powiadomiono juz stuzby lotnicze.
*Stewardesy kierujg uczniow do wyjscia. Uczniowie przechodza.
Czes¢ 11

Silnik ulegt doszczgtnemu spaleniu. Wszyscy ubrani jestesmy w lekka odziez
1 mamy tylko bagaz podrgczny. Z samolotu uratowano tylko 15 réznych
przedmiotow, miedzy innymi: latarke, mape lotnicza, kompas, topate,
tabletki, ksigzke, scyzoryk, ptaszcz przeciwdeszczowy, spadochron i inne.

Ostatnia prognoza pogody, jaka styszeliSmy wskazywata, ze tego dnia

temperatura osiggnie 47 ° C, co znaczy, ze temperatura gruntu bedzie

wynosita ok. 40 ° C. Kazdy posiada chusteczke, niektorzy nakrycie glowy.

Rys. 15 Bilet do metody ,,Pustynia”..
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Karta A

Nastepuje wigzaca si¢ z konkretng decyzja dyskusja w grupach na temat
sytuacji: Czy grupa pozostaje na miejscu Kkatastrofy, czy rusza
do oddalonego osiedla gorniczego?

Niezaleznie od podjetej decyzji grupy dokonujg rankingu przydatnosci
przedmiotow, ktére pozostaly. Nie moga stosowaé glosowania, maja
osiggnac porozumienie na drodze wspdlnej dyskusji.

Dyskusja w grupie — wspolne ustalenie hierarchii waznosci — 1 miejsce dla
rzeczy najwazniejszej (1m), 15 miejsce dla rzeczy najmniej waznej (15 m)

— karta A.

Przedmioty:

Ocena grupy ............ Uwagi

latarka

scyzoryk

mapa lotnicza obszaru

pltaszcz przeciwdeszczowy

kompas magnetyczny

zestaw kompresow

topata

spadochron

tabletki

woda, butelka na osobg

ksigzka

okulary dla kazdej osoby

ptaszcze wierzchnie, po jednym na osobe¢

ciastka — 2 kartony

Rys. 16 Karta A do metody ,,Pustynia”.
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¢ Prezentacja wynikow przez lideréw — eksperci (stewardesy) wpisuja
miejsca do tabeli zbiorowej, w kolejnosci podaja rowniez wlasng oceng —

wypeknienie tabeli grupowej (karta B).

< Karta B

Przedmioty: Ocena | Ocena | Ocena | Ocena Podsumowanie

grupy 1 | grupy 2 | grupy 3 | ekspertow

latarka

scyzoryk

mapa lotnicza obszaru

plaszcz przeciwdeszczowy

kompas magnetyczny

zestaw kompresow

topata

spadochron

tabletki

woda, butelka na osobe¢

ksigzka

okulary dla kazdej osoby

ptaszcze wierzchnie, po jednym

na osobe

ciastka — 2 kartony

Rys. 17 Karta B do metody ,,Pustynia”
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< Karta B

¢ Interpretacja wynikow: numer miejsca przektada si¢ na punkty, suma

punktow jest podstawg do ustalenia koncowego rankingu waznosci

przedmiotow, ktore sg istotne do przetrwania na pustyni np.:

Przedmioty: Ocena | Ocena | Ocena | Ocena Podsumowanie
grupy 1 | grupy 2 | grupy 3 | ekspertow

zestaw kompresow 2m 1m 2m 2m 7 p. Il miejsce

woda, butelka na osobe im 2m 1m 1m 5p. I miejsce

¢ Nauczyciel oglasza decyzje ekspertow dotyczaca dalszej sytuacji:

,Wicksze szanse przetrwania majg grupy pozostajace na miejscu katastrofy

w celu oczekiwaniu na pomoc”.

¢ Decyzja ekspertow jest niecodwotalna 1 obliguje wszystkich do jej

akceptacji.

¢ Zajecia podsumowuje dyskusja na temat efektow pracy — przygotowania

wspolnej listy rzeczy niezbednych na pustyni oraz dobrego porozumienia

w grupie.

I11. Metody i techniki uwzgledniajace wyrownywanie szans
edukacyjnych, rozwijanie uzdolnien i umiej¢tnosci indywidualnych

Pedagogika zabawy

— jest to metoda pracy z grupg. Metoda ta stawia na emocje i przezycia uczestnikow. Zabawa

ulatwia kontakty migdzy ludZzmi, pobudza do twoérczego dziatania. Celem zabaw jest

ozywienie tradycyjnego nauczania. Z szerokiej gamy zabaw mozna wyodrebni¢ kilka grup:

wejscia w grupe, integracji, prowadzenia dyskusji, organizowania imprezy dla duzej grupy,

otrzymywanie informacji zwrotnych.
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A. Powitanie

Krotkie polecenia przy muzyce® — gra muzyka, uczestnicy poruszajg sie
swobodnie po sali. W chwilach, gdy muzyka milknie, padajg polecenia wykonania
krotkich dzialan w ruchu np. uscisnaé jak najwigcej rak; dotknaé jak najwigcej
kostek u ndg; spojrze¢ jak najwiekszej liczbie osoéb gleboko w oczy; zgrupowad

si¢ wedtug koloru oczu itd.

Lina — ,,Uwaga”! Obok mnie lezy zwdj liny okretowej. Kazdy moze do niej
podejs¢ 1 dotkngé. Trzymam w reku jej poczatek, ktéry za chwile podam dalej.
Proszg¢ o przecigganie liny dotad, az w mojej dtoni znajdzie si¢ ponownie poczatek
zZwoju. Sprobujemy wejs¢ do srodka, a nastepnie uwolni¢ si¢ w ciekawy dla nas

sposob.

Imie i gest — kazdy z uczestnikow wypowiada swoje imig, dolaczajac do tego
dowolny gest. Reszta grupy powtarza imi¢ i gest. W nastgpnej rundce grupa
probuje sama powtorzy¢ wszystkie imiona i gesty. Wywotane osoby pomagaja
w razie potrzeby. Wykonywane gesty moga mie¢ tez ustalong wczesniej tematyke

np. ulubione zajecie, czynno$¢ najczesciej wykonywana w czasie wakacji.

Moje prawe miejsce jest puste — uczestnicy siedzg w kregu na krzestach (jedno
krzesto jest wolne). Osoba, ktora ma wolne miejsce po swojej prawej stronie,
zaczyna zabawg, mowiagc: ,,Moje prawe miejsce jest puste 1 zapraszam tu...”,
wskazuje konkretng osobg, mowiac jej imi¢ oraz nazwe zwierzecia, ktore powinna
nasladowac. Zaproszona osoba wykonuje np. ruchy kota. Osoba, obok ktorej
zwolnito si¢ miejsce, powtarza zabawe. Jezeli wigcej niz jedna osoba poczuje si¢
wywotana, miejsce zajmuje ta, ktoéra uczyni to najszybciej. Pozostali wracaja
na swoje miejsca, a zaprasza osoba, ktora teraz ma puste miejsce po swojej prawej

stronie.

%6 G. Tereszkiewicz, Wedrowki z pedagogikq zabawy,

http://www.ewiwp.univ.rzeszow.pl/pliki/wedrowki z pedagogika zabawy.pdf
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Odkrywanie wizytowki — kazdy dostaje prostokatng karteczke, ktorg sktada
w harmonijk¢ na pie¢ rownych czesci. Z jednej strony, na kazdej z czegsci
wpisujemy swoje imi¢. Na odwrocie pierwszg ,,wizytowke” przekreslamy, a na
pozostatych rysujemy symbolicznie rzeczy. ,,Harmonijke” przypinamy do ubrania
imionami na zewnatrz. Podchodzac do nieznanej osoby, oddzieramy jej najnizszg
wizytdéwka, a ona nam i rozmawiamy na temat piktogramu przedstawionego na
odwrocie. Ostatnig karteczke, t¢ skreslong z tylu zostawiamy dla siebie jako nasza

wizytowke.

Wizytéwka-historia - na kartce kazdy uczestnik rysuje swoja podobizng, ulubione
zajecie, potrawe. Kartki nie sg podpisywane. Nastepnie podchodzimy do wybrane;j
0soby, przedstawiamy swoje imi¢, opowiadamy sobie wzajemnie to, co zawieraja
rysunki i wymieniamy si¢ kartkami. Po rozstaniu szukamy nastepnej osoby
i zaczynamy ,,plotkowac¢”, méwigc imi¢ osoby, od ktorej dostaliSmy kartke
(mozna tez ruchem reki wskaza¢ osobe, o ktorej mowimy). Po wymianie
informacji 1 kartek podchodzimy do nastgpnego uczestnika i ,,plotkujemy” juz na
temat innej osoby. Wazne jest, aby zawsze wiedzie¢, o kim przekazuje si¢
informacje. Prowadzacy przerywa w pewnej chwili zabawe i poleca odnalezé
wiasciciela trzymanej przez nas aktualnie kartki. Przy oddawaniu powtarzamy
ustyszane informacje — plotki. Kartki podpisujemy swoim imieniem i przyklejamy

do ubrania lub na wyznaczone miejsce w klasie.

B. Zabawy integracyjne

Kostka grupy — uczestnicy poruszaja si¢ dowolnie w rytm muzyki. Kiedy
muzyka nagle zostaje wylgczona, prowadzacy podnosi do gory kostke, pokazujac
wyraznie jedng Scianke. Uczestnicy majg za zadanie szybko potaczy¢ sie w grupy
liczace tyle 0sdb, ile oczek byto pokazane na $ciance kostki. Po utworzeniu grupek
padaja polecenia, ktére wuczestnicy wykonuja. Potem nastepuje powrdt
do swobodnego tanca. (Polecenia mogg by¢ nastepujace: 1 — kazdy jest kelnerem
w zatloczonej restauracji; 2 — jedna osoba wykonuje dowolne ruchy, a druga jest
jej cieniem; 3 — jedna osoba jest zepsutym samochodem, dwie jg pchaja; 4 —
wszyscy stoja pod jednym parasolem i tancza; 5 — jedna osoba ma urodziny,
pozostate tancza wokot niej; 6 — jedna osoba to lokomotywa, pozostate sg

wagonikami).
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Ludzie do ludzi — wszyscy uczestnicy stojag w parach. Osoba prowadzaca wydaje
polecenia, np.: rece do ragk — uczestnicy w parach podaja sobie rece, stopy do stop
— dotykaja si¢ stopami, nosy do noséw — dotykajg si¢ nosami, plecy do plecow —
stajg do siebie plecami. Na hasto ,ludzie do ludzi” — nalezy szybko zmieni¢
partnera. Osoba bez pary wydaje nowe polecenia, np. kciuk do nosa, tokieé

do kolana.

C. Organizowanie imprezy dla duzej grupy

Zabawy z chusta animacyjna — s3 atrakcyjne i wprowadzaja wesoty nastrdj.
Celowe jest, aby dzieci zapoznatly si¢ najpierw z chustg (liczba kolorow, barwy,
ksztalt chusty). Bardzo dobrym miegjscem jest sala gimnastyczna lub inne duze

pomieszczenie, atrakcyjne sg rowniez zabawy w plenerze®’.

Metoda Klanzy — ma na celu integracj¢ i aktywizowanie grupy do podejmowania
zadan. Forma aktywnosci sg zabawy ruchowe, tance w grupie, a nawet tak zwane
»tance na siedzaco” (relaksacja, odprezenie poprzez poruszanie r¢kami i nogami
w rytmie muzyki). Mocnym walorem metody KLANZY jest wykorzystanie
muzyki i ruchu w pracy z grupa. Taniec wprowadza radosny nastroj, doskonali

harmoni¢ i ptynno$¢ ruchow®.

D. Informacja zwrotna

Termometr uczu¢ — na przygotowanym arkuszu z narysowanym termometrem

zaznaczamy nasz nastroj w skali dodatniej lub ujemne;.

Kostka pytan — uczestnicy sg podzieleni na mate grupy (ok. 6-8 o0sob). Na
arkuszach papieru — po jednym dla kazdej grupy — narysowane jest koto
podzielone na sze$¢ czesSci. Na kazdej z nich zaznaczone sg oczka kostki

1 wypisane pytania. Wyrzucamy kostka okreslong liczbg oczek i odpowiadamy na

57 Zabawa z chustg, pod red. A. Wasilak, Klauza 2002.

%8 O metodzie Klanzy. Teoria i praktyka, pod red. E. Kedzior-Niczyporuk, Klanza 2010.
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pytanie zapisane na polu z tyloma oczkami. Kazdy z uczestnikow ma prawo do

rzutu lub rezygnacji z niego.

Metody oddzialywania polisensorycznego,
indywidualizowania nauczania

Poranny krag — istotg jest budowanie zainteresowania, zaufania, dobrej atmosfery
w grupie. Dzieci, siedzac w kregu, obserwuja swoje twarze i nawigzuja kontakt
wzrokowy, co utatwia im komunikowanie sie. Zrodtem inspiracji do dziatan jest
Swiat przyrody, ktoéry dostarcza obrazéw, zapachoéw, smakéw, wrazen
dotykowych. Spotkania w ,,Porannym kregu” zapewniaja dzieciom chwile dobrej
zabawy, buduja ni¢ porozumienia, wzbudzajg motywacj¢ do komunikowania si¢
w grupie.

Zabawy paluszkowe — dostarczajg dziecku bodzcoéw poprzez dotyk, ktory
pozwala pozna¢ wiasne cialo, poczu¢ jego odrgbno$¢ oraz nawigza¢ kontakt
z drugim cztowiekiem. Osoba dorosta prowadzaca zabawe wypowiada krotki
tekst, obrazujac go jednoczes$nie za pomocg dtoni i palcow swoich lub towarzysza
zabawy. Sa to glownie zabawy kilkuminutowe, nie wymagaja szczegdlnych
przygotowan. Wazna jest dobra zabawa i mila atmosfera: ,,Zabawy paluszkowe
poprawiaja sprawno$¢ rak, zaspakajaja podstawowe potrzeby psychiczne
1 emocjonalne. Poprzez nasladowanie gestow dziecko ¢wiczy percepcje wzrokowa
1 koncentracje uwagi”59. Przykladowe zabawy: ,, Sroczka kaszke warzyta”, ,, Idzie
rak”, ,, Dwa Michaty”.

Arteterapia — oznacza terapi¢ przez sztuke. W wezszym znaczeniu -
plastykoterapie, w szerszym takze muzykoterapi¢, biblioterapig, choreoterapie

i dramatoterapi¢®.

Plastykoterapia — doskonali umiejetnosci manualne oraz ruchowe, zapewnia odczuwanie
rado$ci tworzenia, dotykania, manipulowania, ogladania, czyli do$wiadczania $wiata

zewngetrznego za pomocg roznych zmystow. Techniki plastyczne:

%9 H. Olechnowicz, Metody aktywizowania gtebiej uposledzonych umystowo, Warszawa 1983, s. 31.

8W. Szulc, Sztuka w stuzbie medycyny. Od antyku do postmodernizmu, Poznah 2011.
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a) malarskie: malowanie pedzlem, palcami, malowanie na wilgotnym papierze —,,mokre
w mokrym”, na zmi¢tym papierze;

b) rysunek: kredkami §wiecowymi, pastelami, weglem, kreda;

€) modelowanie i lepienie z réznych mas plastycznych, np. z masy solnej, gliny,
modeliny, masy papierowej;

d) techniki graficzne: monotypie, stemple, frotaz;

e) techniki mieszane. kolaz.

Teatroterapia (dramoterapia) — wykorzystuje elementy teatru i dramy, dzieci przygotowuja

mate formy teatralne, w ktérych same uczestniczg.

Muzykoterapia — obejmuje dwie grupy oddzialywan: receptywng i odtworcza. Pierwsza
polega na pozornie biernym odbiorze muzyki i nie wymaga od dziecka uzewngetrznienia
swoich umiejetnosci muzycznych ani szczegdlnego reagowania na muzyke: ,,Dla tych, ktérzy
majg trudno$ci w komunikowaniu si¢, stuchanie 1 uprawianie muzyki oznacza komunikacje,
stwarza pacjentowi mozliwo$¢ zwigzku z innymi ludzmi”®. W formie odtworczej (aktywnej,
ekspresyjnej) muzyka wymaga wspoldziatania, np. odtwarzania najprostszych elementéw

muzyki: rytmu, melodii, ruchu tanecznego, gry na instrumencie, Spiewu.

Aromaterapia — to terapia przez zapach, ktora wykorzystuje naturalne olejki eteryczne,

oddziatuje na zmyst wechu.

Niedyrektywna terapia zabawowa — nauczyciel pozostawia dziecku swobodny wybor
zabawy, jest obserwatorem czynno$ci wykonywanych przez dziecko: ,,Niezaleznie od wieku,
sprawnosci umystowej czy fizycznej czlowiek potrzebuje przezy¢ w atmosferze radosnej
zabawy, dialogu ,,p6t zartem, pot serio”, w ktorym humor, dowcip 1 uSmiech sg najlepszymi

narzedziami psychoterapii”®?,

* Metoda Ruchu Rozwijajacego Weroniki Sherborne - jest to metoda
niewerbalna, poprawia komunikacje dziecka z otoczeniem, uaktywnia ,, jezyk ciata
1 ruchu”. Partnerami w tej metodzie moga by¢ rodzice, nauczyciele, rowiesnicy.

Mozna ja stosowaé w pracy z dzieémi prawidtowo rozwinigtymi, oraz z dzie¢mi

61 Tamze, s.117
52 W. Dykcik, B. Szychowiak, Nowatorskie i alternatywne metody w teorii i praktyce pedagogiki Specjalnej.
Przewodnik metodyczny, Poznan 2001, s. 35.
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z zaburzeniami w rozwoju 1 z réznorodnymi potrzebami: ,,Dzieci majg dwie
podstawowe potrzeby: pragng czu¢ si¢ dobrze we wlasnym ciele (,, jak w domu”),
czyli umie¢ nad nim w petni panowaé, po drugie, odczuwaja potrzebe kontaktow
z innymi”®. Przykladowe éwiczenia wspomagajace wiedze na temat wilasnego

ciala:

Cwiczenia wyczuwania brzucha, plecow i posladkéw (wszelkie dotykanie, masowanie
1 nazywanie tych czesci ciala, lezenie na plecach, lezenie na brzuchu, $lizganie si¢
w kotko na brzuchu, plecach, siedzac — przycigganie kolejno nog (rece oparte wzdhuz
bokow, siedzagc — kregcenie si¢ w kotko na posladkach).

Cwiczenia wyczuwania rak i nog (dotykanie dlonig i stopg podtoza, podnoszenie
1 opuszczanie catej nogi na podloge, zginanie i1 przyciaganie nog, podciagganie kolan do
siadu skulonego, pchanie kolan do siadu prostego, dotykanie tokciami kolan przy
pokonaniu oporu, dotykanie prawym lokciem lewego kolana i odwrotnie).

Cwiczenia wyczuwania twarzy (na przyklad ,,witanie si¢” z uszami i nosem swoimi
i dorostego, mruzenie oczu, zabawne miny).

Cwiczenia wyczuwania catego ciata (dotykanie tokciami podtogi, lezenie na plecach,
turlanie si¢ (mig$nie naprezone i rozluznione), lezenie z rekami wzdtuz ciata (napinanie

i rozluznianie miesni).

= Metoda Dobrego Startu (MDS)®* - zostala opracowana przez Marte
Bogdanowicz w czasie bezposredniej pracy z dzie¢mi. Celem metody jest
usprawnienie czynnosci analizatoréw: wzrokowego, sluchowego, kinestetyczno-
ruchowego, ksztalcenie lateralizacji, orientacji schemacie wtasnego ciala. Stosuje
si¢ ja w odniesieniu do dzieci, ktorych rozwdj jest zaburzony oraz do dzieci
o prawidlowym rozwoju psychomotorycznym, aby aktywizowaé ten rozwdj.
Formy pracy obejmuja odpowiednio zorganizowana zabawe 1 aktywne
wielozmystowe uczenie symboli graficznych: wzoréw literopodobnych, liter

1 znakow matematycznych.

W kazdym zajeciu wystepuja trzy rodzaje ¢wiczen wedtug ustalonej kolejnosci:

8 M. Bogdanowicz, B. Kisiel, M. Przasnyska, Metoda Weroniki Sherborne w terapii i wspomaganiu rozwoju
dziecka, Warszawa 1994, s. 12.

8 M. Bogdanowicz, Metoda dobrego startu we wspomaganiu rozwoju, edukacji i terapii pedagogicznej, Gdansk

2013.
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1)

Cwiczenia ruchowe — najpierw éwiczymy ruchy globalne, przechodzac stopniowo
do ruchow precyzyjnych (cata dion, rgka).

Cwiczenia stuchowe — polegaja na realizacji rytmicznych éwiczen pigscia, dfoni,
palcow na instrumentach muzycznych (np. bgbenek) czy woreczkach z grochem,
waleczku ulepionym z masy plastycznej, wateczkach wypeklionych ziarnem lub
piaskiem. Cwiczenia te s wykonywane w rytmie piosenki stanowiacej podklad
muzyczny do wzoru graficznego.

Cwiczenia ruchowo-wzrokowo-stuchowe — ¢wiczenia polegaja na odtwarzaniu
ruchem wzoréw graficznych w rytm $piewanej piosenki (stuch). Cwiczenia te sa
zasadnicza czg¢scig MDS 1 wystepuja podczas kazdego zajecia.

Etapy pracy:

Demonstracja wzoru (figury lub litery).

2) Uczenie si¢ polisensoryczne — wodzenie palcem po wzorze w celu utrwalenia jego

3)

graficznego obrazu w powigzaniu z piosenka.
Reprodukowanie wzoru (figury lub litery) — odtwarzanie wzorow ré6znymi technikami.

Dzieci $piewajg piosenke, ucza si¢ jednoczesnie rysowac litery lub wzory.

4) Zajgcia koncowe daja odpoczynek, relaksacje i roztadowujg napigcie emocjonalne.

Polegaja one na ilustrowaniu tre$ci piosenki odpowiednio dobranymi ruchami ciata.

Metoda stuzy uczeniu liter i cyfr w pierwszej klasie. Dotyczy to zaréwno dzieci

o prawidlowym rozwoju, jak i dzieci z r6znymi rodzajami niepetnosprawnosci.

= Metoda 18 struktur wyrazowych — opiera si¢ na analizie sylabowo-gloskowej
wyrazOw w powigzaniu z ich budowg literowg. Podstawe doboru wyrazow
do ¢wiczen stanowi schemat graficzny zgodny z zapisem ortograficznym.
Rozbieznosci migdzy zapisem a wymowa stanowig przedmiot odrebnych ¢wiczen,
ktére mozna stosowac¢ rownolegle do ¢wiczen techniki czytania i pisania. Wyrazy
do ¢wiczen uporzadkowane sg w 18 zestawach. Elementem rdznigcym wyrazy jest
sylaba, ktéra stanowi istot¢ omawianej metody. Litera lub gloska to elementy
sylaby. W grafice przedstawiania wyrazow stosowane s3 kolory: czerwony

do oznaczenia samogtloski, czarny — spotgtoski, zielony — sylaby®.

8 E. Kujawa, M. Kurzyna, Reedukacja dzieci z trudnosciami w czytaniu i pisaniu metodq 18 struktur
wyrazowych, Warszawa 1994.
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1. Wyrazy dwusylabowe o schemacie zapisu bu-ty , my-szy, cha-ta

oa 1A

2. Wyrazy wielosylabowe: lo-ko-mo-ty-wa, , ma-ry-na-rze

3. Wyrazy jednosylabowe: kot, kosz,, czek

000, 000,

Wyrazy dwusylabowe o roznych schematach zapisu:

. Wyrazy dwusylabowe: sza-lik, ka-rzet, le-karz.

. Wyrazy dwusylabowe o schemacie zapisu: but-ka, licz-ba.

4

5

6. Wyrazy dwusylabowe: Ber-lin, kasz-tan, tap-czan.

7. Wyrazy wielosylabowe: wyw-rot-ka lub cza-pecz-ka.

8. Wyrazy jednosylabowe: jest lub patrz.

9. Whyrazy jednosylabowe: dwa, trzy.

10. Wyrazy dwusylabowe: kra-ta, trzy- ma.

11. Wyrazy dwusylabowe: mty-nek, chla-pa¢, dwo-rzec

12. Wyrazy jednosylabowe: staw, chrzan.

13. Wyrazy dwusylabowe: szczot-ka, sta-rzy, stom-ka.

14. Wyrazy dwusylabowe: kras-nal, czwar-tek, kroch-mal.

15. Wyrazy jednosylabowe: sklep, szkrab, wschod.

16. Wyrazy jednosylabowe: kleks, wrzask, chwast.

17. Wyrazy o zr6znicowanej strukturze literowej zawierajace spotgtoski migkkie np. ko-
biat-ka, pia-sek, wios-ka.

18. Wyrazy sktadajace si¢ z roznej liczby sylab o zroznicowanej budowie: eks-trakt, skar-

pet-ka, e-fekt, styg-mat, sta-zys-tka.

Zalozenia koncepcji pedagogicznej Celestyna Freineta — autor wypracowatl metody
nauczania oparte na swobodnej tworczosci dziecka: ,,Rozwdj dziecka, jego naturalny sposob
bycia, poznanie dziecka na tle jego warunkoéw to sedno koncepcji. Pozwdl dziecku sie

wypowiedzie¢, pozwol mu si¢ wyrazi¢”®,

% |, Adamek, Podstawy edukacji wczesnoszkolnej, Krakow1997, s. 130.
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= Uwazal, ze ekspresja dziecka ma charakter poznawczy 1 shuzy kontaktom
spotecznym. W swojej koncepcji pedagogicznej szczegdlny akcent ktadt na:
a) wychowanie przez dobrze zorganizowang prace,
b) rozbudzanie tworczej aktywnosci dziecka poprzez kontakt ze srodowiskiem,

c¢) wlaczanie w proces dydaktyczny form swobodnej ekspresji.
Najbardziej znane techniki Freineta to:

» swobodne teksty polaczone z gazetka klasowa,

A\

doswiadczenia poszukujace,

Y

planowanie pracy indywidualnej i zbiorowej pod kierunkiem nauczyciela — fiszki
autokreatywne jako forma samokontroli i samooceny,

réznorodne formy ekspresji tworczej,

referaty,

korespondencja i wymiana mi¢dzyszkolna,

YV V V V

spotdzielnia klasowa jako forma samorzadnos$ci®’.
Technika swobodnych tekstow obejmuje cztery etapy:

1. Pisanie swobodnego tekstu.
2. Czytanie tekstow 1 wybor najciekawszych prac.
3. Zbiorowe opracowanie wybranego tematu.

4. Cwiczenia szczegdtowe, tzw. ,,pedagogiczne wykorzystanie swobodnego tekstu”.

Fiszki autokreatywne — to metoda indywidualizacji pracy uczniow — zwana tez
¢wiczeniami samokontrolnymi Zapewnia kazdemu uczniowi wykonanie zadania zgodnie
z jego mozliwosciami oraz osigganie sukcesu. Zadania sa dostosowane do mozliwoS$ci
wszystkich dzieci, uwzglgdniajag bowiem rozne stopnie trudnosci. Fiszka zawiera zdanie,

tekst, rysunek, dziatanie lub schemat oraz tekst polecenia.

Kartoteke fiszek autokreatywnych najlepiej przygotowaé z kartonikow w dwoch kolorach.
Pierwszy zestaw to polecenia — P, drugi wykonania — W. Kazdy jest numerowany

I umieszczony w pudetkach. Praca z fiszkami zapewnia:

e aktywne zdobywanie i utrwalanie wiedzy,

e wdrozenie do samokontroli, samooceny,

67 1. Adamek, Podstawy edukacji wczesnoszkolnej, Krakow 1997, s. 135-136.
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e rozwijanie uwagi i wyobrazni,
e ksztalcenie pamigci wzrokowej i ruchowej,

e wyrobienie samodzielno$ci w pracy.

Metody rozwijania inteligencji wielorakich

» Krainy aktywno$ci® — metoda systematycznego organizowania zaje¢ na bazie
zabawy i eksperymentowania w Centrum Aktywnej Edukacji (klasie). Wymaga
odpowiedniej aranzacji klasy 1 przygotowania czterech krain aktywnosci:

1) polonistyczno-komunikacyjnej;

2) matematyczno-przyrodniczej;

3) jezykoweyj;

4) artystyczno-ruchowe;j.

Zajecia w krainach aktywnos$ci opieraja si¢ na zainteresowaniach 1 zdolno$ciach
indywidualnych, ktére dzieci rozwijaja 1 doskonala podczas zabaw swobodnych
i tematycznych. Uczniowie dziataja w grupach, realizujac podczas lekcji okreslone tresci

lub indywidualnie prowadzac swobodne zabawy.

Krainy aktywnosci spelniaja trzy wazne funkcje edukacyjne:

a) diagnostyczng — dla nauczycicla sg niezastgpiong bazg obserwacji zabaw dziecka
zmierzajacg do okreslenia profilu inteligencji;

b) adaptacyjng — dzieciom 6- i 7-letnim pomagaja w tagodnym przystosowaniu si¢
do nowych warunkéw szkolnych, zapewniaja bowiem atrakcyjne miejsca do zabawy.
Logistyka klasy jako Centrum Aktywnej Edukacji przypomina sale przedszkolng.
Takie nawigzanie do znanej przestrzeni pozwala na swobodng adaptacj¢ do nowych
warunkéw szkolnych;

c) edukacyjna — stwarzajg baz¢ do rozwijania inteligencji dominujacych i pobudzania
mniej rozwinietych, wyboru §rodkéw dydaktycznych w zaleznosci od preferowanego

kanatu uczenia sig.

88 Metoda opracowana przez autorki programu ,,Mysle — dzialam — ide w $wiat”, 2014.
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= Metody aktywizujace, gry i zabawy rozwijajace inteligencje wielorakie

H. Gardnera®

— dominujacg aktywnoscig jest dziatanie 1 przezywanie, doskonalenie procesow

myslenia, np. wyciggania wnioskoOw, analizowania, syntetyzowania, my$lenia

krytycznego oraz innych proceséw poznawczych: uwagi, percepcji, pamigci, jezyka,

réwniez procesow skutecznego myslenia w oparciu o taksonomi¢ Blooma™. Wedtug

tej taksonomii cele nauczania ujmuje si¢ w trzech sferach: poznawczej, emocjonalnej,

psychomotorycznej. W sferze poznawczej umiejetnosci koncentrujg si¢ wokot:

1. Wiedzy.
Rozumienia.
Zastosowania.
Analizy.
Syntezy.

o g~ w D

Ewaluacji (oceny).

1. Przyklady aktywnosci rozwijajacych inteligencje jezykowa:

(@]

uktadanie krotkich wierszykow, pisanie opowiadan, listow,

Zabawy slowne:

wymienianie stow spetniajacych okre§lone wymogi treSciowe, np. zielone
warzywa,

tworzenie tancuszka skojarzen — podajemy wyraz, a uczestnicy zabawy
powtarzaja 1 doktadajg drugi, trzeci, az do pierwszej pomytki;

eliminowanie, wykluczenie: sugerujemy, aby dzieci pomyslaty o wybranej
rzeczy w sali — zgadujemy, zadajac pytania, czyli poprzez wykluczenie.

Gry stowne:

Scrabble,

Anagramy.

Stowo przypadkowe " — technika tworczego myslenia, ktora polega na wyszukiwaniu

przypadkowych stow i celowym ich wykorzystaniu.

89 H. Gardner, Inteligencje wielorakie. Teoria w praktyce, Poznaf 2002.

"Taksonomia Blooma, Krathwohla i Simpsona: http://www.jankowskit.pl/metodyka-nauczania/taksonomia-

blooma.html

1], Krzyzewska, Aktywizujgce metody i techniki w edukacji wezesnoszkolne,j cz. 11, Suwatki 2000, s. 53.
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Przebieg:

e W Klasie wyrdzniamy 3 lub 4 grupy, ktore siadajg w matych kregach. Kazdy uczen
otrzymuje jednag kartke A4 i zapisuje na dole strony swoje imi¢, na gorze zapisuje
dowolny wyraz, np. stonce. Zagina kartke ze stowem przypadkowym tak, aby wyraz,
ktory napisal, nie byl widoczny. Przekazuje kartke koledze siedzacemu po prawej
stronie.

e W drugiej turze uczniowie postepuja podobnie jak w pierwszej, zapisujg wyraz na
kartce, ktorg otrzymali, zaginaja i podaja dalej.

e Tajemnicze stowa odkrywa dopiero wiasciciel kartki.

e Nauczyciel Iub uczen proponuje prace tworczag (pisemng badz ustng)
z wykorzystaniem zapisanych wyrazow np. pisanie opowiadania, uktadanie wiersza,
tworzenie rymow, rodziny wyrazoéw, uzasadnianie pisowni, jezeli wystepuje trudnosé

ortograficzna .

2. Przyklady aktywnosci rozwijajacych inteligencje matematyczno-logiczna
o rozwigzywanie zadan matematycznych i tamigtowek;
o zabawy w zgadywanki arytmetyczne;
o graw szachy, gry karciane;
o zadawanie pytan stymulujacych: Co wydarzyloby si¢ gdyby...

Kto pierwszy dotrze do stu?

Przybory: centymetr, dwie klamerki do bielizny (w réznych kolorach), dwie kostki. Gra
w parach. Dzieci rzucaja na zmian¢ dwiema kostkami. Wyrzucong liczbe oczek dodaja
1 zaznaczajg klamerka na centymetrze. Wygrywa para, ktora pierwsza osiagnie lub przekroczy

liczbe100™.

Bingo
e Gra aktywizujaca calg klase. Kazde dziecko otrzymuje kartke A4 i sktada ja kolejno

cztery razy. Po roztozeniu kartka podzielona jest na 16 pol.

2 E. Gruszczyk-Kolczynska, M. Skura, Skarbiec matematyczny. Poradnik dla nauczyciela klasa 0 i klasy I-111,
Warszawa 2005, s. 67.
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e Na tych polach zapisuje si¢ liczby dwucyfrowe (na kazdym polu inng), zbudowane
zcyfr: 1, 2, 3,4, 5, 6 (takie cyfry sg na kostce).

e Nauczyciel rzuca kostkami, podaje informacje o wyrzuconej liczbie oczek, w sposob
pobudzajacy myslenie matematyczne. np.: 2 jedno$ci i 3 dziesigtki — 32. Dzieci
odszukuja odpowiednig liczbe i przekreslaja ja na planszy.

e To dziecko, ktore pierwsze skresli cztery pola w poziomie, pionie lub po skosie,

krzyczy ,,bingo”. Mozna gra¢ dalej, az kazdy zdobedzie bingo™.

Memory ,,Dodaj — sprawdz”
e (Gra polega na dopasowaniu kart z zapisem dzialania i1 sumy, lezacych zapisem

liczbowym do dotu. Uczniowie po kolei podnosza po dwie karty, jesli odkryja dwie

rozne karty — odktadaja je liczbami do dotu, jesli odkryja pare — zabieraja.

12

20

14

Rys. 20 Memory.

73 Tamze, $.124.
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3. Przyklady aktywnosci rozwijajacych inteligencje wizualno-przestrzenna:

o rysowanie i malowanie na roznych formatach papieru, na kartonie i ptotnie za
pomocg réznych technik;

o uzywanie obrazow i koloréw podczas uczenia si¢, tworzenie map mysli,

o szukanie wzoréw, np. w chmurach lub lisciach, odwzorowywanie ich,

o rozwigzywanie rebusow,

o przedstawianie informacji w postaci graficznej, np. rysunku do zadan
tekstowych z matematyki,

o projektowaniec domow dla ulubionej zabawki lub zwierzatka albo czgsci
garderoby: sukienka, kurtka, bluza,

o ogladanie 1 tworzenie filméw oraz komiksow,

o planowanie trasy podrézy, wycieczek rowerowych z uzyciem kompasu,

o projektowanie gier terenowych, ktore utrwalajg orientacje w kierunkach,

o zabawy magnesami Geomag.

= W prawo, w lewo, w gore, w dot™
Materiaty: koperty z rysunkami na siatce, kartki A4 w kratke (minimum 10 kratek w pionie

i W poziomie).

Wariant 1. Zabawa w parach. Dla kazdej pary przygotowane sg dwie koperty, w kazdej
znajduje si¢ rysunek na sieci 1 kartka w kratke z zaznaczonym punktem startu. Jedna osoba
z pary, ktéra opisuje, pierwsza otwiera kopertg. Dla siebie zostawia rysunek na sieci, kartke
w kratke przekazuje koledze/kolezance. W kolejnosci opisuje rysunek, uzywajac zwrotow
»dwie kratki w prawo, jedna w gore”. Po narysowaniu praca sprawdzana jest z oryginalem.

Nastepuje zamiana rol w parach.

Wariant 2. Cala klasa rysuje obrazek, wybrane dziecko podaje dyspozycje ustne. Wazne, aby

przed zabawg poleci¢ utozenie kartki tak, aby zaznaczony punkt byt w lewym, gornym rogu.

" 1. Fechner-Sedzicka, B. Ochmanska, W. Odrobina, Rozwijanie zainteresowar i zdolnosci matematycznych

uczniow klas I — Il szkoly podstawowej Poradnik dla nauczyciela, ORE, Warszawa 2012, s. 79.
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Rys. 21 Karta ,,W prawo, w lewo, w gore, w dot”"

= Tajemnicza geometria’®

Cwiczenie doskonali rozumienie pojecia kwadratu, rozroznianie cech i wielkosci.
Materialy: ziarna fasoli lub kukurydzy.
Przebieg zabawy:
o Uczniowie pracujg indywidualnie lub w parach.
o Nauczyciel glo$no podaje polecenia, podczas pracy prowadzi réwniez dialog
Z uczniami na temat postepow i efektow tworzenia figury.
— Zabierz tyle ziaren kukurydzy, aby ulozy¢ kwadrat. Ziarna utéz tylko
w naroznikach. Ile ziaren wykorzystaliscie?
Uczen 1.: — Zabratem 4 ziarna.

Uczen .2: — Zgadzam sig.

O O
O O

Rys. 22 Tajemnicza geometria

S Tamze, s. 80.
6 Cwiczenie opracowane przez autorke programu ,,Mysle — dzialam — ide w $wiat”, 2014.
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— Teraz dotdzcie tyle ziaren, aby powstaly 4 kwadraty.
WAZNE: wykorzystajcie, jak najmniej ziaren.
— Sprawdzimy, ile ziaren dotozyliscie.
Uczen 1.: — Dotozytem 12 ziaren.
Uczen 2.: — Dolozytem tylko 5 ziaren.
Brawa dla wszystkich, ktorzy probowali! Oczywiscie najmniejsza liczba

ziaren, jaka trzeba dotozy¢, to 5. Sprobujcie!

0] 0] 0]
0] 0] 0]
0] 0] 0]

Rys. 23 Tajemnicza geometria

4. Przyklady aktywnosci rozwijajacych inteligencje muzyczng:

o nauka gry na instrumencie,
o S$piew solowy i w zespole,
o stuchanie r6znych gatunkow muzycznych,
o zgadywanie nastroju na podstawie r6znych tondw mruczenia,
o wymyslanie rymowanek, piosenek 1 wierszy,
o ilustrowanie opowiadania efektami dzwiekowymi, identyfikowanie wszystkich
dzwigkow, jakie sa wokot nas.
Metody pracy:

1) analityczno-percepcyjna — uczniowie opanowujg utwor ze stuchu. Istotg metody jest

zaprezentowanie wzoru wykonania oraz przeprowadzenie z uczniami analizy stuchowe;j

w celu $wiadomego zapamigtania rozwijajacego ich stuch i wyobrazni¢ muzyczna.

2) Problemowo-odtwércza — stosowana woOwczas, gdy uczniowie majg samodzielnie

z zapisu nutowego przyswoi¢ sobie piosenke. Problemem dla ucznia moga by¢ trudne

do samodzielnego opanowania elementy, np. rytm lub melodia.

3) Problemowo-tworcza — jej istota polega na angazowaniu myslenia i inwencji muzycznej

uczniéw do rozwigzywania okreslonego zadania o charakterze tworczym. Praca t3 metoda

wymaga konkretnego okreslenia warunkéw oraz dostosowania zadania do mozliwosci
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uczniow (kryterium sukcesu). Istotna jest tez wiedza na temat, czy uczniowie maj3
odpowiedni zas6b umiejetnosci do wykonania zadania.

4) problemowo-analityczna — stosowana jest przede wszystkim w nauce stuchania muzyki,
kiedy chodzi nam o rozwijanie zdolnosci uczniow do samodzielnego stuchania,

rozumienia i analizowania utworu™.

5. Przyklady aktywnosci rozwijajacych inteligencje cielesno-kinestetyczna:

o uprawianie sportu — wybranej dyscypliny, tanca towarzyskiego, tancow
nowoczesnych,

o zonglowanie piteczkami — doskonale ¢wiczenie na koordynacje rak i oczu,

o wybieranie emocji, np. szczgsScia, poczucia winy, podekscytowania
1 poruszanie si¢ w sposob, ktory wyraza to uczucie.

= Metoda ruchowej ekspresji tworczej Rudolfa Labana — dzieciom aranzuje si¢

sytuacj¢ zadaniowg. Uczniowie majg rozwigza¢ problem podczas ruchowej

ekspresji przy muzyce (kazde rozwigzanie uwaza si¢ za poprawne). Celem tak

organizowanych zaje¢ jest poprawa nastroju, ekspresja skrywanych umiejetnosci

tanecznych, roztadowanie emocji. W metodzie tej laczymy ruch z muzyka

i elementami tanca. Dziecko ksztaltuje poczucie estetyki, rytmu, ptynnosci ruchu

oraz wspotpracy z partnerem’®,

6. Przyklady aktywnoSci rozwijajacych inteligencje¢ intrapersonalna:
O motywujgce rozmowy w grupie na temat umiejetnosci, planow, celow,
o czesta samoocena — dostrzeganie cech pozytywnych, wewngtrznych wartosci,
o traktowanie wszystkich btedow jako szans na wyciagnigcie wnioskoéw
na przysztosé: ,,Czego mozesz si¢ nauczy¢ na podstawie tej pomyiki?”,
o prowadzenie pami¢tnika,
o mowienie na glos, szczegodlnie przed nowym zadaniem, recytacja wierszy.
Metafora — istota metafory jest wyrazanie jednej rzeczy za pomoca innej: ,,Metafora

wykorzystuje $wiat zmyslowy i materialny, by opisaé, zrozumie¢ i poja¢ to, co jest

"E. Lipska, M. Przychodzinska, Drogi do muzyki Metodyka i materiaty repertuarowe, Warszawa 1999.

8 M. Bogdanowicz, Ruch rozwijajgcy dla wszystkich, Gdansk 2003.

105



abstrakcyjne i nieracjonalne”’®. Nie musi ograniczac si¢ do sformutowan werbalnych, moze to
by¢ niewerbalne zachowanie, rysunek, logo, budynek itd. Metafora pozwala nam

zidentyfikowaé swoje ,,ja”, dokonaé eksploracji, rozpoznaé swoje umiejetnosci.

Co chce osiagnac?

Czym
moge sie¢
podzielié¢?

Rys 24. Metafora wedlug A. Rutkowskiej®.

= Dystans — metoda stuzy rozwijaniu sprawnos$ci myS$lenia, np. wyciggania
wnioskoéw, analizowania, syntetyzowania, myslenia krytycznego oraz osobistych
zainteresowan, pomaga w planowaniu pracy. Jest celowa w przypadku, gdy
nauczyciel chce okresli¢ poziom klasy badz stosunek zespotu czy indywidualnego
ucznia do jakiego$ problemu.
Na $rodku pomieszczenia nauczyciel ustawia przedmiot, ktory symbolizuje
omawiany temat. Wyjasnia, iz zadaniem ucznidOw jest zaja¢ takie miejsce
w stosunku do przedmiotu, aby odleglo$§¢ do niego przedstawiata blisko$¢ lub

dystans do tematu. Po zajgciu miejsc uczniowie interpretuja i uzasadniaja,

8Jennifer de Gandt [w:] B. Pieskiewicz, M. Kotodkiewicz, Metafora w coachingu: zastosowanie metody

CleanCoaching w pracy z organizacjami: http://www.cleancoaching.pl/pdfy/metafora_w_coachingu.pdf

8 Grafika przedstawiona podczas warsztatow zwigzanych z koncepcja i zalozeniami programu ,,Mysle — dziatam

—id¢ w $wiat przez A. Rutkowska, Skalmierzyce 2014.
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dlaczego zajeli taka odlegtos¢. Podsumowujac, mozna wspdlnie zastanowi¢ sig, co

mozna zrobi¢ w danej sprawie, nad czym uczen powinien pracowac®.

7. Przyklady aktywnosci rozwijajacych inteligencje interpersonalna:

o zabawy w rysunkowy stlownik — uczestnicy zabawy rozszyfrowuja stowo
przedstawione za pomocg obrazka,

o tworzenie herbu rodziny lub grup — przedstawia wszystkie szczegdlne
umiejetnosci 1 osiggniecia kazdego z cztonkow,

o analizowanie elementow sztuki telewizyjnej, filmu — w jaki sposob aktorzy
poruszaja si¢ 1 mowia, jakie zastosowano efekty specjalne,

o nhauka w grupie, wspolnie powtarzanie materialu, zadawanie pytan,

o wspolne uczenie si¢ pracy domowej — kazdy bierze udzial w uczeniu drugie;j

osoby na bazie metody ,,Uczymy innych”.

= Uczymy innych — metoda polega na bezposrednim zaangazowaniu uczniow
w przygotowanie i prowadzenie lekcji. Nastepuje zamiana rol w klasie —
uczniowie stajg si¢ nauczycielami. Zajecia moga by¢ skierowane do rowiesnikdw,
mtodszych kolegdw, oséb starszych, np.:

» na bazie TIK wuczniowie moga poprowadzi¢ lekcje dla swoich dziadkow
np. z podstawowych zasad korzystania z komputera,

» moga nauczy¢ mtodszych kolegdéw obstugi programu komputerowego,

» moga przygotowac prezentacje na okreslony temat lub wykorzysta¢ narzedzia i inne
zasoby TIK, przygotowujac wirtualng wycieczke¢ po muzeum lub innym ciekawym
miejscu.

Zajecia wymagajg od uczniow wcezesniejszego przygotowania materiatu, nauczyciel pomaga

uczniom zaplanowac zajecia i na biezaco shuzy rada i pomocg®.

= Odwrocona lekcja — zaklada odwrocenie tradycyjnego modelu uczenia si¢. Praca

domowa zadawana jest przed lekcja jako wprowadzenie do niej. Uczniowie,

8L E. Brudnik, A. Moszynska, B. Owczarska, Ja i méj uczen pracujemy aktywnie. Przewodnik po metodach

aktywizujgcych, Kielce 2000, s. 49.

82 http://www.ceo.org.pl/pl/szkolazklasa2zero/library/odwrocona-lekcja
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korzystajac z materiatow swoich 1 przygotowanych przez nauczyciela, zapoznaja
si¢ z tematem przed zajgciami. Stwarza to mozliwosci do prowadzenia zajgé
w grupach, inicjowanie dyskusji, rozwigzywanie problemu w sposéb tworczy.
Rolg nauczyciela jest przygotowanie materiatow lub wskazanie zasobow.
Uczniowie moga korzysta¢ z Internetu, prezentacji multimedialnych, programow
do tworzenia animacji, takze z podrecznikdéw, czasopism i innych materialow

wiasnych®.

8. Przyklady aktywnoSci rozwijajacych inteligencje przyrodniczy:
o obserwacje przyrodnicze, np.: pogody, rozwoju roslin, zmian w przyrodzie
(prowadzenie kalendarza pogody, hodowla fasoli),
o gromadzenie okazow przyrody, przygotowanie zielnika,
o organizowanie zaje¢ w terenie, spacery, wycieczki,
o udzial w akcjach na rzecz srodowiska,

o przeprowadzanie doswiadczen i eksperymentow.

Doswiadczenia rozwijajace ciekawos$¢ poznawcza ucznia:

Lupa
szklanka, moneta, folia, woda — ,, Kropla wody na przezroczystej folii dziata jak
lupa”;
Balonowy magnes?

e balon, puszka, wetna lub sweter — ,,Naelektryzowany balon przyciaga puszke”;
Krysztalowe sople

e woda, sol, nitka, dtuzsza wykataczka — ,,Woda paruje, krysztatki soli osadzaja si¢ na
nitce’’;
Co zatrzymuje wode?

e szklanka do potowy napetniona woda, kartka papieru — ,,Ci$nienie atmosferyczne

sprawia, ze kartka zatrzymuje wode”.

83 http://www.ceo.org.pl/pl/szkolazklasa2zero/library/uczymy-innych
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Fotografie: autorki programu

IV. Metody i techniki ewaluacyjne

= Ocena kolezenska — jest elementem oceniania ksztattujacego, polega na tym, ze
uczniowie na podstawie wczesniej ustalonych kryteriow oceniaja prace kolegi czy
kolezanki. Nalezy z uczniami ustali¢ dwa elementy:
a) Kryteria oceniania ,,nacobezu” — co oceniamy?

b) Umiej¢tno$é dawania informacji zwrotnej — jak oceniamy?8

Tworzenie kryteriow jest na poczatku pracochtonne, stopniowo jednak nauczyciele
1 uczniowie nabieraja wprawy. ,Nacobezu” uczen moze wykorzysta¢é do powtodrzenia
najwazniejszych wiadomosci 1 przygotowania si¢ np. do sprawdzianu. Latwiejsze jest
przygotowanie ,,nacobezu” do oceny prac plastycznych, poniewaz wystepuja zardwno
kryteria stale stosowane do wszystkich prac, np. estetyka wykonania jak i zmienne,

np. realizcja tematu, technika pracy.

» Kosz i walizeczka — forma graficzna to rysunki kosza i walizeczki, ktore
prezentujemy na tablicy lub w innym miejscu odpowiadajacym grupie. Rozdajemy
uczniom kartki samoprzylepne w dwoch kolorach i prosimy o ocen¢ sytuacji,
np. cech bohatera (dodatkowo uczniowie zapisuja cech¢ na kartce), opisanych
sytuacji lub postaw. Na hasto ,,start” przyklejaja kartki w odpowiednich miejscach
— pozytywne na walizeczce, negatywne w koszu. Podsumowaniem jest glo$ne
przeczytanie tego, co znalazlo si¢ w walizeczce, co w koszu, refleksja, dzielenie

si¢ przemys$leniami na temat dokonanej oceny.

8 D. Sterna, Ocenianie ksztattujgce w praktyce, Warszawa 2008, s. 119.
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Portfolio — to zbior prac ucznia gromadzonych w teczce, segregatorze lub w innej
formie wedlug pomystu 1 inwencji samego autora. Stuzy planowaniu,
organizowaniu 1 ocenianiu przez uczniow wlasnej nauki. Jest narzedziem
wspierajacym ucznia w jego samodzielnej pracy i w procesie samooceny. Buduje
pozytywne relacje miedzy nauczycielem a uczniem poprzez przekazywanie

pozytywnej informacji zwrotnej na temat gromadzonych prac®.

Profil dobrego ucznia — metoda stuzy planowaniu, organizowaniu i ocenianiu
wlasnej nauki. Wykorzystujac t¢ metodg, uczniowie wspolnie z nauczycielem
wyznaczajg sobie cele uczenia si¢, standardy zachowan, otrzymuja informacje
zwrotng na temat zachowania i kontroluja ja z wynikami autoewaluacji.
Przygotowujemy w tym celu kart¢ pracy, np. ,,Cechy dobrego ucznia”, ktére
wczesniej ustalamy z klasa 1 prezentujemy w widocznym miejscu. Samoocena
polega na wypetnieniu Kkarty z zastosowaniem skali od 1 do 10. Nauczyciel
rowniez wypetnia taki sam arkusz. Kazdy uczen odbywa z nauczycielem
rozmowe, w czasie ktorej porownywane sg wyniki. Wazne, aby uczen mogt
uzasadni¢ swojg ocen¢ 1 rozumiat argumenty nauczyciela. Warto zastosowac po
rozmowie Karte nr 2 — jest to karta zobowigzan, jakie uczen zamierza podjac

i zrealizowa¢ do nastgpnej samooceny®.

Samoocena ,,Cechy dobrego ucznia”

Cechy:

Ocena na skali od 1 do 10 punktow
1 p. — oznacza, Ze jest to moja staba strona

10 p. —uwazam, ze w tym zakresie nie musz¢
niczego zmieniac¢

8 E. Brudnik, A. Moszynska, B .Owczarska, Ja i mdj uczern pracujemy aktywnie. Przewodnik po metodach

aktywizujqgcych, Kielce 2010, s. 280.

86 Tamze, s. 302.
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samodzielnos$¢

— Kiedy co$ mi nie wychodzi,
probuje jeszcze raz; wiem, kiedy si¢
udato, a kiedy nie

skupienie uwagi na zadaniu

— Pracuje nad zadaniem, az je

wykonam.

pomyslowos¢

— Mam ciekawe pomysty oraz
sposoby rozwigzywania zadan.

zainteresowanie

- Jestem aktywny/aktywna, zadaje¢
pytania.

wspolpraca

— Wspolpracuje, stucham innych,
dyskutuje kulturalnie.

dokladnos$¢ i punktualnosé

— Dotrzymuj¢ obietnic i termindw.

Rys. 25 Karta nr 1.
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Co chcesz poprawic¢ albo zmieni¢ w swoim zachowaniu?

Chcialbym/chciatlabym poprawic

Co zrobig? Do kiedy? Kto mi moze pomdc?

1.

Rys. 26 Karta nr 2.

= Moja koszulka — metoda planowania, organizowania i oceniania wlasnej nauki,
skutecznego porozumiewania si¢ w réznych sytuacjach, prezentacji wiasnego
punktu widzenia, rozwijania sprawnosci umystowych oraz osobistych
zainteresowan.
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Przebieg:

1. Dla kazdego ucznia przygotujemy kontury koszulki. Zadaniem ucznidw jest
zaprojektowanie znakow, symboli, napisow na koszulke, ktére wyrazaja stosunek jej
wlasciciela do danego tematu.

2. Wyjasniamy zadanie i prosimy uczniéw o zaprojektowanie koszulek.

3. Gdy wszyscy beda gotowi, wywieszamy prace w klasie. Uczniowie ogladaja je, a nastepnie

komentuja, co chcieli wyrazi¢ za pomocg takiej prezentacji.

A L nd
DO T L T

Rys. 27 Koszulka

Warianty:

1. Uczniowie dzielg koszulke na trzy czesci. W gornej zapisuja, z czego sg najbardziej dumni
w swojej klasie. W srodkowej, co chcieliby zmieni¢ w swojej klasie. W dolnej — jakich zmian
zyczyliby sobie w ciggu najblizszego roku.

2. Uczniowie tacza si¢ w grupy czteroosobowe i na podstawie swoich projektow maluja
wspolng koszulke, ktéra nastepnie jest prezentowana.

3. Uczniowie malujg ,,grupowg koszulke” na bawelnianym podkoszulku. Potrzebne sg mazaki
lub farby do malowania na tkaninie.

4. Uczniowie tworza kolaz na konturach koszulki, wykorzystujac wycinki z gazet®’,

Technika niedokonczonych zdan — rozwija umiejetnos¢ wypowiadania si¢, syntetyzowania
1 wyrazania my$li w formie zdania. Stuzy ocenie wlasnej nauki, atmosfery w klasie lub
zrealizowanych zadan. Polega na uzupetnianiu 1 jednoczesnym konczeniu rozpoczetych zdan.

Jest zblizona do techniki integracyjnej ,, Krasnoludek”8,

87 Tamze, 5.197.

88 Tamze, s.218.
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Tarcza strzelecka — stuzy skutecznemu porozumiewaniu si¢, uzyskaniu szybkiej informacji
zwrotnej, prezentacji wlasnego punktu widzenia. Za pomoca tarczy mozemy ocenia¢ wybrane
elementy lekcji, fakty, wydarzenia.

Na tablicy lub na szarym papierze rysujemy tarcz¢ strzelecka, uwzgledniajac wybrane
aspekty.

Uczniowie za pomocg cenek zaznaczaja swoja oceng.

Jezeli uczniowie chca, komentuja swoja oceng, nie jest to jednak konieczne®.

5.1.1 Propozycje metod do realizacji wybranych tresci edukacyjnych

.  Przykladowy wybor metod do realizacji tresci polonistycznych

1) Cele:
e ksztalcenie umiejetnosci pisania i czytania,
e doskonalenie umiejetnosci analizy i syntezy stuchowo — wzrokoweyj.

Cele w jezyku ucznia:

e zapisze ksztaltnie malg i wielka litere,
e przeczytam wyrazy jednosylabowe.
Metody: zabawa paluszkowa, Dobrego Startu, rozwijania stuchu fonemowego, 18 struktur

wyrazowych; ¢wiczebna.

2) Cele:
e ksztaltowanie wrazliwosci estetycznej poprzez kontakt z literaturg dla dzieci,
e rozwijanie aktorskiej kreatywnosci w matych formach dramowych.

Cele w jezyku ucznia:

e wyslucham uwaznie wiersza J. Brzechwy ,,Kaczka dziwaczka”,
e pokaze wyrazem twarzy 1 ruchem wydarzenia z wiersza.

Metody: poezjoterapia, analiza pozawerbalna tekstu, fiszki autokreatywne, drama.

3) Cele:
e nabywanie wiedzy poprzez multimedialne zrodta informac;ji,

e rozwijanie ekspresji teatralnej 1 dziatalno$ci tworcze;.

8 Tamze, s. 367.
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Cele w jezyku ucznia:

e ustale kolejnos¢ wydarzen w legendzie,
e wezmg udzial w inscenizacji.
Metody: Poranny krag, audiowizualna, filmoterapia, inscenizacja polgczona z analizg

pozawerbalng tekstu.

Il.  Przykladowy wybor metod do realizacji tresci przyrodniczych
Cele:
e rozwijanie procesOw myslenia: wyciggania wnioskow, analizowania na
bazie doswiadczen,
e ksztaltowanie postawy wnikliwego badacza i obserwatora przyrody,
o doskonalenie obserwacji przyrodniczych w odniesieniu do pory roku.

Cele w jezyku ucznia:

e wykorzystam zmyslty i poznam atrakcje na plazy,
e sprawdze, czy liScie ptywaja,
o okresle whasciwosci lodu.

Metody: dos$wiadczenie na bazie cyklu D. Kolba,

I11.  Przykladowy wybodr metod do realizacji tresci matematycznych
1) Cel:
e doskonalenie umiejetnosci okreslania kierunkow - w prawo, w lewo,

Cele w jezyku ucznia:

e okresle, kto stoi po mojej prawej, kto po lewej stronie,
e shuchajac wskazéwek, wykonam rysunek na kartce w kratke.
Metody: zabawowa - Moje prawe miejsce jest puste, rozwijania inteligencji wielorakich -

W prawo, w lewo, w gore, w dot, ekspresyjna — ukierunkowana matematycznie.

2) Cel:
e rozwijanie umiejetnos$ci matematycznych potrzebnych przy rozwigzywaniu zadan,

e ksztaltowanie pamigciowe] sprawnosci matematycznej, logicznego 1 twdrczego

myslenia.
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Cele w jezyku ucznia:

e zapisz¢ sumy 1 roznice,
e oblicze iloczyny w zakresie 30,
® rozwigz¢ magiczny kwadrat,
e opisz¢ sytuacj¢ zadaniowa.
Metody: gra karciana — Rozsypanka, zadaniowa, Powtarzanie chorem, Glosne myslenie,

metoda kruszenia.

IV. Przykladowy wybor metod do realizacji tresci muzycznych
Cele:

¢ doskonalenie aktywno$ci muzycznej,

e rozwijanie ekspresji muzycznej,

e ksztaltowanie poczucia estetyki ruchu,

e rozwijanie ekspresji pozawerbalnej.

Cele w jezyku ucznia:

e zaspiewam w parze,
e zagram na instrumentach perkusyjnych,
e zatancze rytmicznie do granej melodii,
e pokaze ruchem tres¢ piosenki,
Metody:  muzykoterapia, Metoda Klanzy, ekspresyjna, analityczno- percepcyjna,

problemowo-tworcza.

V. Przykladowy wybor metod do realizacji tresci plastycznych i technicznych

Cele:
e rozwijanie tworczej kreatywnosci,
e doskonalenie sprawno$ci manualnych,
e ilustrowanie sytuacji realnych, inspirowanych wtasnym do§wiadczeniem.

Cele w jezyku ucznia:

e rozwalkuje ciasto,
e wykroje 6 piernikéw réznego ksztaltu,
e namaluje portret babci 1 dziadka.

Metody: realizacji zadan wytworczych, ekspresyjna.

116



5.1.2 Przykladowe techniki nauczania-jezyk angielski

Proponujemy bazowanie na sprawdzonych technikach nauczania poszczegdlnych

umiejetnosci:

e techniki nauczania slownictwa: prezentowanie stdéwek poprzez pomoce wizualne,
tj. karty obrazkowe 1 wyrazowe, plakaty, rzeczywiste przedmioty, plansze.

Wykorzystywanie stbwek w nowych sytuacjach jezykowych.

e techniki nauczania wymowy: powtarzanie dla zapamigtania 1 utrwalenia

odpowiedniej intonacji, $piewanie piosenek, rymowanek, recytowanie wierszy.

e techniki nauczania gramatyki: powtarzanie stalych wyrazen i zwrotow, ukladanie

zwrotow z rozsypanek, wpisywanie brakujacych zwrotow w luki.

e techniki nauczania sluchania: porzadkowanie obrazkow wedlug podanych zasad,
wykonywanie polecen ze shuchu, dopasowywanie obrazkéw do styszanego wyrazu/

tekstu/ zwrotoéw, pantomima.

e techniki nauczania méwienia: odpowiadanie na pytania, odgadywanie, odgrywanie

rél, $piew, opisywanie obrazka, opisywanie przedmiotow i osob.

e techniki nauczania czytania: rebusy, krzyzowki, glosne czytanie, rozsypanki,

uzupeknianie luk.

e techniki nauczania pisania: przepisywanie wyrazéw, uzupetnianie luk, tworzenie list,

podpisywanie obrazkéw (wyrazami, zdaniami).

Decydujac si¢ na jakakolwiek z proponowanych technik, nalezy pamigta¢ o celu
nadrzednym — oparciu si¢ na koncepcjach wymienionych we wczesniejszym opisie programu.
Zgodnie z jego zalozeniami nauczyciel musi bazowaé na wieloptaszczyznowosci w pracy
z malymi uczniami. Powinien taczy¢ nauczanie j¢zyka angielskiego z elementami plastyki,
muzyki, nauk przyrodniczych, matematycznych itd. Dzigki temu zwigksza motywacje
1 efektywnos¢. Tak wiec nauczyciel powinien by¢ osoba otwarta nie tylko na wszelkie
wymienione koncepcje 1 teorie, lecz takze nietuzinkowym przewodnikiem ucznia

po poznawanym przez niego $wiecie jezyka obcego. Stad kazda forma zaangazowania
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w podejmowanie wspolnych, ciekawych dziatan jest jak najbardziej pozadana. Nauczyciel

powinien wspoéldziata¢ z uczniem w tworzeniu takiego §rodowiska sprzyjajacego uczeniu sie,

jakie bedzie najbardziej optymalne dla wspotczesnego kilkulatka. Nie moze obawiaé si¢

eksperymentowania ani stroni¢ od entuzjastycznego zaangazowania w zabawe na z dzie¢mi.

Stosowane techniki w nauczaniu jezyka angielskiego w klasach 1-3 powinny by¢

roznorodne 1 przybiera¢ forme¢ zabawowa. Kazda lekcja powinna angazowaé rozne

aktywnosci. Pozadane jest jednoczesne skoncentrowanie si¢ na wszystkich uczniach, a nie

jedynie na jednym lub dwoch.

Ponizej prezentowane sg techniki, ktorych zastosowanie wspiera prace.

Mapa mentalna. Mozna ja stosowac juz od klasy 1. Uczniowie samodzielnie tworza
swoje indywidualne mapy, wiaczajac rysunki i opisujac je. W kolejnych klasach (2-3)
te same mapy moga by¢ poszerzane o zdobyta wiedzg poprzez dopisywanie stow

i zwrotow. Uczniowie mogg prezentowac je na forum klasy lub pokazywac rodzicom.

TPR (Total Phsical Response) — Reagowanie Catlym Cialem. Naturalnym
zachowaniem dzieci jest poruszanie si¢. Technika TPR pozwala wykorzysta¢ te ceche
jako jeden z czynnikdéw shuzacych uczeniu si¢. Nie dos¢, ze uczniowie ucza si¢
w ruchu, to jeszcze w aktywno$¢ zaangazowana jest jednoczes$nie cata klasa.
Uczniowie wykonuja polecenia nauczyciela, stluchajac go 1 powtarzajac jego mowe

ciata. Dzigki temu w sposob nieswiadomy uczg sie.

Metoda audiolingwalna — wszystkie gry i zabawy zwigzane z powtarzaniem zwrotow
za nauczycielem lub nagraniem, np. talking parrot, chinese whispering, parrot's game.
Metoda stanowi idealny sposob nauki stowek oraz pelnych zwrotéw. Plusem tej
aktywnos$ci jest to, ze nawet nieSmiali uczniowie maja szanse na przyswojenie

okreslonej wiedzy.

Metoda komunikacyjna (The Communicative Approach) — jej celem jest
rozwijanie sprawnos$ci swobodnego porozumiewania si¢ w jezyku angielskim. Metoda
ta skupia si¢ na naturalnej, dziecigcej zdolnosci do kreatywnego myslenia i dziatania,
co w konsekwencji sprawia, iz wszyscy uczniowie staja si¢ aktywnymi uczestnikami

¢wiczen uczacych uzywania jezyka w sposob naturalny i przyjemny.
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Multi-sensory Approach — nauka aktywizujaca wszystkie zmysty. Jej rezultatem jest
nauka poprzez zabawe¢. Stosowane techniki odpowiadaja emocjonalnym

1 intelektualnym potrzebom i mozliwo$ciom dzieci.

Multiple Intelligences — teoria wielorakich inteligencji opracowana przez Howarda
Gardnera. Jej celem jest dopasowanie stylu nauczania do réznych typow inteligencji
u dzieci, co ma stworzy¢ warunki do efektywnego i aktywnego procesu uczenia sie.
Technika ta wykorzystuje naturalng dziecigca spontanicznos¢ jako zrodto
kreatywnosci i1 zdolnosci do przyswajania wiedzy. Pozwala dzieciom odkrywac jezyk

W sposoOb tworczy.

Storytelling — opowiadanie bajek. Wykorzystanie tej techniki zapewnia barwne
doswiadczanie jezyka angielskiego. Wzbogacona o rdznorodne ¢wiczenia jezykowe
umozliwia ksztatcenie wszystkich sprawnosci jezykowych, a przede wszystkim
motywuje uczniow do spontanicznych interakcji. Technik¢ te¢ mozna stosowac
poprzez czytanie bajek, pokazywanie obrazkéw, poprzez uktadanie kart obrazkowych
tworzacych caly spojny tekst opowiadania lub samodzielne tworzenie krotkich

tekstow przez ucznidow.

Gry, zabawy i piosenki — idealny sposob na pamigciowg nauke stowek i zwrotow,
zwlaszcza dla dzieci nieumiejacych jeszcze pisa¢ 1 czytaé. Wszystkie ¢wiczenia
jezykowe wprowadzane w formie gier 1 zabaw sg dla dzieci bardzo atrakcyjne 1 czgsto
staja si¢ ich ulubionymi zabawami nie tylko na lekcjach jezyka angielskiego. Gry
1 zabawy maja znaczacy wpltyw na budowanie poczucia wlasnej wartosci, ucza
prawidtowej komunikacji. Ich celem jest odpr¢zenie ucznidw, integracja grup,
przyswajanie nowych umiej¢tnosci, osiagnigcie porozumienia migdzy dzie¢mi
nieSmiatymi, ktore potrzebuja dodatkowych wzmocnien. Mozna wykorzystac
wszelkiego rodzaju zabawy z kartami wyrazowymi lub obrazkowymi oraz tradycyjne

gry typu bingo, memo lub puzzle.

Drama — odgrywanie scenek na podstawie omawianego slownictwa lub zwrotow.
Uczniowie niewyrazajacy checi i entuzjazmu do aktywnos$ci teatralnej moga zostacé
zacheceni poprzez przydzielanie im bardzo matych kwestii lub rol statystow

1 pomocnikow. Wowczas przyswajaja jezyk, obcujac z nim.



Technika projektu — bardzo lubiana przez dzieci w kazdym wieku. Stosowanie
projektu mozna zacza¢ od bardzo matych i krétkich (jednogodzinnych) przedsigwzie¢.
Waznym elementem jest dobér odpowiedniego tematu, najlepiej bliskiego i lubianego

przez ucznidow, co uruchamia wyobrazni¢ i kreatywnos¢.

Uczymy innych — chetni uczniowie podejmuja si¢ nauczania swoich kolegdéw
1 kolezanek. Technika sprawdzajgca si¢ zardwno na rbwnym poziomie zaawansowania
dzieci (uczen jest ,,nauczycielem”, ktory uczy kolegow ze swojej klasy), jak i na
réznych poziomach (uczniowie klas starszych ucza kolegow w klasach mtodszych).
Stosowanie tej techniki pozwala wyzby¢é si¢ zawstydzenia 1 zahamowan

komunikacyjnych.

Metoda Odwroconej Lekcji — polega na przygotowaniu si¢ uczniow w domu do
nowej lekcji. Nauczyciel podaje uczniom zagadnienia do przyszitych zaje¢ oraz
materialy 1 zrodia, ktéore pomoga w odnalezieniu potrzebnej wiedzy. Sugerowana

W pracy ze starszymi uczniami.

TIK — wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnej. W dobie, gdy
komputer i Internet jest dla ucznia naturalnym srodowiskiem, wykorzystanie TIK staje
si¢ niezbedng technika pracy z uczniami. Mozna ja stosowaé na wiele sposobow:
tworzenie multimedialnych plakatow, prowadzenie bloga, przygotowywanie przez

uczniéw multimedialnych materiatow, tj. prezentacji, filmikow czy komiksow.

Jigsaw — stoliki eksperckie. Celem techniki jest aktywne wiaczenie si¢ uczniow
W proces uczenia si¢ 1 nauczania innych. Kazdy uczestnik ma zosta¢ ekspertem, ktory
w istotny sposob przyczyni si¢ do sukcesu catej grupy. Chcac uzyskaé dobry rezultat,
kazdy uczen musi skorzysta¢ z pomocy (wiedzy i umiejetnosci) innego ucznia, a takze
pomagac¢ pozostatym. Praca ta rozwija poczucie odpowiedzialnosci za siebie 1 innych.
To ciekawe doswiadczenie dla ucznidow, poniewaz kazdy z nich wystepuje

w podwdjnej roli: uczacego si¢ 1 nauczajacego.

Dywanik pomystow — pozwala wykorzysta¢ wszystkie style uczenia si¢. Uczniowie
w grupach rozwigzuja zadanie, wykorzystujac preferowany przez siebie styl.
Do danego bloku tematycznego moga stworzy¢ rysunek, utozy¢ scenke, napisac

wierszyk lub rymowanke, lepi¢ z plasteliny itp.
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e Stacje samodzielnego uczenia si¢ — ciekawe podczas lekcji powtdrzeniowych.
Uczniowie podzieleni na grupy wykonujg kolejne zadania (crosswords, anagrams,
memory, matching, filling the gaps, pentagrams), przechodzac od stacji do stacji.
Oprocz wyzej wymienionych zostaly zaprezentowane takze inne techniki ujete

w scenariuszach lekcji zatagczonych do programu.

5.2 Organizacja sali lekcyjnej w sposéb rozwijajacy ciekawos$¢ poznawcza
ucznia

Wyposazenie sali lekcyjnej w sposdb rozwijajacy ciekawos¢ poznawcza ucznia jest
inspirujacym wyzwaniem dla nauczycieli, ktorzy pragna stworzy¢ Centrum Aktywnej
Edukacji. Wtasnie tak zaaranzowana przestrzen, w ktorej uczen dziata kreatywnie i rozwija
swoje zdolnosci, jest promowana w programie ,,Mysle — dziatam — id¢ w $wiat”.

Podstawa organizacji przestrzeni klasowej jest wyodrgbnienie czterech centrow
edukacyjnych: polonistyczno-komunikacyjnego, matematyczno-przyrodniczego, jezykowego,
artystyczno-ruchowego. Sa to miejsca, ktorym poprzez $rodki dydaktyczne, wizualizacje oraz
nazewnictwo nadajemy okreslony klimat. Mamy $wiadomos$¢ roznej liczebnosci klas
1 zroznicowanych mozliwos$ci lokalowych, dlatego pozostawiamy nauczycielom kreatywno$¢
w doborze sprzetu 1 wizualizacji miejsca. Sugerujemy, aby byly to przestrzenie z fatwym
dostgpem, ktére beda integralng czescig dziatan podczas zaje¢ lekcyjnych.

Centrum polonistyczno-komunikacyjne doskonale mozemy zaaranzowa¢ na dywanie,
otaczajac przestrzen gazetkami, ktore bedg eksponowaty swobodne teksty oraz inne formy
ekspresji proponowane przez Freineta®. Nie powinno zabrakngé¢ regatu z ksigzkami, ktore
przygotuje nauczyciel oraz indywidualnie kazdy uczen w klasie. ,,Mam swoja ksigzeczke
1 potrafie o niej opowiedzie¢” to ciekawa propozycja na rozwijanie samodzielnosci
1 zainteresowania literaturg dla dzieci. Nasza kraina to doskonate miejsce na spotkania
z bohaterami lektur, czytanie tekstow (alternatywne do czytania w fawce), recytacje, rozmowe
1 witanie si¢ kazdego poranka. Miejsce powinny wzbogaci¢ tez gry stowne, tamigtowki
jezykowe, skojarzeniowe, suwaki literowe oraz historyjki obrazkowe. Warto wigc, aby
w centrum pojawity si¢ hasta, np.: Myslimy; Dzialamy; Rozmawiamy; Czytamy — ubarwione

rysunkami.

% 1. Adamek, Podstawy edukacji wczesnoszkolnej, Krakow 1997, s. 135-136.
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Centrum  matematyczno-przyrodnicze wymaga stanowiska na  eksperymenty
i doswiadczenia, np. odpowiednio ustawionego i1 zabezpieczonego stolika ze swoboda
frontalnego dziatania uczniéw. Jezeli nasza przestrzen w centrum nie jest duza, bezposrednim
miejscem moga by¢ odpowiednio ustawione stoliki uczniow. Wazne jest, aby na co dzien
centrum mialo swojg wizualng lokalizacje, miejsce na bogactwo pomocy przyrodniczych
1 matematycznych. Materialy mozna zlokalizowa¢ na nizszych szafkach odpowiednio
wyposazonych w koszyki oraz pudetka utatwiajace segregacje¢ pomocy. Klimat centrum
niewatpliwie tworza meble w kolorze zielonym o charakterystycznym konturze drzew
lisciastych oraz choinek badz niebieskim w charakterystycznym zarysie statku. Taka
wizualizacje lasu lub morza zdolamy tez stworzy¢ zespotowo przy wspdlpracy uczniéw
i rodzicow. Matematyczno-przyrodnicze zdolnos$ci niewatpliwie beda rozwijane przez gry
planszowe, liczmany, karty tematyczne, klocki, loteryjki, tarcze d¢wiczen, urzadzenia

do réznego rodzaju pomiaréw 1 obserwacji, kolekcje mineratow, mapy, zestawy montazowe.

Centrum jezykowe. Cz¢$¢ jezykowa zaklada istnienie specjalnego wyposazenia. Nauczanie
bedzie odbywato si¢ w zrozumiatych dla dzieci kontekstach dopasowanych do zainteresowan

1 mozliwosci percepcyjnych.

Niemniej nalezy nadmieni¢, iz oprocz standardowych pomocy dydaktycznych (kart
obrazkowych, plakatow, plansz, materiatlow plastycznych, pacynek, stownikéw) wysoka
efektywnos¢ pracy z uczniem zapewni techniczne wyposazenie sali, ktore pozwoli utrzymac
wlasciwy poziom ,medialnosci”. Wykorzystanie gier interaktywnych 1 programow
multimedialnych stanowi bardzo wazny element pracy z uczniami. Istotne jest, by sale byty
wyposazone w tablice interaktywne, komputery i dostgp do Internetu. Udziat uczniow
w pracy z mediami jest polecana tym bardziej, ze program nauczania zawiera pewna liczbe

scenariuszy opartych na pracy z tagczami internetowymi.

Centrum artystyczno-ruchowe wykorzystuje przestrzen w zaleznosci od formy tworzenia.
Stanowiska prac artystyczno-malarskich to najczesciej stoliki ucznia w réznych aranzacjach
ustawien. Baza jest niewatpliwie zaplecze do tworczych inspiracji — szafa z kreatywnymi
materiatami plastycznymi oraz instrumentami muzycznymi. Przestrzen do aktywnego ruchu
przy muzyce mozna zlokalizowa¢ w centrum klasy, wykorzystujac ustawienie stolikow
w podkowe¢. Wizualng promocja krainy jest niewatpliwie gazetka z pracami plastycznymi

uczniow, ktora wzbogaca klas¢ kolorystycznie 1 tworzy przyjazny klimat.
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Istota Centrum Aktywnej Edukacji jest roznorodno$¢, a jednoczesnie celowos¢
pomocy dydaktycznych oraz indywidualizacja dziatania ucznia. Organizaja krain oraz sposob
aranzacji przestrzeni w klasie sluzy przede wszystkim stawianym celom ksztalcenia, ktére

inspirujg rodzaj aktywnos$ci uczniow®.

Przedstawiamy propozycje aranzacji stolikow w klasie:
% Ustawienie tradycyjne z wariantami — cechy ustawienia:
e uczniowie moga swobodnie pracowa¢ indywidualnie,
e przysuni¢cie tawek utatwia prace w parach,
e uczniowie nie s3 w stanie nawigzac¢ kontaktu wzrokowego z innymi,

e uczniowie siedzacy na koncu sali mogg czu¢ si¢ nieco odizolowani od grupy.

+ Ustawienie lawek w kregu — cechy ustawienia:
e nauczyciel jest cze$cig grupy moze co$ zaprezentowac,
e tworzy si¢ mily klimat i przyjacielska atmosfera,
e wszyscy uczniowie zwroceni sg do siebie twarzami,

e forma korzystna do prowadzenia dyskusji.
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91 A. Nalaskowski, Przestrzenie i miejsca szkoty, Krakow 2002.
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Ustawienie w ksztalcie litery U (w podkowe) — cechy ustawienia:

nauczyciel ma swobodny dostep do wszystkich uczniow,

moze skontrolowa¢ wykonywang prace,

jest jednoczesnie dobrze widoczny przez wszystkich,

moze tatwo demonstrowa¢ pomoce naukowe,

moze latwo zorganizowa¢ przekazywanie materialow z rak do rak,
utatwiony jest kontakt wzrokowy migdzy wszystkimi uczestnikami,
ustawienie utatwia poruszanie si¢ po sali,

nauczyciel jest wylaczony poza grupe i zajmuje uprzywilejowang pozycje,

nauczyciel moze nawigza¢ bezposredni kontakt z uczniem, wchodzac do podkowy.

Grupy stolikéw (ustawienie klubowe) — cechy ustawienia:

mozliwa swobodna praca w podgrupach,

utatwiona komunikacja miedzy cztonkami grupy,

nauczyciel jest osobg wspomagajaca; moze podejs¢ do grupy i udzieli¢ wskazowek,
ale tez nie jest wlaczany do pracy zadnego zespotu,

stymulowana jest samodzielno$¢ ucznidow i grupy,

mozliwe s3 modyfikacje uktadu zapewniajace wigksza niezalezno$¢ i intymnos¢,

stoly utozone swobodnie posrodku sali z krzestami wokot — wigksza swoboda

1 wigkszy poziom hatasu.
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Uklad segmentowy z modyfikacjami — cechy uktadu:

= umozliwia prace zespotowa,

= stwarza elastyczng organizacj¢ przestrzeni nauki,

= zapewnia uporzadkowane utozenie stolikoéw w taki sposob, aby mogty przy nim
usia$¢ cztery osoby, tworzac segment czteroosobowy, lub szes¢ osob, tworzac
segment szescioosobowy,

» nadaje si¢ do prowadzenia zaje¢ roznego typu oraz latwej modyfikacji — bez

wielkiego naktadu sit i hatasu.

uczen UCEEh
1 1

uczern W uczeri B uczen uczen M uczeri | uczen
3 4 2 3 4 2

uczen uczen
1 1

uczen uczeri f uczen uczen uczen f uczen
3 il 2 3 4 2

+» Ustawienie lawek szkolnych w stél konferencyjny (seminaryjny) — cechy uktadu:
= jest prostym zabiegiem organizacyjnym,

= aranzacja przestrzeni nauki jest podobna do ustawienia stoldow w ksztalcie litery

U, ale pozycja nauczyciela nie jest tu uprzywilejowana,
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= Qaranzacja przestrzeni minimalizuje znaczenie prowadzacego, zwicksza natomiast

znaczenie innych uczestnikdw grupy.

uczniowie 1,2,3,4,5,6

uczniowie 7,8,9,10,11,12

Nie mozna moéwi¢ o jednym sposobie aranzacji stolikow w klasie. Ustawienie ma sprzyjac

aktywnosci dzieci, uwzglednia¢ mozliwosci lokalowe oraz realizowane cele edukacyjne.
Majac na mysli kompletno$¢ wyposazenia sali, uwzgledniamy bogaty sprzgt multimedialny
(w zestawie: projektor, tablica interaktywna, stanowisko komputerowe z laczem
internetowym oraz zestawem programow multimedialnych).
W czgsci rekreacyjnej nie moze zabrakng¢ miejsca na zabawki i przytulanki, ktoére pomagaja
dzieciom sze$cio- i siedmioletnim w swobodnej adaptacji do nowych warunkéw szkolnych
oraz zaspokajaja podstawowe potrzeby psychiczne: bezpieczenstwa, kontaktu, uznania®.
Istotne jest rowniez wilasne miejsce na przybory szkolne. Kazde dziecko powinno posiadaé
swoja szuflade, ktorg stopniowo wyposazy w przybory do pisania, rysowania, materiaty
do prac plastycznych, teczke z kartami pracy oraz portfolio z pracami plastycznymi.

W dobrze zorganizowanym Centrum Aktywnej Edukacji ptynnie wyzwolimy
1 ukiernkujemy aktywno$¢ ucznia poprzez swobodng zabawe 1 atrakcyjng, opartg
na do$wiadczeniu i przezywaniu nauke. W pierwszym okresie stworzymy warunki do dobre;j
adaptacji, ktéra samoistnie rozwinie si¢ w stosownym dla dziecka czasie i da podstawy

do dalszego ksztalcenia.

,, Nie wszystkie kwiaty zakwitng razem,
kazdy ma swoj czas i pore.

Niech to bedzie dla Ciebie drogowskazem,
nie wszystkie kwiaty zakwitng razem”

Remigiusz Kwiatkowski

92 W. Brejniak, Kocham i wychowuje. Poradnik dla rodzicéw i nauczycieli, Warszawa 1993, s. 36.
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Nie mozna zmusicé ziarna do rozwoju i kietkowania,
nalezy jedynie stworzy¢ warunki pozwalajgce na to,
aby ziarno rozwijalo wszystkie tkwigce w nim moZzliwosci.

Carl Rogers

5.3 Okres adaptacyjny dziecka 6-letniego i 7-letniego

Rozpoczecie przez dziecko 6-letnie i 7-letnie edukacji szkolnej to moment przetomowy
w jego zyciu psychicznym i spotecznym. W wieku szkolnym dziecko pozostaje nadal w kregu
oddziatywan wychowawczych rodziny, wzrasta jednak rola innych $rodowisk, zwlaszcza
szkoly i nierozerwalnie zwigzanej z nia grupy rowiesniczej. Srodowiska te w sposob
zamierzony lub mniej zamierzony wplywaja na proces ksztalttowania osobowosci

i socjalizacji dziecka.

Aby szkola mogla w pelni wykonywac stawiane przed nig zadania, jest konieczne
zastosowanie odpowiednich dziatan, ktére wptyng w sposdob wymierny na przystosowanie
dziecka do tego $srodowiska. Dzialanie to wymaga potozenia gtownego akcentu na ucznia jako
podmiot procesu wychowania i traktowania go jako osobg, ktorej wlasna aktywnos¢ w duzej
mierze bedzie warunkowad osiggane przez nig wyniki zgodnie z teza, ze ,,wychowanie nie
tworzy czlowieka, ale pozwala mu tworzy¢ samego siebie”. Powyzsze twierdzenie wskazuje
na to, iz w okresie adaptacyjnym nalezy uczyni¢ dziecko wspotuczestnikiem sytuacji
edukacyjnych i wychowawczych. Uwzgledni¢ te dziatania nalezy w doborze zadan, tresci
1 metod oddzialywan. Dziatalno$¢ nauczycieli powinna skupia¢ si¢ wokot stwarzania jak
najlepszych warunkéw do wykorzystania przez dziecko wszystkich swoich szans rozwoju

w atmosferze stymulujacej je do pokonywania réznorodnych trudnosci.

Dziecko wstepujace w prog szkolny musi postrzega¢ to srodowisko jako bezpieczne
1 atrakcyjne, dostarczajagce mu pozytywnych doswiadczen i1 przezy¢, tylko w takich
warunkach szybciej si¢ do niego przystosuje i rozwinie swoje umiej¢tnosci, predyspozycje,
talenty oraz zniweluje lgki i uprzedzenia. Przystosowanie dziecka do warunkéw szkolnych nie
nalezy postrzega¢ jedynie jako komfortu psychicznego, warto pamig¢ta¢ o innych
wyznacznikach tego procesu , miedzy innymi o radzeniu sobie przez dziecko na miare

wlasnych mozliwos$ci z pojawiajacymi si¢ trudnosciami.
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METODY I TECHNIKI PROWADZENIA ZAJEC ADAPTACYJNYCH

Adaptacja to proces uzyskiwania réwnowagi pomiedzy potrzebami dziecka a jego
otoczeniem, dlatego tez treSci programu beda realizowane podczas zaje¢ edukaciji
wczesnoszkolnej, uroczysto$ci szkolnych i $rodowiskowych, wycieczek oraz spotkan
z rodzicami. W pierwszych dniach nauki szkolnej w klasie pierwszej na zajgciach beda
przewaza¢ zabawy integrujace uczniow, a takze aktywnos¢ ruchowa dzieci w postaci zabaw
1 ¢wiczen relaksacyjnych, poznawania terenu szkoly, poznania bezpiecznej drogi do szkoty
1 zasad bezpiecznego poruszania si¢ po niej. Dhlugos¢ okresu adaptacyjnego okresla

nauczyciel po wnikliwej obserwacji zespotu klasowego.

5.4 Indywidualizacja pracy z dzieckiem

Realizowanie programu nauczania ,,Mys$le — dziatam — id¢ w $wiat” koncentruje si¢
na dziecku, jego indywidualnym tempie rozwoju i mozliwos$ciach uczenia si¢. Takie podejscie
wymaga indywidualizacji nauczania. Indywidualizacja nauczania rozumiana jest jako
réznicowanie form pracy oraz stosowanie réznorodnych rozwigzan metodycznych
uwzgledniajacych potrzeby i mozliwosci dziecka. Prekursorem tego nurtu edukacyjnego byt
migdzy innymi C. Freinet, ktory stwierdzil, ze dziecko to istota dzialajagca 1 w toku swego
dziatania wzbogaca swoje do§wiadczenia.

Zgodnie z zasadg indywidualizacji ksztaltowanie osobowosci wychowanka
to opanowanie przez niego wiedzy o $wiecie 1 o sobie samym, a takze opanowanie sposobow
dziatania, ktore staje si¢ tym skuteczniejsze, im bardziej dostosowane do indywidualnych
mozliwo$ci wychowanka.

Wiasciwie pojmowana edukacja to proces postepujacy zgodnie ze zmieniajacymi si¢
realiami. Musi by¢ skierowany na ucznia, wychodzi¢ naprzeciw jego oczekiwaniom,
potrzebom 1 mozliwo$ciom psychofizycznym. Nalezy wzig¢ pod uwage jego potencjal
poznawczy oraz zwrdci¢ uwage na sposob, w jaki bada otaczajacy go $wiat. Podstawa
wszelkich dziatan majacych na celu indywidualizacje sa wyniki diagnozy i obserwacje
uczniow, ktoére pozwola nauczycielowi zorganizowac proces nauczania: cele edukacyjne,

tresci, metody, formy organizacyjne i1 srodki. Stworzone centra edukacyjne majg sprzyjac
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indywidualizacji ucznidow, wykorzystywa¢ ich zdolnosci i1 pomagaé osiagna¢ sukces

edukacyjny.

W mysl zatozen programu ksztalcenie powinno opiera¢ si¢ nie tylko na interakcji
nauczyciela z uczniami, ale rowniez pomig¢dzy uczniami. Nauczanie zindywidualizowane
wymaga nie tylko precyzyjnej, przemyslanej pracy nauczyciela, ale rowniez dopasowania
1 zréznicowania zadan, by odpowiadaly kazdemu uczniowi z osobna zgodnie
z predyspozycjami. Poza tym uczen ma mozliwo$¢ samodzielnego wskazywania drogi

do osiggniecia sukcesu.

5.5 Praca z dzieckiem 6 i1 7-letnim

Obecno$¢ w jednej klasie dzieci szescioletnich i siedmioletnich obliguje nauczycieli do zmian
w organizacji pracy na lekcji. Punktem wyjScia jest przeprowadzenie obserwacji
i zdiagnozowanie ucznia klasy pierwszej. W tym celu stosuje si¢ wywiad z rodzicami,
ustalenie dominujacego rodzaju inteligencji, w oparciu o narzedzia zgodne z teorig
inteligencji wielorakich H. Gardnera. Uzyskane wyniki pozwalaja na dostosowanie metodyki
zajec 1 organizacji pracy dla dzieci w roznym wieku, a takze podjecie konkretnych dziatan
oraz indywidualizacj¢ pracy. W oparciu o uzyskane wyniki przeprowadzonych badan
nauczyciel okresla mozliwosci poszczegdlnych ucznidow, ktére pozwolg im zaistnie¢
w grupie. W codziennej pracy nalezy uwzglednia¢ réznice rozwojowe dziecka szescio-
i siedmioletniego, aby kazde z nich, szczegodlnie najmtodsze w szkole miato szansg¢ osiagnaé

sukces.

Ze wzgledu na to, ze w klasie sa dzieci zroznicowane wiekowo, w codziennej pracy mozna

wzig¢ pod uwage nastgpujace wskazowki:

e Podstawowg forma aktywnos$ci dziecka szeScioletniego jest zabawa, ktéra jest dla
niego przyjemnoscig, podczas ktorej nauczyciel powinien stworzy¢ warunki
do wuczenia si¢, przezywania 1 do$wiadczania. Oprocz nabywania wiedzy
1 umiejetnosci dziecko sze$cioletnie ma okazje wchodzi¢ w relacje kolezenskie,
wyraza¢ swoje opinie, wzmacnia¢ siebie w odgrywaniu réznych rol.

e Ze wzgledu na potrzebe ruchu nie ograniczamy dziecka, moze ono zmieni¢ pozycje
w trakcie wykonywania zadan, stang¢, zmieni¢ pozycje. Dostosowujemy

czestotliwosc¢ i rodzaj przerw w zajeciach do jego potrzeb.
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Dziecku, ktore napotyka na trudno$ci edukacyjne, dajemy wiecej czasu na wykonanie
zadania, cze¢$ciej udzielamy mu wsparcia i mobilizujemy do pracy.

Zajecia rozpoczynamy np.. zagadkowym pytaniem, filmem, piosenka, praca
z pacynka, rekwizytem, scenkg dramowg. U sze$cio- i siedmiolatka wzbudza to
zainteresowanie, wywoluje nastroj zabawy, zacheca do dziatania.

Pomocng formg w motywowaniu dziecka do dzialania jest zawieranie z nim umoéw.
Polega to na ustaleniu z nim np.: ile czasu potrzebuje na wykonanie zadania,
sygnalizowanie za pomoc3a metodnikOw poziomu zrozumienia zagadnienia
1 okreslenie etapu pracy nad zadaniem.

Komunikowanie si¢ nauczyciela z dziecmi moze si¢ odbywaé poprzez zwracanie na
siebie uwagi ustalonym sygnatem np. podniesienie reki, rozpoczecie wyliczanki,
okreslony dzwigk, kolor lub §wiatto.

Silna koncentracja uwagi wywotuje u dziecka zmeczenie, dlatego robimy czestsze
przerwy w pisaniu, przeprowadzamy ¢wiczenia raczki, paluszkow.

Tre$ci powinny by¢ utrwalane przy wykorzystaniu wielu zmystéw — sprzyjaja temu
zabawy ruchowe, konstrukcyjne, doswiadczenia, zabawy tematyczne, gry
dydaktyczne, gry interaktywne, tworzenie ksigzeczek tematycznych, realizowanie
projektéw edukacyjnych.

Pisanie w liniaturze moze okazac¢ si¢ zbyt trudne dla sze$ciolatkow, dlatego pozwolmy
zarowno szes$ciolatkom jak 1 siedmiolatkom pisa¢ na wigkszym formacie kartki,
na materiale sypkim, wukltada¢ literki ze sznurka, wykleja¢, lepi¢ litery.
Przygotowujemy dla dziecka karte pracy dostosowang do jego indywidualnych
mozliwosci. Chwalimy wktad pracy dziecka w wykonanie zadania, dajemy
wskazowki do dalszej pracy, doceniamy zaangazowanie i wzmacniamy pozytywnie.
Podczas rozwijania umiejetnosci matematycznych dziecko ma mozliwo$¢ dziatania na
konkretach, manipulowania, grupowania po 10, konstruowania i badania.

W pracy z dzie¢mi mozna wykorzysta¢ tablice interaktywne oraz tablety. Umozliwia
to korzystanie z opracowanych interaktywnych materiatéw edukacyjnych: gier,

filmoéw, zdjec, projektow.

130



5.6 Planowanie pracy nauczyciela

Pomoc dla nauczycieli realizujacych program stanowig opracowane przez nauczycieli

przyktadowe scenariusze zaje¢. Przebieg zaje¢ zgodny jest z pigcioma strategiami oceniania

ksztaltujacego zaproponowanymi przez Danute Sterng:
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Strategia pierwsza. Okreslanie 1 wyjasnianie uczniom celow uczenia si¢
i kryteriow sukcesu.

Uczniowie majg prawo wiedzie¢, do czego dazy nauczyciel, jakie cele stawia uczniom
1 sobie. Wiedza ta jest im niezb¢dna do prawidlowego przebiegu procesu uczenia si¢
i zwicksza ich szanse na osiggnigcie sukcesu w nauce. Znajomo$¢ celu zwigksza
motywacj¢ uczniéw do nauki i odpowiedzialno$¢ za nig.

Strategia druga. Organizowanie w klasie dyskusji, zadawanie pytan i zadan
dajacych informacje, czy i jak uczniowie si¢ ucza.

Nauczyciel, ktory stosuje druga strategic OK, wie, na jakim etapie nauki s3 jego
uczniowie i do tej wiedzy dostosowuje swoje nauczanie. Prowadzi z uczniami dialog
na temat tego, co juz zrozumieli, a na co nalezy pos§wigci¢ wigcej czasu. Procesowi
nauczania towarzyszy ciggly monitoring postepéw uczniéw. Nauczyciel rozpatruje
»strefe najblizszego rozwoju” ucznia i pomaga mu ustali¢, jaki powinien by¢ jego
nastepny krok w procesie uczenia si¢. Wazne jest umiej¢tne zadawanie pytan (element
OK — techniki zadawania pytan), ktére stymuluja mys$lenie, angazuja uczniéw
do nauki, zachecaja do poszukiwania odpowiedzi. Proces nauczania powinien byc¢
oparty na pytaniach, do odpowiedzi na ktore uczniowie dochodza samodzielnie.
Strategia trzecia. Udzielanie uczniom takich informacji zwrotnych, ktére
umozliwiajg dzieciom widoczny postep.

Uczniowie potrzebuja informacji o swojej pracy 1 osiggnieciach. Stopien, ktory
nauczyciel wystawia uczniowi (podsumowujacy jego pracg), nie jest jednak
informacja uzyteczng. Ocena pracy ucznia, aby mogta by¢ przez niego wykorzystana
W procesie uczenia si¢, powinna mie¢ forme¢ wyczerpujacego komentarza — informacji
zwrotnej. Informacja zwrotna powinna odnosi¢ si¢ do wczesniej ustalonych kryteriow
sukcesu, o ktorych moéwi pierwsza strategia OK. Bardzo wazne jest, aby uczniowie

wiedzieli, co bedzie podlegalo ocenie, oraz by nauczyciel przestrzegat tych ustalen.



e Strategia czwarta. Umozliwianie uczniom korzystania z siebie nawzajem jako
zasobow edukacyjnych.
Dzigki pracy grupowej uczniowie ucza si¢ od siebie, a przede wszystkim uczg si¢
wspotpracy, tak potrzebnej w dorostym Zyciu. Nauczyciel wykorzystujacy czwartg
strategi¢ OK daje uczniom czas na dyskusje i ustalanie odpowiedzi z kolezankg czy
kolega. Rozmowa pomiedzy uczniami na temat tego, czego si¢ ucza, wigze
zdobywang wiedzg z tym, co juz uczniowie wiedzg i potrafig, pomagajac im lepiej
zrozumie¢ nowe zagadnienie.
Narzedziem pomocnym w czwartej strategii jest element OK — ocena kolezenska.
Uczniowie na podstawie poznanych wcze$niej kryteriow przekazuja sobie informacje
zwrotng o wykonanej pracy.

e Strategia piata. Wspomaganie uczniow, by stali si¢ autorami procesu swojego
uczenia sie.
Aby uczen stal si¢ autorem i podmiotem procesu swojego uczenia si¢, trzeba go
do tego przygotowywac. Wazne jest wzmacnianie w uczniach poczucia wilasnej
warto$ci oraz budowanie emocjonalnego zainteresowania nauczanym przedmiotem.
To nauczyciel rozwija w uczniach poczucie ich wartosci, wierzac w ich mozliwos$ci
uczenia si¢. To réwniez nauczyciel moze zachgca¢ ucznidéw do podejmowania

wyzwan i stwarza¢ im takie warunki nauki, aby mogli bezpiecznie ryzykowaé®,

Opracowane scenariusze zaj¢¢ odnosza si¢ do zaproponowanych obszaréw tematycznych
skupionych wokot centréw aktywnosci. Program zaktada, Zze zajecia kazdego dnia beda
rozpoczynac si¢ zabawg integracyjng. Moze by¢ to piosenka, wierszyk, stuchanie fragmentow
muzyki, rozmowa ,,Co nowego, co dobrego”, improwizacja ruchowa itp. Innowacja programu
jest skupienie si¢ na aktywnosci ucznidw w poszczegdlnych ,.centrach”. W zaleznoS$ci
od rodzaju i tematyki zaje¢ cele lekcji oraz kryteria sukcesu mogg by¢ przedstawiane
w roznych formach przez nauczyciela lub wspolnie z uczniami. W czasie zaje¢ stosowane
beda: informacja zwrotna, samoocena i ocena kolezenska. Istotnym ogniwem kazdych zajec
bedzie aktywno$¢ twodrcza ucznidw odwolujaca sie do ich dotychczasowe] wiedzy
1 doswiadczen. Uczniowie podczas zaje¢ beda mieli mozliwos¢ wyboru z kuferkoéw
umieszczonych w centrach aktywnej edukacji przedmiotoéw, materiatow lub rekwizytow

potrzebnych do realizacji celow.

% D. Sterna. Ucze (sie) w szkole, Warszawa 2014, s. 156.

132



Monitorowanie stopnia realizacji celow lekcji oraz kryteriow sukcesu moze odbywac sig
w réznych momentach zaje¢. Po zakonczeniu zaje¢ kazdy uczen powinien by¢ $wiadomy
tego, czego w danym dniu si¢ nauczyl oraz zmotywowany do samodzielnego myslenia
i dalszego dziatania.

Do kazdego scenariusza przewidziany jest zestaw pomocy tradycyjnych lub interaktywnych
(do pracy online lub do wydruku) w formie: zdje¢, filmow, prezentacji, kart pracy, nagran
audio. Zadania zawarte w scenariuszach dostosowane sa do ucznidéw 0 specyficznych
potrzebach edukacyjnych, w tym szczegoélnie uzdolnionych, oraz dzieci zrdéznicowanych
wiekowo. Oprocz tego udostepniono pakiety pomocy dydaktycznych: interaktywnych
i tradycyjnych gier edukacyjnych. Realizacja projektow metoda WebQuestu umozliwi
uczniom odkrywanie §wiata i nauk¢ przez samodzielne dochodzenie do wiedzy, badanie,
doswiadczanie i projektowanie. Wskazana metoda pozwoli na efektywne wykorzystanie

technologii informacyjno-komunikacyjne;j.

5.7 Systematyczna wspolpraca z rodzicami

W koncepcji programu ,,Mysle — tworze — ide w $wiat” zaktada si¢ aktywng wspotprace
z rodzicami. Jest ona oparta na poczuciu waznosci 1 sprawczosci dziatania, podczas ktorego
kazdy odnajdzie swoje miejsce w przestrzeni szkoty. Celem pracy opartej na wspolnie
ustalonych zasadach jest stworzenie dzieciom optymalnych warunkéw do ich prawidlowego
rozwoju. Wspotpraca nauczyciela i rodzicow musi opieraé¢ si¢ na wzajemnym szacunku,
otwarto$ci 1 $wiadomosci roli, jakg grajg. Nalezy uwzgledniaé rowniez sugestie oraz dobre
pomysty obu podmiotéw, ktére stanowig wazne ogniwa w procesie dydaktyczno-
wychowawczym. Odpowiednio zaaranzowane sale 1 przyjazna atmosfera sprawia, ze zebrania
zmienig si¢ w konstruktywne 1 tworcze spotkania, na ktorych w trakcie otwartej dyskusji
bedzie mozna poruszaé wazne dla rozwoju dziecka kwestie. Program zaklada takze
umozliwienie rodzicom poznanie procesu edukacyjnego opartego miedzy innymi na
innowacyjnych metodach nauczania, ktére s3 atrakcyjng droga samodzielnych poszukiwan
nowych rozwigzan, w ktorych uczestnicza ich dzieci. Poznawanie w takich warunkach nowej

rzeczywistosci sprzyja efektywnemu uczeniu sig.

Bardzo wazny jest pierwszy kontakt rodzicéw ze szkota. Nalezy takze umozliwi¢ im
aktywny udziat w okresie adaptacyjnym dziecka, podczas ktérego rodzic bedzie moégt nie

tylko obserwowac 1 wspierac je, ale roOwniez stanie si¢ wspottworcg pierwszego srodowiska
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uczenia si¢. W ten sposob dziecko odnosi¢ bedzie sukcesy oraz w poczuciu bezpieczenstwa
przezwycig¢zac leki i trudnosci.

Zaangazowanie rodzicow w proces wychowania i nauczania bedzie si¢ przejawiaé
takze w formie spotkan warsztatowych, spotkan z okazji réznych uroczystosci i imprez
oraz wspolnej realizacji projektéw klasowych, szkolnych i $srodowiskowych. Tego typu
dzialania pozwolg na zaprezentowanie si¢ dzieci w swobodniejszej 1 przyjemniejszej formie,
jaka sg inscenizacje, przedstawienia, pokazy.

Program zaklada zapoznanie rodzicow z zasadami, celowos$cia wprowadzenia
1 realizacji oceniania ksztaltujgcego, w szczegolnosci z informacjg zwrotng, ktora dostarczy
wiadomos$ci na temat osiggnie¢ ucznia i wskaze droge do dalszego rozwoju ich dziecka.
W ten sposdb rodzice stang si¢ aktywnymi uczestnikami osiggania przez ich dziecko
okreslonego poziomu edukacyjnego. Swoje spostrzezenia dotyczace rozwoju dziecka moga
przedstawia¢ nauczycielom podczas indywidualnych oraz klasowych spotkan. Uzgodnienie
jednolitego systemu oddziatywan wychowawczych pozwoli na zwickszenie efektywnosci
procesu edukacyjnego. Zaspokajane przez rodzing potrzeby emocjonalne dziecka sg
niezbedne do rozwijania procesOw poznawczych w szkole. W srodowisku rodzinnym dziecko
po raz pierwszy ujawnia swoje preferencje i inteligencje wielorakie. Dzigki doskonatej
wspolpracy z rodzicami nauczyciel moze precyzyjnie okresli¢ profil inteligencji ucznia.
Organizowanie dziecku zar6wno w domu, jak i w szkole r6znych sytuacji pobudzajacych do
dzialania pozwola rozwingé zainteresowania, umozliwig poszukiwanie réznych rozwigzan
1 pokonywanie trudnosci.

Rodzice wyposazeni w wiedz¢ 1 umiejetnosci na temat mozliwosci rozwojowych

dziecka staja si¢ partnerami szkoty w edukacji 1 wychowaniu.

Przykladowe scenariusze spotkan z rodzicami.

Scenariusz 1

TEMAT: Twoje dziecko jest inteligentne — odkryj to.

CELE:

— zaznajomienie rodzicow z zatozeniami teorii inteligencji wielorakich H. Gardnera,
— zaproszenie rodzicéw do wspodlpracy.

METODY: , Mistrz stuchania”, ,,Kosz i walizeczka”, pogadanka.
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PRZEBIEG:
1. Powitanie rodzicéw przez wychowawce klasy i1 zaproszenie do kregu.

2. Zabawa w kregu — Powiedz swoje imi¢ i co$ o sobie, rzu¢ ktebek welny do wybranej przez
ciebie osoby. Kiedy wszyscy beda potaczeni nitkg wetlny, zabawa zaczyna si¢ w odwrotnej
kolejnosci — Powiedz imi¢ osoby bedacej] w zabawie przed tobg i powtorz, co ta osoba

powiedziata o sobie.

3. Mistrz stuchania — w parach; opowiedz partnerowi o swoim dziecku, partner musi
zapamigtac jak najwiecej cech 1 przedstawic grupie.

4. Praca w grupach — rodzice otrzymuja karteczki z nazwami poszczegdlnych inteligencji oraz
z opisami zachowania réznych dzieci, ktore reprezentuja wszystkie rodzaje inteligencji.

5. Wspolne omowienie i dyskusja na temat wynikow pracy grupowej. Charakterystyka
wszystkich typow inteligencji.

5. Rozwigzywanie przez rodzicoOw testu badajacego rodzaje wilasnej inteligencji.

Mozna wykorzysta¢: test dla ucznidéw gimnazjow, szkot ponadgimnazjalnych i oséb

dorostych z ksigzki ,Inteligencje wielorakie w nauczaniu ortografii” autorstwa Danuty

Gmosinskiej 1 Violety Wozniak.

6. Praca w grupach — Jak rozwija¢ u dziecka umiej¢tno$ci uczenia si¢? Rodzice wybierajg
paski z propozycjami roéznych rodzajow aktywnosci, ktdre rozwijaja rézne inteligencje

1 przyklejaja na szarym papierze, tworzac poradnik.

W jaki sposob rodzic moze rozwija¢ inteligencje wlasnego dziecka? (material do rozcigcia)

Rodzaj inteligenc;ji Propozycje ¢wiczen

Jak rozwijac?

inteligencja jezykowa Czytaj wspolnie z dzieckiem bajki, wiersze.

Graj w gry, takie jak: scrabble, gry stowne. Rozwiazujcie

wspolnie krzyzowki.

Ukladaj opowiesci (kazdy mowi kilka zdan).

Rozwijaj stownik dziecka o nowe wyrazy.

Konstruuj zagadki.
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inteligencja

matematyczno-logiczna

Wspolnie majsterkuj wedlug instrukcji.

Zachgcaj dziecko do obliczania kwoty na zakupy, reszty

w sklepie.

Graj w szachy, warcaby, kotko 1 krzyzyk oraz inne gry

strategiczne.

Graj w Kkarty.

Sprobuj przewidzie¢, co wydarzy si¢ w filmie lub sztuce —

komu uda si¢ to najlepie;j.

Zagraj w 10 pytan — odpowiada¢ mozna tylko ,,tak” lub ,nie:

,»Czy to pojazd?”, ,,Czy to ptywa?”, ,,Statek ?”.

Przeprowadzajcie eksperymenty i obserwacje.

inteligencja wizualno-

przestrzenna

Zachgcaj dziecko do rysowania, lepienia, ukladania

kompozycji.

Rysuj plany, mapy.

Szukaj wzoré6w w chmurach lub lisciach.

Projektuj labirynty.

Wyszukuj podobienistwa i réznice.

Wykonaj wspdlnie karmnik.

Sktadaj papier — origami, latawce.

inteligencja muzyczna

Spiewaj razem z dzieckiem, np. podczas jazdy samochodem.

Wymyslaj rymowanki, piosenki 1 wiersze.

Umozliwiaj dziecku kontakt z r6Zznymi rodzajami muzyki.

Wstuchuj si¢ w cisze i rozpoznawaj dzwieki wokot siebie.

inteligencja

interpersonalna

Cwicz przedstawianie emocji.

Rozmawiaj o tym, co czuja i my$la ludzie przedstawieni na

zdjeciach w ksigzce, gazecie.

Stosuj pozytywne wzmacnianie dobrego zachowania,

negatywnie komentuj zte zachowanie.

Przydzielaj dziecku konkretne zadanie do wykonania.
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inteligencja

intrapersonalna

Pytaj czesto: ,,Jak sie czujesz?”, ,,Co o tym sadzisz?”.

Zadawaj pytania podsumowujace: ,,Co bylo dzisiaj ciekawego

w szkole?”, ,,Co byto dla ciebie trudne, nudne?”’.

Stuchaj cierpliwie i w zadnym wypadku — nie pouczaj!

Rysuj wtasny Herb — co potrafisz.

inteligencja kinestetyczna

Spaceruj, biegaj, zachgcaj dziecko do codziennej dawki ruchu.

Baw si¢ w odgadywanie postaci lub bajek na podstawie

odgrywanej mini scenki (bez stow).

Lep z plasteliny, wycinaj, uktadaj budowle z klockow.

Zache¢ dziecko do uprawiania co najmniej jednej dyscypliny

sportowej.

Nauczcie si¢ wspolnie jakiego$ tanca.

inteligencja przyrodnicza

Podaruj dziecku szkto powickszajace — niech obserwuje trawe,

zuczki, mrowki.

Poméz dziecku zatozy¢ zielnik.

Ucz nazw krzewow, kwiatow, drzew.

Zbieraj skarby, poszukaj podczas spaceru typowych cech danej

pory roku.

Obserwuj pogode i to, co ja powoduje.

Pozwdl dziecku opiekowac si¢ roslinami w swoim pokoju.

Zat6éz hodowle i prowadz obserwacje.

7. Podsumowanie nauczyciela: dziecko musi mie¢ szans¢ wszechstronnego rozwoju

wszystkich inteligencji.

8. Ewaluacja zaje¢: Metoda ,,Kosz 1 walizeczka”

Rodzice za pomoca karteczek dzielg si¢ wrazeniami z zaj¢¢: ,,Co podobalo mi si¢ na tych

zajeciach” 1 wrzucaja je do walizki; ,,Co na tych zajeciach bylo niepotrzebne, co mi si¢ nie

podobato?” 1 wrzucajg je do kosza.
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Scenariusz 2

TEMAT: Tworzymy szkolny kodeks zachowania — spotkanie warsztatowe rodzicow
i dzieci.

CELE:

— Wytworzenie pozytywnego nastawienia rodzicow do wspotpracy,

— integracja dzieci 1 rodzicow,

— stworzenie zasad dobrego zachowania.

METODY: Metody aktywizujace — ,Nasze dlonie”, ,,Burza mozgow”, ,,Diamentowe

uszeregowanie”, ,,Metoda niedokonczonego zdania”.
PRZEBIEG:

1. ,,Nasze dtonie” — rysowanie. Odrysowywanie na kartonach diloni dziecka i dioni rodzica.
Wypisanie przez rodzica zabawy, w ktore che¢tnie bawi si¢ ze swoim dzieckiem, a dziecko
rysuje zabawki przedstawiajace ulubiong zabawe. Omawianie w parach, sprawdzenie, czy s3
zabawy wymienione zarOwno przez dziecko, jak i rodzica.

2. Zabawa — wspolne uktadanie bajki o dobrym zachowaniu, kazdy dodaje jedno zdanie.

3. Prezentacja przez dzieci scenek o dobrym zachowaniu w szkole, na ulicy, w Kinie, przy

stole.

4. Praca rodzicow 1 dzieci w grupach w celu stworzenie szkolnego kodeksu pozytywnych

zachowan.
5. ,,Burza mézgow’ — uczestnicy zapisujg na plakacie swoje pomysty zwigzane z tematem.

Rodzice odnosza si¢ do swojego dziecifistwa: ,Jakie zasady zachowania wpajano mi

W dziecinstwie?”.

Natomiast dzieci zapisuja odpowiedZ na pytanie: ,,JJakich zasad zachowania ucza mnie moi

rodzice?”.

6. Kazda z grup omawia swoj plakat, nastgpnie koncentruje si¢ na tych hastach, ktore
powtarzaja si¢ najczesciej 1 wybieraja dziewie¢ najistotniejszych. Nastepnie metoda
»,Diamentowego uszeregowania” rodzice i1 uczniowie wspolnie tworza klasowy zestaw

dobrych zasad zachowania.
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6. Odczytanie klasowego zestawu dobrych zasad zachowania. Podpisanie swoim imieniem

wypracowanego kodeksu i umieszczenie go w widocznym miejscu klasy.

7. Ewaluacja zaje¢: ,,Metoda niedokonczonego zdania”.

Chetnie osoby konczg zdanie: ,,Uczestniczac w tych zajeciach...”.

Scenariusz 3

TEMAT: Ocenianie ksztaltujace szansg na sukces mojego dziecka.

CELE:

— przedstawienie rodzicom zasad i celowosci wprowadzenia oceniania ksztattujgcego,
— omoéwienie elementéw oceniania ksztaltujacego,

— uswiadomienie roli rodzica w procesie oceniania ksztattujacego.

Metody pracy: ,,Metoda niedokonczonego zdania”, metodnik, patyczki, dyskusja, pokaz.
PRZEBIEG:

1. Powitanie.

2. Zadanie na dobry poczatek — dokoncz zdanie:
»Szkota jest dla mnie...”. — mozna wprowadzi¢ patyczki dla rodzicow.
Nauczyciel po zadaniu pytania (najlepiej skierowanego do pary rodzicow) losuje
patyczek z imieniem rodzica, ktory odpowiada na zadane pytanie.

3. Omoéwienie zasad i elementdOw oceniania ksztattujacego.

4. Podziat rodzicoOw na grupy, rozdanie kazdej grupie dwoch przyktadowych prac ucznia
(list). Pierwsza bedzie oceniona tradycyjnie, druga opatrzona bedzie komentarzem —
informacjg zwrotna.

5. Zestawienie oceny wyrazonej stopniem z informacjg zwrotng. Nauczyciel zadaje
pytania:

- Ktora ocena daje wigcej informacji na temat umiejgtnosci dziecka?

- Ktéra ocena wskazuje, w jaki sposéb moge pomodc dziecku, nad czym musi jeszcze
popracowac?

— Ktéra ocena jest bardziej motywujaca do pracy?

— Ktérg metoda ma by¢ oceniane moje dziecko: metoda tradycyjng czy Ok.?

6. Rodzice wyrazajg opinie na temat oceny, ustawiajac odpowiednig karte w metodniku:
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Tak — kolor zielony.
Nie — kolor czerwony.
Nie wiem — kolor zotty.
6. Rozdanie ulotek o ocenianiu ksztattujagcym.
7. Ewaluacja zaje¢:
,»Na spotkaniu u§wiadomitem sobie...”.
,,Po dzisiejszym spotkaniu moge powiedzie¢, ze...”.

8. Podzickowanie za udziat i pozegnanie rodzicow.

6. PROCEDURY OSIAGANIA CELOW EDUKACYJNYCH -
JEZYK ANGIELSKI

Przedstawione ponizej zasady pracy z uczniem na lekcjach jezyka angielskiego

sa spdjne z koncepcja ogodlng niniejszego programu.

Jednym z wazniejszych zatozen programu jest praktyczne podejscie do nauczania oraz
uczenia si¢ jezyka obcego. Nalezy potozy¢ nacisk na uswiadomienie uczniom, iz nauka
jezyka angielskiego w szkole nie jest czynnos$cig oderwang od rzeczywistosci. Powinna mie¢
zawsze odniesienie do Zycia pozaszkolnego. Uczniowie szybko zaczng orientowal si¢, ze
po kazdej lekcji jezyka angielskiego poszerzaja swoja umiej¢tnos¢ funkcjonowania w §wiecie.
Stad zajecia powinny opiera¢ si¢ na opisie rzeczywistosci znanej nie tylko z najblizszego
otoczenia (np. nazwy przedmiotow 1 ich cechy), lecz takze zwigzanej z funkcjonowaniem
we wspotczesnym, nowoczesnym $swiecie. Konsekwencja tego zatozenia jest silne osadzenie
nauki jezyka angielskiego w realiach wspdtczesnych mediow 1 technologii. Innym
wyznacznikiem praktycznego nauczania jezyka angielskiego bedzie tendencja do opisywania

takiego Swiata, z jakim uczniowie stykajg si¢ na co dzien, a nie $wiata, jaki znaja z ksigzek.

Dalszym zalozeniem programu jest §wiadomo$¢ wspotistnienia réznorodnych form
porozumiewania si¢. Wtadajagc nie tylko jezykiem ojczystym, uczniowie stajg si¢
mieszkancami wspotczesnego swiata. Kwestia ta w odniesieniu do nauczania jezyka obcego
jest zgodna ze wszystkimi zaloZeniami prezentowanego programu. W $§wiadomosci uczniow
popularno$¢ jezyka angielskiego przeklada si¢ na jego stata i wielowarstwowa ekspozycje

we wspolczesnym Swiecie.
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Inng zasada przyjeta w niniejszym programie jest zatozenie, ze na lekcjach w szkole
uczniowie powinni by¢ zanurzeni w jezyku angielskim w tak duzym stopniu jak to tylko
mozliwe (exposure). Dotyczy to zaréwno jezyka potocznego w kontakcie pomigdzy
nauczycielem a uczniem, jak réwniez samej merytorycznej czesci lekcji. Nacisk na stalg
komunikacje w jezyku obcym da szans¢ zwickszonej efektywnos$ci uczenia si¢. To wiasnie

umiejetno$¢ komunikowania si¢ bedzie celem najwazniejszym.

Przyjmuje sie systematyczne zwielokrotnianie trudno$ci w nauczaniu j¢zyka
angielskiego w I etapie edukacyjnym. Zgodnie z Rozporzadzeniem MEN z dnia 30 maja 2014
roku zawierajagcym podstawe programowa nauczania w klasach I- III uniknie si¢ wyznaczania
i konsekwentnego realizowania osiagni¢¢ po klasie I. Szczeg6élnie wlasnie w tym czasie, gdy
dzieci dopiero rozpoczynaja swa przygode z jezykiem obcym, wazny jest nacisk na realizacje
zasad przedstawionych na wstepie niniejszego programu. Kluczowe znaczenie ma
uksztaltowanie w dziecku poczucia nierozerwalno$ci $wiata szkoly ze $wiatem
»zewnetrznym”. Najwazniejsze jest wytworzenie §wiadomosci, ze to wlasnie szkota pomaga,
a nie utrudnia rozumienie rzeczywistego $wiata 1 funkcjonowanie w nim. Zatem
zainteresowanie jezykiem obcym oraz oswajanie go bedzie istotnym celem nauczania

w klasie I.

Za najwazniejsze na tym etapie uznaje si¢ rozumienie. Uczniowie reaguja na jezyk
obcy w sposob czynny, aczkolwiek stopniowo poszerzaja tez zasob stownictwa biernego.
W trakcie nauki na pierwszym etapie edukacyjnym dzieci kumulujg zasob stownictwa jezyka

obcego, stopniowo podejmujac coraz czegstsze proby samodzielnego postugiwania si¢ nim.

Przyjmujac powyzsze zasady jako nadrzedne, zaktada si¢ naturalng konsekwencje
w otwarciu dzieci na réznorodne motywowanie do nauki jezyka obcego. Skoro istotnym
elementem nauczania jest wyposazenie w umiejetnos¢ uczenia si¢ — powodem do uczenia si¢

jest potrzeba jak najpetniejszego funkcjonowania dzisiaj 1 jutro.

Koncepcje pedagogiczne bedace podwalinami niniejszego programu sg spojne
z zalozeniami nauczania jezyka angielskiego realizowanego w ramach programu. Naleza
do nich: style uczenia si¢ (learning styles), teoria inteligencji wielorakich Howarda Gardnera,
taksonomia Blooma, holistyczne ujecie nauczania jezyka angielskiego, kregi tematyczne
(topic-basedteaching), indywidualizacja procesu nauczania, wprowadzanie oceniania
ksztaltujagcego, uczenie si¢ z pomoca nowoczesnych technologii informacyjno-

komunikacyjnych. Oznacza to pelng spdjnos¢ programu nauczania jezyka angielskiego
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z programem w ramach nauczania zintegrowanego. Autorzy zaproponowali stworzenie
centrow”, dokladajac staran, by uczen mial poczucie integracji wszelkich wiadomosci

1 umiejetnosci.

Ze wzgledu na dotychczasowe doswiadczenia we wprowadzaniu elementéw oceniania
ksztaltujacego w nauczaniu jezyka angielskiego duzy nacisk potozony zostanie na
wyksztatcanie u matych uczniow autonomii nauczania tak, by mogli uczy¢ si¢ §wiadomie
1 byli w stanie ocenia¢ wlasne postepy w nauce. Wspierani bedg przez nauczyciela, ktory
bedzie nie tylko monitorowat postepy w nauce, lecz takze stosowal indywidualizacjg

nauczania.

Waznym elementem wspotpracy nauczycieli w ramach stworzonego programu jest
kwestia koordynacji nauczanych tresci. Obszary edukacyjne zawarte w nauczaniu
zintegrowanym moga w znacznym stopniu wzbogaci¢ nauk¢ jezyka obcego i vice versa.
Utworzone ,centra” beda inspirowaé¢ ucznidow 1 nauczycieli, umozliwiajac korelacje

umiejetnosci z roznych dziedzin.

6.1 Zalozenia swoistych zasad w klasie

Lekcje jezyka angielskiego powinny rzadzi¢ si¢ swoimi zasadami. Cecha szczegolng
zaje¢ w klasach beda rytualy (routine activities), ktoére uporzadkuja nauk¢ w sposob
przyjemny, a zarazem zasadniczy. Rytuaty te moga oznajmia¢ poczatek i1 zakonczenie lekcji.
Moze to by¢ specjalna piosenka, powitanie wymyslone przez klasg, typowe dla klasy wlasne

¢wiczenia lub wprowadzone elementy $wiata fantazji (pacynka).

Projekt zaklada takze, Ze swoistego rodzaju rytualem bedzie kwestia zadan
domowych. Przyjeto zalozenie o zmianie podejscia do ,,odrabiania” zadan domowych.
Zamiast wypetniania kart pracy lub uzupelniania zeszytu ¢wiczen proponuje si¢ prace
domowa zwigzang bezposrednio z funkcjonowaniem dziecka w rzeczywistosci pozaszkolnej.
Zadaniem domowym moze by¢ przyniesienie przedmiotu zwigzanego z ostatnig lub nastepna
lekcja czy zaspiewanie w domu piosenki. Przy zatozeniu nieustannego wskazywania uczniom
zwigzku nauki pobieranej w szkole ze swiatem pozaszkolnym nalezy podkresla¢ praktyczne
wykorzystanie jezyka angielskiego poza szkolng tawka. Stad przyktadowo poszukanie
w domu (miescie, parku,...) desygnatéw nowych nazw poznanych na lekcji nalezatoby

uwazac za tworczg prace domowa.
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Innym niekonwencjonalnym podejsciem do kwestii nauczania jezyka angielskiego
bedzie systematyczne podkre$lanie wartosci nauki samej w sobie. Przy zalozeniu, zZe istota
nauczania jezyka obcego jest sama znajomo$¢ jezyka — nalezy w miar¢ mozliwos$ci unikaé
nagradzania ucznia w przyjetych dotad formach. Nagroda powinna by¢ wiedza sama w sobie.
Konsekwentnie powinno si¢ odsuwa¢ pokus¢ nagradzania uczniow za kazde wykonane
¢wiczenie, rozwigzang karte pracy czy za sam trud pracy na lekcji. Dzieci w wieku lat 6-9
same potrafig ocenié, co jest dla nich satysfakcjonujace i warto$ciowe. Praktyka pokazuje, ze
mali uczniowie czujg si¢ bardziej komfortowo, gdy nie musza dopasowywac si¢ do sztywno
ustalonych kryteriow. Sytuacja jest jeszcze korzystniejsza, gdy sami moga decydowac,
co daje im rados¢. Indywidualne podejscie do ucznia w sprawie oceniania ma tu niebagatelne

znaczenie.

6.2. Korelacja tresci wynikajacych z poszczegélnych edukacji z nauczaniem
jezyka angielskiego

Podstawg innowacyjnosci niniejszego programu jest odejscie od sztywnego narzucania
sposobu uczenia i nauczania. Korelacja tre$ci nauczania jezyka angielskiego z tre§ciami
edukacji wczesnoszkolnej jest kwestia indywidualnego odniesienia si¢ zar6wno
do konkretnego zespotu klasowego jak i poszczegdlnych ucznidow. Potrzeba elastycznosci

odczuwana jest szczegdlnie w przypadku dzieci szeScio- i siedmioletnich

Nalezy jednak pogodzi¢ pewng réznorodnos$¢, a nieraz nawet rozbiezno$¢ owych tresci
nauczania. Oczywiste jest, iz jedynie cz¢s¢ owych tresci zazebia si¢ ze sobg. Stad rzecza
pozadang jest jak najscislejsza wzajemna konsultacja nauczycieli realizujacych niniejszy
program nauczania. Winni si¢ wzajemnie wspiera¢ w wyborze optymalnej wersji dazac do

mozliwie najpelniejszego powigzania tresci.

Zakltadamy nadrzedno$¢ ogolnie przyjetych zasad wprowadzania struktur
leksykalnych 1 gramatycznych w nauczaniu jezyka obcego. To nauczyciel znajac specyfike
uczenia si¢ swojego ucznia decyduje o wprowadzeniu nowych poje¢. Zaklada si¢ takze, ze
dane pojecia musza by¢ najpierw znane w jezyku ojczystym. Przyktadowo: nie mozna
naucza¢ okre§lania godziny w jezyku obcym dziecka nie potrafigcego postugiwac sig

zegarkiem.

Zatem niezbedna wydaje si¢ korelacja zazebiajacych sie¢ treSci nauczania oparta

na wspoldziataniu nauczyciela nauczania poczatkowego z nauczycielem jezyka angielskiego.
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Zakres owych tresci zalezny bedzie od indywidualnego dostosowania catego procesu

nauczania do potrzeb konkretnych uczniow.

7. KRYTERIA OCENIANIA | SPOSOBY BADANIA OSIAGNIEC
UCZNIOW

Ocenianie jest integralnym elementem procesu nauczania i uczenia si¢. Stanowi instrument
przekazywania informacji na temat osiggni¢¢ edukacyjnych dziecka. Dokonujace si¢
we wspotczesnej pedagogice oraz praktyce edukacyjnej zmiany wigzg si¢ nierozerwalnie
z konieczno$cig przewartosciowania myslenia i dzialania w odniesieniu do sprawy oceniania
uczniow. Dotychczas uksztattowana koncepcja oceny nastawiona gléwnie na modelowanie
zachowan zewnetrznych, instrumentalnych jest niespdjna ze wspotczesnie formutowanymi
celami ksztalcenia. Analizujac zagadnienie oceniania szkolnego dzieci w miodszym wieku
szkolnym, trzeba przede wszystkim odpowiedzie¢ na pytanie, co ma by¢ przedmiotem oceny,
do kogo jest skierowane ocenianie i w jaki sposdb mozna realizowaé jego najwazniejsze

funkcje.

Ocena opisowa w edukacji wczesnoszkolnej powinna wyptywa¢ ze znajomos$ci praw
rozwojowych dziecka na tym etapie oraz preferowanych przez nie inteligencji. Powinna
okresla¢  jego indywidualny potencjat. Wyznacznikiem dzialan zmierzajacych
do uksztattowania si¢ nowych postaw w tym wzgledzie jest konstruktywistyczna organizacja
procesu nauczania i uczenia si¢, ktora okresla, iz ,,ocenianie ma charakter przede wszystkim
ksztattujacy 1 diagnostyczny, a takze wielowymiarowy: warto§ciowaniu podlegaja wiedza,
zdolno$ci ucznia, mys$lenie, rozumowanie, zdolnosci metapoznawcze, ,afekty, motywacja
do uczenia”®. Okreslenie mocnych i stabych stron dziecka wyznacza kierunki dziatan
zmierzajace do wspierania jego dalszego rozwoju. Ocenianie w takim stopniu uwzglednia
kompetencje dziecka od momentu rozpoczecia edukacji szkolnej do jej ukonczenia.

W realizowanym programie jest to pierwszy etap ksztatcenia.

Zawarte w programie ,,Mys$le — dzialam — id¢ w $wiat” kryteria oceniania oparte sa
na obowigzujacych w polskiej oswiacie aktach prawnych, ocenianiu ksztaltujacym
1 doswiadczeniach pedagogicznych autorek programu. Uwzgledniajg takze poglady
B. S. Blooma, ktory twierdzil, Ze ocenianie powinno stuzy¢ przede wszystkim formutowaniu

informacji zwrotnej dla uczniéw oraz korekcie btedoéw stuzacej udoskonaleniu jego pracy.

% E. Filipiak, Rozwijanie zdolnosci uczenia sie. Z Wygotskim i Brunerem w tle., Sopot 2012, s.135.
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Podobne stanowisko na temat oceniania ksztattujgcego zajat H. Gardner. Natomiast C. Freinet
preferowal samoocen¢ pracy ucznia w postaci portfolio. Dziecko, gromadzac swoje
najcickawsze prace, ukazuje postepy, porownuje efekty uzyskane w nauce z poprzednimi
osiggnieciami. Taka samoocena i samokontrola dotyczy nie tylko przyswajania wiedzy, lecz
takze odkrywania $wiata. Daje rowniez mozliwos¢ uczniom wzigcia odpowiedzialnosci

za wlasng naukg.

Ocenie ucznia bedzie podlega¢ przede wszystkim umiejetnos¢ operowania wiedzg w realnych
sytuacjach zadaniowych, zaangazowanie, wspOlpraca, samoocena, refleksja i wreszcie
produkt uczenia si¢. Obserwacja ucznia w réznorodnych sytuacjach szkolnych pozwoli takze
znalez¢ odpowiedz na pytanie o przyczyny popetianych bledéw w rozumowaniu dziecka.
Ocena w takiej formie przybierze ksztalt warto§ciowania wysitku edukacyjnego ucznia,
bedzie okresla¢ jego wkiad pracy w proces zdobywania wiedzy 1 umiejetnosci, wskaze
charakter postepow. Konstruktywistyczna diagnostyka pedagogiczna okresla metody, ktore
powinny poshuzy¢ do uzyskania dodatkowych informacji o uczniu. Nalezg do nich:
,»obserwowanie ucznia podczas wykonywania czynnos$ci, stuchanie jego wypowiedzi, analiza
1 interpretacja jego wypowiedzi pisemnych, analiza wytwordw, rozmowy 1 narady, nagrania
audio i wideo, prezentacje, autoprezentacje, drama, portfolio”®®. Stosowanie oceny
ksztattujacej ma pomoc uczniowi uczy¢ sie. Podstawa oceny ksztaltujacej jest informacja
zwrotna, ktoéra uwzglednia to, co uczen zrobil dobrze, i to, co powinien zrobi¢ inaczej.
Zawiera takze wskazowki, w jaki sposob ma poprawi¢ prace i W jakim Kierunku powinien
zmierza¢ podczas dalszej nauki. Ocenianie ksztaltujace nie ogranicza si¢ tylko
do przekazywania informacji zwrotnej. Obejmuje ono takze samoocen¢ 1 oceng kolezenska
oraz inne techniki powigzane kontrolg procesu uczenia si¢®®. Okres$lone w Programie kryteria
oceniania maja utatwi¢ nauczycielowi monitorowanie postepow dziecka w zakresie stopnia

opanowania umiejetnosci 1 wiadomosci.

Zgodnie z Rozporzadzeniem MEN w sprawie warunkow oceniania, klasyfikowania
1 promowania uczniéw 1 stuchaczy oraz przeprowadzania sprawdziandw 1 egzamindw

w szkotach publicznych®” w klasach I-III szkoly podstawowej obowiazujg $rédroczne i roczne

% Golebiak, 2003: Mietzel, 2002. [w] E.Filipiak. Rozwijanie zdolnosci uczenia sie, Gdanskie Wydawnictwo
Psychologiczne, Sopot 2012, 5.136

% D. Sterna. Ocenianie ksztaltujgce w praktyce, Centrum Edukacji Obywatelskiej, Warszawa 2008, s.61

9 Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 maja 2014 r. zmieniajgce rozporzqdzenie w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia ogolnego w poszczegolnych typach szkot

(Dz.U. z dnia 18 czerwca 2014 poz. 803).

145



oceny klasyfikacyjne. Maja one charakter opisowy. Ocenianiu opisowemu podlegaja

osiagnigcia edukacyjne oraz zachowanie.
Funkcje oceniania:

Ocenianie w edukacji wezesnoszkolnej spetnia role stymulujacg i wspierajaca rozwoj ucznia
ze wzgledu na rozwijanie autorefleksji i dazenie do samorealizacji i samorozwoju. Speinia
rowniez funkcj¢ informacyjng dla ucznia o etapie realizacji celu, sposobach 1 jakos$ci wlasnej

pracy®.

Ocena opisowa ucznia powinna by¢ wspierana przez rézne zrodla informacji, ktore wynikaja

Z:

e diagnozy wstepnej i koncoworocznej,
e preferencji uczenia sie,

e inteligencji wielorakiej,

e obserwacji pracy ucznia,

e rozmoOw z uczniami, rodzicami,

e wywiadow, ankiet,

® wytwordéw pracy ucznia,

e sprawdziandéw, testow.

W niniejszym programie proponujemy nastepujace rodzaje ocen:

1. Ocena biezaca — ksztaltujaca pomaga uczniom zrozumie¢, co poprawnie wykonat,
oraz daje wskazoéwki, co poprawié, jak poprawi¢ 1 ukazuje dalsza Sciezke rozwoju
(Informacja Zwrotna — 1Z).

2. Ocena opisowa informuje ucznia, rodzicow i nauczycieli o poziomie i postepach
W opanowaniu przez ucznia wiadomosci 1 umiejetno$ci w stosunku do odpowiednio
okreslonych wymagan w podstawie programowej ksztalcenia ogoélnego dla szkot
podstawowych na | etapie edukacyjnym: klasy I-111. Edukacja wczesnoszkolna.

3. Ocena srédroczna i roczna na poélrocze i koniec kolejnych lat edukacji ukazuje
postepy 1 rozwoj konkretnego dziecka. W tej ocenie przedstawia si¢ indywidualng

ocen¢ natury dziecka, grupuje informacje o jego wewnetrznych stanach, przejawach

% 1. Kopaczynska. Ocenianie szkolne wspierajgce rozwdj ucznia, Oficyna Wydawnicza ,,Jmpuls”, Krakow
2004,5.76
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jego zachowania oraz z zakresu wiedzy 1 umiej¢tnosci osadzonych w strefie

najblizszego rozwoju.

Ocenianie opisowe osiggnie¢ edukacyjnych i zachowania ucznia ma na celu:

1) informowanie ucznia o poziomie jego osiggni¢¢ edukacyjnych i jego zachowaniu oraz
o postepach w tym zakresie;

2) udzielanie uczniowi pomocy w nauce w postaci informacji o tym, co uczen zrobit
dobrze, co i jak powinien poprawic;

3) udzielanie wskazowek do samodzielnego planowania wlasnego rozwoju;

4) motywowanie ucznia do dalszych postepdw w nauce i zachowaniu;

5) dostarczanie rodzicom i nauczycielom informacji o postepach i trudnosciach w nauce

i zachowaniu ucznia oraz o szczegdlnych uzdolnieniach ucznia.

Ponizej przedstawiamy schemat IZ stosowany w ocenianiu ksztaltujacym. Nalezy
pamigetadé, iz informacja zwrotna powinna by¢ zgodna z kryteriami sukcesu.
Kryteria sukcesu:

1. Wypisze wszystkie wyrazy, ktore otrzymatem od nauczyciela (dama, lis, kwiat, motyl
tulipan, Adam, noc, smok).

2. Zapisze je w taki sposob, ze kazdy kolejny wyraz zacznie si¢ taka sama litera, jaka konczy
wyraz poprzedni.

3. Pomiedzy wyrazami zastosuj¢ przecinki.
4. Wyrazy napisz¢ czytelnie.
Praca ucznia:

dama, Adam motyl, lis, smok kwiat, tulipan, noc

Informacja zwrotna dla ucznia:

Patryku, zapisale§ wszystkie wyrazy podane przez nauczyciela zgodnie z zasada, ze kazdy
kolejny wyraz zaczyna si¢ takg sama literg, jakg konczy wyraz poprzedni. Zauwazylam,
ze dwukrotnie pomingte§ przecinek po kazdym wyrazie. Zapamigtaj: Wypisujac wyrazy,
nalezy oddziela¢ je przecinkiem. Doskonal te umiejetnos$¢. Napisz pie¢ wyrazow, pamigtajac

o zasadzie stawiania przecinkow.
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Ocena w programie uwzglednia nastepujace obszary rozwoju ucznia:

1.
2.

Obserwacja ucznia podczas roznych sytuacji zadaniowych szczegdlnie badawczych.
Stuchanie, méwienie, pisanie z zastosowaniem elementow wiedzy o jezyku ojczystym
i obcym.

Wiedza i umiejetnosci w zakresie matematyczno-przyrodniczym.

Rozwoj spoleczny, emocjonalny i moralny, czyli umiejetnos¢ wyrazania wiasnych
emocji 1 uczu¢ w réznych sytuacjach spotecznych, zachowanie kulturalne zgodne
z wartosciami wychowawczymi danej szkoty.

Rozwd@j wucznia artystyczno-ruchowy, czyli wiedza 1 umiej¢tnosci plastyczne,
muzyczne, techniczne i ruchowe.

Rozwo0j ucznia spoteczno-komunikacyjny zwigzany z obstuga komputera.

Przebieg procesu oceniania jest powigzany z przebudowa postepowania dydaktycznego

nauczyciela i ucznia. Sytuacje sg tak organizowane, aby uczen modgt dokonaé autoanalizy

i autorefleksji. W programie zaklada si¢ udzial ucznia w procesie oceniania ze wzgledu na

jego zdolno$¢ odczytywania siebie 1 rozw¢j samodzielnosci. Opis 1 charakterystyka ucznia

jest wyrazeniem oceny. Moze si¢ ona odbywaé poprzez stowo, mimike i gest, a dotyczy

sytuacji lub zadania. Nalezy podkresli¢, iz w procedurach oceniania akcentuje si¢ rowniez

atmosferg zyczliwosci, bezpieczenstwa, zaufania.

Ocenie podlegaja r6zne formy aktywnosci ucznia:

praca samodzielna,
praca w parach,
praca w grupach i zespotach,

praca domowa.
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Kryteria oceniania

W programie ustalono nastepujace kryteria oceniania:

Poziom
opanowania
wiadomosci

i umiejetnosci

Edukacja polonistyczna

Najwyzszy

Mowienie i stuchanie: Uwaznie stucha wypowiedzi innych i korzysta

z przekazywanych informacji, samodzielnie tworzy wielozdaniowe
wypowiedzi, chetnie uczestniczy w rozmowie, ma bogaty zaséb
stownictwa, tworzy wypowiedzi rozwini¢te, poprawne pod wzgledem
stylistycznym 1 gramatycznym, angazuje si¢ w tworzong forme teatralng
za pomocg roznych technik: kukietki, teatr cieni i inne.

Czytanie: Czyta glosno, poprawnie 1 plynnie zdaniami teksty
bez przygotowania, zachowuje odpowiednie tempo, uwzglednia site i ton
glosu, czyta cicho ze zrozumieniem, samodzielnie wyszukuje w tekscie
potrzebne informacje, odpowiada prawidlowo na wszystkie zadane pytania,
samodzielnie wyrdznia bohateréw utworu literackiego, ustala kolejnosé¢
wydarzen i ich wzajemna zalezno$¢, potrafi okresli¢ przezycia postaci
w utworze literackim, czyta ksiazki i korzysta ze stownikow i encyklopedii

przeznaczonych dla dzieci.

Pisanie: Samodzielnie uktada i pisze teksty: kilkuzdaniowg wypowiedz,
krotkie opowiadanie, krotki opis, list prywatny, Zyczenia, zaproszenie,
pisze poprawnie pod wzgledem gramatycznym, z pamigci 1 ze stuchu,
zachowujac prawidtowy ksztalt liter 1 ich potaczen, bezbtednie przepisuje
tekst drukowany 1 pisany, w wypowiedziach posluguje si¢ trudnymi
wyrazami 1 zwigzkami frazeologicznymi, potrafi korzysta¢ z form
uzytkowych:  zyczenia, zaproszenie, zawiadomienie, list, notatka

do kroniki.

Bardzo wysoki

Moéwienie stuchanie: Uwaznie shlucha wypowiedzi innych i w peni

korzysta z przekazywanych, informacji, buduje wielozdaniowe wypowiedzi
na zadany temat, czesto uczestniczy w dyskusji, ma bogaty zasob

stownictwa, tworzy wypowiedzi spoOjne, zrozumiatle 1 poprawne
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gramatycznie, nie popetnia btedow jezykowych, angazuje si¢ w tworzong

formg¢ teatralna.

Czytanie: Czyta ptynnie i wyraziscie, poprawnie, zdaniami nowe, atwe teksty,
zachowuje odpowiednie tempo, czyta cicho ze zrozumieniem, wyszukuje
w tekscie potrzebne informacje, odpowiada prawidlowo na wszystkie zadane
pytania, wyréznia bohaterow utworu literackiego, ustala kolejnos¢ wydarzen,

interesuje si¢ ksigzkami w ksiggozbiorze bibliotecznym.

Pisanie: Samodzielnie uktada i pisze teksty na tematy podane przez
nauczyciela w formie krotkich opowiadan, krotkich opisow, listu
prywatnego, zyczen, zaproszenia, bezbtednie pisze z pamigci 1 ze stuchu

proste, krotkie zdania, ma bogate stownictwo.

Wysoki

Moéwienie i stuchanie: Uwaznie stucha wypowiedzi innych i1 korzysta

z przekazywanych informacji. Wypowiada si¢ w uporzadkowanej formie,
potrafi poprawnie, w rozwini¢tej formie wypowiadaé¢ si¢ na temat przezyc

1 wlasnych doswiadczen, ma bogaty zasob stownictwa.

Czytanie: Czyta wolno tekst, popetnia nieliczne btedy w czytaniu, rozumie
tekst po jednorazowym przeczytaniu, na pytania odpowiada
po ukierunkowaniu przez nauczyciela, korzysta ze slownikow

i encyklopedii przeznaczonych dla dzieci na | etapie edukacyjnym.

Pisanie: Pod kierunkiem nauczyciela uktada i tworzy wypowiedzi w formie
pisemne;j i ustnej: kilkuzdaniowag wypowiedz, krétkie opowiadanie, krotki
opis, list prywatny, Zyczenia, zaproszenie, popelnia btedy graficzne
w zakresie proporcji, ksztattu, taczenia liter, pisze z pamieci 1 ze sluchu
w zakresie opracowanego slownictwa z niewielkimi btedami, poprawnie

taczy wyrazy w zwiazki frazeologiczne.

Sredni

Mowienie 1 stuchanie: Na ogot uwaznie stucha, stara si¢ korzystaé

z przekazywanych informacji. Wypowiada si¢ zdaniami pojedynczymi,
rozwinigtymi, poprawnymi pod wzgledem jezykowym i logicznym.

Czytanie: Czyta wolno tekst, popelnia nieliczne btedy, ma trudnos$ci

ze zrozumieniem tekstu, wymaga pomocy nauczyciela przy wykonywaniu
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polecen. Z pomocg nauczyciela korzysta z form uzytkowych.

Pisanie: Przy duzej pomocy nauczyciela uktada i pisze teksty w formie
krotkich  opowiadan, krotkich opisow, listu prywatnego, zyczen,
zaproszenia, popelnia bledy graficzne w zakresie ksztattu, taczenia
i proporcji znakow literowych, wykazuje znajomo$¢ niektorych zasad
pisowni, nie zawsze poprawnie stosuje je w praktyce, popetnia btedy
w pisowni wyrazoéw 1 zdan z pamieci 1 ze stuchu, ma ubogie stownictwo,

buduje proste zdania.

Nizej $redni

Mowienie i stuchanie: Nie zawsze uwaznie stucha wypowiedzi innych,

korzysta tylko z niektérych przekazywanych informacji. Wypowiada si¢
zdaniami pojedynczymi rozwinigtymi, popeinia drobne btedy jezykowe lub

logiczne, czasem powtarza wyrazy lub zdania.

Czytanie: Czyta wyrazami, nie zawsze potrafi w sposob ptynny potaczy¢
wyrazy w zdania, popetnia bledy, po samodzielnym przeczytaniu tekstu nie

odpowiada na proste pytania, wymaga stalej pomocy nauczyciela.

Pisanie: Wymaga duzej pomocy nauczyciela przy tworzeniu wypowiedzi
w postaci np. tekstu z lukami, pisze w wolnym tempie, mato czytelnie,
wykazuje bardzo niskg znajomos$¢ zasad pisowni, popetnia bardzo wiele
btedow w pisaniu wyrazéw i1 zdan z pamigci i ze stuchu, btednie konstruuje

zdania pojedyncze.

Niski

Mowienie i shuchanie: Nie potrafi stucha¢ w skupieniu wypowiedzi,

zapami¢tuje tylko nieliczne informacje przekazywane przez innych,
Wypowiada si¢ zdaniami prostymi, popelnia sporo bledow jezykowych

1 logicznych, wykazuje ubogi zasob stownictwa.

Czytanie: Bardzo stabo opanowal umiejetnos¢ czytania, pracy z tekstem.
Nie potrafi wyszukiwa¢ w tekScie potrzebnych informacji. Nie rozpoznaje
podstawowych form uzytkowych: zyczen, zaproszenia, zawiadomienia,

listu, notatki do kroniki.

Pisanie: Nie opanowal umiejetnosci uktadania zdan i tekstow, pisze
nieczytelnie i w bardzo wolnym tempie, nie zna zadnej zasady

ortograficznej, ma bardzo ubogie stownictwo, na pytania odpowiada
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wyrazami.

Poziom
opanowania
wiadomosci

i umiejetnosci

Edukacja matematyczna

Najwyzszy

Sprawno$¢ rachunkowa: Zapisuje cyframi i odczytuje liczby w zakresie

1000, biegle, bezbtednie dodaje i odejmuje w zakresie 100, sprawdza
wyniki dodawania za pomoca odejmowania, samodzielnie mnozy i dzieli
w zakresie 100, podaje z pamigci iloczyny, zna i1 stosuje kolejnos¢
wykonywania dziatan. Samodzielnie rozwigzuje dowolng metodg zadania
tekstowe wymagajace wykonania jednego dziatania (w tym zadania na
poréwnywanie roéznicowe) i bez problemu uktada tre§¢ do zadania,

rysunku, schematu graficznego czy dziatania arytmetycznego.

Geometria: Rozpoznaje i nazywa figury geometryczne: kota, kwadraty,
prostokaty, trojkaty, rysuje odcinki o podanej dhugosci, samodzielnie
oblicza obwody trojkatow, prostokatow, rysuje druga potowe symetryczne;j

figury oraz rysuje figury w powiekszeniu lub w pomniejszeniu.

Umiejetnosci praktyczne: Samodzielnie wykonuje obliczenia pienigzne

(cena, ilo$¢, warto$¢), zna bedace w obiegu monety i banknoty, prawidtowo
1 samodzielnie dokonuje pomiaréw dtugosci 1 masy oraz zapisuje wyniki za
pomocg poznanych jednostek (milimetr, centymetr, metr), uzywa pojecia
»kilometr” w sytuacjach zyciowych, prawidtlowo dokonuje obliczen
dotyczacych tych miar (bez wyrazen dwumianowanych) i zamiany
jednostek, zawsze prawidlowo i samodzielnie dokonuje prostych obliczen
pienieznych w roznych jednostkach, zawsze prawidlowo 1 samodzielnie
wykonuje obliczenia kalendarzowe, poprawnie pisze i odczytuje daty (za
pomoca cyfr rzymskich i arabskich), prawidlowo podaje dni tygodnia,
wykonuje obliczenia kalendarzowe, odmierza ptyny réznymi miarkami,
uzywa okreslen: litr, pot litra, ¢wier¢ litra, prawidtowo odczytuje
temperature, bezblednie odczytuje wskazania zegaré6w w systemach: 12-
I 24-godzinnym, wys$wietlajagcych cyfry i ze wskazoéwkami; postuguje sig¢

pojeciami: godzina, pot godziny, kwadrans, minuta; samodzielnie dokonuje
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obliczen zegarowych.

Bardzo wysoki

Sprawno$¢ rachunkowa: Liczy w przéd 1 tyt od danej liczby po 1,

dziesigtkami w zakresie 100 i setkami w zakresie 1000, zapisuje cyframi
1 odczytuje liczby w zakresie 1000, porownuje liczby w zakresie 1000,
rozumie i sprawnie dodaje i odejmuje w zakresie 100, sprawdza wyniki
odejmowania za pomoca dodawania, zna tabliczke mnozenia, sprawdza
wynik mnozenia za pomoca dzielenia, rozwigzuje tatwe rdéwnania
jednodzialaniowe z niewiadomg w postaci okienka, samodzielnie
1 bezbtednie rozwigzuje proste zadania z trescig, umie uktadaé tres¢ zadan

do sytuacji zyciowej, rysunku.

Geometria: Bezblednie rozpoznaje i nazywa kota, prostokaty (w tym
kwadraty) i trojkaty (rowniez potozone w rozny sposob oraz sytuacji, gdy
figury zachodza na siebie), rysuje odcinki o podanej wielkosci, oblicza
obwody trojkatow i prostokatow (bez wyrazen dwumianowanych i zamiany
jednostek w obliczeniach formalnych), rysuje druga potowe figury

symetrycznie, rysuje figury w powigkszeniu i w pomniejszeniu.

Umiejetnosci praktyczne: Poprawnie zapisuje daty, zna kolejnos¢ dni

tygodnia 1 miesiecy, wykonuje obliczenia kalendarzowe, prawidlowo
odmierza ptyny, uzywajac roznych miarek, potrafi odczyta¢ temperaturg na
termometrze, odczytuje godziny na zegarze, postuguje si¢ poznanymi
pojeciami: godzina, pot godziny, kwadrans, minuta oraz dokonuje obliczen

zegarowych.

Wysoki

Sprawnos¢ rachunkowa: Liczy od danej liczby po 1, dziesiatkami w zakresie

100, setkami od danej liczny w zakresie 1000, zapisuje cyframi i odczytuje
liczby w zakresie 1000, zazwyczaj poprawnie poroOwnuje dwie liczby
w zakresie 1000, na ogoét poprawnie dodaje 1 odejmuje w zakresie 100, zna
tabliczk¢ mnozenia, zazwyczaj poprawnie rozwigzuje latwe rownania
jednodziataniowe z niewidomg w postaci okienka, na ogot rozwigzuje

zadania tekstowe wymagajace wykonania jednego dziatania.

Geometria. Rozpoznaje i nazywa kota, prostokaty (w tym kwadraty)

1 trojkaty, czgsto poprawnie rysuje odcinki o podanej dtugosci, poprawnie
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oblicza obwody figur — czasem popeinia bledy, rysuje druga potowe figury

symetrycznie, rysuje figury w powigkszeniu i w pomniejszeniu.

Umiej¢tno$ei praktyczne: Zazwyczaj poprawnie odczytuje i zapisuje liczby

w systemie rzymskim od I-XII, poprawnie zapisuje datg, wymienia dni
tygodnia i nazwy miesi¢cy, odmierza ptyny r6znymi miarkami, prawidlowo
odczytuje temperature, w praktyce postuguje si¢ poznanymi pojeciami

i wykonuje proste obliczenia na zegarze.

Sredni

Sprawno$¢ rachunkowa: Czasami popetnia btedy, zapisujac i odczytujac

liczby w zakresie 1000, wigkszo$¢ dziatan na dodawanie i odejmowanie
w zakresie 100 wykonuje poprawnie, mnozy i dzieli w zakresie 100,
popehniajac nieliczne bledy, zdarza sie, ze liczy na konkretach, rozwigzuje

proste zadania tekstowe, czasem z pomoca nauczyciela.

Geometria: Rozpoznaje 1 nazywa poznane figury geometryczne,
z trudnos$cig rysuje odcinki o podanej dlugosci, oblicza obwody figur,
uzyskujac pomoc nauczyciela, ma trudno$ci z rysowaniem drugiej potowy
symetrycznej figury, rysuje figury w pomniejszeniu i w powigkszeniu.
Potrafi okresli¢ kierunki od siebie i innych o0sob, okresla potozenie
obiektéw wzgledem obranego obiektu, uzywajac okreslen: gora, dot, przod,

tyl, w prawo, w lewo oraz ich kombinacji.

Umiejetno$ei praktyczne: Nie zawsze poprawnie potrafi odczytaé i zapisac

liczby w systemie rzymskim, prawidtowo zapisuje date 1 wymienia dni
tygodnia 1 miesigcy, wykonuje proste obliczenia kalendarzowe, odmierza
ptyny przy pomocy réznych miarek, prawidlowo odczytuje temperaturg
i wskazania zegarow w systemach 12- i 24-godzinnym, postuguje si¢ nie
wszystkimi poznanymi pojeciami, prawidtlowo wykonuje obliczenia

Zegarowe.

Nizej $redni

Sprawno$¢ rachunkowa: Wymaga pomocy nauczyciela, liczac w zakresie

1000, czesto popehnia btedy zapisujgc cyframi i odczytujac liczby w zakresie
1000, nie rozumie dziesigtkowego systemu pozycyjnego, dodaje i odejmuje
w zakresie 100, popetniajac btedy lub dziatajac na konkretach, w niewielkim

zakresie opanowal tabliczke mnozenia, proste zadania jednodzialaniowe
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rozwiazuje tylko z pomoca nauczyciela.

Geometria: Rozpoznaje i nazywa tylko niektore figury geometryczne, ma
trudnosci z kresleniem linii 1 figur, oblicza obwody przy pomocy
nauczyciela, niedoktadnie rysuje figury w pomniejszeniu i w powigkszeniu,

nie rozumie poj¢cia symetrii.

Umiejetnosci praktyczne: 7Z pomocg nauczyciela dokonuje prostych

pomiaréw dlugosci, masy, pojemno$ci, czasu, z pomocd nauczyciela
dokonuje prostych obliczen zegarowych i pieni¢znych, zapisuje datg,
czasem poprawnie uzywa okreslen: litr, ¢wier¢ litra, pot litra, czgsto
popelnia btedy w pomiarach, odczytuje tylko petne godziny na zegarze, ma

trudnosci z liczeniem pienigdzy, myli poznane jednostki.

Niski

Sprawno$¢ rachunkowa: Nie zdobyl wiadomosci 1 umiejetnosci z zakresu

sprawnosci rachunkowej, braki uniemozliwiajg mu uzyskanie podstawowej

wiedzy w tym zakresie.

Geometria: Nie rozpoznaje figur geometrycznych, nie potrafi obliczy¢
obwodow figur mimo pomocy nauczyciela, ma ogromne trudnosci

z kresleniem figur w symetrii.

Umiejetnosci  praktyczne: Mimo pomocy nauczyciela nie dokonuje
obliczen zegarowych i pieni¢znych, pomiaréw dlugosci 1 masy, nie zna
skrotow poznanych jednostek, nie potrafi liczy¢ pieniedzy, nie zapisuje dat,

nie potrafi odczyta¢ wskazan termometru.

Poziom
opanowania
wiadomosci

i umiejetnosci

Edukacja przyrodnicza

Najwyzszy

Samodzielnie prowadzi obserwacje przyrodnicze, analizuje je, stawia trafne
hipotezy 1 wycigga prawidlowe wnioski, ma rozlegla wiedz¢ o zyciu
w ekosystemach, podaje proste przyklady zwierzat, ktore sa pozyteczne dla
srodowiska, rozpoznaje i nazywa charakterystyczne elementy krajobrazu
Polski, potrafi wskaza¢ na mapie swoje miejsce zamieszkania, wymienia

stolice Polski i najwigksze miasta, bezbtednie rozpoznaje zwierzeta typowe
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dla wybranego regionu Polski i zwierzgta egzotyczne, rozumie zaleznos¢
funkcjonowania przyrody od pér roku, bezbtednie nazywa czgsci ciata, np.
serce, ptuca, zotadek, przestrzega zasad racjonalnego odzywania sig,
rozumie konieczno$¢ profilaktyki, orientuje si¢ w zagrozeniach ze strony
ro§lin 1 zwierzat, potrafi wymieni¢, jak wptywa przyroda nieozywiona na

zycie czlowieka, roslin i zwierzat.

Bardzo wysoki

Dokonuje obserwacji przyrodniczej 1 prowadzi proste do$wiadczenia,
analizuje je oraz wigze przyczyn¢ ze skutkiem, prawidtowo opisuje zycie
w wybranych ekosystemach, potrafi prawidlowo scharakteryzowac
wybrane regiony Polski, prawidlowo rozpoznaje zwierzgta i rosliny typowe
dla regiondw Polski oraz rozpoznaje zwierzeta egzotyczne, nazywa czesci
ciata, przestrzega zasad racjonalnego odzywiania si¢, orientuje si¢
w zagrozeniach wynikajacych ze strony $wiata przyrody, potrafi
scharakteryzowa¢ zmiany zachodzace w réznych porach roku, dostrzega
wplyw przyrody nieozywionej na zycie ludzi, roslin i zwierzat: wpltyw
$wiatta stonecznego na cykliczno$¢ zycia na Ziemi, znaCzenie powietrza
i wody dla zycia cztowieka, roslin i zwierzat, znaczenie wybranych skat

1 mineraléw dla cztowieka, np. wegla i gliny.

Wysoki

Obserwuje zjawiska przyrodnicze i samodzielnie prowadzi badania
przyrodnicze, opisuje zycie roslin i zwierzat w ekosystemach, rozpoznaje
1 nazywa charakterystyczne 1 typowe elementy krajobrazéw Polski:
nadmorskiego, nizinnego, gorskiego, wymienia niektére zwierzgta
egzotyczne, rozpoznaje zwierzeta 1 rosliny typowe dla wybranego regionu,
potrafi dostrzec zaleznos¢ miedzy funkcjonowaniem przyrody a porami
roku, potrafi wymieni¢ nazwy kilku organéw wewngtrznych, potrafi
powiedzie¢, dlaczego nalezy si¢ prawidlowo odzywia¢, rozumie
koniecznos¢ profilaktyki zdrowotnej, ma orientacj¢ w zagrozeniach
ze strony $wiata przyrody, ma §wiadomo$¢ wplywu przyrody nieozywionej
na zycie ludzi, ro$lin i zwierzat, wie, ze nalezy podejmowac¢ dziatania na
rzecz ochrony przyrody w swoim $rodowisku: segregowac $mieci, uzywac
ekologicznych opakowan, oszczedzaé wode; wie, jakie zniszczenia

w przyrodzie powoduje cztowiek.
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Sredni

Obserwuje zjawiska przyrodnicze, prowadzi proste doswiadczenia, opisuje
zycie w niektorych ekosystemach, rozpoznaje charakterystyczne elementy
typowe dla krajobrazu Polski, rozpoznaje rosliny i zwierzeta typowe dla
wybranych regionow Polski, potrafi wymieni¢ zalezno$¢ funkcjonowania
przyrody od por roku, wie, ze nalezy si¢ prawidlowo odzywia¢, nazywa
najwazniejsze czgsci ciata, wie, ze istnieje zagrozenie ze strony Swiata, wie,
ze nalezy chroni¢ przyrode, podaje niektore przyktady wptywu przyrody
nieozywionej na zycie ludzi, ros$lin i zwierzat, dostrzega tylko niektore
zwigzki przyczynowo-skutkowe w przyrodzie, wie, jak zachowacé si¢

odpowiednio do warunkéw atmosferycznych.

Nizej $redni

Z pomocg nauczyciela: prowadzi obserwacje przyrodnicze, opisuje zycie
w ekosystemach, rozpoznaje elementy w wybranych regionach Polski,
wymienia zalezno$ci migdzy funkcjonowaniem przyrody a porami roku;
rozpoznaje 1 nazywa zwierzeta i ro§liny w najblizszym otoczeniu, nazywa
niektore czesci ciata, wie, ze nalezy si¢ prawidlowo odzywiaé, nie zawsze
rozumie zagrozenia ze strony roslin i zwierzat oraz zagrozenia pogodowe:
burza, huragan, $niezyca, lawina, pow6dz, wie, ze nalezy chroni¢ przyrode,
wymienia tylko niektore zaleznosci zjawisk przyrody od pdr roku, wie,

ze nalezy chroni¢ przyrode.

Niski Ma trudnosci nawet przy pomocy nauczyciela z postugiwaniem sig¢
prostymi pojeciami, ktore stuza do orientacji w §wiecie przyrodniczym i sa
podstawa do dalszej nauki.

Poziom Edukacja plastyczna

opanowania

wiadomosci

| umiejetnosci

Najwyzszy Wykonuje twdrczo prace plastyczne, postuguje si¢ sprawnie roznorodnymi

srodkami wyrazu plastycznego: ksztalt, barwa, faktura na ptaszczyznie
1 w przestrzeni, samodzielnie dobiera material, narzedzia 1 technike
plastyczng, realizuje proste projekty w zakresie form uzytkowych,
prawidlowo rozréznia dziedziny tworczej aktywnosci czlowieka

(architektura, sztuki plastyczne) oraz inne dyscypliny sztuki (fotografia,
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film) i przekazy medialne (telewizja, Internet) oraz rzemiosto artystyczne
i sztuk¢ ludowa, rozpoznaje wybrane dziela architektury i1 sztuk
plastycznych nalezgce do polskiego i europejskiego dziedzictwa kultury,

opisuje ich cechy charakterystyczne.

Bardzo wysoki

Podejmuje dzialalno$¢ tworcza, postugujac si¢ Srodkami  wyrazu
plastycznego, realizuje proste projekty form uzytkowych, rozrdznia
dziedziny tworczej czlowieka (architektura, sztuki plastyczne) oraz inne
dyscypliny sztuki (fotografia, film) i przekazy medialne (telewizja,
Internet) oraz rzemiosto artystyczne i sztuke ludowsa, rozpoznaje wybrane
dzieta architektury 1 sztuk plastycznych nalezace do polskiego
i europejskiego dziedzictwa kultury, opisuje ich cechy charakterystyczne,

postugujac sie podstawowymi terminami.

Wysoki

Postuguje si¢ sprawnie réznorodnymi $rodkami wyrazu plastycznego:
ksztaltem, barwa, fakturg na ptaszczyznie i w przestrzeni, samodzielnie
dobiera materiat, narzedzia i technike plastyczna, realizuje proste projekty
w zakresie form uzytkowych, popelia niewielkie btedy podczas
rozrozniania dziedzin dzialalno$ci twoérczej czlowieka, rozpoznane znane
dzieta architektury 1 sztuk plastycznych nalezacych do polskiego
1 europejskiego dziedzictwa kultury, postuguje si¢ podstawowymi

terminami sztuki plastycznej.

Sredni

Postuguje si¢ niektorymi srodkami wyrazu plastycznego: ksztalt, barwa,
faktura na plaszczyznie 1 w przestrzeni, realizuje proste projekty w zakresie
form uzytkowych, trudnos$cig rozrdznia podstawowe dziedziny dziatalnosci

tworczej cztowieka, nie rozroznia dziet architektury i sztuk plastycznych.

Nizej $redni

Nieche¢tnie podejmuje dziatalno$¢ tworcza, w zespole realizuje proste
projekty form uzytkowych, stosujac proste narzedzia, tylko z pomoca
nauczyciela rozroznia podstawowe dziedziny dzialalnosci tworczej

cztowieka, nie rozr6znia dzieta architektury 1 sztuk plastycznych.

Niski

Prace wykonuje niechgtnie i niestarannie, ma trudno$ci w postugiwaniu si¢
przyborami 1 narzedziami, myli podstawowe materialy, wymaga stalej

pomocy nauczyciela, jego wiadomosci z dziedziny dziatalno$ci tworczej
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cztowieka sa ubogie.

Poziom
opanowania
wiadomosci

i umiejetnosci

Edukacja muzyczna

Najwyzszy

Tworzy ilustracje dzwickowe do tekstow, gra na instrumentach
perkusyjnych 1 melodycznych, wykazuje aktywng postawg twoérczg
1 szczegodlne umiejetnosci muzyczne, tanczy podstawowe kroki i figury
krakowiaka, polki itp., $piewa indywidualnie i w zespole, odtwarza
sylabami rytmicznymi, gestem oraz ruchem proste schematy rytmiczne
(tataizacja, ruchem calego ciala), rozréznia podstawowe elementy muzyki
(melodia, rytm, wysoko$¢ dzwieku, akompaniament, tempo, dynamika)
I znaki notacji muzycznej, rozpoznaje utwory wykonane solo, w zespole,
na chor i orkiestre, potrafi rozr6zni¢ glosy $piewakow (sopran, bas) oraz
brzmienie instrumentéw muzycznych (fortepian, gitara, skrzypce, trabka,

flet , perkusja), §piewa z pamigci hymn narodowy.

Bardzo wysoki

Spiewa piosenki z wlasciwg intonacja, indywidualnie i zespotowo, $piewa
z pamigci hymn narodowy, gra na niektorych instrumentach perkusyjnych,
odtwarza proste wzory rytmiczne, tanczy poznane tance, rozpoznaje utwory
muzyczne pod wzgledem glosow ludzkich 1 grup instrumentdw, rozpoznaje
podstawowe formy muzyczne AB, ABA, tworzy proste ilustracje

dzwigkowe, wykonuje proste utwory na instrumentach.

Wysoki

Potrafi za$piewaé poznane piosenki indywidualnie i w zespole, Spiewa
poprawnie hymn narodowy, gra proste utwory na instrumentach
perkusyjnych, interpretuje ruchem tematy rytmiczne i piosenki, wykonuje
podstawowe kroki 1 figury taneczne, rozrdéznia podstawowe elementy
muzyki 1 notacji muzycznej, rozpoznaje utwory wykonane solo
1 zespolowo, potrafi wymieni¢ niektére glosy S$piewakdw, rozpoznaje

podstawowe formy muzyczne AB, ABA.

Sredni

Prawidlowo $piewa wigkszo$¢ poznanych piosenek indywidualnie,
a wybrane w zespole, z pomocg nauczyciela gra na instrumencie, odtwarza

gestem, ruchem proste rytmy i wzory rytmiczne, reaguje ruchem na puls
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rytmiczny i jego zmiany, zmiany tempa, metrum i dynamiki (maszeruje,
biega, podskakuje), rozpoznaje tatwe utwory wykonane solo i zespotowo,

zna niektore glosy $Spiewakow, ma trudno$ci z rozpoznawaniem formy

muzycznej AB, ABA.

Nizej $redni

Spiewa poznane piosenki tylko zespolowo, ma trudnosci z za$piewaniem
hymnu panstwowego — nie zna wszystkich zwrotek, z pomocg nauczyciela:
gra proste utwory, rozroznia niektore elementy muzyki i znaki notacji
muzycznej, rozpoznane latwe utwory instrumentalne: rodzaje glosow

Spiewakow, forme¢ muzyczng AB, ABA, che¢tnie improwizuje na

instrumentach.

Niski Ma trudno$ci z zaspiewaniem piosenek indywidualnie i zespotowo,
rozwigzuje tylko niektéore ¢wiczenia muzyczne, niechetnie podejmuje
kazde zadanie na zajeciach.

Poziom Wychowanie fizyczne

opanowania

wiadomosci

i umiejetnosci

Najwyzszy

Realizuje marszobieg trwajacy co najmniej 15 minut, umie wykonac probe
sity mig$ni brzucha oraz probg gibkosci dolnego odcinka Kkregostupa,
potrafi pokona¢ przeszkody naturalne i sztuczne, przyjmuje prawidtowe
pozycje wyjsciowe i ustawienia do ¢wiczen oraz wykonuje przewrét
w przéd, zwinnie skacze przez skakanke, wykonuje przeskoki jednonéz
i obunéz nad niskimi przeszkodami, bardzo doktadnie wykonuje ¢wiczenia
rownowazne bez przyboru, z przyborem i na przyrzadzie, sprawnie
postuguje sie pitka: rzuca, chwyta, koztuje, odbija i prowadzi pitke, jezdzi
na rowerze, wrotkach, przestrzega zasad poruszania si¢ po drogach, bierze
udziat w zabawach, minigrach i grach terenowych, zawodach sportowych,
respektujac reguty i podporzadkowujac si¢ decyzjom se¢dziego, wlasciwie
zachowuje si¢ w sytuacjach zwycigstwa i porazki, przestrzega zasad

w zakresie bezpieczenstwa i edukacji zdrowotne;j.

Bardzo wysoki

Bierze udzial w marszobiegu trwajacym co najmniej 15 minut, umie

wykona¢ probe sity miesni brzucha oraz probe gibkosci dolnego odcinka

160




kregostupa, sprawnie potrafi pokona¢ przeszkody naturalne i sztuczne,
przyjmuje prawidtowe pozycje wyjsciowe i ustawienia do ¢wiczen
oraz wykonuje przewrét w przod, poprawnie skacze przez skakanke,
wykonuje przeskoki jednonéz i obunoz nad niskimi przeszkodami,
prawidlowo wykonuje ¢wiczenia rownowazne bez przyboru, z przyborem
I na przyrzadzie, sprawnie postuguje si¢ pitka: rzuca, chwyta, koztuje,
odbija pitke, bardzo chetnie uczestniczy w zabawach i grach ruchowych,
respektujac reguly i podporzadkowujac si¢ decyzjom sedziego, wie, jak
nalezy zachowac si¢ w sytuacjach porazki i zwycigstwa, dba o higien¢
osobistg 1 czysto$¢ odziezy, wie, jakie znaczenie dla zdrowia ma wihasciwe
odzywianie si¢ oraz aktywno$¢ fizyczna, wie, ze nie moze samodzielnie
zazywaC lekarstw 1 stosowal $rodkéw chemicznych niezgodnie
z przeznaczeniem, dba o prawidlowa postaweg, przestrzega zasad
bezpiecznego zachowania si¢ w trakcie zaje¢ ruchowych, postuguje sie
przyborami sportowymi zgodnie z ich przeznaczeniem, potrafi wybraé
bezpieczne miejsce do zabaw 1 gier ruchowych, wie, do kogo zwroci¢ sie

0 pomoc W Sytuacji zagrozenia zdrowia i zycia.

Wysoki

Uczestniczy w  marszobiegach, poprawnie wykonuje ¢wiczenia
gimnastyczne, robwnowazne, Wzmacniajace migsnie brzucha i Krggostupa,
potrafi wykona¢ przewrdt w przod oraz zna pozycje wyjsciowe do ¢wiczen
fizycznych, sprawnie skacze przez skakankg, wykonuje takze przeskoki
jednonodz i obundz nad niskimi przeszkodami, rzuca, chwyta, koztuje, odbija
I prowadzi pitke, chetnie uczestniczy w zabawach i grach ruchowych, stara
sie respektowa¢ reguty obowigzujace w grach zespotowych, prawidtowo

zachowuje sie w sytuacjach zwycigstwa i porazki.

Sredni

Chetnie uczestniczy w marszobiegach, prawidtowo wykonuje podstawowe
¢wiczenia gimnastyczne, wiasciwie reaguje na polecenia nauczyciela
I przyjmuje pozycje zgodnie z komendami, skacze przez skakanke,
przeskakuje nad niskimi przeszkodami, stara si¢ wykonywac c¢wiczenia
rownowazne, niezbyt sprawnie wykonuje ¢wiczenia z pitka, bierze udziat
w grach i zabawach. Nie zna wszystkich regut gier zespotowych, stara si¢

poprawnie zachowywac¢ w sytuacjach zwyciestwa i porazki.

Nizej $redni

Niechetnie uczestniczy w marszobiegach, niezbyt poprawnie wykonuje
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¢wiczenia gimnastyczne, ma trudno$ci z ¢wiczeniami z pitka, potrzebuje
zachety do uczestniczenia w grach i zabawach, nie wie, jak zachowac¢ si¢

w sytuacjach zwyciestwa i porazki.

NiskKi Nie wykonuje zadnych ¢wiczen, niechetnie uczestniczy w zajeciach, ma duze
problemy z wykonywaniem ¢wiczen gimnastycznych, ma problemy podczas
wykonywania ¢wiczen z pitka, niechgtnie uczestniczy w grach i zabawach
ruchowych.

Poziom Zajecia komputerowe

opanowania

wiadomosci

i umiejetnosci

Najwyzszy

Sprawnie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie: wypisuje
za pomocg klawiatury litery, cyfry i inne znaki, wyrazy i zdania, doskonale
zna zagrozenia wynikajace z Korzystania z komputera, Internetu
1 multimediow, samodzielnie postuguje si¢ programami 1 grami
edukacyjnymi, odtwarza animacje i prezentacje multimedialne, nawiguje po
stronach w okreslonym zakresie, przeglada wybrane przez nauczyciela
strony internetowe (np. strong¢ swojej szkoty), wykonuje rysunki za pomocg

wybranego edytora grafiki, np. z gotowych figur.

Bardzo wysoki

Sprawnie postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie: tworzy
proste dokumenty tekstowe — wpisuje za pomoca klawiatury litery, cyfry
1 inne znaki, zna zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, Internetu
1 multimediéw, postuguje si¢ programami 1 grami edukacyjnymi, odtwarza
animacje 1 prezentacje multimedialne, nawiguje po stronach w okreslonym
zakresie, przeglada wybrane przez nauczyciela strony internetowe (np. strong

swojej szkoty), wykonuje rysunki za pomocg wybranego edytora grafiki.

Wysoki

Postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie: tworzy proste
dokumenty tekstowe za pomocg klawiatury (litery, cyfry i1 inne znaki),
podaje przyklady zagrozen wynikajacych z nieprawidtowego korzystania
z komputera, wie, ze korzystajac z Internetu, nie nalezy podawac swoich
danych, postuguje si¢ prostymi programami i grami edukacyjnymi, odtwarza

animacje i prezentacje multimedialne, wyszukuje podane strony internetowe,
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potrafi wpisa¢ adres strony internetowej i wyszuka¢ potrzebne informacje,

wykonuje proste rysunki za pomocg wybranego edytora grafiki.

Sredni

Potrafi postugiwa¢ si¢ komputerem (myszka, klawiaturg, wiaczyc
1 wylaczy¢ komputer), zapisuje za pomocg klawiatury litery, cyfry i inne
znaki, wykonuje proste rysunki za pomocg wybranego edytora tekstu, pod
kierunkiem nauczyciela posluguje si¢ prostymi programami i grami
edukacyjnymi, przeglada strony internetowe 0 podanym przez nauczyciela
adresie, zna zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, Internetu
1 multimediow (wie, ze praca przy komputerze meczy wzrok, nadwereza
kregostup,  ogranicza  kontakty = spoleczne, ma  $wiadomosé
niebezpieczenstw wynikajacych z anonimowosci kontaktow 1 podawania

swojego adresu).

Nizej $redni

Postuguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie, nie w pelni rozumie
zagrozenia dla zdrowia wynikajace z nieprawidlowego korzystania
z komputera, popetnia bledy, korzystajac z klawiatury (litery, cyfry i inne
znaki), z pomocag nauczyciela wykonuje proste rysunki, korzystajac
z edytora grafiki, pod kierunkiem nauczyciela postuguje si¢ prostymi
programami i grami edukacyjnymi, z pomocg nauczyciela przeglada strony

internetowe 0 podanym adresie, nie zawsze S$wiadomie korzysta

Z Internetu.

Niski Postuguje si¢ myszka i klawiaturg, nie rozumie zagrozen dla zdrowia
wynikajacych z nieprawidlowego korzystania z komputera, nie opanowat
podstawowych umiejetnosci korzystania z edytora grafiki, tworzenia
dokumentow tekstowych 1 samodzielnego korzystania z programow i gier.

Poziom Zajecia techniczne

opanowania

wiadomosci

i umiejetnosci

Najwyzszy

Orientuje si¢, W jaki sposob wytwarza sie przedmioty codziennego uzytku:
meble, samochody, sprz¢t gospodarstwa domowego, bezbtednie rozpoznaje
rodzaje maszyn i urzadzen: transportowych (samochody, statki, samoloty),

wytworczych (narzedzia i przyrzady) i informatycznych (komputer, laptop,
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telefon komorkowy). Orientuje sie w rodzajach budowli: budynki
mieszkalne, biurowe, przemystowe, mosty, tunele, wieze. Zna rodzaje
urzadzen elektrycznych (latarka, pradnica rowerowa). Okresla warto$¢
urzadzen technicznych z punktu widzenia cech uzytkowych (tatwa
lub trudna obstuga), ekonomicznych (tanie lub drogie w zakupie
I uzytkowaniu) i estetycznych (tadne lub brzydkie). Proponuje swoje
pomysty rozwigzan technicznych: planuje kolejne czynnosci, dobiera
odpowiednie materialy (papier, drewno, metal, tworzywo sztuczne,
materiaty wiokiennicze) oraz narzgdzia. Rozumie potrzebe organizowania
dziatania technicznego — pracy indywidualnej i zespotowej. Potrafi
samodzielnie odmierzy¢ potrzebng ilos¢ materiatu, cig¢ papier, tekture itp.,
montowa¢ modele papierowe 1 z tworzyw sztucznych, korzystajac
z prostych instrukcji i schematéw rysunkowych, np. buduje latawce,
makiety domow, mostow, modele samochodow, samolotow, statkow. Potrafi
montowa¢ obwody elektryczne, szeregowe i rownolegte z wykorzystaniem
gotowych zestawow. Utrzymuje tad i porzadek wokot siebie, w miegjscu
pracy, sprzata po sobie i pomaga innym w utrzymywaniu porzadKku.
Wriasciwie uzywa narzedzi i urzadzen technicznych; wie, jak bezpiecznie
porusza¢ si¢ po drogach (w tym na rowerze) i korzysta ze srodkow
komunikacji. Wie, jak trzeba zachowac si¢ w razie wypadku. Zna numery

telefonow stuzb prewencyjnych (policji, pogotowia, strazy pozarnej).

Bardzo wysoki

Orientuje si¢, w jaki sposob wytwarzane sa niektore przedmioty
codziennego uzytku; rozpoznaje Srodki transportu, tj. samochody, statki,
samoloty; potrafi wymieni¢ nazwy podstawowych urzadzen elektrycznych
(latarka, pradownica rowerowa); okresla warto$¢ tylko niektorych
urzadzen technicznych z punktu widzenia ich cech uzytkowych;
przedstawia proste, wlasne pomysty rozwigzan technicznych; potrafi
pracowaé w zespole 1 indywidualnie; odmierza potrzebng ilos¢ materiatu,
tnie papier, tekturg itp.; korzystajac z prostych instrukcji i schematéw
rysunkowych przy pomocy nauczyciela w ich odczytaniu, montuje modele
papierowe; utrzymuje tad 1 porzadek w miejscu pracy; wlasciwie uzywa
narzgdzi 1 urzadzen technicznych; wie, jak nalezy bezpiecznie poruszac si¢

po drogach (w tym na rowerze) i korzysta¢ ze srodkéw komunikacji; wie,
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jak trzeba zachowac¢ si¢ w sytuacji wypadku.

Wysoki

Orientuje si¢, w jaki sposob wytwarzane sg niektore przedmioty
codziennego uzytku; rozpoznaje srodki transportu, tj. samochody, statki,
samoloty; potrafi ~wymieni¢ nazwy podstawowych urzadzen
elektrycznych (latarka, pradownica rowerowa); okresla wartos¢ tylko
niektorych urzadzen technicznych z punktu widzenia ich cech
uzytkowych;  przedstawia  proste, wilasne pomysly rozwigzan
technicznych; potrafi pracowaé¢ w zespole i indywidualnie; odmierza
potrzebng ilo§¢ materiatu, tnie papier, tekturg itp.; korzystajac z prostych
instrukcji i schematoéw rysunkowych przy pomocy nauczyciela w ich
odczytaniu, montuje modele papierowe; utrzymuje tad i porzadek
W miejscu pracy; wlasciwie uzywa narzedzi i urzadzen technicznych; wie,
jak nalezy bezpiecznie porusza¢ si¢ po drogach (w tym na rowerze)
1 korzysta¢ ze $rodkow komunikacji; wie, jak trzeba zachowac si¢

w sytuacji wypadku.

Sredni

Orientuje si¢, w jaki sposob sa wytwarzane niektore przedmioty
codziennego uzytku; rozpoznaje $rodki transportu, tj. samochody, statki,
samoloty; potrafi wymieni¢ nazwy podstawowych urzadzen elektrycznych
(latarka, pradownica rowerowa); okresla warto$¢ tylko niektorych urzadzen
technicznych z punktu widzenia ich cech uzytkowych; przedstawia proste,
wlasne pomysty rozwigzan technicznych; potrafi pracowaé¢ w zespole
1 indywidualnie; odmierza potrzebng ilo$¢ materiatu, tnie papier, tekturg
itp.; korzystajac z prostych instrukcji 1 schematéw rysunkowych przy
pomocy nauczyciela w ich odczytaniu, montuje modele papierowe;
utrzymuje tad i porzadek w miejscu pracy; wlasciwie uzywa narzedzi
1 urzadzen technicznych; wie, jak nalezy bezpiecznie poruszaé si¢ po
drogach (w tym na rowerze) i korzysta¢ ze srodkoéw komunikacji; wie, jak

trzeba zachowac si¢ w sytuacji wypadku.

Nizej $redni

Rozpoznaje niektore $rodki transportu; potrafi wymieni¢ nazwy
podstawowych urzadzen elektrycznych; z pomoca nauczyciela okresla
wartos¢ niektorych urzadzen technicznych z punktu widzenia ich cech
uzytkowych; czasami przedstawia proste pomysty rozwigzan

technicznych; potrafi pracowaé w zespole; w miar¢ poprawnie odmierza
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potrzebng ilo$¢ materiatu, tnie papier, tekture itp.; z pomoca nauczyciela
korzysta z prostych instrukcji i schematoéw rysunkowych; nie zawsze
potrafi utrzyma¢ porzadek w miejscu pracy; nie zdaje sobie w pelni
sprawy z zagrozen wynikajacych z niewtasciwego uzywania narzedzi,

urzadzen technicznych; wie, jak nalezy zachowac si¢ na drogach.

Niski

Wykonuje prace niechgtnie; wymaga pomocy nauczyciela przy wielu
czynnosciach, ma trudno$ci ze stosowaniem zasad bezpieczenstwa; ma
trudnosci W postugiwaniu si¢ niektorymi narzedziami i przyrzadami; nie
dba o tad i porzadek w miejscu pracy, nie sprzata po sobie ; nie zdaje
sobie sprawy z zagrozen wynikajacych z niewtasciwego uzywania
sprzetow 1 urzadzen; nie wie, jak nalezy bezpiecznie poruszaé si¢ po
drogach i nie potrafi korzysta¢ ze srodkéw komunikacji; nie wie, jak

nalezy zachowac¢ si¢ w sytuacji wypadku.

Poziom
opanowania
wiadomosSci

i umiejetnosci

Edukacja spoleczna

Najwyzszy

Odroznia, co jest dobre, a co zte w kontaktach z rowiesnikami i dorostymi,
jest sprawiedliwy i prawdomowny; nie krzywdzi innych, pomaga stabszym
i potrzebujaCym; zna podstawowe relacje miedzy najblizszymi, podejmuje
obowiazki domowe i rzetelnie je wypehia; identyfikuje si¢ ze swoja rodzina
i jej tradycjami; ma rozeznanie, ze pienigdze otrzymuje si¢ za prace; rozumie
sytuacje ekonomiczng rodziny i wie, ze trzeba dostosowac do niej swe
oczekiwania; zawsze wspolpracuje z innymi w zabawie, nauce szkolnej
1 w sytuacjach zyciowych; zawsze przestrzega regut obowigzujacych
w spotecznosci dziecigcej oraz $wiecie dorostych; zawsze wie, jak nalezy
zachowywa¢ sie w stosunku do dorostych i roéwiesnikow (Stosuje zwroty
grzecznosciowe); rozumie potrzebe utrzymywania dobrych relacji z sgsiadami
W miejscu zamieszkania; jest chetny do pomocy, respektuje prawo innych
do pracy i wypoczynku; Jest zawsze tolerancyjny wobec osob innej
narodowosci, tradycji kulturowej; wie, ze wszyscy ludzie majg rdéwne
prawa; zna prawa ucznia i jego obowigzki (w tym zasady bycia dobrym

kolega), zawsze je respektuje; aktywnie uczestniczy w szkolnych
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wydarzeniach; doskonale zna najblizsza oOkolice, jej wazniejsze obiekty,
tradycje; potrafi wymieni¢ status administracyjny swojej miejscowosci (wies,
miasto); wie, w jakim regionie mieszka; chetnie uczestniczy
w wydarzeniach organizowanych przez lokalng spotecznos¢; doskonale
wie, jakiej jest narodowosci; wie, ze mieszka w Polsce, a Polska znajduje
si¢ w Europie; zna symbole narodowe (barwy, godto, hymn narodowy)
I najwazniejsze wydarzenia historyczne; orientuje si¢ w tym, ze sg ludzie
szczegolnie zastuzeni dla miejscowosci, w ktorej mieszka, dla Polski i swiata;
rozpoznaje flage i hymn Unii Europejskiej; wie, jak wazna jest praca
w zyciu cztowieka oraz jaki zawod wykonuja jego najblizsi i znajomi; wie,
czym zajmuje si¢ np. Kolejarz, aptekarz, policjant, weterynarz; wie, gdzie
mozna bezpiecznie organizowaé zabawy, a gdzie nie mozna i dlaczego; zna
zagrozenia ze strony ludzi; potrafi powiadomi¢ dorostych o wypadku,
zagrozeniu i niebezpieczenstwie; zna numery telefonow: pogotowia
ratunkowego, strazy pozarnej, policji oraz ogélnopolski numer alarmowy
112.

Bardzo wysoki

Odréznia dobro od zta w kontaktach z réwiesnikami i dorostymi; stara si¢
by¢ zawsze sprawiedliwy i1 prawdomoéwny; stara si¢ nie krzywdzic¢
stabszych 1 pomaga potrzebujacym; dobrze zna podstawowe relacje miedzy
najblizszymi; rzetelnie wypetnia obowiazki domowe; identyfikuje si¢ ze
swoja rodzing 1 jej tradycjami; dobrze rozumie sytuacje ekonomiczng
rodziny 1 dostosowuje do niej swe oczekiwania; potrafi wspotpracowaé
z innymi podczas zabawy, w nauce szkolnej i w sytuacjach zyciowych;
stara si¢ przestrzega¢ regut obowigzujacych w spotecznos$ci dziecigcej oraz
w S$wiecie dorostych; rozumie potrzebge utrzymywania dobrych relacji
z sgsiadami w miejscu zamieszkania; ch¢tnie pomaga innym; respektuje
prawo innych do pracy i wypoczynku; jest tolerancyjny wobec 0sOb innej
narodowosci, tradycji kulturowej; zna i respektuje prawa ucznia i jego
obowigzki, w tym zasady bycia dobrym kolegg; aktywnie uczestniczy
w zyciu szkoly; zna najblizszg okolice, jej wazniejsze obiekty i tradycje;
wie, czy mieszka na wsi, czy w miescie; wie, ze jest Polakiem; wie, ze
Polska znajduje si¢ w Europie; zna symbole narodowe (barwy, godio,

hymn narodowy) i najwazniejsze wydarzenia historyczne; wie, ze s3 ludzie
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szczegllnie zastluzeni dla miejscowosci, w ktorej mieszka, dla Polski
1 $wiata; wie, jak wazna jest praca w zyciu cztowieka, jaki zawdd wykonuja
jego najblizsi; wie, czym zajmuje si¢ osoba wykonujgca dany zawod; zna
zagrozenia ze strony ludzi; potrafi powiadomi¢ dorostych o wypadku,
zagrozeniu 1 niebezpieczenstwie; zna numery telefonow: pogotowia
ratunkowego, strazy pozarnej, policji oraz ogoélnopolski numer alarmowy

112.

Wysoki

Odroznia dobro od zla, stara si¢ by¢ prawdomoéwny; nie krzywdzi
stabszych 1 pomaga potrzebujacym; zna podstawowe relacje miedzy
najblizszymi; podejmuje obowigzki domowe; identyfikuje si¢ ze swojg
rodzing i jej tradycjami; wie, ze pienigdze otrzymuje si¢ za pracg; rozumie
sytuacj¢ ekonomiczng rodziny i stara si¢ dostosowa¢ do niej swe
oczekiwania; na ogot potrafi wspotpracowaé z innymi w zabawie, w nauce
szkolnej; na ogdt wie, jak nalezy zachowywac si¢ w stosunku do dorostych
1 rowiesnikow (zna formy grzeczno$ciowe); rozumie potrzebe
utrzymywania dobrych relacji z sasiadami w miejscu zamieszkania; jest
tolerancyjny wobec 0sob innej narodowos$ci; zna i respektuje prawa oraz
obowigzki ucznia; zna najblizsza okolice 1 jej wazniejsze obiekty; wie,
w jakim regionie mieszka; zna symbole narodowe (barwy, godto, hymn
narodowy) i niektore z najwazniejszych wydarzen historycznych; orientuje
si¢ w tym, ze s3 ludzie szczegllnie zastuzeni dla miejscowosci, w ktorej
mieszka 1 dla Polski; wie, jak wazna jest praca w zyciu cztowieka, jaki
zawod wykonujg jego najblizsi i czym zajmuje si¢ osoba wykonujgca dany
zawdd; zna zagrozenia ze strony ludzi; potrafi powiadomi¢ dorostych
0 niebezpieczenstwie; zna numery alarmowe: pogotowia ratunkowego,

strazy pozarnej, policji.

Sredni

Odroznia dobro od zla, stara si¢ nie krzywdzi¢ innych i1 pomagac
potrzebujacym; identyfikuje si¢ ze swoja rodzing, podejmuje obowigzki
domowe; nie zawsze rozumie sytuacj¢ ekonomiczng rodziny i nie potrafi
dostosowa¢ do niej swych oczekiwan; nie zawsze pamigta, jak nalezy
zachowywa¢ si¢ w stosunku do dorostych 1 réwiesnikéw (formy

grzecznosciowe); nie zawsze potrafi utrzymac¢ dobrych relacji z sgsiadami
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W miejscu zamieszkania; stara si¢ by¢ tolerancyjny wobec o0sob innej
narodowosci, tradycji kulturowej; zna prawa ucznia i jego obowiazki, ale
nie zawsze je respektuje; zna okolice, w ktorej mieszka; wie, w jakim
regionie mieszka; zna symbole narodowe (barwy, godto, hymn narodowy —
nie wszystkie zwrotki); z pomocg nauczyciela wymienia tylko niektore
najwazniejsze wydarzenia historyczne; orientuje si¢, ze s3 ludzie
szczegollnie zastuzeni dla Polski; zna znaczenie pracy w zyciu cztowieka;
wie, jaki zawod wykonuja jego najblizsi oraz czym zajmuje si¢ osoba
wykonujaca dany zawod, np. kolejarz, aptekarz, policjant, weterynarz; zna
niektore zagrozenia ze strony ludzi; wie, ze nalezy powiadomi¢ dorostych
o niebezpieczenstwie; myli numery telefonow: pogotowia ratunkowego,

strazy pozarnej, policji, ogdlnopolski numer alarmowy 112.

Nizej $redni

Nie w kazdej sytuacji odréznia dobro od zla; identyfikuje si¢ ze swoja
rodzing, podejmuje czasami obowiazki domowe; nie potrafi dostosowac
swoich oczekiwan do sytuacji ekonomicznej rodziny; czasami nie
przestrzega zasad zachowania w stosunku do dorostych i rowiesnikéw; ma
trudnos$ci z utrzymywaniem dobrych relacji z sgsiadami w miejscu
zamieszkania; nie rozumie znaczenia tolerancji wobec 0s6b innej
narodowos$ci; wymaga wielokrotnego przypominania praw i obowigzkow
ucznia oraz konieczno$ci ich respektowania; zna swoja najblizsza okolice;
zna symbole narodowe (barwy, godto, hymn narodowy — nie wszystkie
zwrotki); wie, jaki zawdd wykonuja jego najblizsi oraz czym zajmuje si¢
osoba wykonujaca dany zawdd; nie rozumie w pelni zagrozen ze innych

strony ludzi; myli numery alarmowe stuzb prewencyjnych.

Niski

Wymaga wielokrotnego przypominania zasad zachowania si¢ wobec
innych; identyfikuje si¢ ze swoja rodzing; nie potrafi dostosowa¢ swoich
oczekiwan do sytuacji ekonomicznej rodziny; nie przestrzega zasad
zachowania w stosunku do dorostych 1 rowiesnikow; nie rozumie potrzeby
utrzymywania dobrych relacji z sgsiadami w miejscu zamieszkania; nie
rozumie znaczenia tolerancji wobec 0sob innej narodowosci; nie zna i nie
przestrzega praw 1 obowigzkow ucznia; nie ma dostatecznych informacji

o swojej okolicy; wie, jaki zawdd wykonuja jego najblizsi, ale nie potrafi
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wyjasni¢, czym zajmuje si¢ np. kolejarz, aptekarz, policjant, weterynarz,
nie rozumie zagrozen ze strony innych ludzi; nie zna numeréw alarmowych

1 nie potrafi powiadomi¢ dorostych o wypadku.

7.1 KRYTERIA OCENIANIA UCZNIA - JEZYK ANGIELSKI

Zgodnie z wyzej przyjetymi w projekcie zasadami zakladamy pewna dowolno$¢
w pojmowaniu sukcesu ucznia. Chcac podkreslic wage zdobywania wiedzy samej w sobie,
bedziemy docenia¢ i podkresla¢ kazda zdobyta przez ucznia umiejetnos¢. W efekcie dziecko
powinno oczekiwaé sukcesu w postaci zdobytych wiadomos$ci, umiej¢tnosci 1 dziatan. Na
biezaco nalezy podkresla¢ efekty pracy ucznia w tej wlasnie formie. Natomiast pomniejszaé
wage takich ,,zdobyczy” jak stopnie czy np. znaczki, nalepki. Oczekiwanym efektem takiego
postgpowania z uczniem bedzie wzmozona zdolno$¢ do samooceny, rado$¢ z uczenia sie,
a takze rosnaca z wiekiem umiejetnos¢ krytycznego i obiektywnego doceniania wlasnych
postepoOw w nauce. Powyzsza tendencja do pomniejszania wagi zdobytej oceny
nauczycielskiej na lekcjach jezyka angielskiego jest spdjna z teoriami, jakie wymienione

zostaly w podstawach teoretycznych niniejszego programu.

Zgodnie z tym, co zostalo opisane powyzej — w kwestii zadan domowych przyjeto
zalozenie o znacznie mniej podrecznikowym podejsciu do ich odrabiania. Przy wigkszej
samoswiadomos$ci uczenia si¢ silniejsza powinna by¢ satysfakcja uzyskana z dobrze

wykonanej pracy domowej lub zadania w klasie.

Oczywiscie przyjmuje si¢ prac¢ zgodng z kryteriami oceniania ucznia.
Bez nich trudno byloby obiektywnie 1 uczciwie wobec wysitku dziecka dokona¢ opisu
uzyskanych efektdéw nauczania. O dokonywanej ocenie informowany jest uczen i rodzic.
Nauczyciel pamigta jednakze o dostarczaniu maksymalnej satysfakcji z wymiernych efektow

nauki, jakimi sg wiedza 1 poszczegolne umiejetnosci.
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Poziom
opanowania
wiadomosci

i umiejetnosci

Jezyk angielski

Najwyzszy

Rozumienie ze stuchu

Zna roznorodne polecenia uzywane w szkole, bezbtednie (werbalnie
1 niewerbalnie) na nie reaguje oraz stosuje wobec kolegéw. Rozumie ze
stuchu réznorodne wypowiedzi w jezyku angielskim, takze znacznie
wykraczajagce poza material realizowany na lekcjach, domysla si¢

znaczenia z kontekstu.

Moéwienie

Powtarza bezbtednie za nauczycielem lub plyta. Zadaje pytania i udziela
odpowiedzi w ramach wyuczonych zwrotow, recytuje bezblednie
wszystkie wiersze, rymowanki i $piewa wszystkie piosenki, Nazywa
wszystkie obiekty z otoczenia 1 opisuje je, bierze udzial

w miniprzedstawieniach teatralnych;

Czytanie

Czyta ze zrozumieniem wszystkie wyrazy, zdania i teksty znajdujace si¢
w podreczniku oraz rozumie teksty nowe o podwyzszonym stopniu
trudno$ci. Wskazuje wszystkie napisane zwroty po ich ustyszeniu.

Identyfikuje zapis graficzny stowa z jego brzmieniem.

Pisanie

Bardzo starannie pisze po $ladzie, przepisuje bezbtednie pojedyncze
wyrazy lub cate zdania, bezbtednie podpisuje obrazki i uzupekniania
proste zdania jednym z podanych wyrazéw. Potrafi uszeregowac litery

w stowa. Samodzielnie pisze zdania w ramach poznanych struktur.

Bardzo wysoki

Rozumienie ze stuchu

Bezblednie (werbalnie i niewerbalnie) reaguje na polecenia uzywane
w klasie. Rozpoznaje wszystkie poznane na lekcjach zwroty stosowane na
co dzien 1 potrafi si¢ nimi postugiwaé, prawidlowo rozumie sens
opowiadan, dialogow i historyjek przedstawianych takze za pomoca

obrazow 1 gestow. Potrafi wyszuka¢ szczegdtowe informacje w tekstach
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mowionych (takze w nagraniach audio i wideo).

Moéwienie

Wymienia wszystkie poznane na lekcjach stowka, a stosujac je, popetnia
tylko nieliczne bledy. Recytuje i $§piewa z pamigci wszystkie poznane na
lekcjach wierszyki, rymowanki i piosenki, nie popelniajac przy tym
istotnych bledow. Powtarza bezblednie za nauczycielem lub plyta, zadaje
pytania i udziela odpowiedzi w ramach wyuczonych zwrotow. Nazywa

wszystkie obiekty z otoczenia 1 opisuje je, bierze udziat

w miniprzedstawieniach teatralnych.

Czytanie

Czyta ze zrozumieniem niemal wszystkie wyrazy i wszystkie zdania
obejmujace omdéwiony zakres materiatu. Wskazuje wszystkie napisane
zwroty po ich wustyszeniu. Rozumie istnienie roéznicy pomiedzy

brzmieniem wyrazow a ich graficzng forma.

Pisanie

Rozréznia poznane wyrazy i poprawnie je zapisuje, popelniajac tylko
nieliczne bledy. Samodzielnie pisze zdania w oparciu o podane wzory,
bezblednie odwzorowuje zdania 1 wyrazy, jest $wiadomy rdznicy
pomigdzy brzmieniem wyrazéw a ich graficzng forma .Uzupehiania

proste zdania jednym z podanych wyrazow, popetniajac nieliczne btedy.

Wysoki

Rozumienie ze stuchu

Poprawnie (werbalnie 1 niewerbalnie) reaguje na wigkszo$¢ polecen
uzywanych w klasie. Rozroznia znaczenie wigkszosci poznanych
wyrazow o podobnym brzmieniu, rozpoznaje wigkszo$¢ poznanych
na lekcjach zwrotéw stosowanych na co dzien i potrafi si¢ nimi
postugiwac, popetniajac tylko nieliczne btedy, prawidlowo rozumie sens
opowiadan, dialogéw 1 historyjek przedstawianych takze za pomoca
obrazow i gestow. Potrafi z niewielkg pomoca nauczyciela wyszukaé
szczegdtowe informacje w tekstach moéwionych (takze w nagraniach

audio i wideo).
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Mowienie

Rozréznia wigkszo$¢ poznanych na lekcjach stowek, a wymawiajac je,
popehnia tylko nieliczne btedy. Recytuje 1 $piewa z pamieci wigkszos¢
wierszykow, rymowanek i piosenek, popetniajagc przy tym nieliczne
btedy. Do$¢ poprawnie powtarza za nauczycielem lub ptyta, zadaje
pytania i udziela odpowiedzi w ramach wigkszosci wyuczonych zwrotow.
Nazywa wigkszo$¢ obiektow z otoczenia 1 do$¢ sprawnie opisuje je.

Chetnie bierze udzial w miniprzedstawieniach teatralnych.

Czytanie

Czyta ze zrozumieniem wigkszo$¢ wyrazow i prostych zdan, wskazuje
wiekszos¢ napisanych zwrotéw po ich ustyszeniu. Stosuje si¢ do czgsto

powtarzanych polecen tekstowych.

Pisanie

Starannie pisze po $ladzie i przepisuje pojedyncze wyrazy lub proste
zdania, nie robigc zbyt wielu bledéw. Podpisuje wiekszo$¢ znanych
obrazkow, do$¢ poprawnie uzupetniania proste zdania jednym z podanych
wyrazow. Jest §wiadomy réznicy pomiedzy brzmieniem wyrazoéw a ich

graficzng forma.

Sredni

Rozumienie ze stuchu

Reaguje niewerbalnie na polecenia uzywane w klasie. Rozrdznia
znaczenie poznanych wyraz6w o podobnym brzmieniu z pomoca
nauczyciela. Rozpoznaje wigkszo$¢ poznanych na lekcjach zwrotow
stosowanych na co dzien, ale popetnia btedy, postlugujac si¢ nimi,
rozumie ogo6lny sens opowiadan, dialogow 1 historyjek przedstawianych

takze za pomocg obrazow i gestow.

Mowienie

Wymienia wigkszo$¢ poznanych na lekcjach stowek, lecz popetnia biedy
w ich wymowie. Recytuje i $piewa z pamigci niektére wierszyki,
rymowanki i piosenki, popetniajac bledy. Udziela odpowiedzi na pytania
w  ramach  wyuczonych  zwrotow. Chetnie  bierze  udziat

w miniprzedstawieniach teatralnych.
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Czytanie
Czyta ze zrozumieniem tylko czg$¢ wyrazow i prostych zdan, wskazuje
czg$¢ napisanych zwrotow po ich ustyszeniu. Zazwyczaj stosuje si¢

do powtarzanych czesto polecen pisemnych.

Pisanie
Pisze mato starannie po §ladzie, przepisujac pojedyncze wyrazy i proste
zdania, popetia btedy. Podpisuje cze$¢ znanych obrazkow, dosé

poprawnie uzupeltnia proste zdania jednym z podanych wyrazow.

Nizej $redni

Rozumienie ze stuchu

Stara si¢ reagowac na polecenia uzywane w klasie. Z trudnoscia rozréznia
najczesciej uzywane wyrazy o podobny brzmieniu, rozpoznaje niektore
poznane na lekcjach zwroty stosowane na co dzien, rozumie ogolny sens
opowiadan, jezeli przedstawione s3 jednocze$nie za pomocg obrazéw
1 gestow.

Mowienie

Wymienia tylko niektdre poznane stowka, a stosujac je, popetnia czesto
btedy. Recytuje i $piewa z pamigci wybrane, nieliczne wierszyki,
rymowanki 1 piosenki lub ich fragmenty, popetniajac btedy. Ma problemy
Z poprawnym powtarzaniem za nauczycielem lub plyta. Zadaje pytania
tylko z pomoca nauczyciela, nie probuje samodzielnie udzielaé
odpowiedzi w ramach cze$ci wyuczonych zwrotéw. Nazywa poprawnie
niewiele obiektéw z otoczenia, ale nie potrafi ich opisa¢ bez pomocy
nauczyciela Bardzo rzadko bierze udzial w miniprzedstawieniach

teatralnych.

Czytanie

Z trudno$cia czyta wyznaczone zdania i pojedyncze wyrazy, popelniajac
btedy. Nie zawsze rozumie przeczytany tekst. Ma problemy

z zastosowaniem si¢ do czesto powtarzanych polecen pisemnych.

Pisanie
Ma problemy z pisaniem po $ladzie. Przepisuje poprawnie tylko bardzo

proste wyrazy 1 krotkie zdania, podpisuje poprawnie tylko niektére

174



obrazki. Uzupetnia poprawnie nieliczne proste zdania jednym

z podanych wyrazow.

Niski

Rozumienie ze stuchu

Nie potrafi poprawnie reagowac na zadne polecenia uzywane na lekcjach.
Nie rozroznia zadnych stéw, nie rozpoznaje poznanych na lekcjach
zwrotoOw uzywanych na co dzien, nie rozumie ogolnego sensu opowiadan,

nawet jezeli przedstawione s3 jednoczesnie za pomocg obrazéw i gestow.
Moéwienie

Nie zna wigkszos$ci poznanych na lekcjach stowek, nie potrafi powtdrzy¢
ustyszanego stowa za wzorem. Nie zna zadnych poznanych na lekcjach

wierszykow, rymowanek ani piosenek. Nie potrafi poprawnie powtarzaé

za modelem, nauczycielem lub ptyta. Nazywa nieliczne obiekty.

Czytanie

Nie rozumie czytanych wyrazow 1 prostych zdan. Nie stosuje si¢ do

czgsto powtarzanych polecen pisemnych.

Pisanie
Nie pisze po $ladzie i nie przepisuje poprawnie nawet prostych zdan,
a tylko niektére pojedyncze wyrazy. Nie podpisuje znanych obrazkdw.

Nie potrafi uzupetni¢ nawet prostych zdan jednym z podanych wyrazéw.
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8.

EWALUACJA

Realizowany program bedzie sukcesywnie poddawany ewaluacji formatywnej, majacej na

celu uzyskanie biezacych informacji na temat stusznosci 1 skutecznosci przyjetych zatozen,

celow, metod pracy czy doboru tresci. Natomiast na koniec realizacji programu zostanie

przeprowadzona ewaluacja sumatywna, ktorej zadaniem jest cato$ciowa ocena programu.

Ewaluacji dokonuja wszystkie strony zaangazowane w tworzenie i realizacj¢ programu.

Do przeprowadzenia dziatan ewaluacyjnych w ramach programu postuza nastepujace
narzedzia:

obserwacja 1 opisy zachowan uczniow pod katem ich umiejgtnosci, postaw,
wspolpracy w grupie;

analiza wszystkich wytworow dzieci;

samoocena ucznia;

portfolio ucznia;

testy osiggnie¢;

ankiety dla uczniéw i rodzicow;

wywiady z rodzicami;

arkusze do diagnoz;

analiza dokumentow i zapisow w dzienniku lekcyjnym.

Ewaluacja programu pozwoli stwierdzi¢, czy program jest prawidlowo skonstruowany i czy

przyniost oczekiwane efekty.

176



177

BIBLIOGRAFIA

Adamek I., Podstawy edukacji wczesnoszkolnej, Krakow1997.
Black Paul, Harrison Christine, Lee Clare, Marshall Bethan, Wiliam Dylan, Jak
oceniac, aby uczy¢, CEO, Warszawa 2006.

Bogdanowicz M., Metoda dobrego startu we wspomaganiu rozwoju, edukacji i terapii

pedagogicznej, Gdansk 2013.

Bogdanowicz M., Kisiel B., Przasnyska M., Metoda Weroniki Sherborne w terapii i
wspomaganiu rozwoju dziecka, Warszawa 1994.

Bogdanowicz M., Ruch rozwijajgcy dla wszystkich, Gdansk 2003.

Braun Marcin, Mach Maria, Jak pracowaé ze zdolnymi. Poradnik dla nauczycieli i
rodzicow, ORE, Warszawa 2012,

Brophy Jery, Motywowanie uczniow do nauki, Warszawa 2011.

Brejniak W., Kocham i wychowuje. Poradnik dla rodzicow i nauczycieli, \Warszawa
1993.

Brudnik E., Moszynska A. ,Owczarska B., Ja i mdj uczen pracujemy aktywnie.
Przewodnik po metodach aktywizujgcych, Kielce 2010.

Burnford H., Wright N., Kazde dziecko to potrafi — sto pomystow na sztuke, \Warszawa
1996.

Dykcik W., Szychowiak B., Nowatorskie i alternatywne metody w teorii i praktyce

pedagogiki specjalnej. Przewodnik metodyczny, Poznan 2001.

Dylak S., Konstruktywizm jako obiecujqca perspektywa ksztalcenia nauczycieli, [W:]
H. Kwiatkowska, T. Lewowicki, S. Dylak (red.), Wspolczesnos¢ a ksztalcenie
nauczycieli, Warszawa 2000.

Dylak S., Podstawowe zalozenia pedagogiczne realizowane w projekcie ,, Przygoda z

klasg”,http://cdew.pl/category/aktualnosci

Filipiak E., Rozwijanie zdolnosci uczenia sige. Z Wygotskim i Brunerem w tle, Sopot
2012.


http://cdew.pl/category/aktualnosci

Fechner-Sedzicka 1., Ochmanska B., Odrobina W., Rozwijanie zainteresowan i
zdolnosci matematycznych uczniow klas I — Il szkoly podstawowej Poradnik dla
nauczyciela, ORE, Warszawa 2012.

Gardner H., Inteligencje wielorakie. Teoria w praktyce, Poznan 2002.

Gmosinska Danuta, Violeta Wozniak, Inteligencje wielorakie w nauczaniu ortografii.
7 walizek, Gdansk 2009.

Grabowski A., Gry karciane rozwijajgce u dzieci umiejetnos¢ dodawania i
odejmowania liczb, Szczecinek 1999.

Gruszczyk-Kolczynska E., Skura M., Skarbiec matematyczny. Poradnik dla
nauczyciela klasy 0 i klasy I-111, Warszawa 2005.

Grzywniak C., Wykorzystanie ¢wiczen z kinezjologii edukacyjnej w  ksztalceniu
zintegrowanym dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi [w:] Ksztalcenie

zintegrowane dzieci o specjalnych potrzebach edukacyjnych, Krakéw 2002.

Hanisz J., Matematyka w ksztalceniu zintegrowanym. Wesola szkota — przewodnik

metodyczny, Warszawa 2002.

Harmin Merrill, Duch klasy. Jak motywowaé¢ uczniéow do nauki. Z polskimi
przyktadami z kursu internetowego Akademii Szkoly Uczqgcej sie, CEO, Warszawa
2005.

Hudanska Iwona, Szkolny system oceniania. Wskazowki dla rad pedagogicznych,
Poznan 1999.

Jennifer de Gandt [w]: B. Pieskiewicz, M. Kotodkiewicz, Metafora w coachingu:
zastosowanie metody  CleanCoaching w pracy z  organizacjami,

http://www.cleancoaching.pl/pdfy/metafora w coachingu.pdf

Kazimierska I., Lachowicz 1., Piotrowska L., Uczenie si¢ dorostych — cykl Kolba
Kedzior-Niczyporuk E. (red.), O metodzie Klanzy. Teoria i praktyka, Klanza 2010.
Koletynska Katarzyna, Halina Sitko, Spotkania z rodzicami — inaczej, skuteczniej,
ciekawiej, Warszawa 2004.

Kopaczynska I.. Ocenianie szkolne wspierajgce rozwdj ucznia, Krakow 2004.

Krzyzewska, Aktywizujqgce metody i techniki w edukacji wczesnoszkolnej cz. I,
Suwatki 1998 [za:] Wiman i Mierhhensy ,,Educational Media”, Mernil 1969.
Krzyzewska J., Aktywizujgce metody techniki w edukacji. Czes¢ IV — Wielkanoc,
Suwatki 2003.

178


http://www.cleancoaching.pl/pdfy/metafora_w_coachingu.pdf

179

Kujawa E., Kurzyna M., Reedukacja dzieci z trudnosciami w czytaniu i pisaniu
metodq 18 struktur wyrazowych, Warszawa 1994.

Lewine Madeline, Jak dobrze uczyé¢ dzieci. Wychowanie do prawdziwego sukcesu,
Poznan 2013.

Lewowicki T., Dylak S. (red.), Wspolczesnos¢ a ksztatcenie nauczycieli, \Warszawa
2000.

Lipska E., Przychodzinska M., Drogi do muzyki. Metodyka i materialy repertuarowe,
Warszawa 1999.

Lubina L., Konstruktywistyczne i behawioralne aspekty ksztalcenia zdalnego [W:] ,,E-
mentor” 2005 nr 1 (8), [za:] D. N. Perkins, G. Salomon, Arecognitiveskillscontext
bound?,,,EducationalResearcher” 1989, [za:] G. Mietzel, Psychologia ksztalcenia,
Gdansk 2002.

Nalaskowski A., Przestrzenie i miejsca szkoly, Krakow 2002.

Olechnowicz H., Metody aktywizowania giegbiej uposledzonych umystowo, \Warszawa
1983.

Oster G. D., Gould P., Rysunek w psychoterapii, Gdansk 2001.

Polya G., Odkrycia matematyczne, Warszawa 1975.

Popek S. (red.), Metodyka zaje¢ plastycznych w klasach poczgtkowych, \Warszawa
1987.

Potocka Bozena, Nowak Lestawa, Projekty edukacyjne. Poradnik dla nauczyciela, Kielce

2002.

Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 maja 2014 r. zmieniajgce
rozporzgdzenie W sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
ksztalcenia ogolnego w poszczegolnych typach szkot (Dz.U. z dnia 18 czerwca 2014
poz. 803).

Saan A. von, 365 eksperymentow na kazdy dzien roku, Poznan 2005.

Silberman Mel, Uczymy si¢ uczy¢, Gdansk 2005.

Spitzer Manfred, Jak uczy sie mézg, Warszawa 2012,

Sterna D., Ocenianie ksztaltujgce w praktyce, CEO, Warszawa 2008.

Sterna D., Ucze (si¢) w szkole, CEO, Warszawa 2014.

Rau Krystyna, Chodon Irena, Ocenianie opisowe a rozwdj dziecka. Poradnik dla

nauczycieli, Poznan 1999.


http://www.e-mentor.edu.pl/czasopismo/spis-tresci/numer/8
http://www.e-mentor.edu.pl/czasopismo/spis-tresci/numer/8

INNE

Taraszkiewicz Malgorzata 1 Colin Rose, Atlas efektywnego uczenia si¢ nie tylko dla
nauczycieli. Cz. 1,Warszawa 2006.
Tereszkiewicz G., Wedrowki z pedagogikq zabawy,

http://www.ewiwp.univ.rzeszow.pl/pliki/wedrowki z pedagogika zabawy.pdf

Terry R., Churches R, NLP w szkole. Skrzynka narzedziowa dla nauczyciela, Gliwice
2011.

Szulc W., Sztuka w stuzbie medycyny Od antyku do postmodernizmu, Poznan 2011.
Wasilak A. (red.), Zabawa z chustq, KLANZA 2002.

Weglinska M., Jak przygotowac sie do lekcji, Krakow 1998.

Weglinska M., Jak przygotowac sie do lekcji? Wybor materiatow dydaktycznych,
Krakéw 1998 [za:] W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogdlnej, Warszawa 1987.
Zylinska M.,  Neurodydaktyka,  czyli  neurony w  szkolnej  ftawce,
http://osswiata.pl/zylinska/tag/neurodydaktyka/

Strony internetowe:

http://www.kluczdouczeniasie.pl/pl/strona/5/lew wyqotski - mozart psycholoqgii

http://www.jankowskit.pl/metodyka-nauczania/taksonomia-blooma.html

http://www.ceo.org.pl/pl/szkolazklasa2zero/library/odwrocona-lekcja

http://www.ceo.org.pl/pl/szkolazklasa2zero/library/uczymy-innych

http://www.kluczdouczeniasie.pl/pl/strona/5/lew wygotski - mozart psycholoqii

http://raaanyjulek.blogspot.com/2013/02/ptaki-co-nosza-fraki-ksiazka-na-
kolanka.html

http://knp.lublin.pl/pl/blog/anna-kopec/353-z-ksiazka-na-kolanach.html

http://www.urwiskowo.com.pl/2014/04/lapbookowe-abc-czyli-jak-zrobic-
lapbook.html

Edukacja przyrodnicza w ksztalceniu zintegrowanym. Materialty Pracownia
Pedagogiczna i Wydawnicza, Warszawa 1999
Materialy szkoleniowe Centrum Edukacji Obywatelskiej — CEO w ramach 90 —

godzinnego kursu internetowego ,,Jak motywowac uczniéw do nauki”.

180


http://www.ewiwp.univ.rzeszow.pl/pliki/wedrowki_z_pedagogika_zabawy.pdf
http://osswiata.pl/zylinska/tag/neurodydaktyka/
http://www.kluczdouczeniasie.pl/pl/strona/5/lew_wygotski_-_mozart_psychologii
http://www.jankowskit.pl/metodyka-nauczania/taksonomia-blooma.html
http://www.ceo.org.pl/pl/szkolazklasa2zero/library/odwrocona-lekcja
http://www.ceo.org.pl/pl/szkolazklasa2zero/library/uczymy-innych
http://www.kluczdouczeniasie.pl/pl/strona/5/lew_wygotski_-_mozart_psychologii
http://raaanyjulek.blogspot.com/2013/02/ptaki-co-nosza-fraki-ksiazka-na-kolanka.html
http://raaanyjulek.blogspot.com/2013/02/ptaki-co-nosza-fraki-ksiazka-na-kolanka.html
http://knp.lublin.pl/pl/blog/anna-kopec/353-z-ksiazka-na-kolanach.html
http://www.urwiskowo.com.pl/2014/04/lapbookowe-abc-czyli-jak-zrobic-lapbook.html
http://www.urwiskowo.com.pl/2014/04/lapbookowe-abc-czyli-jak-zrobic-lapbook.html

INFORMACJE O AUTORACH KONCEPCJI PROGRAMU

Malgorzata Sulewska — z wyksztatcenia polonistka, nauczyciel dyplomowany, od 2007 roku
dyrektorka Szkoty Podstawowej w Skalmierzycach. Absolwentka Studiéw Podyplomowych
dla Liderow Os$wiaty oraz Akademii Trenera. Wspotpracuje z  Centrum Edukacji
Obywatelskiej jako uczestniczka programéw oraz jako trenerka i mentorka kursow
internetowych. Autorka szkolen i warsztatow adresowanych do nauczycieli . Pasjonatka
oceniania ksztaltujagcego i myslenia w uczeniu si¢. Prowadzi blog edukacyjny po$wigcony
uczeniu 1 nauczaniu. Wspodtautorka wielu projektow w ramach EFS. Autorka programu
nauczania jezyka polskiego dla II etapu edukacyjnego. Wolny czas najchetniej spedza

wswoim ogrodzie w otoczeniu najblizszych i ulubionych ksigzek.

Ewelina Stachowicz — Zych — absolwentka Uniwersytetu Ekonomicznego w Poznaniu —
kierunek zarzadzanie i marketing. Wspotautor oraz kierownik 8 projektow dofinansowanych
ze Srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego, w tym 7 projektow edukacyjnych. Pilot
wycieczek, animator czasu wolnego, wiceprezes Stowarzyszenia Przyjaciot Jarzebinki w
Nowych Skalmierzycach. Autor i wspdtautor licznych projektow w ramach dziatalnosci

Stowarzyszenia. Czas wolny po$wieca rodzinie i podrézom.
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INFORMACJE O AUTORACH PROGRAMU

Anna Dziadkiewicz — absolwentka pedagogiki, specjalno$¢ edukacja wczesnoszkolna
1 przedszkolna uniwersytetu w Zielonej Gorze. Nauczycielka z doswiadczeniem w pracy
z uczniami w klasach I-11l w szkole miejskiej i wiejskiej. Animatorka, instruktorka zaje¢

plastycznych. Wielbicielka aktywnych form spgdzania czasu wolnego.

Agnieszka Florczak — nauczycielka dyplomowana, absolwentka Uniwersytetu im. Adama
Mickiewicza w Poznaniu (pedagogika, specjalno$¢ — nauczanie poczatkowe z arteterapig).
Od 1997 roku nauczycielka edukacji wczesnoszkolnej w Szkole Podstawowej im. Marii
Konopnickiej w Droszewie, od 2001 roku nauczycielka jezyka polskiego. Egzaminator
Okregowej Komisji Egzaminacyjnej w Poznaniu z zakresu sprawdzianu w sze$cioletniej
szkole podstawowej. Autorka innowacji pedagogicznej i dobrych praktyk. Specjalista
w zakresie gimnastyki korekcyjnej i terapii pedagogicznej. Realizatorka zaje¢ z uczniami
w ramach Programu POKL z EFS: Szkola sukcesu, Szkota dla kazdego oraz Drogowskaz
do sukcesu. Lider zespotu wychowawczego i zespotu ds. pracy z uczniem zdolnym.
Wieloletni opiekun Szkolnego Kota PCK. Aktywnie wspotpracuje z wieloma instytucjami
lokalnymi: ,,Gazeta Skalmierzycka”, Zarzadem Terenowego Kota PCK w Nowych
Skalmierzycach i Zarzadem Rejonowym PCK w Ostrowie Wielkopolskim. Organizatorka

wielu projektow edukacyjnych, integrujacych wiedze z r6znych dziedzin.

Dorota Gasior — absolwentka Wyzszej Szkoly Pedagogicznej w Zielonej Gorze. Nauczyciel
edukacji wczesnoszkolnej i przyrody w Szkole Podstawowej im. Orta Bialego w Biskupicach
Otobocznych. Specjalista z zakresu terapii pedagogicznej. Autorka dobrych praktyk,
innowacji pedagogicznej, projektow edukacyjnych. Realizatorka zaje¢ matematyczno-
przyrodniczych oraz zajg¢ artystycznych dla ucznidéw uzdolnionych w ramach projektu
Szkota dla kazdego.

Eliza Jarmolowicz — nauczyciel jezyka angielskiego. Absolwentka Uniwersytetu £odzkiego
1 Uniwersytetu Wroctawskiego, filolog angielski 1 polski, logopeda. Autorka innowacji

pedagogicznych, programow i projektow edukacyjnych.

Izabela Kaczmarek - nauczycielka edukacji wczesnoszkolnej i jezyka angielskiego
w Szkole Podstawowej im. Adama Mickiewicza w Skalmierzycach, lektorka jezyka

angielskiego w prywatnych szkotach jezykowych. Ukonczyta pedagogike (specjalnosé

182



edukacja wczesnoszkolna z jezykiem angielskim) i filologie angiclskg na Uniwersytecie

Adama Mickiewicza w Poznaniu.

Justyna Krawczyk — nauczyciel dyplomowany jezyka angielskiego w Szkole Podstawowej
im. Adama Mickiewicza w Skalmierzycach. Absolwentka Uniwersytetu im. Adama
Mickiewicza w Poznaniu oraz Wyzszej Szkoly Humanistycznej im. Aleksandra Gieysztora
w Puttusku. Filolog 1 dydaktyk jezyka angielskiego. Autorka dobrej praktyki, wielu
programow, wilasnych i gier interaktywnych, realizatorka innowacji pedagogicznych
oraz wielu projektow. Prowadzila zajecia jezykowe dla dzieci w ramach Programu POKL
dofinansowanego z EFS Drogowskaz do sukcesu. Zainteresowana interaktywnymi

nowinkami.

Aneta Kryszczak — nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej z arteterapig. Absolwentka
Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu i Akademii Pedagogiki Specjalnej
im. Marii Grzegorzewskiej w Warszawie. Jest kuratorem spotecznym Wydziatu Rodzinnego

w Sadzie Rejonowym w Ostrowie Wielkopolskim.

Magdalena Kubacka — nauczyciel dyplomowany w Szkole Podstawowej im. Marii
Konopnickiej w Droszewie. Ukofczyla studia magisterskie w zakresie edukacji
wczesnoszkolnej z arteterapia w Poznaniu w Instytucie Artystyczno-Pedagogicznym
w Kaliszu oraz studia podyplomowe z zakresu muzyki i plastyki. Realizatorka zajec
z uczniami w ramach Programu POKL z EFS Szkola sukcesu, Szkota dla kazdego oraz

Drogowskaz do sukcesu. Jest autorka wielu szkolnych projektow.

Jolanta Lecka — nauczyciel dyplomowany edukacji wczesnoszkolnej 1 muzyki
w Szkole Podstawowej im. Adama Mickiewicza w Skalmierzycach. Ukonczyta studia
podyplomowe ze sztuki, plastyki oraz liczne kursy. Specjalista w zakresie terapii
pedagogicznej, lider zespotu ds. pracy z dzieckiem zdolnym. Realizowala projekty w ramach
Programu POKL z EFS Drogowskaz do sukcesu, Szkota sukcesu, Prosto przed siebie, Szkola
dla kazdego. Propaguje ocenianie ksztattujace, wspotpracuje z CEO. Jest wspotautorka
innowacji pedagogicznej ,,Ciekawo$¢, bezpieczenstwo, sukces”, wielu projektow
edukacyjnych majacych wptyw na jako$¢ pracy szkoly i efekty ksztalcenia. Chetnie
wspolpracuje z wieloma instytucjami: Migdzyszkolnym Os$rodkiem Animatorow Kultury,

Ochotniczg Strazg Pozarng w Skalmierzycach.
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Beata Sochacka - nauczycielka, absolwentka Wyzszej Szkoly Pedagogicznej
im. T. Kotarbinskiego w Zielonej Goérze. W zawodzie nauczyciela jako magister nauczania
poczatkowego pracuje od 26 lat, niezmiennie w Szkole Podstawowej im. Adama Mickiewicza
w Skalmierzycach. Od 2004 roku jest nauczycielkg dyplomowang, ktora ciggle na nowo
odkrywa i doswiadcza pigkna zawodu. Jako typowa humanistka, ktora postrzega wszystko
wnetrzem, czyta ksigzki 1 ma do nich ogromny sentyment, ciggle towarzysza jej w rozwoju.
Ukonczyla studia podyplomowe z arteterapii, bibliotekoznawstwa z organizacjg
i zarzadzaniem, filologii polskiej oraz kurs kwalifikacyjny z zakresu oligofrenopedagogiki.
Realizuje projekty w ramach Programu Kapitat Ludzki, corocznie podejmuje zadania
w programie Szkola z klasg 2.0. Promowata ocenianie ksztattujace w szkole jako liderka
zespotu, systematycznie kontynuuje je w pracy dydaktyczno-wychowawczej. Jest autorkg
dwoch dobrych praktyk, ktére zostaly zamieszczone na stronie Kuratorium O$wiaty
w Poznaniu. W kazdym dziataniu docenia i promuje wspotprace z rodzicami. Uczniow

postrzega jak kwiaty w réznobarwnym bukiecie.

Danuta Szymczak -  nauczyciel dyplomowany  edukacji ~ wczesnoszkolnej
w Szkole Podstawowej im. Adama Mickiewicza w Skalmierzycach. Ukonczyla studia
podyplomowe z arteterapii, plastyki. Specjalista w zakresie oligofrenopedagogiki i terapii
pedagogicznej. Nauczyciel realizujagcy zajecia w projektach w ramach Programu POKL z
EFS: Drogowskaz do sukcesu, Szkota sukcesu, Prosto przed siebie, Szkota dla kazdego. W
pracy dydaktycznej jest propagatorka oceniania ksztattujacego, wspolpracuje z CEO.
Aktywnie uczestniczyta w Ogdlnopolskim Projekcie Edukacyjnym Eduscience. Pelni funkcje
przewodniczace] zespotu edukacji wczesnoszkolnej. Jest wspotautorka innowacji
pedagogicznej, wielu projektow podnoszacych jakos¢ pracy szkoty i wptywajacych na efekty

ksztalcenia.

Krystyna Szczegora — absolwentka Wyzszej Szkoly Pedagogicznej w Zielonej Gorze.
Nauczyciel dyplomowany edukacji wezesnoszkolnej w Szkole Podstawowej im. Orla Biatego
w Biskupicach Otobocznych, specjalista w zakresie oligofrenopedagogiki oraz terapii
pedagogicznej. Autorka dobrych praktyk. Realizowata zajecia dla dzieci ze specyficznymi
trudno$ciami w czytaniu 1 pisaniu, w tym zagrozonych ryzykiem dysleksji w ramach projektu
»Szkota dla kazdego”. Aktywnie 1 z zaangazowaniem uczestniczy w roznych

przedsiewzigciach i projektach edukacyjnych.
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Malgorzata Urbanska - nauczycielka dyplomowana edukacji wczesnoszkolnej
w Szkole Podstawowej im. Marii Konopnickiej w Droszewie, absolwentka Wyzszej Szkoty
Pedagogicznej w Zielonej Gorze i Uniwersytetu w Poznaniu (matematyka). Uzyskata
pierwszy stopien specjalizacji zawodowej w zakresie nauczania poczatkowego. Autorka

i realizatorka innowacji pedagogicznej, dobrych praktyk, programow i projektow
edukacyjnych oraz wychowawczych. Ekspert MEN ds. awansu zawodowego nauczycieli.
Whpisana do ewidencji egzaminatorow Okregowej Komisji Egzaminacyjnej. Koordynator
ds. Dbezpieczenstwa, lider zespolu Wewnatrzszkolnego Doskonalenia Zawodowego.
Nauczyciel prowadzacy zajecia w projektach w ramach Programu POKL: Drogowskaz do
sukcesu, Szkota sukcesu, Prosto przed siebie, Szkota dla kazdego. Aktywnie wspolpracuje
z instytucjami: Miedzyszkolnym Os$rodkiem Animatoréw Kultury, Szkota Podstawowa nr 7
im. Adama Mickiewicza w Kaliszu, Komenda Policji w Nowych Skalmierzycach, Ochotnicza

Straza Pozarng w Skalmierzycach.
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.Nowy program - nowe szanse’

innowacyjny program nauczania

- I etap edukacyjny

www.projekt.noweskalmierzyce.pl

—

|| Aktualnosci m Galeria Zdje¢ | i Program nauczania | | Materialy dydaktyczne | | Blogi [ [ Kontakt [

O Informacje o projekcie

Numer i nazwa Priorytetu: III. Wysoka jako$¢ systemu oswiaty
Numer i nazwa Dziatania: 3.3. Poprawa jakosci ksztatcenia

Numer i nazwa Poddziatania: 3.3.4 Modernizacja tresci i metod ksztatcenia — projekty
konkursowe

Instytucja, w ktérej wniosek zostat ztozony: Osrodek Rozwoju Edukacji
Okres realizacji projektu: od 01.04.2014 do 31.07.2015

Nazwa projektodawcy: Gmina i Miasto Nowe Skalmierzyce

ZALOZENIA PROJEKTU:

Projekt zakiada poprawe jakosci edukacji przez opracowanie i wdrozenie 1 innowacyjnego
programu nauczania obejmujacego jeden etap edukacyjny, co bedzie mie¢ (1%) bezposredni
wplyw na osiggniecie oczekiwanych rezultatow realizacji priorytetu POKL. Wdrozenie programu
wraz z obudowg metodyczng w postaci pakietéw edukacyjnych przyczyni sie do rozwoju
kompetencji kluczowych uczniéw z 3 szkdt wiejskich z terenu gminy i miasta Nowe Skalmierzyce.

CEL GEOWNY PROJEKTU:

Poprawa jakosci ksztatcenia poprzez opracowanie i wdrozenie w 3 szkotach wiejskich 1
innowacyjnego programu nauczania obejmujacego I etap edukacyjny wraz z obudowg do VI 2015r.

ADRESACL:

Projekt skierowany jest do trzech szkdét podstawowych z terenu Gminy i Miasta Nowe Skalmierzyce.
Szkoty sa na terenach wiejskich — najwieksza w Skalmierzycach ma 140 ucznidw, kolejna w
Biskupicach Otobocznych : 72 ucznidw , a w Droszewie 52. Projektem objeci bedg wszyscy
uczniowie klasy Iw roku szkolnym 2014/ 2015. Adresatami projektu sa takze nauczyciele nauczania
poczatkowego w klasach I-1II z ww. Szkdt.

ZADANIA W RAMACH PROJEKTU:

1. Opracowanie i wdrozenia innowacyjnego programu edukacyjnego dla klas IO wraz z
obudowg dydaktyczng

2. Centrum Aktywnej Edukacji

INNOWACYINOSC PROGRAMU:

Innowacyjnos¢ programu polega na konstruktywistycznym podejsciu do nauczania, ktére w centrum
dziatari stawia ucznia i jego aktywnos¢ oraz na badaniach z zakresu neurodydaktyki. Nauczanie
przyjazne mézgowi bazuje na ciekawosci poznawczej uczniéw, wykorzystuje silne strony mézgu,
taczy wiedze czysto kognitywng z emocjami, pozwala uczniom na stawianie hipotez i samodzielne
szukanie rozwigzari, odwotuje sie do wielu modalnosci i utatwia taczenie pojedynczych informaciji w
spéjng catosc. Najistotniejszym elementem i warunkiem osiggniecia sukcesu jest niewatpliwie
odwotanie sie do ciekawosci poznawczej uczniéw, drugim, nie mniej waznym jest bezpieczna i
przyjazna atmosfera oparta na wspotpracy i dobrych relacjach spotecznych.

Tak ujety proces nauczania pozwala na stworzenie optymalnego Srodowiska uczenia sie, w ktdrym

dziecko buduje wiedze poprzez badanie, doswiadczanie, odkrywanie, tworzenie wynikajace z

wewnetrznej motywacji poznawczej. Konstruktywistyczny model wpisuje za$ nauczyciela w role

towarzysza i przewodnika. Program zaktada uczenie si¢ skoncentrowane wokdt Centrum Aktywnej

Edukacji: polonistyczno-komunikacyjnej, matematyczno-przyrodniczej, jezykowej, artystyczno-

\ ’ ruchowej. Poprzez Centrum Aktywnej Edukacji rozumie sie stworzenie przestrzeni do petnego
C

rozwoju kazdego dziecka poprzez odpowiedni dobdr metod i form pracy, aranzacje przestrzeni
klasowej, wykorzystanie pomocy dydaktycznych w taki sposcb, by wspieraty aktywnos$¢ ucznia,
rozwijaty jego ciekawos¢ poznawcza i wdrazaty do odpowiedzialnosci za uczenie sie.

Waznym elementem programu jest indywidualne podejscie do ksztatcenia kazdego ucznia oparte
na koncepcji inteligencji Wielorakich Howarda Gardnera, profilach dominacji Carli Hannaford.

WDROZENIE PROGRAMU

Pages | Hits | Unique

@© Last 24 hours: 80
® Ostatnie 7 dni: 322 Opracowany przez zespdt nauczycieli program wdrazany bedzie w Szkole w Droszewie, Biskupicach

Otobocznych oraz w Skalmierzycach od 1 wrzesnia 2014. Wdrazanie programu w szkotach bedzie

© Ostatnie 30 dni: 2 056 na biezaco monitorowane a informacje umieszczane beda w aktualnosciach projektu.

@® Aktualnie na stronie: 1

AL LUDZKI UNIA EUROPEJISKA
NaRCOONA TRATEZ SN EUROPEISKT
FUNDUSZ SPOLECZNY
Projekt wspdifinansoviany ze srodkdw Unii pejskisj w ramach jski Funduszu 2
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