
 

tƻƭǎƪƛŜ ¢ƻǿŀǊȊȅǎǘǿƻ aŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴŜ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ Ϧ²ŜǎǇƽƱ ǿ ȊŜǎǇƽƱ Ȋ aŀǘŜƳŀǘȅƪŊ ōŜȊ DǊŀƴƛŎϦ ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴȅ 
ǇǊȊŜȊ ¦ƴƛť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ CǳƴŘǳǎȊǳ {ǇƻƱŜŎȊƴŜƎƻ 

 

 
 

 
 

 

 
aŀǘŜǊƛŀƱȅ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴŜ 

dla uczestnika Projektu 
 

 
 tƻŘǊťŎȊƴƛƪ LL 

 
Matematyczne zmagania 

V ƪƭŀǎŀ ǎȊƪƻƱȅ Ǉ odstawowej 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

aŀǘŜǊƛŀƱȅ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴŜ ŘȅǎǘǊȅōǳƻǿŀƴŜ ǎŊ ōŜȊǇƱŀǘƴƛŜ 



 

2 
tƻƭǎƪƛŜ ¢ƻǿŀǊȊȅǎǘǿƻ aŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴŜ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ Ϧ²ŜǎǇƽƱ ǿ ȊŜǎǇƽƱ Ȋ aŀǘŜƳŀǘȅƪŊ ōŜȊ DǊŀƴƛŎϦ 
ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ¦ƴƛť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ CǳƴŘǳǎȊǳ {ǇƻƱŜŎȊƴŜƎƻ 

 

 

 

 
STOPKA REDAKCYJNA 
 

tƻŘǊťŎȊƴƛƪ αaŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴŜ ȊƳŀƎŀƴƛŀέ Řƭŀ ƪƭŀǎȅ ǇƛŊǘŜƧ ǎȊƪƻƱȅ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿŜƧ ǇƻǿǎǘŀƱ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 
realizowanego przez Polskie Towarzystwo Matematyczne projektu α²ŜǎǇƽƱ ǿ ȊŜǎǇƽƱ  
Ȋ aŀǘŜƳŀǘȅƪŊ ōŜȊ DǊŀƴƛŎέ ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴŜƎƻ ȊŜ ǏǊƻŘƪƽǿ ¦ƴƛƛ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƧ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 
9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ CǳƴŘǳǎȊǳ {ǇƻƱŜŎȊƴŜƎƻ (umowa o dofinansowanie projektu w ramach Programu 
hǇŜǊŀŎȅƧƴŜƎƻ YŀǇƛǘŀƱ [ǳŘȊƪƛ ƴǊ ¦5!-POKL.03.03.04-00-165/09).  
 
tƻŘǊťŎȊƴƛƪ ȊƻǎǘŀƱ ƻǇǊŀŎƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ȊŜǎǇƽƱ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊƻƴȅŎƘ ƴŀǳŎȊȅŎƛŜƭƛ ƳŀǘŜƳŀǘȅƪƛ 
ǳŎȊŜǎǘƴƛŎȊŊŎȅŎƘ ǿ tǊƻƧŜƪŎƛŜ ǇƻŘ ƪƛŜǊǳƴƪƛŜƳ YǊȅǎǘȅƴȅ .ƛŀƱŜƪ - nauczyciela akademickiego ²ȅŘȊƛŀƱǳ 
Matematyki, LƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛ ƛ 9ƪƻƴƻƳŜǘǊƛƛ ¦ƴƛǿŜǊǎȅǘŜǘǳ ½ƛŜƭƻƴƻƎƽǊǎƪƛŜƎƻΣ ŎȊƱƻƴƪŀ tƻƭǎƪƛŜƎƻ 
Towarzystwa Matematycznego. 
 
!ǳǘƻǊȊȅ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴȅŎƘΥ  
[ƛƭƛŀ CƛƭƛǇƛŀƪΣ {ȊƪƻƱŀ tƻŘǎǘŀǿƻǿŀ ƴǊ мм Ȋ hŘŘȊƛŀƱŀƳƛ LƴǘŜƎǊŀŎȅƧƴȅƳƛΣ ½ƛŜƭƻƴŀ DƽǊŀ 
Jolanta Owoc, {ȊƪƻƱŀ tƻŘǎǘŀǿƻǿŀ ƴǊ мпΣ ½ƛŜƭƻƴŀ DƽǊŀ 
LǊŜƴŀ {ƛŜƴƪƛŜǿƛŎȊΣ tǳōƭƛŎȊƴŀ {ȊƪƻƱŀ tƻŘǎǘŀǿƻǿŀ ƴǊ рΣ bƻǿŀ {ƽƭ 
!ƎƴƛŜǎȊƪŀ ¢ǊŀŎŜǿǎƪŀΣ ½ŜǎǇƽƱ {ȊƪƽƱ ƴǊ мΣ bƻǿŜ aƛŀǎǘŜŎȊƪƻ 
 
Redakcja: 
YǊȅǎǘȅƴŀ .ƛŀƱŜƪΣ ǎǇŜŎƧŀƭƛǎǘŀ ŘǎΦ ƻōǎƱǳƎƛ ƳŜǊȅǘƻǊȅŎȊƴŜƧ ǇǊƻƧŜƪǘǳ α²ŜǎǇƽƱ ǿ ȊŜǎǇƽƱ z MatemaǘȅƪŊ 
bez GranicέΣ ²ȅŘȊƛŀƱ aŀǘŜƳŀǘȅƪƛΣ LƴŦƻǊƳŀǘȅƪƛ ƛ 9ƪƻƴƻƳŜǘǊƛƛΣ ¦ƴƛǿŜǊǎȅǘŜǘ ½ƛŜƭƻƴƻƎƽǊǎƪƛ 
 
¢ƱǳƳŀŎȊŜƴƛŜΥ 
Wƻŀƴƴŀ WŀǊƻǎΣ ƧťȊȅƪ ŦǊŀƴŎǳǎƪƛΣ ¦ƴƛǿŜǊǎȅǘŜǘ ½ƛŜƭƻƴƻƎƽǊǎƪƛΣ ½ƛŜƭƻƴŀ DƽǊŀ 
9ƭȍōƛŜǘŀ WŀǎǘǊȊťōǎƪŀΣ ƧťȊȅƪ ƘƛǎȊǇŀƵǎƪƛΣ ¦ƴƛǿŜǊǎȅǘŜǘ ½ƛŜƭƻƴƻƎƽǊǎƪƛΣ ½ƛŜƭƻƴŀ DƽǊŀ  
WŀŎŜƪ YťŘȊƛƻǊŀΣ ƧťȊȅƪ ǿƱƻǎƪƛΣ ¦ƴƛǿŜǊǎȅǘŜǘ ½ƛŜƭƻƴƻƎƽǊǎƪƛΣ ½ƛŜƭƻƴŀ DƽǊŀ  
.ŀǊōŀǊŀ aťŘǊȅƪΣ ƧťȊȅƪ ƴƛŜƳƛŜŎƪƛΣ ¦ƴƛǿŜǊǎȅǘŜǘ ½ƛŜƭƻƴƻƎƽǊǎƪƛΣ ½ƛŜƭƻƴŀ DƽǊŀ  
Joanna Skowronek-YŀȊƛƽǿΣ ƧťȊȅƪ ŀƴƎƛŜƭǎƪƛΣ ¦ƴƛǿŜǊǎȅǘŜǘ ½ƛŜƭƻƴƻƎƽǊǎƪƛΣ ½ƛŜƭƻƴŀ DƽǊŀ  
 
Doradztwo metodyczne:  
Alicja Gandecka, SŀƳƻǊȊŊŘƻǿȅ OǏǊƻŘŜƪ Doskonalenia i DoradztwaΣ ½ƛŜƭƻƴŀ DƽǊŀ 
 
Recenzenci: 
Janina Oleksy, metodyk matematyki, OǏǊƻŘŜƪ Doskonalenia Nauczycieli, ½ƛŜƭƻƴŀ DƽǊŀ 
Alina Szelecka, WȅŘȊƛŀƱ Matematyki, Informatyki i Ekonometrii, ¦ƴƛǿŜǊǎȅǘŜǘ ½ƛŜƭƻƴƻƎƽǊǎƪƛ 
 
tǊƻƧŜƪǘ ƻƪƱŀŘƪƛΥ 
Klara Keler 
 
Rysunki: 
Dominika Szeska, uczennica, I [ƛŎŜǳƳ hƎƽƭƴƻƪǎȊǘŀƱŎŊŎŜ, Zielona DƽǊa 
 



 

Polskie Towarzystwo MatemŀǘȅŎȊƴŜ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ Ϧ²ŜǎǇƽƱ ǿ ȊŜǎǇƽƱ Ȋ aŀǘŜƳŀǘȅƪŊ ōŜȊ DǊŀƴƛŎϦ 
ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ¦ƴƛť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ CǳƴŘǳǎȊǳ {ǇƻƱŜŎȊƴŜƎƻ 

3 

 

 

 

StL{ ¢w9|/L 

I. Wprowadzenie ........................................................................................................................ 4 

LLΦ /ŜƭŜ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴŜ ȊŀƧťŏ ǇƻȊŀƭŜƪŎȅƧƴȅŎƘ Ȋ Ȋŀƪresu matematyki .................................................. 6 

LLLΦ ²ŀǊǳƴƪƛ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎȅƧƴŜ ȊŀƧťŏ ǿ ǊŀƳŀŎh Projektu .................................................................... 6 
1. !ŘǊŜǎŀŎƛ ȊŀƧťŏ ǇƻȊŀƭŜƪŎȅƧƴȅŎƘ .............................................................................................................. 6 
2. ²ȅƳŀƎŀƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜ ............................................................................................................................ 6 
3. SylwŜǘƪŀ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪŀ ȊŀƧťŏ Ǉƻ ŘǊǳƎƛƳ Ǌƻƪǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ Projektu ............................................................. 7 
4. /Ȋŀǎ ǘǊǿŀƴƛŀ ȊŀƧťŏ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ Projektu .................................................................................. 7 

L±Φ aŜǘƻŘȅ ƛ ŦƻǊƳȅ ǳŎȊŜƴƛŀ ǎƛť .................................................................................................... 7 

V. Pakiety edukacyjne realizowane w ramach Projektu ............................................................... 8 
Pakiet edukacyjny P-нΦм α²ƻƪƽƱ ŘȊƛŜƭƴƛƪƽǿ ƛ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƻǏŎƛέ ..................................................................... 9 
Pakiet edukacyjny P-нΦн α½ ƭƻƎƛƪŊ ƴŀ ǘȅέ ..................................................................................................... 23 
Pakiet edukacyjny P-2.о α/Ȋŀǎ ǘƻ ǇƛŜƴƛŊŘȊέ ................................................................................................ 37 
Pakiet edukacyjny P-нΦп α/ŀƱƻǏŎƛΣ ŎȊťǏŎƛ ƛ ƪŀǿŀƱƪƛέ..................................................................................... 52 
Pakiet edukacyjny P-нΦр α½ŀōŀǿȅ ŦƛƎǳǊŀƳƛέ ............................................................................................... 68 
Pakiet edukacyjny P-нΦс α½ ǇǊȊŜŎƛƴƪƛŜƳ ǇǊȊŜȊ Ǐǿƛŀǘέ ................................................................................. 85 
Pakiet edukacyjny P-нΦт αtƻƭŀΣ ŀǊȅ ƛ ƘŜƪǘŀǊȅέ ............................................................................................. 98 

BIBLIOGRAFIA ........................................................................................................................ 114 

 



 

4 
tƻƭǎƪƛŜ ¢ƻǿŀǊȊȅǎǘǿƻ aŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴŜ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ Ϧ²ŜǎǇƽƱ ǿ ȊŜǎǇƽƱ Ȋ aŀǘŜƳŀǘȅƪŊ ōŜȊ DǊŀƴƛŎϦ 
ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ¦ƴƛť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ CǳƴŘǳǎȊǳ {ǇƻƱŜŎȊƴŜƎƻ 

 

 

I. Wprowadzenie 

Materiağy edukacyjne pod tytuğem ĂMatematyczne zmaganiaò opracowano w ramach 

realizowanego przez Polskie Towarzystwo Matematyczne projektu ĂWesp·ğ w zesp·ğ z 

MatematykŃ bez Granicò wsp·ğfinansowanego ze Ŝrodk·w Unii Europejskiej, w ramach 

Europejskiego Funduszu Spoğecznego. Podrňcznik ĂMatematyczne zmagania ò stanowi czňŜĺ drugŃ 

materiağow edukacyjnych adresowanych do uczni·w piŃtej klasy szk·ğ podstawowych 

kontynujŃcych zajňcia pozalekcyjne z matematyki w ramach Projektu, realizowanego w latach 

2009 ï 2012 w szkoğach z wojew·dztw: kujawsko - pomorskiego, lubuskiego i 

zachodniopomorskiego. 

Projekt ĂWesp·ğ w zesp·ğ z MatematykŃ bez Granicò wpisuje siň w ponadregionalny program 

rozwijania umiejňtnoŜci uczni·w w zakresie kompetencji kluczowych, ze szczeg·lnym 

uwzglňdnieniem nauk matematyczno - przyrodniczych i jňzyk·w obcych.  

Celem projektu ĂWesp·ğ w zesp·ğ z MatematykŃ bez Granicò jest podnoszenie kompetencji 

kluczowych uczni·w ze szk·ğ podstawowych, gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych w zakresie 

ksztağtowania umiejňtnoŜci opisywania w jňzyku matematyki otaczajŃcego Ŝwiata, stawiania 

hipotez i ich weryfikowania, rozwiŃzywania problem·w w tw·rczy spos·b, integracji zespoğu 

klasowego, skutecznego porozumiewania siň w r·Ũnych sytuacjach, efektywnego wsp·ğdziağania w 

zespole oraz interdyscyplinarnego spojrzenia na otaczajŃcŃ nas rzeczywistoŜĺ z uwzglňdnieniem 

znajomoŜci jňzyk·w obcych.  

Podrňcznik ĂMatematyczne zmaganiaò do piŃtej klasy szkoğy podstawowej zawiera siedem 

pakiet·w edukacyjnych zgodnych z podstawŃ programowŃ ksztağcenia og·lnego z zakresu 

matematyki dla szk·ğ podstawowych i gimnazj·w oraz standard·w egzaminacyjnych. Materiağy 

edukacyjne zawarte w podrňczniku majŃ byĺ Ŧr·dğem do wzbogacenia treŜci zawartych w 

ramowym programie nauczania z zakresu matematyki realizowanych na zajňciach lekcyjnych w 

szkoğach, z kt·rych pochodzŃ uczestnicy Projektu, rozszerzenia ich oraz przygotowaniem uczni·w 

do udziağu w konkursach przedmiotowych.  
Zaproponowany przez Autor·w Pakietu podziağ na siedem blok·w tematycznych zostağ 

opracowany na podstawie programu nauczania: Matematyka z plusem, Program nauczania 

matematyki w szkole podstawowej M. Jucewicz, M. KarpiŒski, J. Lech, DK- 5002 37/08; 

Matematyka 2001, Program nauczania w klasach 4-6 szkoğy podstawowej. Autorzy: M. 

DŃbrowski, P. Piskorski, W. Zawadowski, DKOS-5002-01/08. Matematyka wok·ğ nas, 

Program nauczania dla klas 4-6 szkoğy podstawowej Autorzy: H. Lewicka, M. Kowalczyk, 

DKOS-5002-02/08 zgodnie z ĂPodstawŃ programowŃ matematyki dla klas IV-VI szkoğy 

podstawowej podpisanŃ przez Ministra Edukacji Narodowej 23 sierpnia 2007 rokuò. 

Pakiety edukacyjne zawarte w Podrňczniku II ĂMatematyczne zmaganiaò bňdŃ realizowane 

na zajňciach pozalekcyjnych w szkoğach, z kt·rej pochodzŃ uczestnicy Projektu, pod kierunkiem 

nauczyciela nauczajŃcego matematyki w danej klasie, podobnie jak w pierwszym roku realizacji 

Projektu. 

Materiağy podane w kaŨdym pakiecie edukacyjnym zaplanowano do realizacji na cztery 

godziny lekcyjne - zajňĺ pozalekcyjnych zwanych - ĂSpotkaniami zespoğ·w MbGò. 

Zajňcia te mogŃ byĺ realizowane w dwojaki spos·b ĂSpotkanie 1 zespoğ·w MbGò - 1 godzina 

lekcyjna, ĂSpotkanie 2 zespoğ·w MbGò - 2 godziny lekcyjne, Spotkanie 3 - 1 godzina lekcyjna 

tygodniowo bŃdŦ ĂSpotkanie 1 zespoğ·w MbG Ă- 1 godzina lekcyjna, ĂSpotkanie 2 zespoğ·w MbGò 

- 1 godzina lekcyjna, ĂSpotkanie 3 zespoğ·w MbGò - 1 godzina lekcyjna, ĂSpotkanie 4 zespoğ·w 

MbG Ă- 1 godzina lekcyjna. 
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KaŨde ĂSpotkanie Zespoğ·w MbGò zawiera nastňpujŃce stağe elementy: 

¶ planowanie i podziağ zadaŒ, 

¶ realizacjň zağoŨonych plan·w, 

¶ rozwiŃzanie zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò, w tym jednego zadania w jňzyku obcym, 

¶ udokumentowanie pracy zespoğ·w, 

¶ podsumowanie i ocena. 

Realizacja kaŨdego pakietu edukacyjnego zostanie poprzedzona jednŃ godzinŃ lekcyjnŃ 

przygotowaŒ ksztağtujŃcych poŨŃdane umiejňtnoŜci (wskazane przez Autor·w Pakietu) pod 

kierunkiem nauczyciela: spotkanie pierwsze ï ĂĹwiczenia otwierajŃceò, spotkanie 2 i 3 ï 

ĂRozwiŃŨmy razemò oraz ostatnie ï ĂĹwiczenia podsumowujŃceò - podsumowujŃce postňpy 

uczni·w - rozwiŃzania zestaw·w zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò w klasie piŃtej szkoğy podstawowej. 

Ĺwiczenia otwierajŃce odbywajŃ siň zgodnie z terminarzem obowiŃzujŃcym w danym pakiecie 

i sŃ przeprowadzane przez nauczycieli matematyki w danej klasie w siedzibie szk·ğ, z kt·rych 

pochodzŃ uczestnicy Projektu. Zadania z ĺwiczeŒ otwierajŃcych sŃ treningiem do 

rozwiŃzywania zestawu ĂRozwiŃŨmy razemò. 

RozwiŃzane zadania przez zespoğy uczni·w z kaŨdego zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò 

sprawdza nauczyciel matematyki uczestniczŃcy w Projekcie i ocenia je wedğug otrzymanego klucza 

w danym pakiecie. Arkusze rozwiŃzaŒ zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò stanowiŃ kaŨdorazowo 

zağŃcznik do raportu z realizacji danego pakietu edukacyjnego. 

Pierwsze zadanie podawane jest w jňzyku obcym (angielskim, francuskim, niemieckim, 

hiszpaŒskim i wğoskim). NaleŨy je przetğumaczyĺ, rozwiŃzaĺ i rozwiŃzanie podaĺ w wybranym 

jňzyku obcym. W klasach czwartych i piŃtych uczniowie wybierajŃ prawidğowŃ odpowiedŦ spoŜr·d 

piňciu wariant·w. W klasie sz·stej formuğujŃ odpowiedŦ na pytanie postawione w treŜci zadania. 

W rozwiŃzaniu zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy Razemò uczestniczy cağa klasa (np. pracujŃc  

w odpowiednio dobranych grupach). Czas na rozwiŃzanie zadaŒ wynosi 90 minut. Oceniana jest 

r·wnieŨ strona graficzna i estetyka przedstawionych rozwiŃzaŒ. Uczniowie mogŃ korzystaĺ ze 

sğownik·w jňzykowych, przybor·w geometrycznych, noŨyczek, kredek i flamastr·w. 

 
Zakres wsp·ğpracy z nauczycielami w zakresie realizacji Projektu Wesp·ğ w zesp·ğ z MatematykŃ 

bez Granic: 

¶ zaplanowanie termin·w zajňĺ pozalekcyjnych, 

¶ realizacja pakiet·w edukacyjnych zgodnie z wytycznymi Projektodawcy, 

¶ przygotowanie raportu z realizacji kaŨdego pakietu edukacyjnego, 

¶ podanie termin·w, w kt·rych odbyğy siň zajňcia; 

¶ odnotowanie frekwencji; 

¶ uwagi dotyczŃce realizacji zajňĺ; 

¶ dane dotyczŃce zestawu ĂRozwiŃŨmy razemò, 

¶ przesğanie raportu wraz z listŃ obecnoŜci uczni·w na zajňciach oraz arkuszami rozwiŃzaŒ 

zestawu ĂRozwiŃŨmy razemò na adres Punktu Konsultacyjnego Projektu; 

¶ aktualizacja stanu osobowego zespoğu klasowego, 

¶ wsp·ğdziağanie w zakresie monitoringu i ewaluacji dotyczŃcej realizacji Projektu. 
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LLΦ /ŜƭŜ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴŜ ȊŀƧťŏ ǇƻȊŀƭŜƪŎȅƧƴȅŎƘ Ȋ ȊŀƪǊŜǎǳ ƳŀǘŜƳŀǘȅƪƛ 

Realizacja projektu Wesp·ğ w zesp·ğ z MatematykŃ bez Granic - ĂMatematyczne zmaganiaò w 

roku szkolnym 2010/2011 zmierzaĺ bňdzie do realizacji nastňpujŃcych cel·w og·lnych: 

¶ stwarzanie moŨliwoŜci rozwoju uzdolnieŒ ucznia; 

¶ wspomaganie i wzmocnienie procesu edukacyjnego, jakiemu podlegajŃ uczniowie szk·ğ 

podstawowych; 

¶ ugruntowanie wiedzy wyniesionej przez uczni·w z lekcji matematyki;  

¶ pokazanie zastosowania pojňĺ i teoretycznych problem·w do rozwiŃzywania zagadnieŒ 

praktycznych; 

¶ uaktywnienie uczni·w i zachňcanie do wysiğku umysğowego; 

¶ ksztağtowanie tw·rczego myŜlenia i spostrzegawczoŜci matematycznej; 

¶ uzyskanie pozytywnego stosunku do przedmiotu jakim jest matematyka; 

¶ zastosowanie jňzyka obcego.  

Cele szczeg·ğowe kaŨdego pakietu edukacyjnego umieszczone sŃ przy poszczeg·lnych pakietach. 

 

LLLΦ ²ŀǊǳƴƪƛ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎȅƧƴŜ ȊŀƧťŏ ǿ ǊŀƳŀŎh Projektu 

1. !ŘǊŜǎŀŎƛ ȊŀƧťŏ ǇƻȊŀƭŜƪŎȅƧƴȅŎƘ 

Zgodnie z zağoŨeniami Projektu, zajňcia pozalekcyjne w drugim roku trwania projektu 

przeznaczone sŃ dla uczni·w klasy piŃtej, szkoğy podstawowej, kt·rzy chcŃ utrwaliĺ, poszerzyĺ 

wiedzň oraz rozwijaĺ i udoskonaliĺ swoje umiejňtnoŜci w zakresie kompetencji kluczowych, ze 

szczeg·lnym uwzglňdnieniem nauk matematyczno - przyrodniczych i jňzyk·w obcych. SŃ to klasy, 

kt·re brağy udziağ w projekcie w roku szkolnym 2009/2010. 

2. ²ȅƳŀƎŀƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜ 

UczeŒ kontynuujŃcy uczestnictwo w Projekcie lub przystňpujŃcy do niego w klasie piŃtej szkoğy 

podstawowej powinien: 

¶ znaĺ elementy przynajmniej jednego jňzyka nowoŨytnego - czytaĺ ze zrozumieniem, 

formuğowaĺ  kr·tkie wypowiedzi oraz rozumieĺ og·lny sens czytanego teksu, 

¶ posğugiwaĺ siň sğownikiem i tworzyĺ kilkuzdaniowe wypowiedzi pisemne, 

¶ wykonywaĺ dziağania pamiňciowe i pisemne na liczbach naturalnych.  

¶ rozumieĺ pojňcie uğamka zwykğego i uğamka dziesiňtnego, 

¶ wykonywaĺ podstawowe dziağania na uğamkach zwykğych i dziesiňtnych, 

¶ znaĺ i stosowaĺ podstawowe jednostki miar oraz zamieniaĺ wyraŨenia dwumianowe  na 

uğamki dziesiňtne,  

¶ znaĺ i stosowaĺ kolejnoŜĺ wykonywania dziağaŒ, 

¶ wykonywaĺ  obliczenia  pieniňŨne, kalendarzowe i czasowe, 

¶ rozr·Ũniaĺ  figury geometryczne,  

¶ obliczaĺ pola, obwody prostokŃta i kwadratu, 
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¶ rozwiŃzywaĺ  zadania tekstowe. 

3.  {ȅƭǿŜǘƪŀ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪŀ ȊŀƧťŏ Ǉƻ ŘǊǳƎƛƳ Ǌƻƪǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ Projektu  

Zakğadamy, Ũe prowadzenie zajňĺ pozalekcyjnych z matematyki w drugim roku realizacji 

Projektu:  

¶ uğatwi aktywizacjň uczni·w, 

¶ pozwoli na wyksztağcenia postawy nieustňpliwoŜci i uporu w rozwiŃzywaniu zadaŒ, 

¶ pozwoli na wyksztağcenie u uczni·w umiejňtnoŜci przejrzystego przedstawiania 

rozumowania i uzasadniania odpowiedzi, 

¶  pozwoli na wyksztağcenie umiejňtnoŜci uzasadniania wğasnego stanowiska, 

argumentowania i przekonywania innych,  

¶ pozwoli na wyksztağcenie umiejňtnoŜci pracy w zespole, podejmowanie  r·Ũnych funkcji  
spoğecznych w grupie i ich zamiana w zaleŨnoŜci od potrzeb, 

¶ pozwoli na uŜwiadomienie beneficjentom o uŨytecznoŜci matematyki w Ũyciu codziennym. 

¶ pozwoli dobrze zaplanowaĺ i wykorzystaĺ czas na naukň beneficjent·w, 

¶ pozwoli zaspakajaĺ i rozwijaĺ wiele potrzeb edukacyjnych uczni·w, 

¶ daje moŨliwoŜĺ lepszego poznania uczni·w, 

¶ integruje zesp·ğ klasowy, 

4. /Ȋŀǎ ǘǊǿŀƴƛŀ ȊŀƧťŏ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ Projektu  

Czas trwania zajňĺ uzaleŨniony jest od organizacji roku szkolnego i skğada siň z trzech etap·w. 

KaŨdy etap obejmuje jeden rok nauki szkolnej i polega na realizacji siedmiu pakiet·w 

edukacyjnych w wymiarze 28 godzin lekcyjnych (po 4 godziny na jeden  pakiet). 

 

IV. aŜǘƻŘȅ ƛ ŦƻǊƳȅ ǳŎȊŜƴƛŀ ǎƛť 

W czasie zajňĺ pozalekcyjnych z matematyki w ramach Projektu gğ·wnŃ formŃ pracy jest praca 

w grupach. 

 Zakğadamy, Ũe dziňki pracy w zespoğach zadaniowych  uczniowie bňdŃ mieli moŨliwoŜĺ 

udoskonalenie swoich umiejňtnoŜci tw·rczego rozwiŃzywania problem·w oraz rozwinŃ 

abstrakcyjne myŜlenie matematyczne. Szczeg·lne korzyŜci z pracy w zespole majŃ uczniowie mniej 

zdolni. Taka forma zajňĺ ma czňsto decydujŃcy wpğyw na zmianň ich postawy wobec przedmiotu, 

zwiňksza ich zainteresowanie zajňciami i niejednokrotnie pomaga osiŃgnŃĺ lepsze wyniki w nauce. 

Dziňki czynnemu udziağowi w pracach i osiŃgniňciach zespoğu zadaniowego, uczniowie nabiorŃ 

wiary we wğasne siğy i chňtnie uzupeğniŃ braki w swoich wiadomoŜciach z matematyki i jňzyk·w 

obcych.  
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Praca w grupach ma nie tylko walory ksztağcŃce ale i wychowawcze, pozwala na: 

¶ wyksztağcenie umiejňtnoŜci w komunikowaniu siň i wsp·ğpracy, 

¶ uczy przestrzegania przyjňtych zasad, 

¶ pomaga staĺ siň odpowiedzialnym za swoje wğasne nauczanie, 

¶ zapewnia wiňksze poczucie bezpieczeŒstwa, 

¶ wzmacnia wiarň we wğasne moŨliwoŜci, 

¶ umoŨliwia wzajemne uczenie siň od siebie,  

¶ zachňca do otwartej dyskusji oraz do podejmowania nowych zadaŒ, 

¶ zwiňksza odpowiedzialnoŜĺ za siebie i innych, 

¶ daje szansň na pokonywanie wğasnej nieŜmiağoŜci, 

¶ uczy tolerancji i ŨyczliwoŜci, 

¶ zwiňksza zaangaŨowanie i motywacjň do pracy,  

¶ przygotowuje do publicznych wystŃpieŒ. 

MoŨna teŨ zastosowaĺ takie metody jak dyskusja, metoda ĺwiczeniowa i burza m·zg·w. 

W samodzielnym rozwiŃzaniu zadania przez ucznia mogŃ byĺ pomocne nastňpujŃce wskaz·wki: 

¶ Przeczytaj zadanie kilkukrotnie. 

¶ JeŨeli zadanie dotyczy konkretnej sytuacji postaraj siň wyobraziĺ sobie tň sytuacjň. 

¶ MoŨesz wykonaĺ rysunek do zadania. 

¶ Ustal, co jest niewiadomŃ w zadaniu i co wystarczy wiedzieĺ, by tň niewiadomŃ ustaliĺ. 

¶ Wyodrňbnij dane z zadania i ustal czego moŨesz siň na podstawie tych danych dowiedzieĺ. 

¶ Uğ·Ũ plan rozwiŃzania i wykonaj go. 

¶ SprawdŦ, czy Twoje rozwiŃzanie jest poprawne. 

 

V. Pakiety edukacyjne realizowane w ramach Projektu 

Pakiet P-2.1 ĂWok·ğ dzielnik·w i wielokrotnoŜciò 
 

Pakiet P-2.2 Ă Z logikŃ na Tyò 
 

Pakiet P-2.3 ĂCzas to pieniŃdzò 
 

Pakiet P-2.4 ĂCağoŜci, czňŜci i kawağkiò 
 

Pakiet P-2.5   ĂZabawy figuramiò 
 

Pakiet P-2.6 ĂZ przecinkiem przez Ŝwiatò 
 

Pakiet P-2.7 ĂPola, ary i hektaryò 
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Pakiet P-2.1 α²ƻƪƽƱ ŘȊƛŜƭƴƛƪƽǿ ƛ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƻǏŎƛέ 

LΦ ¢ǊŜǏŎƛ ƳŜǊȅǘƻǊȅŎȊƴe: 

¶ liczby pierwsze i zğoŨone; 

¶ dzielniki i wielokrotnoŜci; 

¶ cechy podzielnoŜci przez 2,3,5,9,25,10 i 100. 

LLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ w zakresie kompetencji matematycznych: 

¶ uczeŒ zna pojňcie liczby pierwszej i zğoŨonej; 

¶ uczeŒ zna cech podzielnoŜci przez 2, 3, 5, 9, 10, 25 i 100; 

¶ uczeŒ zna pojňcie dzielnika i wielokrotnoŜci; 

¶ uczeŒ umie zastosowaĺ cechy podzielnoŜci w zadaniach; 

¶ uczeŒ wykorzystuje wğasnoŜci dzielnik·w i wielokrotnoŜci w zadaniach. 

LLLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧƛ ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘ: 

¶ usystematyzowanie zdobytej wiedzy; 

¶ uŜwiadomienie celowoŜci pracy w grupie; 

¶ ocenienie trafnoŜci dokonanego wyboru roli w grupie; 

¶ ksztağtowanie umiejňtnoŜci zaprezentowania danych; 

¶ przygotowanie i praktykowanie wystŃpieŒ publicznych; 

¶ formuğowanie i wyraŨanie wğasnych opinii; 

¶ sğuchanie opinii wyraŨanych przez innych czğonk·w; 

¶ umiejňtnoŜĺ dokonywania samooceny. 

IV. Proponowane metody i formy pracy 

Metoda: praca w grupach, burza m·zg·w. 

Forma pracy: wsp·lnym frontem. 

środki dydaktyczne: karty pracy, gry dydaktyczne. 
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V. tǊȊŜōƛŜƎ ȊŀƧťŏ 

SpotƪŀƴƛŜ мΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna) 

¶ Sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnoŜci). 

¶ Podziağ uczni·w na zespoğy zadaniowe (grupy 4 - 5 osobowe). 

¶ Wyb·r lider·w, sekretarzy asystent·w poszczeg·lnych grup. 

¶ Rozdanie kaŨdej z grup zestaw·w ĺwiczeŒ otwierajŃcych oraz materiağ·w potrzebnych do 

rozwiŃzywania zadaŒ. 

¶ RozwiŃzywanie ĺwiczeŒ przez uczni·w pod kierunkiem nauczyciela. 

¶ Przedstawienie i por·wnanie rozwiŃzaŒ zadaŒ przez przedstawicieli grup. 

¶ Zebranie kart z rozwiŃzaniami. 

¶ Podsumowanie i zakoŒczenie zajňĺ. 

Bibliografia do ĂĹwiczeŒ otwierajŃcychò 

[1]  Durydiwka S., Ğňski S., I Ty zostaniesz Pitagorasem - podrňcznik do matematyki dla klasy 5, 

Oficyna Wydawniczo - Poligraficzna i Reklamowo - Handlowa, Warszawa 1999 (zadanie 5) 

[2] Giblin P., Porteous I., Matematyczne wyzwania, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, 

Warszawa 1995 (zadanie 2) 

[3] Kolany D., ŧelechowem G., Nienudna matematyka. Zbi·r zadaŒ dla klas 4 - 6 szk·ğ 

podstawowych, ĂMACò S.A., Kielce 2001 (zadanie 4) 

[4] Lewicka H., Kowalczyk M., Matematyka wok·ğ nas dla klasy 5-podrňcznik, Wydawnictwa 

Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2008 (zadanie 6)  

[5] Lewicka H., Kowalczyk M., Matematyka wok·ğ nas dla klasy 5  ï zeszyt ĺwiczeŒ cz. 1, 

Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2008 (Gra: Prawda? Fağsz?) 

[6] Zarzycka K., Zarzycki P., Matematyka 5 Zbi·r zadaŒ , GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, 

GdaŒsk 2009 (zadanie 3) 

[7] Praca zbiorowa, Matematyka z wesoğym Kangurem, Wydawnictwo Aksjomat, ToruŒ 2009  

( zadanie 1, zadanie 7) 
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{ǇƻǘƪŀƴƛŜ нΥ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ (2 godziny lekcyjne) 

¶ Uczniowie siadajŃ we wczeŜniej ustalonych zespoğach zadaniowych. 

¶ Nauczyciel rozdaje jeden egzemplarz zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò. 

¶ Uczniowie dokonujŃ podziağu, kt·ra grupa bňdzie rozwiŃzywağa dane zadanie. Uczniowie 

powinni pociŃĺ zestaw zadaŒ i rozdzieliĺ zadania do odpowiednich grup. 

¶ KaŨda grupa rozwiŃzuje zadania samodzielnie. Po rozwiŃzaniu zadania uczniowie redagujŃ 

odpowiedŦ na karcie odpowiedzi. 

¶ JeŨeli dana grupa zakoŒczy pracň, to jej czğonkowie powinni przyğŃczyĺ siň i pom·c w 
rozwiŃzywaniu innym grupom. 

¶ Nauczyciel zbiera karty odpowiedzi. 

¶ ZakoŒczenie zajňĺ. 

Bibliografia do zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò  

[1]  Andrzejewska U., ślusarska K.,200 ZadaŒ i Ğamigğ·wek Matematycznych dla uczni·w klas IV-

VI szkoğy podstawowej, Wydawnictwo ĂKorepetytorò, Pğock 1999 (zadanie 7) 

[2] Durydiwka S., Ğňski S., I Ty zostaniesz Pitagorasem -zbi·r zadaŒ dla klasy 5, Oficyna 

Wydawniczo  -Poligraficzna i Reklamowo - Handlowa, Warszawa 1999 (zadanie 6) 

[3] Giblin P., Porteous I., Matematyczne wyzwania, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, 

Warszawa 1995 (zadanie 2) 

[4] Kolany D., ŧelechowem G., Nienudna matematyka Zbi·r zadaŒ dla klas 4 - 6 szk·ğ 

podstawowych ĂMACò S.A., Kielce 2001 (zadanie 4) 

[5] Pieprzyk H., Matematyczne gry i zabawy, Wydawnictwo ĂDla szkoğyò, Wilkowice 2002  

     (zadanie 8, gra ĂDroga do bezpiecznej polankiò) 

[6] TrŃd M., Zespoğowe Turnieje Matematyczne, OŜrodek Doskonalenia Nauczycieli, Zielona G·ra 

1995 (zadanie 5) 

[7] Zarzycka K., Zarzycki P., Matematyka 5 Zbi·r zadaŒ, GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, 

GdaŒsk 2009 (zadanie 3) 

[8] Praca zbiorowa, Matematyka z wesoğym Kangurem, Wydawnictwo Aksjomat,  

ToruŒ 2009 (zadanie 1) 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ оΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ǇƻŘǎǳƳƻǿǳƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna) 

¶ Nauczyciel rozdaje poprawione i wypunktowane karty pracy zespoğom zadaniowym. 

¶ Liderzy poszczeg·lnych grup prezentujŃ rozwiŃzania zadania. 

¶ Nauczyciel ocenia pracň grup (pozytywne wzmocnienie). 

¶ Podsumowanie zajňĺ. 
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Spotkanie 1: α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ - α²ƻƪƽƱ ŘȊƛŜƭƴƛƪƽǿ ƛ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƻǏŎƛέ 

Exercise 1. The smallest number (2 points)  

What is the smallest natural number divisible simultaneously by 1, 2, 3, 4, 5, 6? 

A) 20  B) 30  C) 60  D) 120  E)720 

 

Aufgabe 1. Die kleinste Zahl (2 Punkte) 

Was ist die kleinste nat¿rliche, gleichzeitig durch 1,2,3,4,5,6 teilbare Zahl? 

A) 20  B) 30  C) 60  D) 120  E)720 

 

Tarea 1Φ9ƭ ƳŜƴƻǊ ƴǵƳŜǊƻ (2 puntos) 

àCu§l est el menor n¼mero natural divisible al mismo tiempo por 1, 2, 3, 4, 5, 6? 

A) 20  B) 30  C) 60  D) 120  E)720 

 

Esercizio 1.Lƭ ǇƛǴ ǇƛŎŎƻƭƻ ƴǳƳŜǊƻ (2 punti) 

Qualô¯ il pi½ piccolo numero naturale divisibile nello stesso tempo in 1, 2, 3, 4, 5, 6? 

A) 20  B) 30  C) 60  D) 120  E) 720 

 

Exercice 1.Le plus petit nombre (2 points) 

Quel est le plus petit nombre naturel que lôon peut diviser en m°me temps par 1, 2, 3, 4, 5, 6? 

A) 20  B) 30  C) 60  D) 120  E)720 

 

Zadanie 2. YǊȊȅȍƽǿka liczbowa (4 punkty) 

RozwiŃŨ tň zagadkň wiedzŃc, Ũe w kaŨde pole krzyŨ·wki naleŨy wpisaĺ innŃ cyfrň. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Zadanie 3. !ƴƎƛŜƭǎƪƛŜ ǎƱƻǿƻ (3 punkty) 

Z poniŨszego diagramu wykreŜl wszystkie liczby, kt·re nie sŃ 

dzielnikami liczby 54. Litery nad pozostağymi liczbami utworzŃ 

rozwiŃzanie. Odczytaj je i sprawdŦ w sğowniku, co to angielskie sğowo 

oznacza. 

A D K I B V Z I P S O F R 

5 6 7 1 11 54 108 1 10 9 27 17 18 
 

1 2 

3  
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Zadanie 4. Suma 1111 όф Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

PoniŨsze kolumny zawierajŃ piňtnaŜcie cyfr nieparzystych. ZastŃp dziewiňĺ cyfr zerami tak, aby 

powstağe liczby dağy sumň 1111. 

 
 

Zadanie 5. Dzielniki liczb (мм Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

Liczbň 48 przedstaw w postaci iloczynu dw·ch lub wiňcej czynnik·w 

r·Ũnych od 1 i 48, kt·re sŃ jej dzielnikami. ZnajdŦ 11 przykğadowych 

rozwiŃzaŒ. 

 

Zadanie 6. Kolekcjonerka (р Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Marysia miağa 36 poczt·wek ze zwierzňtami i 60 serwetek z kwiatami. 

Chciağa je rozdaĺ koleŨankom tak, aby kaŨda otrzymağa po tyle samo 

poczt·wek i po tyle samo serwetek. Ilu najwiňcej koleŨankom moŨe daĺ 

Marysia prezenty? Po ile otrzymajŃ poczt·wek, a po ile serwetek?  

 

 

 

Zdanie 7. Liczby podzielne przez 25 όмл Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

Ile r·Ũnych liczb trzycyfrowych podzielnych przez 25 moŨna utworzyĺ z cyfr 0,3,5,7, przy czym 

 cyfry mogŃ siň powtarzaĺ. Podaj cechň podzielnoŜci przez 25. 
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DǊŀΥ tǊŀǿŘŀΚ CŀƱǎȊΚ 

Do gry potrzebna bňdzie plansza i prostokŃty z zadaniami (znajdujŃ siň poniŨej). 

IloŜĺ graczy 2-5 (moŨna takŨe graĺ indywidualnie). 

Zasady gry: NaleŨy wyciŃĺ prostokŃty z zadaniami oraz planszň z polami PRAWDA , FAĞSZ, NIE 

WIEM. Uczniowie kolejno biorŃ losowo prostokŃty z zadaniami i ukğadajŃ na polach planszy. 

KaŨdy uczeŒ zapisuje numer wylosowanego zadania, tak aby przy podsumowaniu moŨna byğo 

przyznaĺ punkt za poprawnŃ odpowiedŦ. Za zadania z pola NIE  WIEM nie przyznajemy punktu. 

 

JeŜli uwaŨajŃ, Ũe : 

¶ zdanie jest prawdziwe, kğadŃ prostokŃt na polu PRAWDA 

¶ zdanie jest nieprawdziwe, kğadŃ prostokŃt na polu FAĞSZ 

¶ nie wiedzŃ czy zdanie jest prawdziwe czy fağszywe , kğadŃ prostokŃt na polu NIE WIEM 

Po wyczerpaniu pytaŒ uczniowie podsumowujŃ grň i podliczajŃ zdobyte  punkty. 

 

 
 

PRAWDA FAĞSZ 

NIE 

WIEM  
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Zadania do gry 

SumŃ liczb 5708 i 943 

jest liczba 6751 

 

 

 

 

1 

1 008 506 

to liczba : jeden 

milion osiemdziesiŃt 

tysiňcy piňĺset szeŜĺ. 

 

 

2 

KaŨda liczba , kt·ra 

w rzňdzie jednoŜci 

ma cyfrň 0, 2, 4, 6, 

lub 8 jest podzielna 

przez 2 

 

3 

Liczba 1 007 400 

jest podzielna przez 

5, 10, 100 

 

 

 

4 

 

JeŨeli a + 591 = 800 to 

a = 209 

 

 

 

 

5 

 

Iloczynem liczb 520 

i 300 jest liczba 

156 000 

 

 

 

6 

 

JeŨeli w miejsce * w 

liczbie 47*1 

wpiszemy cyfrň 3 to 

liczba bňdzie 

podzielna przez 9. 

 

7 

 

Liczba 23 jest liczbŃ 

pierwszŃ gdyŨ ma 

tylko dwa dzielniki 1 

i 23 

 

 

8 

WŜr·d poniŨszych 

liczb wyr·Ũniono 

kolorem 

wielokrotnoŜci liczby 

18. 

6,90,64,36,144,54,180, 

106,48, 360,18, 7 

9 

Liczba 63 jest liczbŃ 

zğoŨonŃ, a liczba 47 

jest liczbŃ  

pierwszŃ. 

 

 

 

10 

W dodawaniu i 

mnoŨeniu moŨna 

liczby dowolnie 

ğŃczyĺ i zmieniaĺ ich 

kolejnoŜĺ. 

 

 

11 

Zapisy DCXV i 615 

przedstawiajŃ tň 

samŃ liczbň. 

 

 

 

 

12 

 

Liczby 1,3,7,21 to 

wszystkie dzielniki 

liczby 21. 

 

13 

163 016 to liczba: 

sto szeŜĺdziesiŃt trzy 

tysiŃce szesnaŜcie. 

 

 

14 

JeŨeli b: 710 = 400 

 to b= 274 000 

 

 

 

15 

R·ŨnicŃ liczb 45 007 

i 4216 jest liczba  

40 791 

 

 

16 

 

Liczba 837 jest 

podzielna przez 3, 5,9. 

 

 

17 

PrawdŃ jest ,Ũe 

 428 : 0 =0 

 

 

 

18 

WielokrotnoŜciŃ 

liczby 25 jest liczba 

12 075. 

 

 

19 

Liczba 51 jest liczba 

pierwszŃ. 

 

 

 

20 

0 i 1 to liczby 

pierwsze. 

 

 

 

 

21 

Liczba jest podzielna 

przez 25 kiedy dwie 

ostatnie cyfry tej 

liczby to 00,25,50,75 

 

 

22 

Liczba jest podzielna 

przez 9, gdy ostatnia 

cyfra tej liczby to 9. 

 

 

 

23 

Wszystkie dzielniki 

liczby 16 

 to 1, 2, 4,16 

 

 

 

24 
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ȊŜǎǘŀǿǳ α0ǿƛŎȊŜƵ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎȅchέ -   
α²ƻƪƽƱ ŘȊƛŜƭƴƛƪƽǿ ƛ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƻǏŎƛέ 

Zadanie 1. Najmniejsza liczba (2 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Przetğumaczenie zadania na jňzyk polski; 

ĂJaka jest najmniejsza liczba naturalna podzielna 

jednoczeŜnie przez 1, 2, 3, 4, 5, 6?ò 

 1 

B Podanie prawidğowej odpowiedzi. OdpowiedŦ: C 1 

½ŀŘŀƴƛŜ нΦ YǊȊȅȍƽǿƪŀ ƭƛŎȊōƻǿŀ (4 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Wpisanie do krzyŨ·wki liczb speğniajŃcych warunki zadania, 

Przykğadowe rozwiŃzania: 

Poziomo1: liczba 85   Poziomo 3: liczba 42 

Pionowo1: liczba 84  Pionowo 2: liczba 52 

lub 

Poziomo1: liczba 25   Poziomo 3: liczba 42 

Pionowo1: liczba 24  Pionowo 2: liczba 52 

0 - 4 

Zadanie 3. !ƴƎƛŜƭǎƪƛŜ ǎƱƻǿƻ (3 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A WykreŜlenie liczb, kt·re nie sŃ dzielnikami liczby 54.  1 

B Odczytanie sğowa DIVISOR 1 

C 
Przetğumaczenie angielskiego sğowa na jňzyk polski 

DIVISOR - dzielnik 1 

Zadanie 4. Suma 1111 ό ф Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
ZastŃpienie 9 cyfr zerami, tak aby suma wynosiğa 1111. 

Przykğadowe rozwiŃzanie:  0 - 9 
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Zadanie 5. Dzielniki liczb όмм Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Podanie prawidğowych odpowiedzi: 

48 = 2 x 24        48 = 2 x 2 x 12      

48 =3 x  16        48 = 2 x 3 x 8  

48 = 4 x 12        48 = 2 x 4 x 6 

48 = 6 x 8          48 = 3 x 4 x 4 

48 = 2 x 2 x 2 x 6 

48 = 2 x 2 x 3 x 4 

48 = 2 x 2 x 2 x 2 x 3 

0 - 11 

Zadanie 6. Kolekcjonerka όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Rozkğad na czynniki pierwsze liczb: 

36 = 2 x 2 x 3 x 3, 60 = 2 x 2 x 3 x 5 
0 - 2 

B 
Znalezienie najwiňkszego wsp·lnego dzielnika dla liczb:36 i 

60. OdpowiedŦ: 12 
0 - 1 

C 
Obliczenie poczt·wek dla jednej koleŨanki 36 : 12 = 3 

Obliczenie serwetek dla jednej koleŨanki 60 : 12 = 5 
0 - 2 

Zadanie 7. Liczby podzielne przez 25 όмл Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Liczby podzielne przez 25 majŃ dwie ostatnie cyfry: 00, 25, 

50,75 
1 

B 

Utworzenie wszystkich liczb speğniajŃcych warunek zadania: 

300,500,700,350,550,750,375,575,775 (przyznajemy po 1 

punkcie za liczbň podzielnŃ przez 25 utworzonŃ z cyfr 

0,2,5,7) 

0 - 9 
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Spotkanie 2: αwƻȊǿƛŊȍƳȅ Ǌazemέ - α²oƪƽƱ ŘȊƛŜƭƴƛƪƽǿ ƛ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƻǏŎƛέ  

Aufgabe 1. Summe der Zahlen (2 Punkte) 

Die Summe von f¿nf aufeinander folgenden nat¿rlichen Zahlen ist gleich 2000. 

Die grºÇte von diesen Zahlen ist: 

A) 490  B) 475  C) 471  D) 423  E) 402 

 

Exercise 1. The sum of numbers (2 punkty) 

The sum of five succeeding natural numbers is equal to 2000. The greatest one among these 

numbers  is:  

A) 490  B) 475  C) 471  D) 423  E) 402 

 

¢ŀǊŜŀ мΦ {ǳƳŀ ŘŜ ƴǵƳŜǊƻǎ (2 puntos) 

Suma de cinco n¼meros naturales sucesivos es 2000. La mayor de estos n¼meros es: 

A) 490  B) 475  C) 471  D) 423  E) 402 

 

Esercizio 1. Somma dei numeri (2 punti) 

La somma di cinque numeri naturali successivi fa 2000. Il pi½ grande numero di loro ¯: 

A) 490  B) 475  C) 471  D) 423  E) 402 

 

Exercice 1. La somme des nombres (2 points) 

La somme de cinq nombres naturels qui se suivent est ®gale ¨ 2000. Le nombre le plus ®lev® est: 

A) 490  B) 475  C) 471  D) 423  E) 402 

 

Zadanie 2. Liczby podzielne przez 9 όт Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

W puste kratki wpisz cyfry tak, aby wszystkie liczby czytane poziomo i wszystkie liczby czytane 

pionowo byğy podzielne przez 9 (cyfry mogŃ siň powtarzaĺ). 

 

 1  2  

     

 3  4  
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½ŀŘŀƴƛŜ оΦ ²ƛŜƭƻƪǊƻǘƴƻǏŎƛ (3 punkty) 

Z poniŨszego diagramu wykreŜl wszystkie liczby, kt·re 

nie sŃ wielokrotnoŜciami liczby 8. Litery nad 

pozostağymi liczbami utworzŃ rozwiŃzanie. Odczytaj je 

i sprawdŦ w sğowniku, co oznacza to angielskie sğowo. 

 
A M G U B L T I S P L O E 

46 32 36 96 49 56 808 168 36 64 56 54 128 

 

Zadanie 4. 5ȊƛǳǊŀǿŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

W miejsce gwiazdek wstaw brakujŃce cyfry tak, aby otrzymaĺ poprawne dziağania. 

 
123*7* 

3482*4 

+2*9748 

*3*497 

 

½ŀŘŀƴƛŜ рΦ WŀōƱƪŀ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

W koszyku leŨy mniej niŨ 100 jabğek. Jabğka te moŨna r·wno podzieliĺ pomiňdzy 2,3 lub 5 dzieci , 

ale nie moŨna ich podzieliĺ po r·wno miňdzy czworo dzieci. Ile jabğek moŨe byĺ w koszyku? 

(Podaj wszystkie moŨliwoŜci). 

 

½ŀŘŀƴƛŜ сΦ YƻƱŀ ȊťōŀǘŜ (3 punkty) 

W starym zegarze dziadka Leona dwa koğa zňbate sŃ napňdzane jedno 

przez drugie. Jedno ma 12 zňb·w, a drugie 16 zňb·w. Po ilu obrotach 

kaŨdego koğa te same zňby spotkajŃ siň? 

 

Zadanie 7. Numer telefonu (3 punkty) 

GrzeŜ nie zapamiňtağ trzech ostatnich cyfr numeru telefonu 

kom·rkowego taty 601 254 _ _ _ Pamiňtağ jednak , Ũe jest on 

liczbŃ podzielnŃ przez 25. Ile kombinacji cyfr musiağby 

sprawdziĺ GrzeŜ w Ănajgorszym przypadkuò, aby dodzwoniĺ siň 

do taty ? 
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Zadanie 8. YǊȊȅȍƽǿƪŀ όмм Ǉǳƴƪǘƽǿ) 

¶ Najmniejsza nieparzysta liczba pierwsza. 

¶ Jedyna parzysta liczba pierwsza. 

¶ Nie jest ani liczbŃ pierwsza ani zğoŨonŃ. 

¶ Najmniejsza dwucyfrowa liczba pierwsza. 

¶ Najwiňksza jednocyfrowa liczba pierwsza. 

¶ Najmniejsza liczba zğoŨona, kt·rej dzielnikami mniejszymi od niej sŃ 1,2 i 3. 

¶ Jest najmniejsza liczbŃ naturalnŃ. 

¶ Pechowa liczba pierwsza. 

¶ Punkt to éé. geometryczna. 

¶ Najmniejsza liczba zğoŨona. 

¶ Jaka to liczba zğoŨona, jeŨeli jej jedynymi dzielnikami sŃ liczby: 1,2,3,5,6,10,15,30. 

 

 

 



 

Polskie Towarzystwo MatemŀǘȅŎȊƴŜ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ Ϧ²ŜǎǇƽƱ ǿ ȊŜǎǇƽƱ Ȋ aŀǘŜƳŀǘȅƪŊ ōŜȊ DǊŀƴƛŎϦ 
ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ¦ƴƛť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ CǳƴŘǳǎȊǳ {ǇƻƱŜŎȊƴŜƎƻ 

21 

 

 

wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ȊŜǎǘŀǿǳ ŏǿƛŎȊŜƵ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ 
α²ƻƪƽƱ ŘȊƛŜƭƴƛƪƽǿ ƛ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƻǏŎƛέ 

Zadanie 1. Suma liczb (2 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Przetğumaczenie zadania na jňzyk polski; 

ĂSuma kolejnych piňciu liczb naturalnych jest r·wna 2000. 

NajwiňkszŃ z tych liczb jest:ò 

 

1 

 

B Podanie prawidğowej odpowiedzi. OdpowiedŦ: E 1 

Zadanie 2. Liczby podzielne przez 9 όт Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Wpisanie do krzyŨ·wki liczb podzielnych przez 9 

Przykğadowe rozwiŃzanie: 

 

 

 

 

 

 

 

8 1  2 7 

 5 1 3  

6 3  4 5 

7 

½ŀŘŀƴƛŜ оΦ ²ƛŜƭƻƪǊƻǘƴƻǏŎƛ (3 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A WykreŜlenie liczb, kt·re nie sŃ wielokrotnoŜciami liczby 8. 1 

B Odczytanie sğowa MULTIPLE 1 

C 
Przetğumaczenie angielskiego sğowa na jňzyk polski 

MULTIPLE - wielokrotnoŜĺ 
1 

½ŀŘŀƴƛŜ пΦ 5ȊƛǳǊŀǿŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŜ όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 
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A 

ZastŃpienie gwiazdek przez cyfry tak, aby dziağanie byğo 

poprawne.  

 

0 - 6 

½ŀŘŀƴƛŜ рΦ WŀōƱƪŀ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Znalezienie liczb podzielnych  przez 2,3 i 5 mniejszych od 

100: to liczby 30,60, 90 0 - 3 

B ZauwaŨenie, Ũe liczba 60 jest podzielna przez 4. 0 - 1 

C 

Podanie liczb podzielnych przez 2,3,5 , ale niepodzielnych 

przez 4 czyli 30 lub 90. Jabğek moŨe byĺ w koszyku 30 lub 

90. 

0 - 1 

½ŀŘŀƴƛŜ сΦ YƻƱŀ ȊťōŀǘŜ (3 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Znalezienie najwiňkszego wsp·lnego dzielnika dla liczb 12 i 

16. OdpowiedŦ: 48 0 - 1 

B 

Obliczenie po ilu obrotach spotka siň I koğo 48 : 12 = 4 

Obliczenie  po ilu obrotach spotka siň II koğo 48 : 16 = 3 

i udzielenie odpowiedzi. 

0 -2 

Zadanie 7. Numer telefonu (3 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

ZauwaŨenie, Ũe cyfrŃ setek moŨe byĺ dowolna cyfra 

0,1,2,3,4,5,6,7,8,9, a liczby podzielne przez 25 majŃ 

ĂkoŒc·wkňò 00, 25, 50, 75. 

1 

B 

Wypisanie kilku przykğadowych liczb speğniajŃcych podane 

warunki np.: 125, 950, 725, 250, 175 itp. 

JeŜli uczniowie podadzŃ jednŃ moŨliwoŜĺ przyznajemy juŨ 

1pkt. 

1 

C 

Obliczenie iloŜci kombinacji  4 x 10 = 40 i udzielenie 

odpowiedzi: W Ănajgorszym przypadkuò GrzeŜ musi 

sprawdziĺ 40 kombinacji. 

1 

Zadanie 8. YǊȊȅȍƽǿƪŀ όмм Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 



 

Polskie Towarzystwo MatemŀǘȅŎȊƴŜ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ Ϧ²ŜǎǇƽƱ ǿ ȊŜǎǇƽƱ Ȋ aŀǘŜƳŀǘȅƪŊ ōŜȊ DǊŀƴƛŎϦ 
ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ¦ƴƛť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ CǳƴŘǳǎȊǳ {ǇƻƱŜŎȊƴŜƎƻ 

23 

 

A 

Wpisanie prawidğowych haseğ do krzyŨ·wki. 

Odczytanie hasğa (za hasğo nie przyznajemy dodatkowego punktu). 

1. trzy                                7. zero 

2. dwa                                8. trzynaŜcie 

3. jeden                              9. figura 

4. jedenaŜcie                     10. cztery 

5. siedem                           11. trzydzieŜci 

6. szeŜĺ 

0 - 11 

Pakiet P-2.2 α½ ƭƻƎƛƪŊ ƴŀ ǘȅέ 

LΦ ¢ǊŜǏŎƛ ƳŜǊȅǘƻǊȅŎȊƴŜ: 

¶ wykorzystanie informacji; 

¶ modelowanie matematyczne; 

¶ uŨycie i tworzenie strategii; 

¶ rozumowanie i argumentacja. 

LLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ: 

¶ uczeŒ rozwija umiejňtnoŜci logicznego myŜlenia; 

¶ uczeŒ analizuje sytuacje problemowe; 

¶ uczeŒ rozwija umiejňtnoŜĺ poprawnego rozumowania i wnioskowania; 

¶  uczeŒ poprawnie formuğuje wnioski na podstawie dokonanej analizy i obliczeŒ. 

LLLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧƛ ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘ: 

¶ wzrost pozytywnego stosunku do przedmiotu jakim jest matematyka;  

¶ ksztağcenie cierpliwoŜci w dŃŨeniu do celu; 

¶ uŜwiadomienie celowoŜci pracy w grupie;  

¶ ocenienie trafnoŜci dokonanego wyboru roli w grupie;  

¶ ksztağtowanie umiejňtnoŜci prezentowania danych;  

¶ przygotowanie i praktykowanie wystŃpieŒ publicznych;  

¶ formuğowanie i wyraŨanie wğasnych opinii;   

¶ umiejňtnoŜĺ dokonywania samooceny.  

IV. Proponowane metody i formy pracy  

Metoda: praca w grupach, burza m·zg·w.  

Forma pracy: wsp·lnym frontem.  

środki dydaktyczne: karty pracy.  
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±Φ tǊȊŜōƛŜƎ ȊŀƧťŏ 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ мΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna)  

¶ Sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnoŜci).  

¶ Podziağ uczni·w na zespoğy zadaniowe (grupy 4 - 5 osobowe).  

¶ Wyb·r lider·w, sekretarzy, asystent·w poszczeg·lnych grup.  

¶ Rozdanie kaŨdej z grup zestaw·w ĺwiczeŒ otwierajŃcych oraz materiağ·w potrzebnych do 
rozwiŃzywania zadaŒ.  

¶ RozwiŃzywanie ĺwiczeŒ przez uczni·w pod kierunkiem nauczyciela.  

¶ Przedstawienie i por·wnanie rozwiŃzaŒ zadaŒ przez przedstawicieli grup.  

¶ Zebranie kart z rozwiŃzaniami.  

¶ Podsumowanie i zakoŒczenie zajňĺ.  

UWAGA: Materiağy dla uczni·w, to pierwsze cztery strony dokumentu ĂĹwiczenia otwierajŃceò.  

Nauczyciel moŨe sam dokonaĺ doboru zadaŒ z zaproponowanych w tym scenariuszu. 

 

Bibliografia do ĂĹwiczeŒ otwierajŃcychò 

[1] BobiŒski Z, NodzyŒski P., Uscki M., Koğo matematyczne w szkole podstawowej, Wydawnictwo 

Aksjomat, ToruŒ 2008 (zadanie 5, zadanie 6, zadanie 7) 

[2] Zarzycka L., Zarzycki P., Matematyka 5, Zbi·r zadaŒ, GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, 

GdaŒsk 2009 (zadanie 8) 

[3] Praca zbiorowa, Matematyka dla duŨych i mağych, Wydawnictwo Aksjomat, ToruŒ 2006 

(zadanie 1) 

[4] Praca zbiorowa, Matematyka z wesoğym kangurem, Wydawnictwo Aksjomat, ToruŒ 1999 

 (zadanie 2, zadanie 3, zadanie 4) 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ нΥ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ razemέ (2 godziny lekcyjne)  

¶ Uczniowie siadajŃ we wczeŜniej ustalonych zespoğach zadaniowych.  

¶ Nauczyciel rozdaje jeden egzemplarz zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò.  

¶ Uczniowie dokonujŃ podziağu, kt·ra grupa bňdzie rozwiŃzywağa dane zadanie. Uczniowie 

powinni pociŃĺ zestaw zadaŒ i rozdzieliĺ zadania do odpowiednich grup.  

¶ KaŨda grupa rozwiŃzuje zadania samodzielnie. Po rozwiŃzaniu zadania uczniowie redagujŃ 

odpowiedŦ na karcie odpowiedzi.  

¶ JeŨeli dana grupa zakoŒczy pracň, to jej czğonkowie powinni przyğŃczyĺ siň i pom·c w 
rozwiŃzywaniu innym grupom.  

¶ Nauczyciel zbiera karty odpowiedzi.  

¶ ZakoŒczenie zajňĺ.  

UWAGA: Materiağy dla uczni·w to pierwsze cztery strony dokumentu ĂRozwiŃŨmy razemò.  
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Bibliografia do zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò 

[1] BobiŒski Z., NodzyŒski P., Uscki M., Uczymy siň myŜleĺ przez rozrywkň, Wydawnictwo 

Aksjomat, ToruŒ 2004  (zadanie 1, zadanie 2) 

[2] BobiŒski Z., NodzyŒski P., Uscki M., Uczymy siň myŜleĺ nieszablonowo, Wydawnictwo 

Aksjomat, ToruŒ 2003,(zadanie 3) 

[3] BobiŒski Z., NodzyŒski P., Uscki M., Koğo matematyczne w szkole podstawowej, Wydawnictwo 

Aksjomat, ToruŒ 2008, (zadanie 5, zadanie 6) 

[4] Bogusz L., Zarzycki P., ZieliŒski J., Ğamigğ·wki logiczne, Tom 1, GdaŒskie Wydawnictwo 

OŜwiatowe, GdaŒsk 2007 (zadanie 7) 

[5] Dziurgiel S., Kulma D., Kwadratolandia. Kraina niezwykğej matematyki, Wydawnictwo 

Elitmat, MiŒsk Mazowiecki 2006 (zadanie 8) 

[6] Praca zbiorowa, Matematyka z wesoğym kangurem, Wydawnictwo Aksjomat, ToruŒ 1999 

(zadanie 4) 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ оΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ǇƻŘǎǳƳƻǿǳƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna)  

¶ Nauczyciel rozdaje poprawione i wypunktowane karty pracy zespoğom zadaniowym.  

¶ Liderzy poszczeg·lnych grup prezentujŃ rozwiŃzania zadania.  

¶ Nauczyciel ocenia pracň grup (pozytywne wzmocnienie).  

¶ Podsumowanie zajňĺ.  
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Spotkanie 1: α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ ς α½ ƭƻƎƛƪŊ ƴŀ ǘȅέ 

Exercise 1. Weight of container (4 points)  

Some container, full of water to the edges, weighs 3,5 kg but filled to the half it weighs 2 kg.  

How many kilograms does the container weigh? 

 

a) 0,5kg  b) 2kg   c) 1,5kg  d) 0,75kg  e)2,5kg 

 

9ȄŜǊŎƛŎŜ мΦ [Ŝ ǇƻƛŘǎ  Řǳ ǊŞŎƛǇƛŜƴǘ (4 points)  

Le r®cipient rempli dôeau ¨ raz bord p¯se 3,5kg et ¨ moiti® rempli - 2kg. Quel est le poids du 

r®cipient? 

 

a) 0,5kg  b) 2kg   c) 1,5kg  d) 0,75kg e) 2,5kg 

 

Tarea 1. Peso del recipiente (4 puntos)  

El recipiente llenado de agua hasta los topes pesa 3,5kg, en cambio,  llenado hasta la mitad 2kg. 

àCu§nto pesa el recipiente? 

 

a) 0,5kg  b) 2kg   c) 1,5kg  d) 0,75kg e) 2,5kg 

 

!ǳŦƎŀōŜ мΦ DŜǿƛŎƘǘ ŘŜǎ DŜŦŅǖŜǎ (4 Punkte) 

Ein von Wasser bis an den Rand voller Behªlter wiegt 3,5 kg und ein halb voller Gehªlter wiegt  

2 kg. Wie viel wiegt der Behªlter? 

 

a) 0,5kg  b) 2kg   c) 1,5kg  d) 0,75kg e) 2,5kg 

 

Esercizio 1. Peso del recipiente (4 punti) 

Un recipiente pieno di acqua pesa 3,5 chili e riempito a met¨ 2 chili. Quanto pesa il recipiente 

vuoto? 

a) 0,5kg  b) 2kg   c) 1,5kg  d) 0,75kg e) 2,5kg 
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Zadanie 2. Gdzie jest kakao? (2 punkty)  

W kaŨdym z piňciu kubk·w znajduje siň albo kawa, albo kakao, albo mleko. Og·ğem kawy jest dwa 

razy wiňcej niŨ kakao. ŧaden z napoj·w nie jest nalany do trzech kubk·w. W kt·rym kubku jest 

kakao? 

 
 

½ŀŘŀƴƛŜ оΦ bŀǎȊŜ ǇƛƱƪƛ (4 punkty) 

 
Na p·ğce leŨŃ 4 piğki, naleŨŃce do Adasia, Bolka, Czesia i Darka. Piğka 

Adasia nie jest najmniejsza. Piğka Bolka i Darka sŃ tej samej wielkoŜci. Piğka Darka sŃsiaduje tylko 

z jednŃ piğkŃ. Powiedz, kt·ra piğka jest czyja?  

 

Zadanie 4. Piramidka όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

W kaŨdy kwadracik wpisz liczbň r·wnŃ r·Ũnicy liczb (od wiňkszej odejmij mniejszŃ) z dw·ch 

kwadracik·w stojŃcych poniŨej. Jaka liczba bňdzie u wierzchoğka?  

 

 

Zadanie 5. Kawalerowie i panny (8 Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Na rysunku punkty A, B, C oznaczajŃ domy, w kt·rych mieszkajŃ trzej 

kawalerowie, a punkty X, Y, Z oznaczajŃ domy, w kt·rych mieszkajŃ 

panny. NaleŨy wytyczyĺ osiem ŜcieŨek ğŃczŃcych domy kawaler·w z 

domami panien. Wszystkie moŨliwe poğŃczenia z wyjŃtkiem C-X 

poprowadŦ tak, aby Ũadne dwie ŜcieŨki nie przecinağy siň.  

 

 

 

 

 

1 9 9 4 

? 

950g 750g 550g 475g 325g 

X Y Z 

A B C 
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½ŀŘŀƴƛŜ сΦ YǘƽǊŀ ƎƻŘȊƛƴŀΚ (2 punkty) 

Dokğadnie jeden z poniŨszych zegar·w wskazuje wğaŜciwy czas. Jeden 

z tych zegar·w spieszy siň o 20 minut, jeden z nich sp·Ŧnia siň o 20 

minut, zaŜ jeden w og·le nie chodzi. Kt·ra jest godzina? 

 

 
 

½ŀŘŀƴƛŜ тΦ ¢ŀƧŜƳƴƛŎȊŜ ƪƻƱƻ όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

W punktach koŒcowych piňciu Ŝrednic koğa naleŨy rozmieŜciĺ liczby od 1 do 10. Liczby umieŜĺ 

tak, aby suma dw·ch sŃsiednich byğa zawsze r·wna sumie dwu przeciwlegğych liczb.  

 

   
 

Zadanie 8. {ǘǊȊŀƱƪƛ (2 punkty) 

  
 

Sp·jrz na powyŨszy ciŃg strzağek. Strzağki z kt·rej ramki powinny zastŃpiĺ znak zapytania? 
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ȊŜǎǘŀǿǳ α0ǿƛŎȊŜƵ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘέ -  
α½ ƭƻƎƛƪŊ ƴŀ ¢ȅέ 

Zadanie 1. Waga naczynia (4 punkty)  

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

JeŨeli pojemnik napeğniony wodŃ po brzegi waŨy 3,5kg, a 

napeğniony do poğowy 2 kg, to odlana woda waŨy 1,5kg.  

3,5kg ï 1,5kg = 2kg 

2 

B 

Ta sama iloŜĺ wody razem z pojemnikiem waŨy 2kg. Wynika 

stŃd, Ũe pusty pojemnik waŨy 0,5kg. 

2kg ï 1,5kg = 0,5kg OdpowiedŦ: a.  

2 

Zadanie 2. Gdzie jest kakao? (2 punkty) 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A Wskazanie kubka w kt·rym jest kakao (750g). 0 lub 2 

½ŀŘŀƴƛŜ оΦ bŀǎȊŜ ǇƛƱƪi (4 punkty) 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Podanie prawidğowych odpowiedzi: 

Piğka Czesia jest najmniejsza. 

Druga piğka jest Bolka. 

Najwiňksza piğka jest Adasia. 

Ostatnia piğka naleŨy do Darka. 

Za kaŨdŃ prawidğowŃ odpowiedŦ przyznajemy 1 punkt. 

0 - 4 

Zadanie 4. Piramidka όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Podanie odpowiedzi: 

 

 

 

 

 

Za kaŨdŃ wpisanŃ poprawnŃ cyfrň przyznajemy 1 punkt.  

0 - 6 

1 9 9 4 

8 5 0 

8 5 

3 
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Zadanie 5. Kawalerowie i panny όу Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Za prawidğowo narysowanŃ liniň przyznajemy po 1 punkcie 

np.: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0 - 8 

½ŀŘŀƴƛŜ сΦ YǘƽǊŀ ƎƻŘȊƛƴŀΚ (2 punkty) 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A WğaŜciwy czas pokazuje zegar z godzinŃ 17.05.  0 lub 2 

½ŀŘŀƴƛŜ тΦ ¢ŀƧŜƳƴƛŎȊŜ ƪƻƱƻ όс Ǉǳƴƪǘƽw) 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Punkt przyznajemy za znalezienie i odpowiednie 

umieszczenie par liczb na rysunku np.: 1 + 10 = 9 + 2, 3 + 6 = 

4 + 5, 7 + 2 = 1 + 8 

 

0 - 6 

ZŀŘŀƴƛŜ уΦ {ǘǊȊŀƱƪƛ (2 punkty) 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A Udzielenie odpowiedzi: Strzağki nr 2. 2 

X Y Z 

A B C 



 

Polskie Towarzystwo MatemŀǘȅŎȊƴŜ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ Ϧ²ŜǎǇƽƱ ǿ ȊŜǎǇƽƱ Ȋ aŀǘŜƳŀǘȅƪŊ ōŜȊ DǊŀƴƛŎϦ 
ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ¦ƴƛť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ CǳƴŘǳǎȊǳ {ǇƻƱŜŎȊƴŜƎƻ 

31 

 

 

Spotkanie 2: αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ ς α½ ƭƻƎƛƪŊ ƴŀ ǘȅέ 

EȄŜǊŎƛǎŜ мΦ ²ŜƛƎƘ ŀƴŘΧ ōǊŜŀŘ (3 points)  

On the scales of weighing ï machine there are weights and loafs of bread. The scales are in the 

balance. How many kilograms does the loaf weigh?  

 
 

a) 2kg   b) 0,5kg   c) 1kg    d) 1,5kg e) 2,5kg 

 

EȄŜǊŎƛŎŜ мΦ [ŀ ōŀƭŀƴŎŜ ŜǘΧ ƭŜ Ǉŀƛƴ (3 points)  

Il y a des poids et des miches de pain sur les plateaux dôune balance. La balance est en ®quilibre. 

Combien p¯se une miche de pain? 

 

a) 2kg   b) 0,5kg   c) 1kg    d) 1,5kg 

!ǳŦƎŀōŜ мΦ ²ŀŀƎŜ ǳƴŘΧ .Ǌƻǘ (3 Punkte) 

Auf Waagschalen befinden sich Gewichte und Brotleibe. Die Waage ist im Gleichgewicht. Wie viel 

wiegt ein Brotlaib? 

 

a) 2kg   b) 0,5kg   c) 1kg    d) 1,5kg e)2,5kg 

¢ŀǊŜŀ мΦ tŜǎƻ ȅΧ Ŝƭ Ǉŀƴ (3 puntos)  

Sobre los platillos de la balanza hay pesas as² como  hogazas de pan. La balanza est§ en equilibrio. 

àCu§nto pesa una hogaza de pan? 

a) 2kg   b) 0,5kg   c) 1kg    d) 1,5kg  e) 2,5kg 

Esercizio 1. Bilancia e ... pane (3 punti) 

Sui piatti della bilancia ci sono i pesi e le pagnotte. La bilancia ¯ in equilibrio. Quanto pesa la 

pagnotta? 

a) 2kg   b) 0,5kg   c) 1kg    d) 1,5kg  e) 2,5kg 

Zadanie 2. CzerwonŀΣ ŎȊŀǊƴŀ ƛ ōƛŀƱŀ (2 punkty) 

Trzy dziewczynki o nazwiskach Czerwona, Czarna i Biağa 

wğoŨyğy na siebie swoje najğadniejsze sukienki. Jedna z nich 

czerwonŃ, druga czarnŃ, trzecia biağŃ. Gdy popatrzyğy na siebie, 

Czerwona szepnňğa do Marii ubranej w czarnŃ sukienkň 

ĂZabawne Ũadna z nas nie ma na sobie sukienki, kt·ra 

odpowiadağaby jej nazwiskuò. Jaki kolor sukienki miağa kaŨda  

z dziewczŃt? Wykonaj odpowiedni rysunek. 
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ZadaƴƛŜ оΦ ½ŀǇŀƱŎȊŀƴŀ ǳƪƱŀŘŀƴƪŀ (4 punkty) 

Z dziewiňciu zapağek uğ·Ũ figurň, w kt·rej wystňpuje 6 kwadrat·w.  

 
Zadanie 4. Sprytny kangurek (5 punkty)  

Kangur przebywa drogň od startu do mety po odcinkach przedstawionego 

diagramu. Obok kaŨdego odcinka podany jest czas (w minutach) potrzebny 

na przebycie tego odcinka. Jaki jest najkr·tszy czas dotarcia do mety?  

 

 

 
 

Zadanie 5. tƻŘȊƛŀƱ Ȋ ƪǳƭƪŊ (4 punkty) 

Podziel figurň przedstawionŃ na rysunku poniŨej na cztery r·wne czňŜci tak, aby w kaŨdej z nich 

byğa kulka.  

 
 

Zadanie 6. Koza i kapusta (4 punkty) 

PoprowadŦ trzy proste w ten spos·b, aby oddzieliĺ na rysunku kozy od kapusty.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 

4 

7 

META 

2 

3 1 

3 5 

2 

6 1 START 
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Zadanie 7. tŜƴǘƻƳƛƴƻǿȅ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘ όмл Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

NaleŨy zamalowaĺ jednym kolorem piňĺ przylegajŃcych kratek, tak aby suma liczb w nich siň 

znajdujŃcych wynosiğa 20. Pierwsze piňĺ kratek jest juŨ zamalowane. Postarajcie siň znaleŦĺ 

pozostağe piŃtki tak aby wypeğniĺ kolorami cağy prostokŃt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zadanie 8. Kotek Burasek (8 punkty) 

Kotek Burasek zatrudniany jest u dw·ch farmer·w. Przez cağy jeden 

tydzieŒ pracuje na plantacji u pana Kolby, a w drugim tygodniu 

tylko 42 godziny w stodole u pana Klepisko, kt·ry w dodatku pğaci 

mu dwa razy mniej niŨ pan Kolba. Na plantacji Burasek ğapie 

podczas jednego dyŨuru 56 myszy. Kot hoğduje zasadzie Ăjaka pğaca 

taka pracaò. Oblicz ile myszy ğapie on na dyŨurze u pana Klepisko. 

4 5 2 8 1 4 4 3 7 2 

3 6 3 4 8 2 5 2 5 4 

2 4 4 4 2 3 6 1 3 4 

6 5 2 6 4 3 2 8 3 3 

5 7 3 4 4 2 7 6 2 7 

4 3 1 7 5 3 3 3 3 2 
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ȊŜǎǘŀǿǳ ŏǿƛŎȊŜƵ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ Ǌazemέ -  
α½ ƭƻƎƛƪŊ ƴŀ ¢ȅέ 

Zadanie 1. ²ŀƎŀ ƛΧ ŎƘƭŜō (3 punkty)  

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Przetğumaczenie zadania w jňzyku polskim: 

Na szalkach wagi znajdujŃ siň odwaŨniki oraz bochenki 

chleba. Waga jest w r·wnowadze. Ile waŨy bochenek 

chleba? 

2 

B Podanie prawidğowej odpowiedzi: c. 1 

Zadanie 2. CȊŜǊǿƻƴŀΣ ŎȊŀǊƴŀ ƛ ōƛŀƱŀ (2 punkty) 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Podanie prawidğowych odpowiedzi np: 

Czerwona ma ubranŃ biağŃ sukienkň. 

Czarna ma czerwonŃ lub biağŃ. 

Biağa ma ubranŃ czarnŃ. 

1 

B Wykonanie rysunku. 1 

ZadaƴƛŜ оΦ ½ŀǇŀƱŎȊŀƴŀ ǳƪƱŀŘŀƴƪŀ (4 punkty) 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

UğoŨenie zapağek: 

 

4 

Zadanie 4. Sprytny kangurek (5 Ǉǳƴƪǘƽǿ)  

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A Wybranie najkr·tszej drogi 2 

B 
Wykonanie poprawnych obliczeŒ: 

3 + 2 + 1 + 1 + 4 = 11 
2 

C Udzielenie odpowiedzi zgodnej z obliczeniami. 1 
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Zadanie 5. tƻŘȊƛŀƱ Ȋ ƪǳƭƪŊ (4 punkty) 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Za prawidğowo rozciňtŃ czeŜĺ przyznajemy po 1 punkcie. 

Przykğadowe rozwiŃzanie: 

 

4 

Zadanie 6. Koza i kapusta (4 punkty) 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Za prawidğowo narysowanŃ liniň przyznajemy po 1 

punkcie. 

 

 

4 

Zadanie 7. tŜƴǘƻƳƛƴƻǿȅ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘ (10 pǳƴƪǘƽǿύ 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

 

Prawidğowo wypeğniony prostokŃt: 

4 5 2 8 1 4 4 3 7 2 

3 6 3 4 8 2 5 2 5 4 

2 4 4 4 2 3 6 1 3 4 

6 5 2 6 4 3 2 8 3 3 

5 7 3 4 4 2 7 6 2 7 

4 3 1 7 5 3 3 3 5 2 
 

 

A 

 

Prawidğowe zamalowanie od 1 do 3 p·l 2 

Prawidğowe zamalowanie od 4 do 6 p·l 4 

Prawidğowe zamalowanie od 7 do 9 p·l 6 

Prawidğowe zamalowanie od 10 do 12 p·l 10 
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Zadanie 8. Kotek Burasek (8 Ǉǳƴƪƽǿ) 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 
Ustalenie ile godzin ma tydzieŒ. 

7Ŀ24h = 168h 
2 

B 

Ustalenie czasu w jakim kot Burasek ğapie jednŃ mysz u 

pana Kolby. 

168 : 56 = 3 (wniosek jedna mysz co 3 godziny) 

2 

C 

Ustalenie liczby myszy jakŃ powinien ğapaĺ u pana 

Klepisko przy tej samej zapğacie. 

42 : 3 = 14 

2 

D 

Ustalenie ile myszy zğapie przy dwa razy mniejszym 

zarobku u pana Klepisko i udzielenie odpowiedzi. 

14 : 2 = 7 

Odp. Kot Burasek na dyŨurze u pana Klepisko ğapie 7 

myszy. 

2 
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Pakiet P-2.3 α/Ȋŀǎ ǘƻ ǇƛŜƴƛŊŘȊέ 

LΦ ¢ǊŜǏŎƛ ƳŜǊȅǘƻǊȅŎȊƴŜ: 

¶ czas i kalendarz; 

¶ droga, prňdkoŜĺ, czas - zaleŨnoŜci; 

¶ jednostki prňdkoŜci; 

¶ zadania tekstowe dotyczŃce w/w treŜci. 

LLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ǿ ȊŀƪǊŜsie kompetencji matematycznych: 

¶ uczeŒ zna jednostki czasu i stosuje ich zamianň; 

¶ uczeŒ umie wykorzystaĺ obliczenia kalendarzowe w praktyce; 

¶ uczeŒ zna zaleŨnoŜci pomiňdzy wielkoŜciami: drogŃ, prňdkoŜciŃ i czasem; 

¶ uczeŒ umie zamieniaĺ jednostki prňdkoŜci; 

¶ uczeŒ stosuje obliczenia zwiŃzane z prňdkoŜciŃ, drogŃ i czasem w zadaniach. 

LLLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧƛ ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘ: 

¶ usystematyzowanie zdobytej wiedzy; 

¶ uŜwiadomienie celowoŜci pracy w grupie; 

¶ ocenienie trafnoŜci dokonanego wyboru roli w grupie; 

¶ ksztağtowanie umiejňtnoŜci zaprezentowania danych; 

¶ przygotowanie i praktykowanie wystŃpieŒ publicznych; 

¶ formuğowanie i wyraŨanie wğasnych opinii;  

¶ sğuchanie opinii wyraŨanych przez innych czğonk·w; 

¶ ksztağtowanie umiejňtnoŜci dokonywania samooceny. 

IV. Proponowane metody i formy pracy 

Metoda: praca w grupach, burza m·zg·w. 

Forma pracy: wsp·lnym frontem. 

środki dydaktyczne: karty pracy, gry dydaktyczne. 
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V. tǊȊŜōƛŜƎ ȊŀƧťŏΥ 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ мΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna) 

¶ Sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnoŜci). 

¶ Podziağ uczni·w na zespoğy zadaniowe (grupy 4 - 5 osobowe). 

¶ Wyb·r lider·w, sekretarzy , asystent·w poszczeg·lnych grup. 

¶ Rozdanie kaŨdej z grup zestaw·w ĺwiczeŒ otwierajŃcych oraz materiağ·w potrzebnych do 

rozwiŃzywania zadaŒ. 

¶ RozwiŃzywanie ĺwiczeŒ przez uczni·w pod kierunkiem nauczyciela. 

¶ Przedstawienie i por·wnanie rozwiŃzaŒ zadaŒ przez przedstawicieli grup. 

¶ Zebranie kart z rozwiŃzaniami. 

¶ Podsumowanie zajňĺ. 

 

Bibliografia do ĂĹwiczeŒ otwierajŃcychò 

[1] Lewicka  H., Lewicka J., Matematyka wok·ğ nas ï Ĺwiczenia wyr·wnawcze dla szkoğy 

podstawowej 5, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2010 (zadanie 5) 

[2] Pawğowski H., Na olimpijskim szlaku - zadania dla k·ğek matematycznych w szkoğach 

podstawowych i gimnazjach, ĂTutor, ToruŒ 1999 (zadanie 4) 

[3] Przybysz D., SuliŒska I., KrzyŨ·wki dla uczni·w klasy 5, Wydawnictwa Szkolne i 

Pedagogiczne, Warszawa 2010 (zadanie 7) 

[4] Zarzycka K., Zarzycki P., Matematyka 5 Zbi·r zadaŒ, GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, 

GdaŒsk 2009 (zadanie 2) 

[5] ŧurek A., Jňdrzejewicz P., Zbi·r zadaŒ dla k·ğek matematycznych w szkole podstawowej. 

GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2004 (zadanie 8) 

[6] Praca zbiorowa, Matematyka z wesoğym Kangurem, Wydawnictwo Aksjomat,  

ToruŒ 2009 (zadanie1) 

[7] Praca zbiorowa, Matematyka 2001 ï podrňcznik dla klasy 6, Wydawnictwa Szkolne i 

Pedagogiczne, Warszawa 2007 (zadanie 3) 

[8] Praca zbiorowa, Matematyka 6 ï Podrňcznik dla klasy sz·stej szkoğy podstawowej, GdaŒskie 

Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2001 (zadanie 6) 
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{ǇƻǘƪŀƴƛŜ нΥ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ (2 godziny lekcyjne) 

¶ Uczniowie siadajŃ we wczeŜniej ustalonych zespoğach zadaniowych. 

¶ Nauczyciel rozdaje jeden egzemplarz zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò. 

¶ Uczniowie dokonujŃ podziağu, kt·ra grupa bňdzie rozwiŃzywağa dane zadanie. Uczniowie 

powinni pociŃĺ zestaw zadaŒ i rozdzieliĺ zadania do odpowiednich grup. 

¶ KaŨda grupa rozwiŃzuje zadania samodzielnie. Po rozwiŃzaniu zadania uczniowie redagujŃ 
odpowiedŦ na karcie odpowiedzi. 

¶ JeŨeli dana grupa zakoŒczy pracň, to jej czğonkowie powinni przyğŃczyĺ siň i pom·c 

 w rozwiŃzywaniu innym grupom. 

¶ Nauczyciel zbiera karty odpowiedzi. 

¶ ZakoŒczenie zajňĺ. 

 

Bibliografia do zestawu ĂRozwiŃŨmy razemò 

[1] Lewicka  H., Lewicka J., Matematyka wok·ğ nas ï Zeszyt ĺwiczeŒ  dla szkoğy podstawowej 5, 

Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2010 (zadanie 5) 

[2] Krawcewicz Z., Zasada B., Matematyka w piguğce, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, 

Warszawa 1997 (zadanie 6) 

[3] Kuczkowska M., Broszura PrňdkoŜĺ ï Droga - Czas - Zadania, Wydawnictwa Szkolne  

i Pedagogiczne (zadanie 7, zadanie 8) 

[4] Pawğowski H., Na olimpijskim szlaku - zadania dla k·ğek matematycznych w szkoğach 

podstawowych i gimnazjach, ĂTutorò ToruŒ 1999 (zadanie 2) 

[5] Autorskie na podstawie  Lewicka  H., Lewicka J., Matematyka wok·ğ nas  ï Zeszyt ĺwiczeŒ  dla 

szkoğy podstawowej 5, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2010 (zadanie 3) 

[6] Praca zbiorowa, Matematyka z wesoğym Kangurem, Wydawnictwo Aksjomat, ToruŒ 2009 

(zadanie 1) 

[7] Praca zbiorowa, Matematyka 6 ïPodrňcznik dla klasy sz·stej szkoğy podstawowej, GdaŒskie 

Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2001 (zadanie 4) 

 SǇƻǘƪŀƴƛŜ оΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ǇƻŘǎǳƳƻǿǳƧŊŎŜέόм ƎƻŘȊƛƴŀ ƭŜƪŎȅƧƴŀύ 

¶ Nauczyciel rozdaje poprawione i wypunktowane karty pracy zespoğom zadaniowym. 

¶ Liderzy poszczeg·lnych grup prezentujŃ rozwiŃzania zadania. 

¶ Nauczyciel ocenia pracň grup (pozytywne wzmocnienie). 

¶ Podsumowanie zajňĺ.
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Spotkanie 1: α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ ς α/Ȋŀǎ ǘƻ 
ǇƛŜƴƛŊŘȊέ 

Exercise 1. The movie (2 points) 

The film started at 13:47 and finished at 16:18.  

How long was the film? 

 

A) 185min B) 151min C) 91min D) 149min E) 209min 

 

Aufgabe 1. Filmvorstellung (2 Punkte) 

Eine Filmvorstellung  begann um 13 Uhr 47 und endete um 16 Uhr 18. Wie lange dauerte der Film? 

 

A) 185 Min. B) 151 Min. C) 91 Min. D) 149 Min. E) 209 Min. 

 

¢ŀǊŜŀ мΦ {Ŝǎƛƽƴ ŘŜ ŎƛƴŜ (2 puntos) 

Sesi·n de cine comenz· a las 13:47 y termin· a las 16:18. àCu§nto tiempo dur· la pelicula? 

 

A) 185min B) 151min C) 91min D) 149min E) 209min 

 

Esercizio 1. Spettacolo cinematografico  (2 punti) 

Lo spettacolo ha cominciato alle 13:47 ed ha finito alle 16:18. Quanto tempo ¯ durato il film? 

 

A) 185 min B) 151 min C) 91 min D) 149 min E) 209 min 

 

9ȄŜǊŎƛŎŜ мΦ [ŀ ǎŞŀƴŎŜ ŘŜ ŎƛƴŞƳŀ  (2 points) 

La s®ance a commenc® ¨ 13h47 et sôest termin®e ¨ 16h18. Quelle a ®t® la dur®e du film? 

 

A) 185min B) 151min C) 91min D) 149min E) 209min 

 

Zadanie 2Φ wƻȊƪƱŀŘ ƧŀȊŘȅ όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

Oblicz ile godzin i ile minut jedzie kaŨdy z pociŃg·w wymienionych w rozkğadzie? Wyniki wpisz 

do tabelki. 

Do stacji Odjazd z Warszawy Przyjazd do stacji docelowej Czas jazdy 

²ǊƻŎƱŀǿ 08:45 13:45  

tƻȊƴŀƵ 08:00 10:50  

Katowice 07:40 10:20  

Zakopane 06:50 12:40  

YǊŀƪƽǿ 07:35 10:10  

Gdynia 07:32 11:28  
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Zadanie 3. Kalendarz όт Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Zwykğy rok kalendarzowy  ma 365 dni, a rok przestňpny 366 dni. 

a) Ile peğnych tygodni ma rok? 

b) Ile godzin moŨe mieĺ rok? 

c) Ile godzin moŨe mieĺ miesiŃc? 

Rozpatrz wszystkie przypadki. 

 

Zadanie 4. Tarcza zegara (2 punkty)   

Podziel tarczň zegara  prostŃ na dwie czňŜci, aby w kaŨdej z nich sumy liczb oznaczajŃce godziny 

byğy jednakowe.  

 

  
 

Zadanie 5. LƭŜ ƪƛƭƻƳŜǘǊƽǿΚ (3 punkty)  

PrňdkoŜĺ , droga,  czas 

JeŨeli samoch·d przejechağ 50km w czasie 1 godziny, to znaczy, Ũe jechağ ze ŜredniŃ prňdkoŜciŃ 

50km/h ïczytamy: 50 kilometr·w na godzinň. Droga = prňdkoŜĺ Ŀ czas 

 
Zapisz obliczenia i odpowiedz na pytania: 

a) Samoch·d jechağ 3 godziny ze ŜredniŃ prňdkoŜciŃ 55km/h. Ile 

kilometr·w przejechağ ten samoch·d? 

b) Rowerzysta jechağ ze ŜredniŃ prňdkoŜciŃ 32km/h. Ile 

kilometr·w przejechağ rowerzysta w ciŃgu czterech godzin? 

c) Samolot leciağ ze ŜredniŃ prňdkoŜciŃ 600km/h. Ile kilometr·w przeleciağ samolot w ciŃgu 

6 godzin? 

 

Zadanie 6. Jak szybko? (3 punkty)  

Z jakŃ prňdkoŜciŃ (w kilometrach na godzinň) idzie piechur, kt·ry pokonuje 100 metr·w w ciŃgu 

minuty? 
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Zadanie 7Φ YǊȊȅȍƽǿƪŀ όмр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃŨ krzyŨ·wkň i odczytaj hasğo. 

¶ MiesiŃc, kt·ry ma 31 dni i pachnie bzem. 

¶ Ze wskaz·wkami, na rňkň. 

¶ 10 dni. 

¶ 60 sekund. 

¶ 24 godziny. 

¶ P·ğ roku szkolnego. 

¶ Rok, kt·ry ma 366dni. 

¶ 1/60 minuty. 

¶ 100 lat 

¶ MiesiŃc, kt·ry koŒczy II kwartağ. 

¶ 60 minut. 

¶ 15 minut. 

¶ 1/12 roku. 

¶ Najkr·tszy miesiŃc. 

 
 

HASĞOééééééééééé 

 

 
 
 
 
Zadanie 8. Niedziele i poniŜŘȊƛŀƱƪƛ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Pewnego roku w kwietniu wypadğo 5 niedziel i 4 poniedziağki. W jaki dzieŒ tygodnia wypadğ 1 

maja? Czy w lutym 3 niedziele mogŃ wypaŜĺ w dni parzyste? 
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ zestawu α0ǿƛŎȊŜƵ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘέ -  
α/Ȋŀǎ ǘƻ ǇƛŜƴƛŊŘȊέ 

Zadanie 1. Seans filmowy (2 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Przetğumaczenie zadania na jňzyk polski; 

ĂSeans filmowy rozpoczŃğ siň o 13:47, a skoŒczyğ siň o 

16:18. Ile czasu trwağ film?ò 

 

1 

 

B Podanie prawidğowej odpowiedzi. OdpowiedŦ: B 1 

Zadanie 2Φ wƻȊƪƱŀŘ ƧŀȊŘȅ όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Prawidğowe obliczenie czasu jazdy do poszczeg·lnych stacji. 
 

Do stacji Odjazd z Warszawy 
Przyjazd do stacji 

docelowej 
Czas jazdy 

Wrocğaw 08:45 13:45 
5h0min 

PoznaŒ 08:00 10:50 2h50min 

Katowice 07:40 10:20 2h40min 

Zakopane 06:50 12:40 5h50min 

Krak·w 07:35 10:10 2h35min 

Gdynia 07:32 11:28 3h36min 

0-6 

Zadanie 3. Kalendarz όт Ǉǳƴƪǘƽǿύ    

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Obliczenie ile peğnych tygodni ma rok.  Odp. 52 tygodnie 1 

B 
Obliczenie ile godzin moŨe mieĺ rok. Odp. 8760 lub 8784 

godzin. 
2 

C 
Obliczenie ile godzin moŨe mieĺ miesiŃc. Odp. 672 lub 696 

lub 720 lub 744 godziny. 
4 

Zadanie 4. Tarcza zegara (2 punkty)   

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Podzielenie tarczy zegara na dwie czňŜci, w kt·rych suma 

liczb bňdzie taka sama. 
1 

B 
Podanie sumy tych liczb: 10+11+12+1+2+3=39  i 

9+8+7+6+5+4= 39 
1 
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Zadanie 5. LƭŜ ƪƛƭƻƳŜǘǊƽǿΚ (3 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Obliczenie  ile kilometr·w przejechağ samoch·d; 3Ŀ 

55=165km 
1 

B 
Obliczenie ile km przejechağ rowerzysta w ciŃgu 4 godzin: 4Ŀ 

32=128km 

 

1 

C 
Obliczenie ile kilometr·w przeleciağ samolot: 6Ŀ 600 = 

3600km 
1 

Zadanie 6. Jak szybko? (3 punkty)  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Obliczenie ile pokonuje czğowiek w ciŃgu  godziny 60 Ŀ 

100m= 6000m 
1 

B Zamiana metr·w na kilometry 6000m=6km 1 

C 
Podanie prawidğowej odpowiedzi: Piechur idzie z prňdkoŜciŃ 

6km/h 
1 

Zadanie 7Φ YǊȊȅȍƽǿƪŀ όмр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Wpisanie prawidğowych haseğ do krzyŨ·wki. 

1.maj     2.zegarek     3.dekada     4.minuta     5.doba 

6.semestr   7.przestňpny   8.sekuda  9.wiek   10.czerwiec 

11.godzina     12.kwadrans      13.miesiŃc   14.luty 

0 ï 14 

B Odczytanie hasğa : Jednostki czasu 1 

Zadanie 8. bƛŜŘȊƛŜƭŜ ƛ ǇƻƴƛŜŘȊƛŀƱƪƛ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Uzasadnienie, Ũe jeŨeli byğo 5 niedziel i 4 poniedziağki to 

piŃta niedziela moŨe wypaŜĺ tylko 30 kwietnia. Zatem 

pozostağe niedziele to 2,9,16,23 kwietnia. A poniedziağki to 

3,10,17,24 kwietnia. 

2 

B Ustalenie, Ũe 1 maja wypadğ  poniedziağek. 1 

C 

Uzasadnienie, Ũe w lutym nie moŨe byĺ trzech niedziel, kt·re 

wypadnŃ w dni parzyste, wypisanie dat ewentualnych niedziel 
1,8,15,22luty       2,9,16,23 luty   3,10,17,24 luty    4,11,18,25 luty        

5,12,19,26 luty     6,18,25 luty   7,14,21,28 luty     8,15,22,29 luty 

2 
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Spotkanie 2: αwƻȊǿƛŊȍƳȅ Ǌazemέ - α/Ȋŀǎ ǘƻ ǇƛŜƴƛŊŘȊέ 

Exercise 1. How many kilometers? (2 points) 

A car goes with the constant  speed 25 meters per a second. 

How many kilometers does it go per a hour?  

 
A) 100  B) 90  C) 80  D) 75  E) 60 

 

Aufgabe 1. Wie viele Kilometer? (2 Punkte)  

Ein Auto fªhrt mit einer gleichbleibenden Geschwindigkeit von 25 Metern pro Sekunde. Wie viele 

Kilometer fªhrt es innerhalb einer Stunde? 

 
A) 100  B) 90  C) 80  D) 75  E) 60 

 

Esercizio 1. Quanti chilometri (2 punti) 

La macchina va con la velocit¨ costante di 25 metri al secondo. Quanti chilometri fara durante 

unôora ? 

 
A) 100  B) 90  C) 80  D) 75  E) 60 

 

Tarea 1. /ǳłƴǘƻǎ ƪƛƭƽƳŜǘǊƻǎΚ (2 puntos) 

El coche viaja con la velocidad estable de 25 metros por secundo. àCu§ntos kilometros ®l pasar§ en 

una hora? 

 
A) 100  B) 90  C) 80  D) 75  E) 60 

 

9ȄŜǊŎƛŎŜ мΦ /ƻƳōƛŜƴ ŘŜ ƪƛƭƻƳŝǘǊŜǎΚ (2 points) 

La voiture roule ¨ une vitesse constante de 25 m¯tres par seconde. Combien de kilom¯tres fera-t-

elle en une heure? 

 

A) 100  B) 90  C) 80  D) 75  E) 60 

 

Zadanie 2. Liczby na zegarze (2 punkty)  

Tarczň zegara podziel na 4 czňŜci tak, aby suma liczb w kaŨdej czňŜci, utworzyğa liczby o podanej 

wğasnoŜci: JeŨeli ustawimy otrzymane liczby od najmniejszej do najwiňkszej, to 

 kaŨda nastňpna  liczba bňdzie o dziewiňĺ wiňksza od poprzedniej.  
 

 

 



 

46 
tƻƭǎƪƛŜ ¢ƻǿŀǊȊȅǎǘǿƻ aŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴŜ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ Ϧ²ŜǎǇƽƱ ǿ ȊŜǎǇƽƱ Ȋ aŀǘŜƳŀǘȅƪŊ ōŜȊ DǊŀƴƛŎϦ 
ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ¦ƴƛť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ CǳƴŘǳǎȊǳ {ǇƻƱŜŎȊƴŜƎƻ 

 

  
 

Zadanie 3. Takie same όмл Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

Pola zawierajŃce te same wielkoŜci zaznacz tym samym kolorem. 

 

1200sekund 275minut 45minut kwadrans doba 

15minut 168godzin ǘȅŘȊƛŜƵ 3600minut ƪǿŀǊǘŀƱ 

7dni ǘǊȊȅ ƳƛŜǎƛŊŎŜ 20minut 4h35minut 2700sekund 

60h 24godziny 100lat 7dni wiek 

 

Zadanie 4. Reformator kalendarza όмл Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

Zapisz kolejno litery odpowiadajŃce wğaŜciwym odpowiedziom, a dowiesz siň, jak nazywağ siň 

uczony, kt·ry ustaliğ zasady reformy kalendarza wprowadzonej w XV wieku.  
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Zadanie 5. Wyjazd na wczasy (6 Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

Kilka rodzin wyjechağo na wczasy samochodami. Oblicz, z jakŃ ŜredniŃ prňdkoŜciŃ jechağa kaŨda 

rodzina. 

Zapamiňtaj!  PrňdkoŜĺ = droga : czas 

 
 

Zadanie 6. Wskazania licznika (2 punkty)  

Kierowca spojrzağ na licznik i ze zdziwieniem zauwaŨyğ, Ũe 

liczba kilometr·w przejechanych dotychczas przez jego 

samoch·d ma tň interesujŃca wğaŜciwoŜĺ, Ũe czytana od prawej 

strony do lewej jest r·wna liczbie czytanej od lewej strony 

doprawej. PomyŜlağ sobie, Ũe chyba nieprňdko powt·rzy siň 

podobna sytuacja.  Bardzo siň zdziwiğ, gdy po godzinie jazdy 

zauwaŨyğ na liczniku liczbň 34043, kt·ra ma tň samŃ 

wğaŜciwoŜĺ. Jaka byğa Ŝrednia prňdkoŜĺ samochodu w ciŃgu tej 

godziny? 

 

½ŀŘŀƴƛŜ тΦ DŜǇŀǊŘ ƛ ǏƭƛƳŀƪ (4 punkty)  

ślimak winniczek porusza siň z prňdkoŜciŃ 48 metr·w na godzinň, zaŜ 

gepard ï najszybsze zwierzň Ŝwiata w czasie polowania osiŃga 

prňdkoŜĺ 120kilometr·w na godzinň. 

a) Ile metr·w w ciŃgu 5 minut pokonuje Ŝlimak? 

b) W jakim czasie gepard moŨe pokonaĺ 1 kilometr? 
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Zadanie 8. Zamiana jednostek (4 punkty) 

Dagna zna prosty spos·b zamiany prňdkoŜci podanej 

w km/h (w kilometrach na godzinň) na prňdkoŜĺ w m/s 

(w metrach na sekundň). PrňdkoŜĺ w km/h dzieli przez 

36, a otrzymany wynik mnoŨy przez 10 i juŨ ma prňdkoŜĺ wyraŨonŃ w m/s. 

 

tǊȊȅƪƱŀŘΥ tǊťŘƪƻǏŏ Ґ тнƪƳκƘ   ŎȊȅƭƛΥ тнΥос Ґ нΣ    н ϊ мл Ґ нлΣ ȊŀǘŜƳ тн ƪƳκƘ Ґ нл Ƴκǎ 
¦ȊǳǇŜƱƴƛƧΥ 
млу ƪƳκƘ Ґ ΧΧΧΦΦƳκǎ млу Υ ос Ґ ΧΧΦΦ Σ  ΧΧΦΦ ϊ  мл ҐΧΧΧΧΦ 
мул ƪƳκƘ Ґ ΧΧΧΦΦƳκǎ мул Υ ос Ґ ΧΧΦΦ Σ  ΧΧΦΦ ϊ  мл ҐΧΧΧΧΦ 
  фл ƪƳκƘ Ґ ΧΧΧΦΦƳκǎ  фл Υ ос Ґ ΧΧΦΦ Σ  ΧΧΦΦ ϊ  мл ҐΧΧΧΧΦ 
  72 km/h Ґ ΧΧΧΦΦƳκǎ  72 : ос Ґ ΧΧΦΦ Σ  ΧΧΦΦ ϊ  мл ҐΧΧΧΧΦ 
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ȊŜǎǘŀǿǳ ŏǿƛŎȊŜƵ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ -  
α/Ȋŀǎ ǘƻ ǇƛŜƴƛŊŘȊέ 

½ŀŘŀƴƛŜ мΦ LƭŜ ƪƛƭƻƳŜǘǊƽǿ? (2 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Przetğumaczenie zadania na jňzyk polski; 

ĂSamoch·d jedzie ze stağŃ prňdkoŜciŃ 25 metr·w na 

sekundň. Ile kilometr·w przejedzie w ciŃgu jednej godziny?ò 

 

1 

B Podanie prawidğowej odpowiedzi. OdpowiedŦ: B 1 

Zadanie 2. Liczby na zegarze (2 punkty)  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Podzielenie tarczy zegara na cztery czňŜci tak, aby otrzymaĺ 

sumy: 1+2+3, 4+5+6, 7+8+9, 10+11+12 
1 

B Obliczenie liczb speğniajŃcych warunek zadania: 6,15,24,33 1 

Zadanie 3.  Takie same όмл Ǉǳƴƪǘƽǿ)  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Odpowiednie pokolorowanie p·l zawierajŃcych te same 

wielkoŜci: 
1200s = 20min / 15minut = kwadrans / doba = 24godziny  3600minut = 

60godzin/7dni = 168godzin / wiek = 100lat 

kwartağ = trzy miesiŃce / 7dni = tydzieŒ / 275minut = 4h35minut    

2700sekund = 45minut 

0-10 

Zadanie 4.  Reformator kalendarza όмл Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

 

RozwiŃzanie zadania: 

Po zapisaniu dziağaŒ i udzieleniu poprawnych odpowiedzi, 

litery odczytane z kierunkiem strzağek dadzŃ hasğo 

CHRISTOPHORUS CLAVIUS 

Za wykonanie od: 

0 - 4 obliczeŒ -    2pkt 

5 ï 8 obliczeŒ -   4pkt 

9 - 12 obliczeŒ -  6pkt 

13 - 16 obliczeŒ - 8pkt 

17 - 20 obliczeŒ - 10pkt 

 

0 - 10 
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Zadanie 5. Wyjazd na wczasy όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Poprawne obliczenie z jakŃ prňdkoŜciŃ jechağy poszczeg·lne 

rodziny: 

Kowalscy 672:12=56km/h    Nowakowie 612:9=68 

Zalewscy 798:14=57km/h    G·rscy 688:8=86km/h 

Dňbscy 327:3=109km/h       Solscy 392:4=98km/h 

0-6 

Zadanie 6. Wskazania licznika (2 punkty)  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Ustalenie prňdkoŜci z jakŃ m·gğ poruszaĺ siň samoch·d: 

110km/h 
1 

B 
ZauwaŨenie, Ũe naleŨy odjŃĺ liczbň przejechanych 

kilometr·w od wskazaŒ licznika: 34043 ï 110 = 33933 
1 

½ŀŘŀƴƛŜ тΦ DŜǇŀǊŘ ƛ ǏƭƛƳŀƪ (4 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Obliczenie ile metr·w przejdzie Ŝlimak w ciŃgu 5 minut: 

48:12 = 4metry 
0 - 2 

B 
Obliczenie w jakim czasie gepard moŨe przebiec 1km: 

60 : 120= 1/2 minuty (lub 30 sekund) 
0 - 2 

Zadanie 8. Zamiana jednostek (4 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Zamiana jednostek zgodnie z podanym schematem i 

wpisanie prawidğowych wynik·w: 
RozwiŃzanie: 

108 km/h = 30 m/s 108 : 36 = 3 , 3Ŀ  10 = 30 

180 km/h = 50m/s 180 : 36 = 5 , 5Ŀ  10 = 50 

90 km/h = 25m/s  90 : 36 = 2,5 ,               2,5 Ŀ  10 = 25 

72 km/h = 20m/s  72 : 36 = 2 ,  2 Ŀ  10 = 20 

Punkty przyznajemy za: 

Od 1 ï 3 dziağaŒ ï 1pkt 

Od 4 ï 6 dziağaŒ ï 2pkt 

Od 7ï 9 dziağaŒ ï 3pkt 

Od 10 ï 12 dziağaŒ ï 4pkt 

 

0 - 4 
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Pakiet P-2.4 α/ŀƱƻǏŎƛΣ ŎȊťǏŎƛ ƛ ƪŀǿŀƱƪƛέ  

LΦ ¢ǊŜǏŎƛ ƳŜǊȅǘƻǊȅŎȊƴŜ:  

¶ uğamek jako czňŜĺ cağoŜci; 

¶ dodawanie, odejmowanie i mnoŨenie uğamk·w zwykğych; 

¶ por·wnywanie uğamk·w zwykğych; 

¶ uğamki zwykğe na osi liczbowej. 

LLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ: 

¶ uczeŒ interpretuje uğamek zwykğy jako czňŜĺ cağoŜci; 

¶ uczeŒ zna pojňcie liczby mieszanej; 

¶ uczeŒ wykonuje dodawanie i odejmowanie uğamk·w o jednakowych i o r·Ũnych 

mianownikach; 

¶ uczeŒ wykonuje mnoŨenie uğamk·w; 

¶ uczeŒ podaje odwrotnoŜĺ liczby; 

¶ uczeŒ skraca i rozszerza uğamki zwykğe; 

¶ uczeŒ umiejscawia uğamki zwykğe na osi liczbowej. 

LLLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧƛ ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘ: 

¶ wzrost pozytywnego stosunku do przedmiotu jakim jest matematyka;  

¶ ksztağcenie cierpliwoŜci w dŃŨeniu do celu; 

¶ uŜwiadomienie celowoŜci pracy w grupie;  

¶ ocenienie trafnoŜci dokonanego wyboru roli w grupie;  

¶ ksztağtowanie umiejňtnoŜci prezentowania danych;  

¶ przygotowanie i praktykowanie wystŃpieŒ publicznych;  

¶ formuğowanie i wyraŨanie wğasnych opinii;   

¶ ksztağtowanie umiejňtnoŜci dokonywania samooceny.  

IV. Proponowane metody i formy pracy 

Metoda: praca w grupach, burza m·zg·w.  

Forma pracy: wsp·lnym frontem.  

środki dydaktyczne: karty pracy.  
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±Φ tǊȊŜōƛŜƎ ȊŀƧťŏ  

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ мΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna)  

¶ Sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnoŜci).  

¶ Podziağ uczni·w na zespoğy zadaniowe (grupy 4 - 5 osobowe).  

¶ Wyb·r lider·w, sekretarzy, asystent·w poszczeg·lnych grup.  

¶ Rozdanie kaŨdej z grup zestaw·w ĺwiczeŒ otwierajŃcych oraz materiağ·w potrzebnych do 
rozwiŃzywania zadaŒ.  

¶ RozwiŃzywanie ĺwiczeŒ przez uczni·w pod kierunkiem nauczyciela.  

¶ Przedstawienie i por·wnanie rozwiŃzaŒ zadaŒ przez przedstawicieli grup.  

¶ Zebranie kart z rozwiŃzaniami.  

¶ Podsumowanie i zakoŒczenie zajňĺ. 

 

UWAGA: Materiağy dla uczni·w, to pierwsze cztery strony dokumentu ĂĹwiczenia otwierajŃceò.  

Nauczyciel moŨe sam dokonaĺ doboru zadaŒ z zaproponowanych w tym scenariuszu. 

 

Bibliogr afia do ĂĹwiczeŒ otwierajŃcychò 

[1] Kujawa Z., Potrafiň obliczyĺ, Wydawnictwo Seneka, Sopot 2009 (zadanie 1) 

[2] MaŒko M., Wesoğa matematyka 4, Wydawnictwo Aksjomat, Krak·w 2009 (zadanie 2) 

[3] MaŒko M., Wesoğa matematyka 6, Wydawnictwo Aksjomat, Krak·w 2009 (zadanie 4) 

[4] Zarzycka K., Zarzycki P., Matematyka 5, Zbi·r ZadaŒ, GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, 

GdaŒsk 2009 (zadanie 3) 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ нΥ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ (2 godziny lekcyjne)  

¶ Uczniowie siadajŃ we wczeŜniej ustalonych zespoğach zadaniowych.  

¶ Nauczyciel rozdaje jeden egzemplarz zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò.  

¶ Uczniowie dokonujŃ podziağu, kt·ra grupa bňdzie rozwiŃzywağa dane zadanie. Uczniowie 

powinni pociŃĺ zestaw zadaŒ i rozdzieliĺ zadania do odpowiednich grup.  

¶ KaŨda grupa rozwiŃzuje zadania samodzielnie. Po rozwiŃzaniu zadania uczniowie redagujŃ 
odpowiedŦ na karcie odpowiedzi.  

¶ JeŨeli dana grupa zakoŒczy pracň, to jej czğonkowie powinni przyğŃczyĺ siň i pom·c 

 w rozwiŃzywaniu innym grupom.  

¶ Nauczyciel zbiera karty odpowiedzi.  

¶ ZakoŒczenie zajňĺ.  

UWAGA: Materiağy dla uczni·w, to pierwsze cztery strony dokumentu ĂRozwiŃŨmy razemò.  
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Bibliografia do zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò 

[1] Lewicka H., Rosğon E, Matematyka wok·ğ nas, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne,        

Warszawa 1999 (zadanie 6) 

[2] MaŒko M., Wesoğa matematyka 5, Wydawnictwo Aksjomat, Krak·w 2009 (zadanie 2, 3),  

[3] Zarzycka K., Zarzycki P, Matematyka 5, Zbi·r zadaŒ, GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, 

GdaŒsk 2009 (zadanie 8) 

[4] Praca zbiorowa, Matematyka 2001, Podrňcznik dla klasy 5, Warszawa 1997 (zadanie 1) 

[5] Praca zbiorowa, Matematyka w szkole nr 25, GdaŒsk 2004 (zadanie 4) 

[6] Praca zbiorowa, Matematyka w szkole nr 3, GdaŒsk 2000 (zadanie 5) 

[7] Praca zbiorowa, Matematyka dla duŨych i mağych, ToruŒ 2006 (zadanie 7) 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ оΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ǇƻŘǎǳƳƻǿǳƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna)  

¶ Nauczyciel rozdaje poprawione i wypunktowane karty pracy zespoğom zadaniowym.  

¶ Liderzy poszczeg·lnych grup prezentujŃ rozwiŃzania zadania.  

¶ Nauczyciel ocenia pracň grup (pozytywne wzmocnienie).  

¶ Podsumowanie zajňĺ.  
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Spotkanie 1: α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ - α/ŀƱoǏŎƛΣ ŎȊťǏŎƛ ƛ ƪŀǿŀƱƪƛέ 

 

Exercise 1. Big flowers and small flowers (8 points)  

Cover with paint the pictures expressing the following fractions: 
5

4
, 

3

1
,
4

3
,
3

2
,
12

7
.   

What picture less than a half is painted? 

 
 A)  B)  C)  D)   E)  

 

Exercice 1. Fleurs et petites fleurs (8 points)  

Colorie les fractions suivantes sur les dessins ci-dessous: 
5

4
, 

3

1
,
4

3
,
3

2
,
12

7
. Sur quel dessin a-t-on 

colori® moins que la moiti®?  

 

Tarea 1. Flores y florecitos (8 puntos)  

Sobre los dibujos  abajo mencionados, cubre de pintura las siguientes fracciones: 
5

4
, 

3

1
,
4

3
,
3

2
,
12

7
. 

àSobre qu® dibujo cubrieron de pintura menos que la mitad? 

 

!ǳŦƎŀōŜ мΦ .ƭǳƳŜƴ ǳƴŘ .ƭǸƳŎƘŜƴ (8 Punkte) 

¦bermale auf unten angef¿hrten Bildern folgende Bruchzahlen: 
5

4
, 

3

1
,
4

3
,
3

2
,
12

7

. 
Auf welchem 

Bild wurde weniger als die Hªlfte ¿bermalt? 

 

Esercizio 1. Fiori e fiorini (8 punti) 

Sui disegni qui sotto copri le frazioni seguenti: 
5

4
, 

3

1
,
4

3
,
3

2
,
12

7
. Su quale disegno si deve coprire 

meno di met¨?  
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Zadanie 2. ¦ƱŀƳƪƻǿŜ ƪƻǎȊǳƭƪƛ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

PoğŃcz w pary dzieci, kt·re majŃ na ubraniach uğamki o takiej samej wartoŜci. 

 

 

Zadanie 3. Magiczny kwadrat όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Ustal, jakie liczby naleŨy wpisaĺ w puste pola, aby przedstawiony obok kwadrat 

byğ magiczny. (Kwadrat jest magiczny, jeŜli sumy w kaŨdym jego rzňdzie,  

w kaŨdej kolumnie i na kaŨdej przekŃtnej sŃ jednakowe). 

 

 

 

 

 
 
 
 

 

6

1
 

  

8

1
 

  

3

1
 

 

4

1
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Zadanie 4. DŊǎƛŜƴƛŎŀ ƛ Ƴƻǘȅƭ (3 punkty)  

Dowiesz siň, z kt·rej gŃsienicy powstağ kaŨdy motyl, jeŜli rozwiŃŨesz dziağania, a gŃsienice  

i motyle z takimi samymi wynikami poğŃczysz w pary. 
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ Ȋestawu α0ǿƛŎȊŜƵ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘέ -  
α/ŀƱƻǏŎƛΣ ŎȊťǏŎƛ ƛ ƪŀǿŀƱƪƛέ 

Zadanie 1. Kwiatki i kwiatuszki όу Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Poprawne przetğumaczenie zadania na jňzyk polski: 

Zamaluj na poniŨszych rysunkach nastňpujŃce uğamki: 
5

4
, 

3

1
,
4

3
,
3

2
,
12

7
. Na kt·rym rysunku zamalowano mniej niŨ poğowň?  

0 - 2 

B 

 
Punkty przyznajemy za poprawne przedstawienie uğamka w 

postaci rysunku oraz wskazanie poprawnej odpowiedzi: A. 

0 - 6 

Zadanie 2. ¦ƱŀƳƪƻǿŜ ƪƻǎȊǳƭƪƛ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Za prawidğowe poğŃczenie kaŨdej pary przyznajemy po 1 

punkcie. 

 
 

0 - 5 
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Zadanie 3. Magiczny kwadrat όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Poprawne uzupeğnienie kwadratu. 

 

 

 6

1
 

24

9
 

24

2
 

8

1
 

24

5
 

24

7
 

3

1
 

24

1
 

4

1
 

0 - 5 

Zadanie 4. DŊǎƛŜƴƛŎŀ ƛ Ƴƻǘȅƭ (3 punkty)  

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Za prawidğowe poğŃczenie kaŨdej pary przyznajemy po 1 

punkcie. 

 

0 - 3 
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Spotkanie 2: αwƻȊǿƛŊȍƳȅ razemέ - α/ŀƱƻǏŎƛΣ ŎȊťǏŎƛ ƛ ƪŀǿŀƱƪƛέ 

Exercise 1. Strange fraction (3 points)  

Give a fraction greater  than
32

15
 and smaller than 

32

16
. 

 

a) 32

14

   b) 320

151

  c) 32

17

  d) 320

150

  e) 32

16

 

 

9ȄŜǊŎƛŎŜ мΦ 5ǊƾƭŜ ŘŜ ŦǊŀŎǘƛƻƴ (3 points)  

Donne une fraction plus grande que 
32

15
 et plus petite que 

32

16
 

a) 32

14

   b) 320

151

  c) 32

17

  d) 320

150

  e) 32

16

 

 

¢ŀǊŜŀ мΦ CǊŀŎŎƛƽƴ ŜȄǘǊŀƷŀ (3 puntos)  

Da una fracci·n m§s grande que  
32

15
 y  menor que 

32

16
. 

 

a) 32

14

   b) 320

151

  c) 32

17

  d) 320

150

  e) 32

16

 

 

Aufgabe 1. Seltsame Bruchzahl (3 Punkte) 

Gib die Bruchzahl an
32

15
, die grºÇer als und 

32

16
kleiner als ist. 

 

a) 32

14

   b) 320

151

  c) 32

17

  d) 320

150

  e) 32

16

 

 

Esercizio 1. Frazione di strano (3 punti) 

Dai la frazione pi½ grande di 
32

15
 e pi½ piccola di 

32

16
.  

 

a) 32

14

   b) 320

151

  c) 32

17

  d) 320

150

  e) 32

16
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Zadanie 2.  Magiczny monitor όу Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzňŜĺ liczb na monitorze to odwrotnoŜci liczb przyklejonych na 

karteczkach. WykreŜl te liczby z ekranu wraz ze stojŃcymi przy nich 

literami. Z pozostağych liter uğoŨonych w kolejnoŜci od najmniejszej 

liczby do najwiňkszej odczytaj hasğo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zadanie 3. Artysta malarz όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Przed tobŃ 24 k·ğka. 
3

1
  wszystkich k·ğ zamaluj na zielono, 

4

1
- na 

niebiesko, 
6

1
- na czerwono, 

8

1
- na Ũ·ğto, a 

12

1
na czarno. Ile k·ğek 

zostağo niezamalowanych? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zadanie 4. Tajemnicza gwiazda (2 punkty)  

JesteŜcie juŨ w wielkiej sali. Na posadzce 

znajduje siň gwiazda o piňciu ramionach 

skierowanych w stronň piňciu drzwi. Tylko 

jednymi drzwiami moŨna przejŜĺ 

bezpiecznie, pozostağe prowadzŃ do jaskini 

smoka o 7 gğowach. WğaŜciwe drzwi sŃ oznaczone uğamkiem, 

kt·re nie pasuje do pozostağych. WskaŨ ten uğamek uzasadniajŃc 

sw·j wyb·r. 
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Zadanie 5. ¦ƪǊȅǘȅ ƪǎȊǘŀƱǘ ό3 punkty)  

PoğŃcz liczby w kolejnoŜci od najmniejszej do najwiňkszej.  
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Zadanie 6. Prawie jak Ara όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Pokoloruj te pola, na kt·rych znajdujŃ siň uğamki r·wne: 
8

1
na niebiesko, 

3

2
na szaro, 

2

1
 na 

czerwono, 
5

2
na Ũ·ğto, 

4

3
na brŃzowo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zadanie 7. YƱƻǇƻǘƭƛǿŜ ǿƛŜƭōƱŊŘȅ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Pewien Arab zostawiğ swoim trzem synom w spadku 17 wielbğŃd·w.  

Synowie mieli podzieliĺ je pomiňdzy siebie zgodnie z jego ostatniŃ wolŃ: 

Mojemu najstarszemu synowi zostawiam poğowň moich wielbğŃd·w, 

mojemu Ŝredniemu synowi zapisujň 
3

1
 moich wielbğŃd·w,  a 

mojemu najmğodszemu synowi 
9

1
moich wielbğŃd·w. 

Niestety, nie potrafili speğniĺ woli ojca, wiňc zwr·cili siň o radň do swojego wuja. Ten, po chwili 

namysğu, poŨyczyğ im jednego ze swoich wielbğŃd·w i poradziğ, Ũeby spr·bowali jeszcze raz. 

Odpowiedz na pytania: 

a) Czy tym razem uda dokonaĺ im siň tego podziağu? 

b) Ile wielbğŃd·w otrzyma kaŨdy z syn·w? 

c) Czy wuj nie bňdzie pokrzywdzony? Dlaczego? 
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Zadanie 8. bƛŜȊŘŜŎȅŘƻǿŀƴŀ ȍŀōŀ όт Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Pewna Ũaba skacze po osi liczbowej. Wystartowağa z punktu 

 o wsp·ğrzňdnej 0, chcŃc doskoczyĺ do punktu o wsp·ğrzňdnej 1. W czasie 

skoku stwierdziğa, Ũe powinna wr·ciĺ, dlatego wylŃdowağa w poğowie 

dystansu od 0 do 1, czyli w punkcie o wsp·ğrzňdnej 
2

1
. Zawr·ciğa, ale  

w czasie skoku w stronň 0 stwierdziğa, Ũe niepotrzebnie wraca, wiňc 

wylŃdowağa w poğowie dystansu od 
2

1
do 0, czyli w punkcie 

o wsp·ğrzňdnej 
4

1
. Obr·ciğa siň w stronň 1 i é znowu wylŃdowağa 

 w poğowie dystansu miňdzy 
4

1
 a 1. W ten spos·b wykonağa jeszcze 

5 skok·w. W jakich punktach lŃdowağa niezdecydowana Ũaba? 

Wskaz·wka: Narysuj oŜ od 0 do 1 i podziel jŃ na 32 czňŜci.
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ȊŜǎǘŀǿǳ ŏǿƛŎȊŜƵ αwƻȊǿƛŊȍƳy razemέ -  
α/ŀƱƻǏŎƛΣ ŎȊťǏŎƛ ƛ ƪŀǿŀƱƪƛέ 

Zadanie 1. 5Ȋƛǿƴȅ ǳƱŀƳŜƪ (3 punkty)  

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Poprawne przetğumaczenie treŜci zadania: 

Podaj uğamek wiňkszy niŨ 
32

15
 i mniejszy od 

32

16
. 

2 

B Podanie prawidğowej odpowiedzi: b 1 

Zadanie 2. Magiczny monitor όу Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Pozostawienie odpowiednich liczb: 

4

1
, 

2

1
,
8

7
,
2

3
,

6

10
,

9

1
2 ,

3

12
. 

7 

B 
UporzŃdkowanie od najmniejszego do najwiňkszego oraz 

podanie hasğa: Iloczyn. 
1 

Zadanie 3. Artysta malarz όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

 

Zamalowanie odpowiedniej iloŜci k·ğek zielonych: 24 : 3 = 8 1 

Zamalowanie odpowiedniej iloŜci k·ğek niebieskich: 24 : 4 = 6 1 

Zamalowanie odpowiedniej iloŜci k·ğek czerwonych: 24 : 6 = 4 1 

Zamalowanie odpowiedniej iloŜci k·ğek Ũ·ğtych: 24 : 8 = 3 1 

Zamalowanie odpowiedniej iloŜci k·ğek czarnych: 24 : 12 = 2 1 

B 
Podanie poprawnej odpowiedzi: 8 + 6 + 4 + 3 + 2 = 23,  

24 ï 23 = 1 , Niezamalowane zostağo 1 k·ğko. 
1 

Zadanie 4. Tajemnicza gwiazda (2 punkty)  

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Odpowiednie uzasadnienie wyboru swojego uğamka np.: 

Uğamek, kt·ry nie pasuje do pozostağych to: 
100

42
 

poniewaŨ kaŨdy pozostağy uğamek da siň przedstawiĺ w 

postaci uğamka o mianowniku 3. Za kaŨdŃ innŃ logicznie 

uzasadnionŃ odpowiedŦ przyznajemy maksymalnŃ liczbň 

punkt·w. 

2 
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Zadanie 5. ¦ƪǊȅǘȅ ƪǎȊǘŀƱǘ (3 Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Za prawidğowe poğŃczenie od 4 ï 8 liczb (1pkt) 

Za prawidğowe poğŃczenie od 9 ï 13 liczb (2pkt) 

Za prawidğowe poğŃczenie  wszystkich  (3pkt) 

 
PoğŃczenie najwiňkszej liczby z najmniejszŃ lub jej brak nie 

wpğywajŃ na punktacjň i rozwiŃzanie zadania. 

3 

Zadanie 6. Prawie jak Ara όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 
 

Za zamalowanie do 1 ï 3 obszar·w (1pkt) 

Za zamalowanie do 4 ï 6 obszar·w (2pkt) 

Za zamalowanie do 7 ï 9 obszar·w (3pkt) 

Za zamalowanie do 10 ï 12 obszar·w (4pkt) 

Za zamalowanie do 13 ï 15 obszar·w (5pkt) 

Za zamalowanie wszystkich 16 obszar·w (6pkt) 

6 
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Zadanie 7. YƱƻǇƻǘƭƛǿŜ ǿƛŜƭōƱŊŘȅ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

 

Podanie poprawnej odpowiedzi: 

a) Tak, poniewaŨ teraz bňdŃ mieli 18 wielbğŃd·w i 
bňdzie moŨna dokonaĺ podziağu. 

1 

B 

b) 18 : 2 = 9 ï najstarszy 

18 : 3 = 6 ï Ŝredni 

18 : 9 = 2 ï najmğodszy 

Najstarszy otrzymağ 9, Ŝredni 6, a najmğodszy 2 wielbğŃdy. 

3 

C 

c) 9 + 6 + 2 = 17,  18 ï 17 = 1 

Wuj nie bňdzie pokrzywdzony, poniewaŨ po podziale 

zostağ 1 wielbğŃd, kt·rego moŨna oddaĺ wujowi. 
1 

Zadanie 8. NieȊŘŜŎȅŘƻǿŀƴŀ ȍŀōŀ όт Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Wskazanie odpowiednich uğamk·w: 

 
2

1
,
4

1
, 

8

5
,
16

5
,
32

21
,
64

21
,
128

85
. 

7 
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Pakiet P-2.5 α½ŀōŀǿȅ ŦƛƎǳǊŀƳƛέ 

LΦ ¢ǊŜǏŎƛ ƳŜǊȅǘƻǊȅŎȊƴŜ: 

¶ wğasnoŜci figur pğaskich; 

¶ figury przystajŃce; 

¶ rozcinanie i skğadanie figur; 

¶ tangram ï wğasnoŜci i zastosowanie. 

LLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ǿ ȊŀƪǊŜsie kompetencji matematycznych: 

¶ uczeŒ zna podstawowe figury geometrycznej; 

¶ uczeŒ wyr·Ũnia wŜr·d figur: kwadraty, tr·jkŃty, r·wnolegğoboki; 

¶ uczeŒ potrafi uğoŨyĺ z 7 tan·w kwadrat oraz inne figury; 

¶ uczeŒ umie podzieliĺ figurň geometryczna na przystajŃce czňŜci. 

LLLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ǿ ȊaƪǊŜǎƛŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧƛ ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘ: 

¶ usystematyzowanie zdobytej wiedzy; 

¶ uŜwiadomienie celowoŜci pracy w grupie; 

¶ ocenienie trafnoŜci dokonanego wyboru roli w grupie; 

¶ ksztağtowanie umiejňtnoŜci zaprezentowania danych; 

¶ przygotowanie i praktykowanie wystŃpieŒ publicznych; 

¶ formuğowanie i wyraŨanie wğasnych opinii; 

¶ sğuchanie opinii wyraŨanych przez innych czğonk·w; 

¶ ksztağtowanie umiejňtnoŜci dokonywania samooceny. 

IV. Proponowane metody i formy pracy 

Metoda: praca w grupach, burza m·zg·w. 

Forma pracy: wsp·lnym frontem. 

środki dydaktyczne: karty pracy, gra dydaktyczna. 
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V. tǊȊŜōƛŜƎ ȊŀƧťŏ 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ мΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna) 

¶ Sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnoŜci). 

¶ Podziağ uczni·w na zespoğy zadaniowe (grupy 4 - 5 osobowe). 

¶ Wyb·r lider·w, sekretarzy, asystent·w poszczeg·lnych grup. 

¶ Rozdanie kaŨdej z grup zestaw·w ĺwiczeŒ otwierajŃcych oraz materiağ·w potrzebnych do 
rozwiŃzywania zadaŒ. 

¶ RozwiŃzywanie ĺwiczeŒ przez uczni·w pod kierunkiem nauczyciela. 

¶ Przedstawienie i por·wnanie rozwiŃzaŒ zadaŒ przez przedstawicieli grup. 

¶ Zebranie kart z rozwiŃzaniami. 

¶ Podsumowanie i zakoŒczenie zajňĺ. 

 

Bibliografia do zestawu ĂĹwiczeŒ otwierajŃcychò 

[1] Braun M., Matematyka w szkole nr 11, GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2001 (gra 

Ekstra Matma) 

[2] Kolany D., ŧelechowem G., Nienudna matematyka Zbi·r zadaŒ dla klas 4-6 szk·ğ 

podstawowych ĂMACò S.A., Kielce 2001( zadanie 2, zadanie 3, zadanie 6) 

[3] Kujawa Z., Potrafiň obliczyĺ ï Zbi·r zadaŒ dla uczni·w klas IV ï VI szkoğy podstawowej, 

Wydawnictwo Seneka, Sopot 2009 (zadanie 4, zadanie9) 

[4] Russel K., Cartel P., Ğamigğ·wki liczbowe, GWO, GdaŒsk, 2006 (zadanie 7) 

[5] TrŃd M., Zespoğowe Turnieje Matematyczne, OŜrodek Doskonalenia Nauczycieli, Zielona G·ra 

1995 ( zadanie 8) 

[6] Praca zbiorowa, Matematyka z wesoğym Kangurem, Wydawnictwo Aksjomat, ToruŒ 2009 

(zadanie1 ) 

[7] Praca zbiorowa, Matematyka 2001 podrňcznik dla klasy 4, Wydawnictwa Szkolne i 

Pedagogiczne, Warszawa 1996 (zadanie5) 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ нΥ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ (2 godziny lekcyjne) 

¶ Uczniowie siadajŃ we wczeŜniej ustalonych zespoğach zadaniowych. 

¶ Nauczyciel rozdaje jeden egzemplarz zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò. 

¶ Uczniowie dokonujŃ podziağu, kt·ra grupa bňdzie rozwiŃzywağa dane zadanie. Uczniowie 

powinni pociŃĺ zestaw zadaŒ i rozdzieliĺ zadania do odpowiednich grup. 

¶ KaŨda grupa rozwiŃzuje zadania samodzielnie. Po rozwiŃzaniu zadania uczniowie redagujŃ 

odpowiedŦ na karcie odpowiedzi. 

¶ JeŨeli dana grupa zakoŒczy pracň, to jej czğonkowie powinni przyğŃczyĺ siň i pom·c w 
rozwiŃzywaniu innym grupom. 

¶ Nauczyciel zbiera karty odpowiedzi. 
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¶ ZakoŒczenie zajňĺ. 

Bibliografia do zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò 

[1] BobiŒski Z., NňdzyŒski P., Ustki M., Uczymy siň myŜleĺ poprzez rozrywkň, Wydawnictwo 

Aksjomat, ToruŒ 2004 ( zadanie 6) 

[2] Kolany D., ŧelechowem G., Nienudna matematyka Zbi·r zadaŒ dla klas 4-6 szkóğ 
podstawowych, ĂMACò S.A., Kielce 2001( zadanie 2, zadanie 3, zadanie 4, zadanie 8) 

[3] TrŃd M., Zespoğowe Turnieje Matematyczne, OŜrodek Doskonalenia Nauczycieli, Zielona G·ra 

1995 ( zadanie 7) 

[4] Praca zbiorowa, Matematyka z wesoğym Kangurem, Wydawnictwo Aksjomat, ToruŒ 2009 

(zadanie1 ) 

[5] Praca zbiorowa, Matematyka 2001 podrňcznik dla klasy 4, Wydawnictwa Szkolne i 

Pedagogiczne, Warszawa 1996 (zadanie5) 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ оΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ǇƻŘǎǳƳƻǿǳƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna) 

¶ Nauczyciel rozdaje poprawione i wypunktowane karty pracy zespoğom zadaniowym. 

¶ Liderzy poszczeg·lnych grup prezentujŃ rozwiŃzania zadania. 

¶ Nauczyciel ocenia pracň grup (pozytywne wzmocnienie). 

¶ Podsumowanie zajňĺ. 
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Spotkanie 1: α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ - α½ŀōŀǿȅ CƛƎǳǊŀƳƛέ  

Exercise 1. A Square (2 points) 

Four figures  among five figures below can be used  

to built a square. What figure can not be used? 

 
 
 
 
 
 
 

 

Aufgabe 1. Quadrat (2 Punkte) 

Mit vier von f¿nf auf dem Bild dargestellten Figuren kann man ein Quadrat bauen. Welche dieser 

Figuren wird nicht benutzt? 

 

Esercizio 1. Quadrato (2 punti) 

Con quattro di cinque figure presentate sul disegno si pu¸ fare un quadrato. Quale delle figure non 

sara usata? 

 

Tarea 1.  Un cuadrado (2 puntos) 

De cuatro entre cinco figuras presentadas sobre el dibujo se puede construir un cuadrado. 

àLa cu§l de estas figuras no ser§ utilizada? 

  

9ȄŜǊŎƛŎŜ мΦ [Ŝ ŎŀǊǊŞ (2 points) 

On peut cr®er un carr® en utilisant quatre figures parmi les 5 pr®sent®es ci-dessous. De quelle figure 

nôaura-t-on pas besoin? 

 

½ŀŘŀƴƛŜ нΦ Wŀƪ ǘƻ ǇƻŘȊƛŜƭƛŏΚ (5 punƪǘƽǿύ 

Jeden z kwadrat·w podzielono na dwie r·wne czňŜci.  

ZnajdŦ piňĺ moŨliwych  podziağ·w kwadratu o tej wielkoŜci. 
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½ŀŘŀƴƛŜ оΦ tǊȊȅǎǘŀƧŊŎŜ ǎȊŜǏŎƛƻƪŊǘȅ (2 punkty) 

Podziel kwadrat na cztery przystajŃce szeŜciokŃty. 

 
 
 
 
 
 
 
 

Zadanie 4. Instrukcja (3 punkty) 

Tangram jest starŃ, pochodzŃcŃ z Chin ukğadankŃ zğoŨonŃ z siedmiu 

czňŜci nazywanymi tanami. 

 

Oto instrukcja, dziňki kt·rej narysujesz uğoŨenie poszczeg·lnych 

tan·w w podstawowym uğoŨeniu tangramu: 

¶ Narysuj kwadrat ABCD o boku 12cm. 

¶ Narysuj przekŃtnŃ kwadratu AC. 

¶ ZnajdŦ punkty E i F, kt·re sŃ Ŝrodkami bok·w odpowiednio AD i CD, a nastňpnie narysuj 
odcinek EF. 

¶ Wyznacz Ŝrodek odcinka EF i oznacz go jako G. Narysuj odcinek BG. 

¶ Punkt, w kt·rym przecinajŃ siň odcinki AC i BG oznacz literŃ H. 

¶ Z punktu F poprowadŦ odcinek prostopadğy do odcinka AC. Wyznaczony na odcinku AC 

punkt oznacz jako I. 

¶ Od punktu H na odcinku AH odmierz odcinek r·wny odcinkowi IH. Koniec wyznaczonego 
odcinka nazwij J. Narysuj odcinek JG. 

 

Zadanie 5. Figury w tangramie (2 punkty)  

Przyjrzyj siň uwaŨnie tangramowi. 

a) Jakimi figurami sŃ  poszczeg·lne czňŜci tangramu? 

b) Iloma tr·jkŃtami o numerze 7 moŨna wypeğniĺ duŨy kwadrat? 
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Zadanie 6. tƻŘȊƛŜƭ ŦƛƎǳǊť (2 punkty) 

Podziel figurň na dwie identyczne czňŜci: 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

  

Zadanie 7Φ ¢ǊƽƧƪŊǘΣ ƪǿŀŘrŀǘ ƛ ƪǊȊȅȍ (2 punkty) 

Rozetnij narysowany poniŨej tr·jkŃt wzdğuŨ linii na 5 czňŜci. 

 
 

 

Z otrzymanych Ăklock·wò uğ·Ũ podane poniŨej figury.  

 

 
NaleŨy wykorzystaĺ wszystkie klocki, wolno je obracaĺ, ale nie moŨna kğaŜĺ jeden na drugi. 
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ZadŀƴƛŜ у Φ 5ǿŀ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘȅ (4 punkty) 

ProstokŃt o wymiarach 5cm x 8cm rozetnij na dwie czňŜci tak, aby moŨna byğo z nich uğoŨyĺ 

prostokŃt o wymiarach  12cm x 10cm. 

 

Zadanie 9 . Tangramowe figury (3 punkty) 

UŨywajŃc wszystkich 7 element·w tangramu uğ·Ũ poniŨsze figury: 

  

Przykğadowe pytania do gry z zakresu wğasnoŜci figur geometrycznych: 

 
Romb to r·wnolegğobok o bokach r·wnej dğugoŜci. Suma miar kŃt·w w czworokŃcie wynosi 380Á. 

Dwa odcinki sŃ r·wnolegğe, jeŜli leŨŃ na prostych 

r·wnolegğych, 

Trapez posiada co najmniej jedna parň bok·w 

r·wnolegğych. 

PrzekŃtna rombu dzieli go na dwa tr·jkŃty 

r·wnoramienne. 

PrzekŃtne kwadratu majŃ r·wnŃ dğugoŜci i sŃ 

prostopadğe. 

WielokŃt ma taka samŃ liczbň bok·w i wierzchoğk·w. 
Aby obliczyĺ pole kwadratu naleŨy dğugoŜĺ jego boku 

podnieŜĺ do kwadratu. 

PrzekŃtna wielokŃta, to odcinek ğŃczŃcy dwa sŃsiednie 

wierzchoğki tego wielokŃta. 
Trapez posiada dwie r·Ũne wysokoŜci. 

Tr·jkŃt rozwartokŃtny ma dwa kŃty rozwarte. 

 

JeŜli kŃt ostry w rombie ma 30Á, to kŃt rozwarty  bňdzie 

miağ miarň 150Á. 

Suma miar kŃt·w ostrych tr·jkŃta prostokŃtnego wynosi 

90Á. 
Tr·jkŃt  r·wnoboczny jest tr·jkŃtem r·wnoramiennym. 

Aby obliczyĺ obw·d r·wnolegğoboku, naleŨy 

pomnoŨyĺ dğugoŜci sŃsiednich bok·w. 
KaŨde trzy odcinki mogŃ byĺ bokami tr·jkŃta. 
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KŃty  przylegğe majŃ r·wne miary. 

 

PrzyprostokŃtna w tr·jkŃcie prostokŃtnym jest jego 

najdğuŨszym bokiem. 

Tr·jkŃt r·wnoramienny ma dwa boki r·wnej dğugoŜci. 
PrzekŃtne kaŨdego r·wnolegğoboku przecinajŃ siň w 

poğowie. 
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ȊŜǎǘŀwu α0ǿƛŎȊŜƵ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘέ -  
αZabawy figuramiέ  

Zadanie 1. Kwadrat (2 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Przetğumaczenie zadania na jňzyk polski: 

ĂZ czterech  spoŜr·d piňciu przedstawionych na rysunku 

figur moŨna zbudowaĺ kwadrat. Kt·ra z tych figur nie 

bňdzie wykorzystana?ò 

1 

B Podanie prawidğowej odpowiedzi. OdpowiedŦ: B 1 

½ŀŘŀƴƛŜ нΦ Wŀƪ ǘƻ ǇƻŘȊƛŜƭƛŏΚ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Podziağ kwadrat·w na przystajŃce figury, np: 

 

 

 

 

 

 

0 - 5 

 

ZaŘŀƴƛŜ оΦ tǊȊȅǎǘŀƧŊŎŜ ǎȊŜǏŎƛƻƪŊǘȅ (2 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Podziağ kwadratu na cztery przystajŃce szeŜciokŃty, np: 

 

 

 

 

 

 

 

0 - 2 
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Zadanie 4. Instrukcja όт Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Otrzymanie tangramu zgodnego z instrukcjŃ:  

 

0 - 7 

Zadanie 5. Figury w tangramie (2 punkty)  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A a)Figury 1,2,3,5,7 ï tr·jkŃty prostokŃtne r·wnoramienne 1 

B b) OŜmioma tr·jkŃtami 7 moŨna wypeğniĺ duŨy kwadrat 1 

½ŀŘŀƴƛŜ сΦ tƻŘȊƛŜƭ ŦƛƎǳǊť (2 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Podzielenie figury na dwie przystajŃce czňŜci, np: 

 

 

 

 

0 - 2 

½ŀŘŀƴƛŜ тΦ ¢ǊƽƧƪŊǘΣ ƪǿŀŘǊŀǘ ƛ ƪǊȊȅȍ (4 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Otrzymanie z wyciňtych Ăklock·wò ŨŃdanych figur: 

 

 

 

 

 

 

Przyznajemy po dwa punkty za kaŨdŃ figurň. 

 

0 - 4 
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Zadanie 8Φ 5ǿŀ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘȅ (4 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Podziağ prostokŃta o wymiarach 15x8 na prostokŃt 

wymiarach 12x10, np: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

0 - 4 

Zadanie 9. Tangramowe figury (3 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

UğoŨenie  wskazanych figur 

 

0 - 3 
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Spotkanie 2: αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ - α½ŀōŀǿȅ ŦƛƎǳǊŀƳƛέ  

Exercise 1. How many squares ? (2 points) 

How many squares are there on this picture? 

A) 13  B)14  C) 19  D) 21  E) 23 

 

Aufgabe  1. Wie viele Quadrate? (2 Punkte) 

Wie viele Quadrate sind auf dem Bild? 

A) 13  B)14  C) 19  D) 21  E) 23 

 

¢ŀǊŜŀ мΦ /ǳłƴǘƻǎ ŎǳŀŘǊŀŘƻǎΚ (2 puntos) 

àCu§ntos cuadrados hay sobre este dibujo? 

A) 13  B)14  C) 19  D) 21  E) 23 

 

Exercice 1. Combien de ŎŀǊǊŞǎΚ  (2 points) 

Combien de carr®s y a-t-il sur ce dessin? 

A) 13  B)14  C) 19  D) 21  E) 23 

 

Esercizio 1. Quanti quadrati? (2 punti) 

Quanti quadrati ci sono su questo disegno? 

A) 13  B)14  C) 19  D) 21  E) 23 

 

½ŀŘŀƴƛŜ нΦ tƻŘȊƛŀƱ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Podziel prostokŃt (wzdğuŨ kratek) na dwie identyczne czňŜci. ZnajdŦ piňĺ r·Ũnych podziağ·w tego 

typu.  

 
Zadanie 3. Deska (5 Ǉǳƴƪǘƽǿ) 

Stolarz ma jednŃ deskň o wymiarach 80cm x 30cm. Potrzebna mu jest 

deska o wymiarach 120cm x 20cm. Jak stolarz ma przepiğowaĺ deskň 

na dwie czňŜci, aby dağo siň z nich zğoŨyĺ deskň o potrzebnych 

wymiarach. 
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Zadanie 4. Dwie figury (4 punkty) 

Podziel figury na dwie identyczne czňŜci. Figurň wolno rozcinaĺ tylko po liniach 

kratek. 

 

 
Zadanie 5. LƭŜ ǘǊƽƧƪŊǘƽǿ? όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

KorzystajŃc z rysunku, odpowiedz na pytania: 

a) Ile tr·jkŃt·w 1 mieŜci siň w cağym duŨym kwadracie ? 

b) Ile tr·jkŃt·w 5 mieŜci siň w figurze 4, a ile w figurze 7?   

c) Z ilu tr·jkŃt·w 5 moŨna zbudowaĺ tr·jkŃt 1? 

d) Iloma tr·jkŃtami 5 moŨna wypeğniĺ duŨy kwadrat ? 

e) JakŃ czňŜĺ duŨego kwadratu stanowi tr·jkŃt 7? 

 
 

Zadanie 6. /ȊŀǇƭŀΣ ƭǳŘȊƛƪΣ ƳƱƻǘŜƪΣ ŦŀƧƪŀ όу Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

UŨywajŃc wszystkich 7 element·w tangramu uğ·Ũ poniŨsze figury: 
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Zadanie 7. YǿŀŘǊŀǘ Ȋ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

a) ProstokŃt o bokach 4cm i 25cm rozetnij na trzy czňŜci, z kt·rych 
da siň zğoŨyĺ kwadrat. 

b) ProstokŃt, kt·rego boki maja dğugoŜĺ 8cm i 18cm, podziel na dwie 
czňŜci tak, aby moŨna z nich byğo zğoŨyĺ kwadrat. 

 

Zadanie 8. Kolorowanka όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Podziel figurň z prawej strony liniami wzdğuŨ kratek, na kawağki  

w ksztağcie litery T lewy rysunek). Pokoloruj kaŨdŃ literň innym kolorem.  
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ zŜǎǘŀǿǳ ŏǿƛŎȊŜƵ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ 
α½ŀōŀǿȅ CiguraƳƛέ 

½ŀŘŀƴƛŜ мΦ LƭŜ ƪǿŀŘǊŀǘƽǿ (2 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Przetğumaczenie zadania na jňzyk polski; 

ĂIle kwadrat·w jest na tym rysunku?ò 
1 

B Podanie prawidğowej odpowiedzi. OdpowiedŦ: E 1 

 

½ŀŘŀƴƛŜ нΦ tƻŘȊƛŀƱ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ (р Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Podzielenie prostokŃta na dwie przystajŃce czňŜci, np: 

 

 

 

 

0-5 

 

Zadanie 3. Deska όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Podzielenie prostokŃta o wymiarach 80cm x 30cm na dwie 

czňŜci i zğoŨenie prostokŃta o wymiarach 20cm x 120cm 

(przyjmujemy, Ũe jedna kratka to 10cm) 

 

 

 

 

 

 

0 - 5 
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Zadanie 4. Dwie figury (4 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Przyznajemy po 2 punkty, za kaŨdy podziağ. 

Podzielenie figur na dwie przystajŃce czňŜci np: 

 

 

 

 

 

 

 

0-4 

Zadanie 5. LƭŜ ǘǊƽƧƪŊǘƽǿΚ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Udzielenie poprawnych odpowiedzi: 

a) cztery  b) dwa, dwa  c) z czterech  d) szesnaŜcie  

e) jednŃ ·smŃ 

  

0 - 5 

 

Zadanie 6. /ȊŀǇƭŀΣ ƭǳŘȊƛƪΣ ƳƱƻǘŜƪΣ ŦŀƧƪŀ όу Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Przyznajemy po 2 punkty, za kaŨdŃ uğoŨonŃ figurň: 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

0-8 
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Zadanie 7. YǿŀŘǊŀǘ Ȋ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Rozciňcie prostokŃta o bokach 4cm i 25cm  na trzy czňŜci, z 

kt·rych da siň zğoŨyĺ kwadrat, np: 

 

 

 

 

0 -3 

B 

Rozciňcie prostokŃta, kt·rego boki majŃ dğugoŜĺ 8cm i 

18cm, na dwie czňŜci tak, aby moŨna z nich byğo zğoŨyĺ 

kwadrat, np:  

 

 

 

 

 

 

 

 

UWAGA ! Przyjmujemy 1 kratkň za 1cm. 

0 - 3 

Zadanie 8. Kolorowanka όр Ǉǳƴƪƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Podzielenie figury na kawağki w ksztağcie litery T 

 i pokolorowanie np: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Za pokolorowanie:  

Od 1 do 2 figur -  1pkt  

Od 3 do 4 figur -  2pkt  

Od 5 do 6 figur -  3pkt  

7 figur -  4pkt  

8 figur -  5pkt 

0-5 
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Pakiet P-2.6 α½ ǇǊȊŜŎƛƴƪƛŜƳ ǇǊȊŜȊ Ǐǿƛŀǘέ  

I. TǊŜǏŎƛ ƳŜǊȅǘƻǊȅŎȊƴŜ: 

¶ dodawanie, odejmowanie, mnoŨenie i dzielenie uğamk·w dziesiňtnych; 

¶ mnoŨenie uğamk·w dziesiňtnych przez 10, 100, 1000é; 

¶ por·wnywanie uğamk·w dziesiňtnych; 

¶ obliczenia pieniňŨne; 

¶ zamiana jednostek. 

LLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ: 

¶ uczeŒ wykonuje cztery dziağania pisemne na uğamkach dziesiňtnych; 

¶ uczeŒ zna zasadň mnoŨenia uğamk·w dziesiňtne prze 10, 100, 1000é; 

¶ uczeŒ por·wnuje uğamki dziesiňtne; 

¶ uczeŒ zamienia wyraŨenia dwumianowe na uğamki dziesiňtne; 

¶ uczeŒ wykonuje obliczenia pieniňŨne; 

¶ uczeŒ odczytuje informacje podane za pomocŃ tabeli. 

LLLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧƛ ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘ: 

¶ wzrost pozytywnego stosunku do przedmiotu jakim jest matematyka;  

¶ ksztağcenie cierpliwoŜci w dŃŨeniu do celu; 

¶ uŜwiadomienie celowoŜci pracy w grupie;  

¶ ocenienie trafnoŜci dokonanego wyboru roli w grupie;  

¶ ksztağtowanie umiejňtnoŜci prezentowania danych;  

¶ przygotowanie i praktykowanie wystŃpieŒ publicznych;  

¶ formuğowanie i wyraŨanie wğasnych opinii; 

¶ ksztağtowanie umiejňtnoŜci dokonywania samooceny.  

IV. Proponowane metody i formy pracy 

Metoda: praca w grupach, burza m·zg·w.  

Forma pracy: wsp·lnym frontem.  

środki dydaktyczne: karty pracy.  
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±Φ tǊȊŜōƛŜƎ ȊŀƧťŏ  

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ мΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna)  

¶ Sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnoŜci).  

¶ Podziağ uczni·w na zespoğy zadaniowe (grupy 4 - 5 osobowe).  

¶ Wyb·r lider·w, sekretarzy, asystent·w poszczeg·lnych grup.  

¶ Rozdanie kaŨdej z grup zestaw·w ĺwiczeŒ otwierajŃcych oraz materiağ·w potrzebnych do 
rozwiŃzywania zadaŒ.  

¶ RozwiŃzywanie ĺwiczeŒ przez uczni·w pod kierunkiem nauczyciela.  

¶ Przedstawienie i por·wnanie rozwiŃzaŒ zadaŒ przez przedstawicieli grup.  

¶ Zebranie kart z rozwiŃzaniami.  

¶ Podsumowanie i zakoŒczenie zajňĺ.  

UWAGA: Materiağy dla uczni·w, to pierwsze cztery strony dokumentu ĂĹwiczenia otwierajŃceò.  

Nauczyciel moŨe sam dokonaĺ doboru zadaŒ z zaproponowanych w tym scenariuszu. 

 

Bibliografia do ĂĹwiczeŒ otwierajŃcychò  

[1] MaŒko M., Wesoğa matematyka 4, Wydawnictwo Aksjomat, Krak·w 2009 (zadanie 3) 

[2] Russel K., Carter P., Ğamigğ·wki liczbowe, GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2006        

(zadanie 4) 

[3] Praca zbiorowa, Matematyka 2001, Podrňcznik dla klasy 6, Wydawnictwa Szkolne i 

Pedagogiczne, Warszawa 2007 (zadanie 5) 

[4] Praca zbiorowa, Matematyka 2001, Podrňcznik dla klasy 5, Wydawnictwa Szkolne i 

Pedagogiczne, Warszawa 1997 (zadanie 1) 

[5] Praca zbiorowa, Matematyka 7, GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe , GdaŒsk 1996 (zadanie 2) 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ нΥ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ razemέ (2 godziny lekcyjne)  

¶ Uczniowie siadajŃ we wczeŜniej ustalonych zespoğach zadaniowych.  

¶ Nauczyciel rozdaje jeden egzemplarz zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò.  

¶ Uczniowie dokonujŃ podziağu, kt·ra grupa bňdzie rozwiŃzywağa dane zadanie. Uczniowie 

powinni pociŃĺ zestaw zadaŒ i rozdzieliĺ zadania do odpowiednich grup.  

¶ KaŨda grupa rozwiŃzuje zadania samodzielnie. Po rozwiŃzaniu zadania uczniowie redagujŃ 
odpowiedŦ na karcie odpowiedzi.  

¶ JeŨeli dana grupa zakoŒczy pracň, to jej czğonkowie powinni przyğŃczyĺ siň i pom·c  

w rozwiŃzywaniu innym grupom.  

¶ Nauczyciel zbiera karty odpowiedzi.  

¶ ZakoŒczenie zajňĺ.  

UWAGA: Materiağy dla uczni·w, to pierwsze cztery strony dokumentu ĂRozwiŃŨmy razemò.  
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Bibliografia do zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò 

[1] Grochowalska M., Matematyka 4, GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2004  

       (zadanie 2) 

[2] PuŨyŒska W., Matematyka 5, Wydawnictwo Annağ, Ğ·dŦ 2000 (zadanie 8) 

[3] Zarzycka K., Zarzycki p., Matematyka 5, Zbi·r ZadaŒ, GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, 

GdaŒsk 2009 (zadanie 1, zadanie 7) 

[4] MaŒko M., Wesoğa matematyka 6, Wydawnictwo Aksjomat, Krak·w 2009 (zadanie 3), 

(zadanie 4) 

[5] Praca zbiorowa, Matematyka 2001, Podrňcznik dla klasy 5, Wydawnictwa Szkolne i 

Pedagogiczne, Warszawa 1997 (zadanie 5) 

[6] Praca zbiorowa, Matematyka w szkole nr 23, GdaŒsk 2004 (zadanie 6) 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ оΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ǇƻŘǎǳƳƻǿǳƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna)  

1. Nauczyciel rozdaje poprawione i wypunktowane karty pracy zespoğom zadaniowym.  

2. Liderzy poszczeg·lnych grup prezentujŃ rozwiŃzania zadania.  

3. Nauczyciel ocenia pracň grup (pozytywne wzmocnienie).  

4. Podsumowanie zajňĺ.  
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Spotkanie 1: α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ - αZ przecinkiem 
ǇǊȊŜȊ Ǐǿƛŀǘέ  

Exercise 1. Subtract and add (3 points)  

Increase the difference of numbers 235,02 and 158,235 by the number 23,905. What number have 

you received? 

 

a) 100,690  b) 417,160  c) 369,350  d) 152,880 e) 125,88 

Exercice 1. Soustraire et additionner (3 points)  

Augmente de 23,905 la diff®rence des nombres 235,02 et 158,235. Quel r®sultat as-tu trouv®? 

 

a) 100,690  b) 417,160  c) 369,350  d) 152,880 e) 125,88 

¢ŀǊŜŀ мΦ {ǳǎǘǊŀŜǊ ȅ ŀƷŀŘƛǊ (3 puntos)  

A la diferencia de n¼meros 235,02 y 158,235 a¶ade 23,905. àCu§l n¼mero has obtenido? 

 

a) 100,690  b) 417,160  c) 369,350  d) 152,880 e) 125,88 

Aufgabe 1. Substrahieren und addieren (3 Punkte) 

VergrºÇere die Differenz der Zahlen 235,02 und 158,235 um 23,905. Welche Zahl hast du 

bekommen? 

 

a) 100,690  b) 417,160  c) 369,350  d) 152,880 e) 125,88 

Esercizio 1. Detrarre e addizionare (3 punti) 

La differenza di numeri 235,02 e 158,235 deve essere aumentata di 23,905. Quale numero hai 

ottenuto? 

 

a) 100,690  b) 417,160  c) 369,350  d) 152,880 e) 125,88 

Zadanie 2. Przepyszne cukierki όт Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

WyobraŦ sobie, Ũe za kwotň 15zğ masz kupiĺ cukierki. Wybierz co najmniej 3 rodzaje tak, aby 

reszta  kt·rŃ otrzymasz, nie przekroczyğa 1zğ. 
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Zadanie 3. Dyscyplina sportowa (2 punkty) 

Przyjrzyj siň zawodnikom i wpisz do diagramu litery z ich koszulek w kolejnoŜci od najmniejszej 

do najwiňkszej, a dowiesz siň, w jakiej dyscyplinie starujŃ. 

 

 
 

Zadanie 4. .ƱťŘƴŜ ǇǊȊŜŎƛƴƪƛ (3 punkty)  

W poniŨszym dodawaniu uğamk·w dziesiňtnych tylko pierwszy 

przecinek jest na wğaŜciwym miejscu. ZmieŒ poğoŨenie 

pozostağych trzech przecink·w tak, aby dziağanie siň zgadzağo. 

 

 

 

 

 

 

 

Zadanie 5. Kursy walut όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Sp·jrz na tabelň kurs·w walut  

Kraj  Waluta Skup zğ SprzedaŨ zğ 

USA 1 dolar 3,05 3,11 

UE 1 euro 3,92 4,01 

Szwajcaria 1 frank 2,51 2,56 

Wňgry 100 forint·w 1,49 1,52 

Kursy z dn. 8.06.2006r. 

Ile zğotych trzeba zapğaciĺ, kupujŃc 100 dolar·w amerykaŒskich? 

a) A ile trzeba zapğaciĺ, kupujŃc 10 000 forint·w wňgierskich? 

b) Czy 100zğ wystarczy na kupienie 35 frank·w szwajcarskich? 

 
  4 7 , 5   

  3 8 , 6 2 7 

+ 1 2 5 , 6   

1 5 8 3 , 1     

 4 5 0 , 8 5 7 
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ȊŜǎǘŀǿǳ α0ǿƛŎȊŜƵ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘέ -  
α½ ǇǊȊŜŎƛƴƪƛŜƳ ǇǊȊŜȊ Ǐǿƛŀǘέ 

Zadanie 1. hŘƧŊŏ ƛ ŘƻŘŀŏ (3 punkty)  

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Przetğumaczenie zadania na jňzyk polski: 

R·Ũnicň liczb 235,02 i 158,235 zwiňksz o 23,905. 

 JakŃ liczbň otrzymağeŜ? 

0 - 2 

B Udzielenie odpowiedzi.: a 1 

Zadanie 2. Przepyszne cukierki όт Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A Wybranie co najmniej trzech rodzaj·w cukierk·w. 1 

B 

Wykonanie poprawnych obliczeŒ np.: 

0,4kg x 16zğ = 6,40zğ ï trufle 

0,4kg x 16,40zğ = 6,56zğ ï Viola 

0,1kg x 20,10zğ = 2,01zğ ï coco 

0 - 3 

C 
Wykonanie dodawania np.: 

6,40zğ + 6,56zğ + 2,01zğ = 14,97zğ 
1 

D Otrzymanie reszty mniejszej niŨ 1zğ. 1 

D 
Udzielenie odpowiedzi np.: 

MoŨna kupiĺ 0,4kg trufli i 0,4kg violi oraz 0,1kg coco. 
1 

Zadanie 3. Dyscyplina sportowa (2 punkty) 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Poprawne uzupeğnienie hasğa: 

Skok w dal. (2 pkt) 

Uzupeğnienie hasğa z jednŃ bğňdnŃ literŃ (1 pkt) 

0 - 2 

Zadanie 4. .ƱťŘƴŜ ǇǊȊŜŎƛƴƪƛ (3 punkty) 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Za kaŨdy prawidğowo przesuniňty przecinek przyznajemy 1 

punkt. 

  4 7 , 5   

 3 8 6 , 2 7  

+   1 , 2 5 6 

  1 5 , 8 3 1 

 4 5 0 , 8 5 7 
 

0 - 3 
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Zadanie 5. Kursy walut όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Obliczenie ile trzeba zapğaciĺ za 100 dolar·w 

amerykaŒskich: 

3,11zğ x 100 = 311zğ 

1 

B 

Obliczenie ile trzeba zapğaciĺ kupujŃc 10 000 forint·w 

wňgierskich: 

1,52zğ x 100 = 152zğ 

0 - 2 

C 

Obliczenie czy 100zğ wystarczy na zakup 35 frank·w 

szwajcarskich: 

35 x 2,56zğ = 89,6zğ 

1 

D 

Udzielenie odpowiedzi zgodnej z obliczeniami np.: 

Kwota 100zğ wystarczy na zakup 35 frank·w 

szwajcarskich. 

1 
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Spotkanie 2: αwƻȊǿƛŊȍƳȅ Ǌazemέ - α½ ǇǊȊŜŎƛƴƪƛŜƳ ǇǊȊŜȊ Ǐǿƛŀǘέ  

Exercise 1. Almost the same (5 points)  

How many kilograms is the sum of: 250tones, 250kilo, 250dkg and 250g? 

 

a) 250252,75kg b) 250275,25kg 

c) 250252,75kg d)25025,275kg e)25025,25kg 

 

9ȄŜǊŎƛŎŜ мΦ tǊŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ ƭŀ ƳşƳŜ ŎƘƻǎŜ  (5 points)  

Combien font de kilos en tout: 250 tones, 250 kg, 250 dag i 250g? 

 

a) 250252,75kg  b) 250275,25kg 

c) 250252,75kg d)25025,275kg e)25025,25kg 

 

Tarea 1. Parece lo mismo  (5 puntos)  

àCu§ntos kilogramos es en total: 250 ton, 250 kg, 250 dag y 250g? 

 

a) 250252,75kg  b) 250275,25kg 

c) 250252,75kg d)25025,275kg  e)25025,25kg 

 

Aufgabe 1. Angeblich dasselbe (5 Punkte) 

Wie viel Kilogramm ist das insgesamt: 250 t, 250 kg, 250 dag und 250g? 

 

a) 250252,75kg  b) 250275,25kg 

c) 250252,75kg d)25025,275kg  e)25025,25kg 

 

Esercizio 1. Sembra lo stesso (5 punti) 

Quanti chili fanno insieme: 250 tonnelate, 250kg, 250dag e 250g? 

 

a) 250252,75kg  b) 250275,25kg 

c) 250252,75kg d)25025,275kg  e)25025,25kg 

 

Zadanie 2. Odwiedziny Stasia (3 punkty)  

O godzinie 14.00 StaŜ wybrağ siň pieszo do babci na obiad. Miağ do 

pokonania drogň dğugoŜci 4,2km. Do 14.15 przeszedğ 1,17km. Przez 

nastňpny kwadrans szedğ w tym samym tempie. Ile km drogi pozostağo 

jeszcze Stasiowi o godzinie 14.30? 
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Zadanie 3. ¢ŀƧŜƳƴƛŎȊŜ ǏƭŀŘȅ (3 punkty) 

KaŨdy Yeti jest 7 razy wyŨszy od dğugoŜci swojej stopy. ZnajŃc dğugoŜĺ Ŝlad·w st·p, policz, ile 

centymetr·w wzrostu majŃ ludzie Ŝniegu, kt·rzy zostawili te Ŝlady.  

 
 

Zadanie 4Φ /ŜƭƴŜ ǎǘǊȊŀƱȅ (7 Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Zawodnicy otrzymali lotki o takich samych wartoŜciach, a nastňpnie rzucili je do tarczy. Dowiesz 

siň, kto wygrağ zawody, jeŜli pomnoŨysz wartoŜĺ lotek przez liczbň trafionŃ na tarczy i zsumujesz 

zdobyte punkty. 

 
 

Zadanie 5. ¢ǊǳŘƴȅ ǿȅōƽǊ (3 Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Uczniowie planujŃc dwudniowŃ wycieczkň, por·wnywali ofert dw·ch 

biur podr·Ũy. W pierwszym biurze koszt przejazdu w jednŃ stronň 

wynosi 9,46zğ, nocleg 8,25zğ, a dwudniowe wyŨywienie 17,20zğ.  

W drugim koszt przejazdu w obie strony wynosi 19,34zğ, nocleg 8,10zğ, 

a dzienne wyŨywienie 17,20zğ. Kt·ra wycieczka bňdzie taŒsza? 



 

94 
tƻƭǎƪƛŜ ¢ƻǿŀǊȊȅǎǘǿƻ aŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴŜ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ Ϧ²ŜǎǇƽƱ ǿ ȊŜǎǇƽƱ Ȋ aŀǘŜƳŀǘȅƪŊ ōŜȊ DǊŀƴƛŎϦ 
ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ¦ƴƛť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ CǳƴŘǳǎȊǳ {ǇƻƱŜŎȊƴŜƎƻ 

 

 

Zadanie 6. Dziwne wydruki όмн Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Irusia otrzymağa w sklepie Ăniekompletneò wydruki  z wag elektronicznych.  

Pom·Ũ Irusi uzupeğniĺ brakujŃce wielkoŜci. Zapisz wszystkie obliczenia. 

 
 

Zadanie 7. ½ƛŜƭƻƴŀ ƪǊȊȅȍƽǿƪa όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃŨ krzyŨ·wkň liczbowŃ. Przecinek wpisuj w osobnŃ kratkň.  

 
 

Zadanie 8. {ǇǊȅǘƴŀ ǇƛƱƪŀ (3 punkty) 

ĂSprytna piğkaò odbija siň zawsze do 0,5 wysokoŜci z jakiej spadğa. 

Po ilu odbiciach piğka spadajŃc z wysokoŜci 3,2m znajdzie siň na wysokoŜci 

0,8m. OdpowiedŦ uzasadnij. 
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ȊŜǎǘŀǿǳ ŏǿƛŎȊŜƵ rƻȊǿƛŊȍƳȅ Ǌazem 
α½ ǇǊȊŜŎƛƴƪƛŜƳ ǇǊȊŜȊ Ǐǿƛŀǘέ 

Zadanie 1. Niby to samo όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Przetğumaczenie zadania na jňzyk polski: 

Ile to w sumie kilogram·w: 250 ton, 250kg, 250dag  

i 250g? 

2 

B 
Poprawna zamiana jednostek: 

250t = 250000kg, 250dag = 2,5kg, 250g = 0,25kg 
1 

C 
Za prawidğowe wykonanie obliczeŒ: 

250000kg + 250kg + 2,5kg + 0,25 kg = 250252,75kg 
1 

D Podanie odpowiedzi: odpowiedŦ c. 1 

Zadanie 2. Odwiedziny Stasia (3 punkty)  

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 
Za wykonanie obliczenia: 

4,2km ï 1,17km = 3,03km 
1 

B 
Za wykonanie obliczenia: 

3,03km ï 1,17km = 1,86km 
1 

C 
Podanie odpowiedzi np: 

Jasiu ma do pokonania 1,86km drogi. 
1 

Zadanie 3.  ¢ŀƧŜƳƴƛŎȊŜ ǏƭŀŘȅ (3 punkty) 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 
Za wykonanie obliczenia: 

0,75m Ā 7 = 5,25m 
1 

B 
Za wykonanie obliczenia: 

0,42m Ā7 = 2,94m 
1 

C 
Podanie odpowiedzi np.: 

Ludzie Ŝniegu mieli odpowiednio 5,25m i 2,94m wzrostu. 
1 
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ZŀŘŀƴƛŜ пΦ /ŜƭƴŜ ǎǘǊȊŀƱȅ (7 Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 
Za wykonanie obliczeŒ: 

1,88Ā10 = 18,8; 0,0705Ā1000 = 70,5; 2,05Ā1000 = 2050; 
2 

B 
Za wykonanie obliczeŒ: 

18,8 + 70,5 + 2050 = 2139,3 
1 

C 
Za wykonanie obliczeŒ: 

1,88Ā100 = 188; 0,0705Ā100 = 7,05; 2,05Ā1000 = 2050; 
2 

D 
Za wykonanie obliczeŒ: 

188 + 7,05 + 2050 = 2245,05 
1 

E 
Podanie odpowiedzi np: 

Zawody wygrağ gracz B. 
1 

Zadanie 5. ¢ǊǳŘƴȅ ǿȅōƽǊ (3 punkty) 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 
Za wykonanie obliczeŒ: 

9,46zğ + 9,46zğ +8,25zğ +16,48zğ = 43,65zğ 
1 

B 
Za wykonanie obliczeŒ: 

19,34zğ + 8,10zğ + 17,20zğ = 44,64zğ 
1 

C 
Podanie odpowiedzi np: 

Pierwsza oferta bňdzie taŒsza. 
1 

Zadanie 6. Dziwne wydruki όмн Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 
Za prawidğowy zapis i wykonanie obliczeŒ: 

Fasola: 5,5 Ā 0,3 = 1,65 
0 - 2 

B 
Za prawidğowy zapis i wykonanie obliczeŒ: 

Papryka: 3,48 : 0,87 = 4 
0 - 2 

C 
Za prawidğowy zapis i wykonanie obliczeŒ: 

Pomidor: 1,56 : 2,40 = 0,65 
0 - 2 

D 
Za prawidğowy zapis i wykonanie obliczeŒ: 

Og·rek: 7,65 : 1,80 = 4,25 
0 - 2 

E 
Za prawidğowy zapis i wykonanie obliczeŒ: 

Czosnek: 1,45 : 5,80 = 0,25 
0 - 2 

F 
Za prawidğowy zapis i wykonanie obliczeŒ: 

Fasola: 0,65 Ā 2,40 = 1,56 
0 - 2 

Uwaga: W kaŨdej czynnoŜci przyznajemy 1pkt, jeŜli uczeŒ dobrağ prawidğowŃ metodň obliczeŒ, ale popeğniğ 

bğŃd rachunkowy.  
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Zadanie 7. ½ƛŜƭƻƴŀ ƪǊȊȅȍƽǿƪŀ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Za prawidğowe uzupeğnienie krzyŨ·wki: 

 

0 - 5 

Zadanie 8. {ǇǊȅǘƴŀ ǇƛƱƪŀ (2 punkty) 

Nr 

czynnoŜci 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Za przedstawienie toku rozumowania: 

3,2m Ā 0,5 = 1,6m ï jedno odbicie 

1,6m Ā 0,5 = 0,8m ï drugie odbicie 

1 

B 
Podanie odpowiedzi zgodnej z obliczeniami np.: 

Po dw·ch odbiciach piğka osiŃgnie wysokoŜĺ 0,8m. 
1 
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Pakiet P-2.7 αtƻƭŀΣ ŀǊȅ ƛ ƘŜƪǘŀǊȅέ 

LΦ ¢ǊŜǏŎƛ ƳŜǊȅǘƻǊȅŎȊƴŜ: 

¶ obliczanie obwodu i pola prostokŃta; 

¶ obliczanie obwodu i pola tr·jkŃta; 

¶ obliczanie obwodu i pola r·wnolegğoboku; 

¶ obliczanie obwodu i pola trapezu; 

¶ zamiana jednostek pola powierzchni. 

LLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ǿ ȊŀƪǊesie kompetencji matematycznych: 

¶ uczeŒ  zna i stosuje wzory na obliczanie pola kwadratu i prostokŃta; 

¶ uczeŒ  zna i stosuje wzory na obliczanie pola tr·jkŃta; 

¶ uczeŒ  zna i stosuje wzory na obliczanie pola r·wnolegğoboku; 

¶ uczeŒ  zna i stosuje wzory na obliczanie pola trapezu; 

¶ uczeŒ zna i  stosuje zamianň jednostek powierzchni; 

¶ uczeŒ wykorzystuje poznanŃ wiedzň w sytuacjach problemowych; 

¶ uczeŒ poprawnie formuğuje wnioski na podstawie wykonanych obliczeŒ. 

LLLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧƛ ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘ: 

¶ usystematyzowanie zdobytej wiedzy; 

¶ uŜwiadomienie celowoŜci pracy w grupie; 

¶ ocenienie trafnoŜci dokonanego wyboru roli w grupie; 

¶ ksztağtowanie umiejňtnoŜci zaprezentowania danych; 

¶ przygotowanie i praktykowanie wystŃpieŒ publicznych; 

¶ formuğowanie i wyraŨanie wğasnych opinii; 

¶ sğuchanie opinii wyraŨanych przez innych czğonk·w; 

¶ ksztağtowanie umiejňtnoŜci dokonywania samooceny. 

IV. Proponowane metody i formy pracy 

Metoda: praca w grupach, burza m·zg·w. 

Forma pracy: wsp·lnym frontem. 

środki dydaktyczne: karty pracy. 
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V. tǊȊŜōƛŜƎ ȊŀƧťŏ 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ мΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέόм ƎƻŘȊƛƴŀ ƭŜƪŎȅƧƴŀύ 

¶  

Sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnoŜci). 

¶ Podziağ uczni·w na zespoğy zadaniowe (grupy 4 - 5 osobowe). 

¶ Wyb·r lider·w, sekretarzy , asystent·w poszczeg·lnych grup. 

¶ Rozdanie kaŨdej z grup zestaw·w ĺwiczeŒ otwierajŃcych oraz materiağ·w potrzebnych do 
rozwiŃzywania zadaŒ. 

¶ RozwiŃzywanie ĺwiczeŒ przez uczni·w pod kierunkiem nauczyciela. 

¶ Przedstawienie i por·wnanie rozwiŃzaŒ zadaŒ przez przedstawicieli grup. 

¶ Zebranie kart z rozwiŃzaniami. 

¶ Podsumowanie i zakoŒczenie zajňĺ. 

Bibliografia do zestawu zadaŒ ĂĹwiczenia otwierajŃceò 

[1] Kujawa Z., Potrafiň obliczyĺ!, Wydawnictwo Seneka, Sopot 2009 (zadanie 3) 

[2] Lewicka H., Rosğon E., Matematyka wok·ğ nas, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, 

Warszawa 2000 (zadanie 2, zadanie 5, zadanie 7, zadanie 8 ) 

[3] Lewicka H., Kowalczyk M., Matematyka wok·ğ nas - zeszyt ĺwiczeŒ cz. 2 dla szkoğy 

podstawowej dla klasy 5, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2010 (zadanie 9) 

[4] Ğňska W., Ğňski S., I Ty zostaniesz Pitagorasem, Oficyna Wydawniczo - Poligraficzna 

 i Reklamowo - Handlowa, Warszawa 1995 (zadanie 4) 

[5] Praca zbiorowa, Matematyka z wesoğym kangurem, Wydawnictwo Aksjomat, ToruŒ 2010 

(zadanie1) 

[6] Praca zbiorowa, Matematyka 2001, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1997 

(zadanie 6) 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ нΥ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ (2 godziny lekcyjne) 

¶ Uczniowie siadajŃ we wczeŜniej ustalonych zespoğach zadaniowych. 

¶ Nauczyciel rozdaje jeden egzemplarz zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò. 

¶ Uczniowie dokonujŃ podziağu, kt·ra grupa bňdzie rozwiŃzywağa dane zadanie. 

 Uczniowie powinni pociŃĺ zestaw zadaŒ i rozdzieliĺ zadania do odpowiednich grup. 

¶ KaŨda grupa rozwiŃzuje zadania samodzielnie. Po rozwiŃzaniu zadania uczniowie redagujŃ 
odpowiedŦ na karcie odpowiedzi. 

¶ JeŨeli dana grupa zakoŒczy pracň, to jej czğonkowie powinni przyğŃczyĺ siň i pom·c  

w rozwiŃzywaniu innym grupom. 

¶ Nauczyciel zbiera karty odpowiedzi. 

¶ ZakoŒczenie zajňĺ. 
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Bibliografia do zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò 

[1] Durydiwka S., Ğňski S., I Ty zostaniesz Pitagorasem Oficyna Wydawniczo - Poligraficzna 

 i Reklamowo - Handlowa, Warszawa 1995 (zadanie 2, zadanie 3, zadanie 4) 

[2] Kujawa Z. Potrafiň obliczyĺ!, Wydawnictwo Seneka, Sopot 2009 (zadanie 6) 

[3] Lewicka H., Kowalczyk M., Matematyka wok·ğ nas-zeszyt ĺwiczeŒ dla szkoğy podstawowej dla 

klasy 5, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2010 (zadanie 8) 

[4] Romanowicz Z., Dyda B., Zadania dla przyszğych olimpijczyk·w!, Wydawnictwo Siedmior·g, 

Wrocğaw 2006 (zadanie 7) 

[5] Praca zbiorowa , Matematyka z wesoğym kangurem, Wydawnictwo Aksjomat, ToruŒ 2010 

(zadanie1  ) 

[6] Praca zbiorowa, Kompendium sz·stoklasisty Matematyka, Papilon Publicat S.A, PoznaŒ 2007 

(zadanie 5) 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ оΥ α0ǿƛŎzŜƴƛŀ ǇƻŘǎǳƳƻǿǳƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna) 

¶ Nauczyciel rozdaje poprawione i wypunktowane karty pracy zespoğom zadaniowym. 

¶ Liderzy poszczeg·lnych grup prezentujŃ rozwiŃzania zadania. 

¶ Nauczyciel ocenia pracň grup (pozytywne wzmocnienie). 

¶ Podsumowanie zajňĺ. 
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Spotkanie 1: α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ - αtƻƭŀΣ ŀǊȅ ƛ ƘŜƪǘŀǊȅέ  

Exercise 1. The area of square (2 points) 

The quadrangle ABCD is a square and the point  M is a middle of the side AB. 

An area of the shadowed figure is equal  to 9cmĮ. An area of the square ABCD 

is equal to: 

A) 18cmĮ B) 27 cmĮ C) 32 cmĮ D) 36 cmĮ E) 45 cmĮ 

 

Aufgabe 1Φ CƭŅŎƘŜƛƴƘŀƭǘ ŜƛƴŜǎ vǳŀŘǊŀǘŜǎ (2 Punkte) 

Das Viereck ABCD ist ein Quadrat und der Punkt M ist der Mittelpunkt der Seite AB. Der 

Flªcheninhalt des schattierten Teils betrªgt 9 cm
2
. Der Flªcheninhalt des Quadrats ABCD ist gleich: 

A) 18cmĮ B) 27 cmĮ C) 32 cmĮ D) 36 cmĮ E) 45 cmĮ 

 

¢ŀǊŜŀ мΦ  #ǊŜŀ ŘŜ ǳƴ ŎǳŀŘǊŀŘƻ (2 puntos) 

El cuadr§ngulo ABCD es un cuadrado y punto M constituye el medio del lado AB. El §rea de la 

parte sombrecida es 9 cmĮ. El §rea del cuadrado ABCD es: 

A) 18cmĮ B) 27 cmĮ C) 32 cmĮ D) 36 cmĮ E) 45 cmĮ 

 

Esercizio 1. Campo del quadrato (2 punti) 

Il quadrangolo ABCD ¯ quadrato e il punto M ¯ il centro del lato AB. Il campo della parte oscurata 

fa 9 cmĮ. La superficie del quadrato ABCD ¯ uguale a: 

A) 18 cmĮ B) 27 cmĮ C) 32 cmĮ D) 36 cmĮ E) 45 cmĮ 

 

Exercice 1. [ŀ ǎǳǇŜǊŦƛŎƛŜ ŘΩǳƴ ŎŀǊǊŞ (2 points) 

Le quadrangle ABCD est un carr® et le point M est situ® ¨ la moiti® du c¹t® AB. La superficie de la 

partie sombre est de 9 cmĮ. La superficie du carr® ABCD est de: 

 

A) 18cmĮ B) 27 cmĮ C) 32 cmĮ D) 36 cmĮ E) 45 cmĮ 

 

½ŀŘŀƴƛŜ нΦ 5ȊƛŀƱƪŀ (3 punkty) 

Pan Andrzej kupiğ  dziağkň w ksztağcie prostokŃta. Jeden bok tej dziağki 

ma 15m, a drugi  jest o 5m dğuŨszy. 

a) Oblicz pole dziağki. 

b) Ile metr·w siatki potrzeba, aby ogrodziĺ dziağkň? 
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½ŀŘŀƴƛŜ оΦ hōǿƽŘ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ (с Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

DğugoŜci bok·w prostokŃta, kt·rego pole r·wne jest 56 centymetr·w 

kwadratowych, wyraŨone sŃ liczbami  naturalnymi. Uzupeğnij tabelň, 

wpisujŃc dğugoŜci bok·w i obliczajŃc obwody wszystkich prostokŃt·w 

speğniajŃcych warunki zadania. 

 

5ƱǳƎƻǏŏ ōƻƪǳ     

{ȊŜǊƻƪƻǏŏ ōƻƪǳ     

hōǿƽŘ     

 

Zadanie 4. Altanka (4 punkty) 

Powierzchnia dziağki wynosi 600 metr·w kwadratowych. Na dziağce  

znajduje siň altanka o podstawie prostokŃta, kt·rego wymiary wynoszŃ  

4m x 3m. Do altanki prowadzi prostokŃtna ŜcieŨka o szerokoŜci 2,5m  

i dğugoŜci 20m. Pozostağa czňŜĺ to ziemia uprawna. Oblicz powierzchniň 

czňŜci uprawnej dziağki. Zr·b rysunek pomocniczy. 

 

Zadanie 5. Pola figur όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Oblicz pole tr·jkŃta, oraz bok i pole r·wnolegğoboku. 
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½ŀŘŀƴƛŜ сΦ .ǊŀƪǳƧŊŎŜ ƭƛŎȊōȅ (4 punkty) 

ZamieŒ jednostki, korzystajŃc z rysunku pomocniczego po prawej stronie. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Zadanie 7. 5ǿƛŜ ƪǿŀŘǊŀǘƻǿŜ ŘȊƛŀƱƪƛ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Pani Kowalska kupiğa dwie dziağki w ksztağcie kwadratu. 

PrzekŃtna jednej dziağki ma  25m, a bok  drugiej dziağki  ma 

20m. Kt·ra dziağka ma wiňksze pole?   

 

Zadanie 8. Droga ǇǊȊŜȊ ǿƛŜǏ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Trzeba wyasfaltowaĺ drogň przez wieŜ. Droga ma  380m dğugoŜci 

i 80dm szerokoŜci. Ile  metr·w kwadratowych bňdzie miağa 

wyasfaltowana droga? Ile to ar·w? Ile hektar·w? 
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Zadanie 9. Krzywe pola όмт Ǉǳƴƪǘƽǿύ 
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ zestawu α0wiŎȊŜƵ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘέ -  
αPola, ary i ƘŜƪǘŀǊȅέ 

Zadanie 1. Pole kwadratu (2 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Przetğumaczenie zadania na jňzyk polski; 

ĂCzworokŃt ABCD jest kwadratem, a punkt M jest Ŝrodkiem 

boku AB. Pole zacieniowanej czňŜci wynosi 9cmĮ. Pole 

kwadratu ABCD jest r·wne:ò 

  

1 

 

B Podanie prawidğowej odpowiedzi. OdpowiedŦ: D 1 

½ŀŘŀƴƛŜ нΦ 5ȊƛŀƱƪŀ (3 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Obliczenie pola dziağki: 15m x 20m = 300mĮ  1 

B Obliczenie obwodu dziağki: 2 x 15m + 2 x 20m = 70m 1 

C Podanie prawidğowej odpowiedzi pola i obwodu 1 

½ŀŘŀƴƛŜ оΦhōǿƽŘ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘŀ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Obliczenie dğugoŜci bok·w prostokŃta i zapis wynik·w w 

tabeli 
1 

B Obliczenie obwod·w  prostokŃta i zapis wynik·w w tabeli 4 

Przykğadowe rozwiŃzania: 

DğugoŜĺ boku 1 2 4 7 

SzerokoŜĺ boku 56 28 14 8 

Obw·d 114 60 36 30 

Zadanie 4.Altanka (4 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Obliczenie pola altanki: 4m x 3m = 12mĮ 

Obliczenie pola powierzchni ŜcieŨki: 2,5m x 20m =50mĮ 
2 

B 
Obliczenie pola powierzchni altanki i ŜcieŨki: 12 + 50 = 

62mĮ  
1 

C 
 Obliczenie powierzchni czňŜci uprawnej dziağki:  

600mĮ- 62mĮ = 538mĮ  
1 
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Zadanie 5. Pola figur (3 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Obliczenie pola tr·jkŃta: 0,5 x 10cm x 5cm = 25cmĮ  1 

B 
Obliczenie pola r·wnolegğoboku:  6 x 10 = 60cmĮ 

Obliczenie drugiego boku r·wnolegğoboku: 60 : 4 = 15cm 
2 

½ŀŘŀƴƛŜ сΦ.ǊŀƪǳƧŊŎŜ ƭƛŎȊōȅ (4 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Prawidğowa zamiana jednostek: 

36cmĮ = 3600mmĮ   18cmĮ = 1800mmĮ     25cmĮ = 2500mmĮ 

20dmĮ = 2000cmĮ 

0 - 4 

ZadaƴƛŜ тΦ5ǿƛŜ ƪǿŀŘǊŀǘƻǿŜ ŘȊƛŀƱƪƛ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Podanie wzoru na obliczenie pola kwadratu o danej 

przekŃtnej d 

P= 0,5 x d x d 

1 

B 
Obliczenie pola powierzchni I dziağki 

P= 0,5 x 25m x25m =312,5mĮ 
1 

C 
Podanie wzoru na obliczenie pola kwadratu o danym boku a 

P= a x a 
1 

D 
Obliczenie pola powierzchni II dziağki 

P = 20m x 20m = 400mĮ 
1 

E OdpowiedŦ:  II dziağka ma wiňksze pole  1 

½ŀŘŀƴƛŜ уΦ5ǊƻƎŀ ǇǊȊŜȊ ǿƛŜǏ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Zamiana jednostek  80dm = 8m 1 

B 
Obliczenie pola powierzchni drogi 

8m x 380m = 3040mĮ 
1 

C Zamiana na ary, 3040mĮ = 30,4a 1 

D Zamiana na hektary: 3040mĮ = 0,304ha 1 

E 
OdpowiedŦ: Wyasfaltowana droga bňdzie miağa 3040mĮ 

(30,4a; 0,304ha) 
1 
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Zadanie 9. Krzywe pola 9 όмт Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Prawidğowe uzupeğnienie domina: 

P = 9cmĮ    

P = l Ŀ m i P = 5cmĮ 

P = 0,5ĿbĿh  

P = a Ŀ h  i P =3,6cmĮ   

P = a Ŀ a 

P = 0,5 Ŀ (c+d) Ŀm 

P = 8cmĮ 

P = 0,5 Ŀ (a+b)Ŀ h 

P = 10cmĮ 

P = 550mmĮ 

P = 22,4cmĮ 

P = 45dmĮ 

P = 3,38cmĮ 

P =0,5 Ŀ l Ŀ c  i  P= xĿ n    

0 - 17 
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Spotkanie 2: αRoȊǿƛŊȍƳȅ Ǌazemέ - αPola, ary i hektaryέ 

Exercise 1. Triangle inside a square (3 points) 

A triangle is inscribed inside some square with the sideôs  length 12cm (see the 

Picture below).  The area  of this triangle is equal to: 

 
A) 72cmĮ B)76 cmĮ C)80 cmĮ D)82 cmĮ E)84 cmĮ 

 

¢ŀǊŜŀ мΦ ¢ǊƛłƴƎǳƭƻ Ŝƴ Ŝƭ ŎǳŀŘǊŀŘƻ (3 punkty) 

En un cuadrado dellado de 12cm se inscribi· un tri§ngulo como en el dibujo. El §rea de este 

tri§ngulo es:  

 
A) 72cmĮ B)76 cmĮ C)80 cmĮ D)82 cmĮ E)84 cmĮ 

 

Esercizio 1. Triangolo nel quadrato (3 punti) 

Nel quadrato con il lato di 12cm viene iscritto il triangolo come sul disegno. La superficie di di 

questo triangolo fa: 

 

A) 72 cmĮ B) 76 cmĮ C) 80 cmĮ D) 82 cmĮ E) 84 cmĮ 

 

9ȄŜǊŎƛŎŜ мΦ [Ŝ ǘǊƛŀƴƎƭŜ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀǊǊŞ (3 points) 

Dans un carr® dont le c¹t® est de 12 cm, on a inscrit un triangle comme sur le dessin. La superficie 

de ce triangle est de: 

 

A) 72 cmĮ B) 76 cmĮ C) 80 cmĮ D) 82 cmĮ E) 84 cmĮ 
 

Aufgabe 1. Dreieck im Quadrat (3 Punkte) 

In ein Quadrat mit Seitenlªnge 12cm wird ein Dreieck eingelegt wie im Bild gezeigt. Der 

Flªcheninhalt des Dreiecks ist gleich: 

 

A) 72cmĮ B) 76 cmĮ C) 80 cmĮ D) 82 cmĮ E) 84 cmĮ 
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Zadanie 2.Pola figur όу Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Oblicz pola figur wykreŜlonych na papierze kratkowanym, przyjmujŃc dğugoŜĺ boku kratki za 1 

jednostkň. Wynik podaj w jednostkach kwadratowych. 

 
 

Zadanie 3.Biurko Marysi (2 punkty) 

Marysia zaprojektowağa blat biurka do swojego pokoju. Oblicz pole powierzchni biurka Marysi? 

 

 
 

Zadanie 4.  Sala gimnastyczna (2 punkty) 

Podğogň prostokŃtnej sali gimnastycznej o wymiarach 24m x 12m, trzeba 

pomalowaĺ farbŃ chlorokauczukowŃ. Ile litr·w takiej farby potrzeba, jeŨeli 

na pomalowanie 6 metr·w kwadratowych zuŨywa siň przeciňtnie 1 litr farby? 
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Zadanie 5. Apaszki (3 punkty) 

Krawcowa chce obszyĺ dwie apaszki. Jedna z nich  ma ksztağt tr·jkŃta 

r·wnobocznego o boku 6dm, a druga tr·jkŃta prostokŃtnego o bokach 

5dm, 4dm, 6dm. Oblicz, na obszycie kt·rej apaszki krawcowa zuŨyje 

wiňcej tasiemki. Ile tasiemki potrzebuje krawcowa na obszycie obydwu 

apaszek?  

 
 

½ŀŘŀƴƛŜ сΦ /Ȋȅ YǊȊȅǎȊǘƻŦ Ƴŀ ǊŀŎƧťΚ (5 Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Paweğ narysowağ prostokŃt o bokach  23cm i 16cm . Krzysztof stwierdziğ, Ũe 

jeŨeli narysuje prostokŃt, kt·rego boki bňdŃ odpowiednio o 4cm dğuŨsze i 4cm 

kr·tsze, to otrzyma prostokŃt o takim samym polu i takim  samym obwodzie 

co prostokŃt narysowany przez Pawğa. Czy stwierdzenie Krzysztofa jest 

prawdziwe? OdpowiedŦ uzasadnij. 

 

Zadanie 7.Dziel trapez na cztery (2 punkty) 

Przerysuj i podziel przedstawiony na rysunku trapez na cztery jednakowe trapezy prostokŃtne. 

Podstawa dolna  wynosi 12cm, podstawa g·rna 6cm, wysokoŜĺ 6cm. Pokoloruj otrzymane trapezy.  
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Zadanie 8. Ary, hektary, metry kwadratowe όмр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

W miejsce kropek wpisz odpowiednie liczby: 

 
 

 
 
 
 
 
 


