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I. Wprowadzenie 

Materiağy edukacyjne pod tytuğem ĂZ matematykŃ na Tyò opracowano w ramach 

realizowanego przez Polskie Towarzystwo Matematyczne Projektu ĂWesp·ğ w zesp·ğ 

z MatematykŃ bez Granicò wsp·ğfinansowanego ze Ŝrodk·w Unii Europejskiej w ramach 

Europejskiego Funduszu Spoğecznego. Podrňcznik ĂZ matematykŃ na Tyò stanowi czňŜĺ trzeciŃ 

materiağ·w edukacyjnych adresowanych do uczni·w sz·stej klasy szkoğy podstawowej 

kontynuujŃcych zajňcia pozalekcyjne z matematyki w ramach Projektu realizowanego w latach 

2009 ï 2012, w szkoğach z wojew·dztw: kujawsko - pomorskiego, lubuskiego 

i zachodniopomorskiego. 

Projekt ĂWesp·ğ w zesp·ğ z MatematykŃ bez Granicò wpisuje siň w ponadregionalny program 

rozwijania umiejňtnoŜci uczni·w w zakresie kompetencji kluczowych, ze szczeg·lnym 

uwzglňdnieniem nauk matematyczno - przyrodniczych i jňzyk·w obcych szczeg·lnym 

uwzglňdnieniem nauk matematyczno - przyrodniczych i jňzyk·w obcych. 

Celem projektu ĂWesp·ğ w zesp·ğ z MatematykŃ bez Granicò jest podnoszenie kompetencji 

kluczowych uczni·w ze szk·ğ podstawowych, gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych w zakresie 

ksztağtowania umiejňtnoŜci opisywania w jňzyku matematyki otaczajŃcego Ŝwiata, stawiania 

hipotez i ich weryfikowania, rozwiŃzywania problem·w w tw·rczy spos·b, integracji zespoğu 

klasowego, skutecznego porozumiewania siň w r·Ũnych sytuacjach, efektywnego wsp·ğdziağania 

w zespole oraz interdyscyplinarnego spojrzenia na otaczajŃcŃ nas rzeczywistoŜĺ z uwzglňdnieniem 

znajomoŜci jňzyk·w obcych.  

Podrňcznik ĂZ matematykŃ na Tyò do sz·stej klasy szkoğy podstawowej zawiera siedem pakiet·w 

edukacyjnych zgodnych z podstawŃ programowŃ ksztağcenia og·lnego z zakresu matematyki dla 

szk·ğ podstawowych i gimnazj·w oraz standard·w egzaminacyjnych. Materiağy edukacyjne 

zawarte w podrňczniku majŃ byĺ Ŧr·dğem do wzbogacenia treŜci zawartych w ramowym programie 

nauczania z zakresu matematyki realizowanych na zajňciach lekcyjnych w szkoğach, z kt·rych 

pochodzŃ uczestnicy Projektu, rozszerzenia ich oraz przygotowaniem uczni·w do udziağu 

w konkursach przedmiotowych. 

Zaproponowany przez Autor·w pakiet·w podziağ na siedem blok·w tematycznych zostağ 

opracowany na podstawie programu nauczania: Matematyka z plusem, Program nauczania 

matematyki w szkole podstawowej M. Jucewicz, M. KarpiŒski, J. Lech, DKOWï5002ï37/08; 

Matematyka 2001, Program nauczania w klasach 4-6 szkoğy podstawowej. Autorzy: M. DŃbrowski, 

P. Piskorski, W. Zawadowski, DKOS-5002-01/08. Matematyka wok·ğ nas, Program nauczania dla 

klas 4-6 szkoğy podstawowej Autorzy: H. Lewicka, M. Kowalczyk,  DKOS-5002-02/08 zgodnie 

z ĂPodstawŃ programowŃ matematyki dla klas IV-VI szkoğy podstawowej podpisanŃ przez Ministra 

Edukacji Narodowej 23 sierpnia 2007 rokuò. 

Pakiety edukacyjne zawarte w podrňczniku trzecim ĂZ matematykŃ na Tyò bňdŃ realizowane, 

na zajňciach pozalekcyjnych w szkoğach, z kt·rych pochodzŃ uczestnicy Projektu, pod kierunkiem 

nauczyciela nauczajŃcego matematyki w danej klasie, podobnie jak w pierwszym i drugim roku 

realizacji Projektu. 

Materiağy podane w kaŨdym pakiecie edukacyjnym zaplanowano do realizacji na cztery 

godziny lekcyjne - zajňĺ pozalekcyjnych zwanych - ĂSpotkaniami zespoğ·w MbGò. 



 

tƻƭǎƪƛŜ ¢ƻǿŀǊȊȅǎǘǿƻ aŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴŜ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ Ϧ²ŜǎǇƽƱ ǿ ȊŜǎǇƽƱ Ȋ aŀǘŜƳŀǘȅƪŊ ōŜȊ DǊŀƴƛŎϦ 
ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ¦ƴƛť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ CǳƴŘǳǎȊǳ {ǇƻƱŜŎȊƴŜƎƻ 

5 

 

 

Zajňcia te mogŃ byĺ realizowane w dwojaki spos·b ĂSpotkanie 1 zespoğ·w MbGò - 1 godzina 

lekcyjna, ĂSpotkanie 2 zespoğ·w MbGò - 2 godziny lekcyjne, Spotkanie 3 - 1 godzina lekcyjna 

tygodniowo bŃdŦ ĂSpotkanie 1 zespoğ·w MbG Ă- 1 godzina lekcyjna, ĂSpotkanie 2 zespoğ·w MbGò 

- 1 godzina lekcyjna, ĂSpotkanie 3 zespoğ·w MbGò - 1 godzina lekcyjna, ĂSpotkanie 4 zespoğ·w 

MbG Ă- 1 godzina lekcyjna. 

ĂSpotkania zespoğ·w MbGò (4 godziny lekcyjne) zawierajŃ stağe elementy: 

¶ planowanie i podziağ zadaŒ, 

¶ realizacja zağoŨonych plan·w, 

¶ rozwiŃzanie zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò w tym jednego zadania w jňzyku 

obcym, 

¶ udokumentowanie pracy zespoğ·w, 

¶ podsumowanie i ocenň pracy zespoğ·w. 

Realizacja kaŨdego pakietu edukacyjnego zostanie poprzedzona jednŃ godzinŃ lekcyjnŃ 

przygotowaŒ ksztağtujŃcych poŨŃdane umiejňtnoŜci (wskazane przez Autor·w Pakietu) pod 

kierunkiem nauczyciela: spotkanie pierwsze ï ĂĹwiczenia otwierajŃceò, spotkanie 3 i 4 ï 

ĂRozwiŃŨmy razemò oraz ostatnie ï ĂĹwiczenia podsumowujŃceò - podsumowujŃce postňpy 

uczni·w - rozwiŃzania zestaw·w zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò w klasie sz·stej szkoğy podstawowej. 

Ĺwiczenia otwierajŃce odbywajŃ siň zgodnie z terminarzem obowiŃzujŃcym w danym pakiecie 

i sŃ przeprowadzane przez nauczycieli matematyki w danej klasie w siedzibie szk·ğ, z kt·rych 

pochodzŃ uczestnicy Projektu. Zadania z ĺwiczeŒ otwierajŃcych sŃ treningiem do 

rozwiŃzywania zestawu ĂRozwiŃŨmy razemò. 

RozwiŃzane zadania przez zespoğy uczni·w z kaŨdego zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò 

sprawdza nauczyciel matematyki uczestniczŃcy w projekcie i ocenia je wedğug otrzymanego klucza 

w danym pakiecie. Arkusze rozwiŃzaŒ zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò stanowiŃ 

kaŨdorazowo zağŃcznik do raportu z realizacji danego pakietu edukacyjnego. 

Pierwsze zadanie podawane jest w jňzyku obcym (angielskim, francuskim, niemieckim, 

hiszpaŒskim i wğoskim). NaleŨy je przetğumaczyĺ, rozwiŃzaĺ i podaĺ rozwiŃzanie w wybranym 

jňzyku obcym. W klasie czwartej i piŃtej uczniowie wybierali prawidğowŃ odpowiedŦ spoŜr·d 

piňciu wariant·w. W klasie sz·stej, formuğujŃ i zapisujŃ odpowiedŦ na pytanie postawione w treŜci 

zadania w wybranym jňzyku obcym. 

W rozwiŃzaniu zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò uczestniczy cağa klasa (np. pracujŃc 

w odpowiednio dobranych grupach). Czas na rozwiŃzanie zadaŒ wynosi 90 minut. Oceniana jest 

r·wnieŨ strona graficzna i estetyka przedstawionych rozwiŃzaŒ. Uczniowie mogŃ korzystaĺ 

ze sğownik·w jňzykowych, przybor·w geometrycznych, noŨyczek, kredek i flamastr·w. 

Zakres wsp·ğpracy z nauczycielami w zakresie realizacji projektu ĂWesp·ğ w zesp·ğ 

z MatematykŃ bez Granicò: 

¶ zaplanowanie termin·w zajňĺ pozalekcyjnych; 

¶ realizacjň pakiet·w edukacyjnych zgodnie z wytycznymi Projektodawcy; 

¶ przygotowanie raportu z realizacji kaŨdego pakietu edukacyjnego: 
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o podanie termin·w, w kt·rych odbyğy siň zajňcia;  

o odnotowanie frekwencji; 

o uwagi dotyczŃce realizacji zajňĺ; 

o dane dotyczŃce zestawu ĂRozwiŃŨmy razemò; 

¶ przesğanie raportu wraz z listŃ obecnoŜci uczni·w na zajňciach oraz arkuszami 
rozwiŃzaŒ zestawu ĂRozwiŃŨmy razemò na adres Punktu Konsultacyjnego Projektu; 

¶ aktualizacja stanu osobowego zespoğu klasowego; 

¶ wsp·ğdziağanie w zakresie monitoringu i ewaluacji dotyczŃcej realizacji Projektu. 

LLΦ /ŜƭŜ ŜŘǳƪŀŎȅƧƴŜ ȊŀƧťŏ ǇƻȊŀƭŜƪŎȅƧƴȅŎƘ Ȋ ȊŀƪǊŜǎǳ ƳŀǘŜƳŀǘȅƪƛ 

Realizacja projektu ĂWesp·ğ w zesp·ğ z MatematykŃ bez Granicò - ĂZ matematykŃ na Tyò 

w roku szkolnym 2011/2012 zmierzaĺ bňdzie do realizacji nastňpujŃcych cel·w og·lnych: 

¶ stwarzanie moŨliwoŜci rozwoju uzdolnieŒ ucznia;  

¶ wspomaganie i wzmocnienie procesu edukacyjnego, jakiemu podlegajŃ uczniowie szk·ğ 

podstawowych; 

¶ ugruntowanie wiedzy wyniesionej przez uczni·w z lekcji matematyki;  

¶ pokazanie zastosowania pojňĺ i teoretycznych problem·w do rozwiŃzywania zagadnieŒ 

praktycznych; 

¶ uaktywnienie uczni·w i zachňcanie do wysiğku umysğowego; 

¶ ksztağtowanie tw·rczego myŜlenia i spostrzegawczoŜci matematycznej; 

¶ uzyskanie pozytywnego stosunku do przedmiotu jakim jest matematyka; 

¶ zastosowanie jňzyka obcego; 

¶ przygotowanie ucznia do sprawdzianu kompetencji w klasie sz·stej. 

Cele szczeg·ğowe kaŨdego pakietu edukacyjnego umieszczone sŃ przy poszczeg·lnych pakietach. 

III. WaǊǳƴƪƛ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎȅƧƴŜ ȊŀƧťŏ ǿ ǊŀƳŀŎƘ Projektu 

1. !ŘǊŜǎŀŎƛ ȊŀƧťŏ ǇƻȊŀƭŜƪŎȅƧƴȅŎƘ 

Zgodnie z zağoŨeniami Projektu, zajňcia pozalekcyjne przeznaczone sŃ dla uczni·w klasy 

sz·stej szkoğy podstawowej, kt·rzy chcŃ utrwaliĺ, poszerzyĺ wiedzň oraz rozwijaĺ i udoskonaliĺ 

swoje umiejňtnoŜci w zakresie kompetencji kluczowych, ze szczeg·lnym uwzglňdnieniem nauk 

matematyczno-przyrodniczych i jňzyk·w obcych. SŃ to klasy, kt·re brağy udziağ w Projekcie 

w roku szkolnym 2009/2010 i 2010/2011. 

2.  ²ȅƳŀƎŀƴƛŀ ǿǎǘťǇƴŜ 

UczeŒ uczestniczŃcy w trzecim roku realizacji Projektu powinien: 

znaĺ elementy przynajmniej jednego jňzyka nowoŨytnego - czytaĺ ze zrozumieniem kr·tkie 

wypowiedzi oraz rozumieĺ og·lny sens czytanego teksu; 
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¶ posğugiwaĺ siň sğownikiem i tworzyĺ kilkuzdaniowe wypowiedzi pisemne w jňzyku 

obcym; 

¶ wykonywaĺ dziağania pamiňciowe i pisemne na liczbach naturalnych; 

¶ wykonywaĺ dziağania na liczbach cağkowitych; 

¶ rozumieĺ pojňcie uğamka zwykğego i uğamka dziesiňtnego; 

¶ wykonywaĺ dziağania na uğamkach zwykğych i dziesiňtnych; 

¶ znaĺ i stosowaĺ podstawowe jednostki miar oraz zamieniaĺ wyraŨenia dwumianowe na 

uğamki dziesiňtne; 

¶ znaĺ i stosowaĺ kolejnoŜĺ wykonywania dziağaŒ; 

¶ wykonywaĺ obliczenia procentowe; 

¶ wykonywaĺ obliczenia: pieniňŨne, kalendarzowe i czasowe; 

¶ rozwiŃzywaĺ zadania dotyczŃce obliczania drogi, prňdkoŜci i czasu; 

¶ rozr·Ũniaĺ figury geometryczne; 

¶ obliczaĺ pola i obwody prostokŃta i kwadratu; 

¶ obliczaĺ pola i objňtoŜci szeŜcianu i prostopadğoŜcianu; 

¶ zapisywaĺ i przeksztağcaĺ wyraŨenia algebraiczne oraz obliczaĺ ich wartoŜci liczbowe; 

¶ odczytywaĺ dane z wykresu; 

¶ rozwiŃzywaĺ proste r·wnania z jednŃ niewiadomŃ; 

¶ rozwiŃzywaĺ zadania tekstowe. 

3.  {ȅƭǿŜǘƪŀ ǳŎȊŜǎǘƴƛƪŀ ȊŀƧťŏ Ǉƻ ǘǊȊŜŎƛƳ Ǌƻƪǳ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ Projektu 

Zakğadamy, Ũe prowadzenie zajňĺ pozalekcyjnych z matematyki w trzecim roku realizacji 

Projektu, pozwoli na: 

¶ aktywizacjň uczni·w; 

¶ wyksztağcenie postawy nieustňpliwoŜci i uporu w rozwiŃzywaniu zadaŒ; 

¶ wyksztağcenie umiejňtnoŜci przejrzystego przedstawiania, rozumowania i uzasadniania 

odpowiedzi; 

¶ wyksztağcenie umiejňtnoŜci uzasadniania wğasnego stanowiska, argumentowania 

i przekonywania innych; 

¶ uğatwienie podejmowania decyzji o przyjňciu r·Ũnych r·l spoğecznych w grupie i ich 

zamianie w zaleŨnoŜci od wykonywanego zadania; 

¶ pokazanie uŨytecznoŜci matematyki w Ũyciu codziennym; 

¶ wğaŜciwe zaplanowanie i wykorzystanie czasu na naukň;  
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¶ zaspakajanie i rozwijanie wielu potrzeb edukacyjnych; 

¶ lepsze poznanie uczni·w w grupie;  

¶ umoŨliwi wzajemne uczenie siň od siebie w zespole zadaniowym; 

¶ zachňci do otwartej dyskusji oraz do podejmowania nowych zadaŒ; 

¶ zwiňkszenie odpowiedzialnoŜci za siebie i innych; 

¶ danie szansy na pokonywanie wğasnej nieŜmiağoŜci; 

¶ wiňksze zaangaŨowanie i motywacjň do pracy; 

¶ przygotowanie do publicznych wystŃpieŒ; 

¶ integracjň zespoğu klasowego;  

¶ wykorzystanie nabytych kompetencji spoğecznych podczas udziağu w konkursie 

ĂMatematyka bez Granicò ï Junior; 

¶ wykorzystanie zdobytej wiedzy na sprawdzianie po szkole podstawowej. 

4. /Ȋŀǎ ǘǊǿŀƴƛŀ ȊŀƧťŏ ǿ ǊŀƳŀŎƘ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧƛ Projektu  
Czas trwania zajňĺ w ramach Projektu skğada siň z trzech etap·w. KaŨdy etap obejmuje jeden 

rok nauki szkolnej i polega na realizacji siedmiu pakiet·w edukacyjnych w wymiarze 28 godzin 

lekcyjnych (po 4 godziny na jeden pakiet). 

IV. aŜǘƻŘȅ ƛ ŦƻǊƳȅ ǳŎȊŜƴƛŀ ǎƛť 
Nauczyciele prowadzŃcy zajňcia w ramach Projektu powinni, podczas pracy  z uczniami, 

wystňpowaĺ w roli tutor·w i przewodnik·w w drodze nabywania umiejňtnoŜci i wiedzy, 

dbajŃc o to, aby proces realizacji Projektu byğ dostosowany do moŨliwoŜci uczestnik·w 

i jednoczeŜnie przebiegağ sprawnie. W uzgadnianiu wykonywania zadaŒ dominowaĺ powinno 

dŃŨenie do rzeczowego przekonywania siň, kompromis·w i osiŃgania konsensusu. 

Wskazane jest, aby nauczyciele zachňcali uczestnik·w danego zespoğu do podejmowania 

r·Ũnych r·l spoğecznych i zadaniowych w ramach pracy w grupie, np.: przewodniczŃcych, 

sekretarzy, ekspert·w (naukowych, organizacyjnych), kierownik·w prac, asystent·w, prezenter·w, 

reprezentant·w itp., a takŨe, aby inspirowaĺ mğodzieŨ do zamiany tych r·l w zaleŨnoŜci 

od wykonywanego zadania. 

Wskazane jest takŨe opracowanie przez kaŨdy zesp·ğ wğasnego logo oraz nazwy, kt·re bňdŃ 

stağymi elementami znakowania materiağ·w i pogğňbiania identyfikacji z grupŃ.  

Gğ·wnŃ formŃ pracy z uczniami jest praca w grupach. MoŨna teŨ zastosowaĺ takie metody jak: 

dyskusja, metoda ĺwiczeniowa i burza m·zg·w. 

W czasie indywidualnej pracy z podrňcznikiem uczeŒ moŨe skorzystaĺ z nastňpujŃcych porad 

doskonalŃcych umiejňtnoŜĺ rozwiŃzywania zadaŒ. 

¶ Przeczytaj zadanie kilkukrotnie. 

¶ JeŨeli zadanie dotyczy konkretnej sytuacji, postaraj siň wyobraziĺ sobie tň sytuacjň. 

MoŨesz wykonaĺ rysunek do zadania. 

¶ Ustal, co jest niewiadomŃ w zadaniu i co wystarczy wiedzieĺ, by tň niewiadomŃ ustaliĺ. 

¶ Wyodrňbnij dane z zadania i ustal, czego moŨesz siň na podstawie tych danych 

dowiedzieĺ. 

¶ Uğ·Ũ plan rozwiŃzania i wykonaj go. 

SprawdŦ, czy Twoje rozwiŃzanie jest poprawne. 
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V. Pakiety edukacyjne 
Pakiet P-3.1 ĂPlus czy minus?ò 

Liczby cağkowite. 

Dziağania w zbiorze liczb cağkowitych. 

Pakiet P-3.2 ĂPolowanie w labiryncie liczbò 

Dodawanie i odejmowanie liczb naturalnych.  

MnoŨenie i dzielenie liczb naturalnych.  

Zadania logiczne.  

Dodawanie i odejmowanie uğamk·w zwykğych i dziesiňtnych. 

MnoŨenie i dzielenie uğamk·w zwykğych i dziesiňtnych. 

KolejnoŜĺ wykonywania dziağaŒ. 

Pakiet P-3.3 ĂW krainie literekò 

WyraŨenia algebraiczne. 

Przeksztağcanie wyraŨeŒ algebraicznych. 

Obliczanie wartoŜci wyraŨeŒ algebraicznych. 

Diagramy sğupkowe i wykresy. 

R·wnania pierwszego stopnia z jednŃ niewiadomŃ. 

Pakiet P-3.4 ĂDo czego sğuŨŃ procenty?ò 

Procent jako uğamek. 

Zamiana uğamk·w zwykğych i dziesiňtnych na procenty. 

Obliczanie procentu danej liczby. 

Obliczanie jakim procentem jednej liczby jest druga liczba. 

Wykonywanie obliczeŒ procentowych. 

Pakiet P-3.5 ĂSzczňŜliwej drogi juŨ czasò 

Droga, prňdkoŜĺ, czas - obliczenia i zaleŨnoŜci. 

Jednostki prňdkoŜci. 

Diagramy i wykresy. 

Pakiet P-3.6 ĂZmagania z polamiò 

Obliczanie p·l r·Ũnych figur pğaskich. 

Obliczanie obwod·w figur pğaskich. 

Zamiana jednostek pola powierzchni. 
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Pakiet P-3.7 Ăświat w tr·jwymiarzeò 

ObjňtoŜĺ prostopadğoŜcianu i szeŜcianu. 

Pole powierzchni prostopadğoŜcianu i szeŜcianu. 

Siatka szeŜcianu. 

Klasyfikacja bryğ. 

Jednostki objňtoŜci. 
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Pakiet P-оΦм αtƭǳǎ ŎȊȅ Ƴƛƴǳǎέ 

I. ¢ǊŜǏŎƛ ƳŜǊȅǘƻǊȅŎȊƴŜΥ  

¶ liczby cağkowite, 

¶ dziağania w zbiorze liczb cağkowitych. 

II. /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜΥ 

¶ utrwalenie rachunku pamiňciowego, 

¶ ĺwiczenie  umiejňtnoŜci por·wnywania temperatur, 

¶ ĺwiczenie umiejňtnoŜci dodawania i odejmowania liczb cağkowitych, 

¶ usprawnienie mnoŨenia i dzielenia liczb cağkowitych. 

III. Metody i formy pracy: 

¶ praca w grupach, 

¶ burza m·zg·w, 

¶ karty pracy. 

IV. tǊȊŜōƛŜƎ ȊŀƧťŏ 

Spotkanie мΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna)  

1. Sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnoŜci). 

2. Podziağ uczni·w na zespoğy zadaniowe (grupy 4 - 5 osobowe). 

3. Wyb·r lider·w, sekretarzy, asystent·w poszczeg·lnych grup (zespoğy zadaniowe w innym 
skğadzie niŨ na poprzednich spotkaniach). 

4. Praca w grupach: kaŨdy zesp·ğ wymyŜla dla siebie nazwň (zwiŃzanŃ z matematykŃ, 
dziağaniami spoğecznymi, historycznymi lub wsp·ğczesnymi postaciami Ŝwiata odkryĺ, 

dokonaŒ naukowych) oraz logo zespoğu. 

5. Przedstawienie nazw i logo przez poszczeg·lne grupy. 

6. Rozdanie kaŨdej z grup zestaw·w ĺwiczeŒ otwierajŃcych oraz materiağ·w potrzebnych do 
rozwiŃzywania zadaŒ. 

7. Przedstawienie i por·wnanie rozwiŃzaŒ zadaŒ przez przedstawicieli grup. 

8. Zebranie kart z rozwiŃzaniami. 

9. Podsumowanie zajňĺ. 

10. ZakoŒczenie zajňĺ. 

Uwaga: RozwiŃzania poszczeg·lnych zadaŒ uczniowie powinni zapisywaĺ na oddzielnych 

kartkach, podpisanych nazwŃ zespoğu i oznakowanych poprzez logo. Materiağy dla uczni·w 

stanowi pierwsza strona dokumentu ĂĹwiczenia otwierajŃceò. 
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[1] Kalisz S., Kulbicki J., Rudzki H, Matematyka na sz·stkň, Wydawnictwo Nowik, Opole 

2003 (zadanie 1, zadanie 4) 

[2] Lewicka H., Rosğon E., Matematyka wok·ğ nas - zeszyt ĺwiczeŒ czňŜĺ 1, Wydawnictwa 

Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2001 (zadanie 3, zadanie 9) 

[3] MaŒko M., Wesoğa matematyka 6, Wydawnictwo Aksjomat, Krak·w 2009 (zadanie 2) 

[4] Zarzycka K., Zarzycki P., Matematyka 6. Zbi·r ZadaŒ, GdaŒskie Wydawnictwo 

OŜwiatowe, GdaŒsk 2009 (zadanie 6, zadanie 7) 

[5] Praca zbiorowa, Matematyka 2001 dla klasy VI - Poradnik dla nauczyciela, Wydawnictwa 

Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1998 (zadanie 5)  

[6] Autorskie w oparciu o: Zarzycka K., Zarzycki P., Matematyka 5. Zbi·r ZadaŒ, GdaŒskie 

Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2009 (zadanie 8) 

Spotkanie 2: αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ (2 godziny lekcyjne) 
1. Uczniowie siadajŃ we wczeŜniej ustalonych zespoğach zadaniowych. 

2. Nauczyciel rozdaje jeden egzemplarz zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò. 

3. Uczniowie dokonujŃ podziağu, kt·ra grupa bňdzie rozwiŃzywağa dane zadanie. Uczniowie 

powinni pociŃĺ zestaw zadaŒ i rozdzieliĺ zadania do odpowiednich grup. 

4. KaŨda grupa rozwiŃzuje zadania samodzielnie. Po rozwiŃzaniu zadania uczniowie redagujŃ 

odpowiedŦ na karcie odpowiedzi (kartka formatu A4). 

5. JeŨeli dany zesp·ğ zadaniowy zakoŒczy pracň, to jej czğonkowie powinni przyğŃczyĺ siň 

i pom·c w rozwiŃzywaniu zadaŒ innym grupom. 

6. Nauczyciel zbiera karty z rozwiŃzanymi zadaniami. 

7. ZakoŒczenie zajňĺ. 

Bibliografia do zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò 

[1] Kalisz S. Kulbicki J. Rudzki H, Matematyka na sz·stkň, Wydawnictwo Nowik, Opole 

2003 (zadanie 3) 

[2] Ğňska W., Ğňski S., Zbi·r zdaŒ dla Asa klasa 6, Wydawnictwo Adam, Warszawa 1994 

(zadanie 2) 

[3] MaŒko M., Wesoğa matematyka 6, Wydawnictwo Aksjomat, Krak·w 2009 (zadanie 4, 

zadanie 5) 

[4] PuŨyŒska W., Matematyka 6, Wydawnictwo Annağ, Ğ·dŦ 2000 (zadanie 7) 

[5] Praca zbiorowa, Matematyka 6. Podrňcznik dla klasy sz·stej szkoğy podstawowej, 

GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2004 (zadanie 1) 

[6] Praca zbiorowa, Matematyka 2001 dla klasy VI - Poradnik dla nauczyciela, Wydawnictwa 

Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1998 (zadanie 6) 

[7] Autorskie w oparciu o: Reclik R., Nowik J, Rachunek pamiňciowy w mğodszych klasach 

szkoğy podstawowej, Wydawnictwo Nowik, Opole 2002 (zadanie 8) 

Spotkanie оΦ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ǇƻŘǎǳƳƻǿǳƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna) 
1. Nauczyciel rozdaje poprawione i wypunktowane karty pracy zespoğom zadaniowym. 

2. Liderzy poszczeg·lnych grup prezentujŃ rozwiŃzania zadaŒ. 

3. Nauczyciel ocenia pracň zespoğ·w zadaniowych (pozytywne wzmocnienie). 

4. Podsumowanie zajňĺ. 

Uwaga: Karty odpowiedzi uczni·w z zestawu ĂRozwiŃŨmy razemò bňdŃ stanowiĺ zağŃcznik 

do raportu z realizacji zajňĺ
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. Spotkanie 1: α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ - αtƭǳǎ ŎȊȅ Ƴƛƴǳǎέ 

Exercise 1. Difference of temperatures (8 points) 

Table shows the temperatures registered on 20 January some year in the following 

cities: Moscow, Warsaw, Oslo, Paris, Madrid and Rome (according to the increasing 

temperatures): 

 

City Moscow Warsaw Oslo Paris Madrid Rome 

Temperature -5 -4 4 6 6 6 

 

a) How many Celsius degrees the temperature in Paris was warmer than the temperature in 

Warsaw? 

b) What was the difference of temperatures between Paris and Moscow?  

c) How many Celsius degrees the temperature in Warsaw was colder  than the temperature in 

Oslo? 

Give the answer in a chosen language. 

 

9ȄŜǊŎƛŎŜ мΦ 5ƛŦŦŞǊŜƴŎŜǎ ŘŜ ǘŜƳǇŞǊature (8 points) 

Le diagramme repr®sente les temp®ratures relev®es un certain 20 janvier dans les villes suivantes: 

Moscou, Varsovie, Oslo, Paris, Madrid, Rome (®num®r®es selon les temp®ratures qui montent): 

 

Ville  Moscou Varsovie Oslo Paris Madrid Rome 

Temp®rature -5 -4 4 6 6 6 

 

a) De combien de degr®s Celsius faisait-il plus chaud ¨ Paris quô¨ Varsovie? 

b) Quelle ®tait la diff®rence de temp®rature entre Paris et Moscou? 

c) De combien de degr®s faisait-il plus froid ¨ Varsovie quô¨ Oslo? 

R®ponds dans la langue de ton choix. 

 

Aufgabe 1. Temperaturunterschiede (8 Punkte) 

In der Tabelle stellt die am 20. Januar eines Jahres in Stªdten: Moskau, Warschau, Oslo, Paris, 

Madrid, Rom registrierten Temperaturen dar, die nach den steigenden Temperaturen genannt 

werden: 

Stadt Moskau Warschau Oslo Paris Madrid Rom 

Temperatur -5 -4 4 6 6 6 

 

a) Um wie viel Grad Celsius war es in Paris wªrmer als in Warschau? 

b) Wie groÇ war der Temperaturunterschied zwischen Paris und Moskau? 

c) Um wie viel Grad war es in Warschau kªlter als in Oslo? 

Erteile die Antwort in einer selbst gewªhlten Sprache! 
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Esercizio 1. Le differenze delle temperature (8 punti) 

Il diagramma dimostra le temperature registrate un anno il 20 di gennaio nelle citt¨ seguenti: 

Mosca, Varsavia, Oslo, Parigi, Madrid, Roma elencate secondo le temperature crescenti: 

 

Citt¨ Mosca Varsavia Oslo Parigi Madrid Roma 

Temperatura -5 - 4 4 6 6 6 
 

a) Di quanti gradi di Celsius faceva pi½ caldo a Parigi che a Varsavia? 

b) Qualôera la differenza di temperature fra Parigi e Mosca? 

c) Di quanti gradi faceva pi½ freddo a Varsavia che a Oslo? 

 

Tarea 1. Las diferencias de las temperaturas (8 puntos) 

El diagrama representa las temperaturas apuntadas un a¶o, el 20 de enero, en las ciudades: Mosc¼, 

Varsovia, Oslo, Paris, Madrid, Roma citadas seg¼n las temperaturas que crecen: 

 

Ciudad Mosc¼ Varsovia Oslo Paris Madrid Roma 

Temperatura -5 - 4 4 6 6 6 

a) àDe cu§ntos grados seg¼n Celsius era m§s c§lido en Par²s que en Varsovia? 

b) àCu§l era la diferencia de las temperaturas entre Paris y Mosc¼? 

c) àDe cu§ntos grados era m§s fr²o en Varsovia que en Oslo? 

Responde en la lengua escogida por t². 

 

½ŀŘŀƴƛŜ нΦ ²ȅƪǊŜǏƭŀƴƪŀ όу Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

WykreŜl te litery, przy kt·rych powtarzajŃ siň wyniki. Pozostağe litery odczytaj w kolejnoŜci od 

najmniejszego do najwiňkszego wyniku. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

HASĞO: éééééééééééééééééééééééééééééééé 
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Zadanie 3. Ciekawy kwadrat (4 punkty) 

Oblicz w pamiňci sumň liczb umieszczonych w dw·ch 

kolejnych wierzchoğkach kwadratu i wpisz jŃ do k·ğka 

umieszczonego na Ŝrodku boku. Wykonaj to samo dla 

pozostağych kwadrat·w. 

 

 

 

½ŀŘŀƴƛŜ пΦ ²ŜǎƻƱŜ ƴŀǿƛŀǎȅ (4 punkty) 

Wstaw nawiasy tak, aby r·wnoŜĺ byğa prawdziwa: 

a)  

b)  

c)  

d)  

 

 

Zadanie 5. Czarno ς ōƛŀƱŜ ȍŜǘƻƴȅ (4 punkty) 

Zapisz w kratce sumň narysowanych Ũeton·w dodatnich i ujemnych. 

 

Zadanie 6. Prawo - lewo (3 punkty) 

PosuwajŃc siň o jednŃ kratkň w prawo lub o jednŃ kratkň do g·ry, znajdŦ takŃ drogň od startu do 

mety, aby suma liczb z p·l, kt·re odwiedzisz, wynosiğa (ï 10). Narysuj tŃ drogň oraz zapisz swoje 

obliczenia. 
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Zadanie 7. Pionkiem po osi (3 punkty) 

Pionek stoi na osi liczbowej w punkcie o wsp·ğrzňdnej 0. Rzucamy monetŃ i jeŜli 

wypadnie orzeğ, przesuwamy pionek o 3 miejsca w prawo, a jeŜli reszka ï 

o 2 miejsca w lewo. Oblicz wsp·ğrzňdnŃ punktu, w jakim bňdzie stağ pionek po 

kilku rzutach, w kt·rych wypadğy: 

a) Orzeğ, orzeğ, orzeğ, orzeğ 

b) Reszka, reszka, reszka 

c) orzeğ, orzeğ, reszka, reszka, reszka, reszka 

Zadanie 8. Malowanka όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Zamaluj na zielono te kratki, w kt·rych wynik mnoŨenia bňdzie liczbŃ ujemnŃ, a na czerwono te, 

w kt·rych wynik mnoŨenia liczb cağkowitych bňdzie liczbŃ dodatniŃ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zadanie 9. W poszukiwaniu zera (4 punkty)  

PoğŃcz liniŃ pary liczb, kt·rych suma jest r·wna 0. 
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ƻŎŜƴƛŀƴƛŀ zestawu α0ǿƛŎȊŜƵ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘέ -   

αtƭǳǎ ŎȊȅ Ƴƛƴǳǎέ 

Zadanie 1. wƽȍƴƛŎŜ ǘŜƳǇŜǊŀǘǳǊ όу Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

RozwiŃzanie: 

Tabela obrazuje temperatury zanotowane 20 stycznia pewnego roku w miastach: Moskwa, 

Warszawa, Oslo, ParyŨ, Madryt, Rzym wymienionych wedğug rosnŃcych temperatur:  

a) O ile stopni Celsjusza byğo cieplej w ParyŨu niŨ w Warszawie?  

b) Jaka byğa r·Ũnica temperatur miňdzy ParyŨem i MoskwŃ?  

c) O ile stopni chğodniej byğo w Warszawie niŨ w Oslo? 

Poprawne sformuğowanie odpowiedzi w jňzyku obcym:  

Correct solution in english: 

a) It was 10
o
C warmer in Paris than in Warsaw. 

b) There was 11
o
C difference of temperatures between Paris and Moscow. 

c)  In Warsaw was 8
o
C colder than in Oslo. 

 

Formuler correctement la r®ponse en langue ®trang¯re: 

a) A Paris il faisait plus chaud quô¨ Varsovie de 10 degr®s Celsius. 

b) Entre Paris et Moscou il y avait 11 degr® Celsius de diff®rence. 

c) A Varsovie il faisait plus froid quô¨ Oslo de 8 degr®s Celsius. 

 

Richtige Antwortformulierung in einer Fremdsprache:  

a) In Paris war es um 10ᴈ wªrmer als in Warschau. 

b) Zwischen Paris und Moskau gab es 11ᴈ Unterschied. 

c) In Warschau war es um 8ᴈ kªlter als in Oslo. 

 

Formulazione corretta della risposta nella lingua straniera: 

a) A Parigi faceva di 10ÜC  pi½ caldo che a Varsavia. 

b) Fra Parigi e Mosca côera 11ÜC di differenza. 

c) A Varsavia faceva pi½ freddo di Oslo di 8ÜC. 

 

Formulaci·n correcta de la respuesta  en la lengua extranjera:  

a) En Par²s era m§s c§lido que en Varsovia de 10 
o
c. 

b) Entre Paris y Mosc¼ era 11
o
c de diferencia. 

c) En Varsovia era m§s fr²o que en Oslo de 8
o
c. 
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Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Poprawne przetğumaczenie treŜci zadania na jňzyk polski 4 

B WğaŜciwe rozwiŃzanie zadania 1 

C 
Udzielenie odpowiedzi zgodnej z rozwiŃzaniem w jňzyku 

obcym 
3 

½ŀŘŀƴƛŜ нΦ ²ȅƪǊŜǏƭŀƴƪŀ όу Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hasğo: KARYKATURA  

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Wykonanie prawidğowych obliczeŒ. 

Po 1pkt za dwa poprawne wyniki.  

Uwaga! Za uzyskanie jednego poprawnego wyniku punktu 

nie przyznajemy punktu. 

7 

B Podanie prawidğowego hasğa: KARYKATURA  1 

 
Zadanie 3. Ciekawy kwadrat (4 punkty) 

RozwiŃzanie: 
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Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Prawidğowe uzupeğnienie liczb w k·ğkach: 

od 2 do 5 liczb 1punkt 

od 6 do 8 liczb 2 punkty 

od 9 do 11 liczb 3 punkty 

za 12 liczb 4 punkty 

4 

 
½ŀŘŀƴƛŜ пΦ ²ŜǎƻƱŜ ƴŀǿƛŀǎȅ (4 punkty) 

RozwiŃzanie: 

a)  

b) lub  

c)  

d)  

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Prawidğowe wstawienie nawias·w  4 
 

Zadanie 5. Czarno ς ōƛŀƱŜ ȍŜǘƻƴȅ (4 punkty) 

RozwiŃzanie: 

 

RozwiŃzanie: 
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Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Prawidğowe uzupeğnienie liczb: 

Od 1 do 2 liczb przyznajemy 1pkt 

Od 3 do 4 liczb przyznajemy 2pkt 

Od 5 do 6 liczb przyznajemy 3pkt 

Wszystkie 7 liczb 4pkt 

4 

 

 

Zadanie 6. Prawo - lewo (3 punkty) 

RozwiŃzanie: 

- 1- 7 + 3 ɀ 5 + 0 = - 10 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Zaznaczenie wybranej drogi 1 

B Zapisanie dziağania   1 

C Uzyskanie sumy ï 10 w zapisanym dziağaniu  1 

 

Zadanie 7. Pionkiem po osi (3 punkty) 

RozwiŃzanie: 

a) 12 
b) ɀ 6 
c) ɀ 2 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Wykonanie prawidğowych obliczeŒ 3 

 

Zadanie 8. Malowanka όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 
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Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Prawidğowe zamalowanie wszystkich p·l 4 

B 
Za niezamalowanie p·l z mnoŨeniem przez zero (zero jest 

liczbŃ neutralnŃ; nie jest ani ujemne, ani dodatnie). 
1 

 

Zadanie 9. W poszukiwaniu zera (4 punkty)  

RozwiŃzanie: 

 

 

 

 

 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ 

i 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 

Narysowanie prawidğowo: 

Od 1 do 2 poğŃczeŒ przyznajemy 1pkt 

Od 3 do 4 poğŃczeŒ przyznajemy 2pkt 

Od 5 do 6 poğŃczeŒ przyznajemy 3pkt 

Za wszystkie 7 poğŃczeŒ 4pkt 

4 
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Spotkanie 2: αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ - αtƭǳǎ ŎȊȅ Ƴƛƴǳǎέ  

Exercise 1. On the seabed (6 points) 

The numbers on the picture denote the position in regard to sea level. 

What is the distance:  

a) Between a diver and a frogman, 

b) Between a submarine and the bottom of a ship, 

c)  between a gull and a fish, 

d) Between a glider and a submarine. 

Give the answer in a chosen language. 

 

Exercice 1. Au fond de la mer (6 points)  

Les nombres du dessin indiquent la position par rapport au 

niveau de la mer. Mesure quelle est la distance: 

a) Entre le plongeur et lôhomme-grenouille, 

b) Entre le sous-marin et le fond du bateau, 

c) Entre le go®land et le poisson, 

d) Entre le planeur et le sous-marin. 

R®ponds dans la langue de ton choix. 

 

Aufgabe 1. Auf dem Meeresboden (6 Punkte) 

Die Zahlen auf der Zeichnung bezeichnen die Lage im Bezug 

auf den Meeresspiegel. Errate, welche Entfernung gibt es: 

a) Zwischen dem Taucher und dem Sporttaucher, 

b) Zwischen dem Unterseeboot und dem Schiffsboden, 

c) Zwischen der Mºwe und dem Fisch, 

d) Zwischen dem Seeflugzeug und dem Unterseeboot. 

Erteile die Antwort in einer selbst gewªhlten Sprache! 

 

Esercizio 1. In fondo del mare (6 punti) 

I numeri sul disegno indicano la posizione in confronto al livello del mare. Decifra la distanza: 

a) Tra il palombaro e il sommozzatore, 

b) Tra il sottomarino e il fondo della nave,  

c) Tra il gabbiano e il pesce, 

d) Tra lôaliante e il sottomarino. 

Rispondi nella lingua della tua scelta. 
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Tarea 1.En el fondo del mar (6 puntos) 

Los n¼meros sobre el dibujo determinan la posici·n respecto al nivel del mar. Lee que distancia es: 

a) Entre el buzo y el hombre rana, 

b) Entre el submarino y el fondo del barco, 

c) Entre la gaviota y el pez, 

d) Entre el planeador y el submarino.  

Responde en el idioma escogido por ti. 
 

Zadanie 2. Konik szachowy όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

PoruszajŃc siň po planszy ruchem konika szachowego i wychodzŃc od 

zaznaczonego pola, znajdŦ: 

a) NajwiňkszŃ liczbň bňdŃcŃ sumŃ liczb z p·l, na kt·rych zatrzymuje siň 
konik przy wykonywaniu czterech kolejnych ruch·w, 

b) NajmniejszŃ liczbň bňdŃcŃ sumŃ liczb z p·l, na kt·rych zatrzymuje siň 

konik przy wykonaniu czterech ruch·w. 

Zapisz swoje dziağania. 

 

½ŀŘŀƴƛŜ оΦ bƛŜ ƪŀŎȊƪŀΣ ŀ ƪǊȊȅȍƽǿƪŀ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Jakie hasğo ukryte jest w wyr·Ũnionych kratkach 

krzyŨ·wki? 

1) Liczba przeciwna do minus dwieŜcie 

2) Jednostka pola powierzchni uŨywana w rolnictwie 

3) Ma licznik i mianownik 

4) NajwyŨsza ocena 

5) Jednostka czasu 

6) Inaczej suma 

7) Znak Ă-Ă czytamy é 

8) Wynik dziağania (- 326) 

+ 330 

9) Suma liczb przeciwnych 
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Zadanie 4. Strzel gola! (4 punkty) 

Wykonaj wszystkie dziağania. JeŜli Tw·j wynik bňdzie siň zgadzağ z liczbŃ w bramce, to znaczy, 

Ũe prawidğowo wykonağeŜ zadanie i strzeliğeŜ gola. 
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Zadanie 5. Liczbowy ǿƛŜȍƻǿƛŜŎ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

UporzŃdkuj liczby od najmniejszej do najwiňkszej, a litery stojŃce przy nich utworzŃ przy nich 

hasğo. 
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Zadanie 6. Czarno - ōƛŀƱŜ (4 punkty) 

   

 

Dorysuj Ũetony tak, aby zapis byğ poprawny. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zadanie 7. Slalom narciarski (4 punkty) 

Zawodnicy biorŃcy udziağ w slalomie narciarskim 

musieli zjeŨdŨajŃc ze stoku, przejechaĺ przez wszystkie 

bramki. Za przejechanie jednej bramki otrzymywali 

6pkt. Natomiast za ominiňcie bramek odliczano 

punkty: za ominiňcie pierwszej ï 2 pkt, drugiej ï 4 pkt, 

trzeciej ï 6 pkt, czwartej ï 8 pkt, a piŃtej ï 10 pkt. 

Kt·ry z zawodnik·w zwyciňŨyğ? Zapisz wszystkie 

obliczenia. 
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Zadanie 8. Droga do jaskini όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

ZnajdŦ brakujŃcŃ liczbň i zamaluj jedno pole z niŃ: 
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RozwƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ punktacji zestawu ŏǿƛŎȊŜƵ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ razemέ -   
αPlus czy minusέ 

Zadanie 1. Na dnie morza όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

RozwiŃzanie: 

Liczby na rysunku oznaczajŃ poğoŨenie wzglňdem poziomu morza. Odczytaj, jaka jest odlegğoŜĺ: 

a) Miňdzy nurkiem, a pğetwonurkiem, 

b) Miňdzy ğodziŃ podwodnŃ a dnem statku, 

c) Miňdzy mewŃ, a rybŃ, 

d) Miňdzy szybowcem a ğodziŃ podwodnŃ. 

Poprawne sformuğowanie odpowiedzi w jňzyku obcym:  

Correct solution in English language: 

a) The distance between a diver and a frogman is 217 meters. 

b) The distance between a submarine and the bottom of a ship is 514m. 

c) The distance between a gull and a fish is 31m. 

d) The distance between a glider and a submarine is 891m. 

 

Formuler correctement la r®ponse en langue ®trang¯re: 

a) La distance entre le plongeur et lôhomme-grenouille est de 217m, 

b) La distance entre le sous-marin et le fond du bateau est de 514m, 

c) La distance entre le go®land et le poisson est de 31m,  

d) La distance entre le planeur et le sous-marin est de 891m.  

 

Richtige Antwortformulierung in einer Fremdsprache:  

a) Zwischen dem Taucher und dem Sporttaucher gibt es 217m 

b) Zwischen dem Unterseeboot und dem Schiffsboden gibt es 514m 

c) Zwischen der Mºwe und dem Fisch gibt es 31m. 

d) Zwischen dem Seeflugzeug und dem Unterseeboot gibt es 891m. 

 

Formulaci·n correcta de la respuesta en la lengua extranjera: 

a) Entre el buzo y el hombre rana es 217 m, 

b) Entre el submarino y el fondo del barco es 514 m, 

c) Entre la gaviota y el pez es 31m, 

d) Entre el planeador y el submarino es 891 m. 

 

Formulazione corretta della risposta nella lingua straniera: 

a) Tra il palombaro e il sommozzatore ci sono 217 metri, 

b) Tra il sottomarino e il fondo della nave ci sono 514 metri, 

c) Tra il gabbiano e il pesce ci sono 31 metri, 

d) Tra lôaliante e il sottomarino ci sono 891 metri. 
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Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Poprawne przetğumaczenie treŜci zadania na jňzyk polski 3 

B WğaŜciwe rozwiŃzanie zadania 1 

C 
Udzielenie odpowiedzi zgodnej z rozwiŃzaniem w jňzyku 

obcym 
2 

 

Zadanie 2. Konik szachowy όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

a) 5 + 6 + 15 + 100 = 126  
b) 5+( -6)+( -5)+( -16) = ( - 22) lub 5 ɀ 6 ɀ 9 ɀ 12 = ( - 22) 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Zapisanie ciŃgu liczb zgodnych z ruchem konika 

szachowego (a-1pkt, b-1pkt) 
2 

B 
Poprawne obliczenie sumy wybranej przez siebie drogi  

(a-1pkt, b-1pkt) 
2 

C 
Znalezienie najwiňkszej i najmniejszej sumy liczb (a-1pkt, 

b-1pkt) 
2 

 

½ŀŘŀƴƛŜ оΦ bƛŜ ƪŀŎȊƪŀΣ ŀ ƪǊȊȅȍƽǿƪŀ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

1)  ,ÉÃÚÂÁ ÐÒÚÅÃÉ×ÎÁ ÄÏ ÍÉÎÕÓ Ä×ÉÅĢÃÉÅ - Ä×ÉÅĢÃÉÅ 
2) Jednostka pola powierzchni uŨywana w rolnictwie - hektar 
3)  Ma licznik i mianownik - ÕčÁÍÅË 
4)  .ÁÊ×ÙŀÓÚÁ Ïcena ɀ ÓÚĕÓÔËÁ 
5)  Jednostka czasu - godzina 
6)  Inaczej suma - dodawanie 
7)  :ÎÁË ȵ-ȵ ÃÚÙÔÁÍÙ ȣ- minus 
8)  7ÙÎÉË ÄÚÉÁčÁÎÉÁ - 326) + 330 - cztery 
9)  Suma liczb przeciwnych - zero 

Hasğo: Cağkowite 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Prawidğowe uzupeğnienie haseğ w krzyŨ·wce oraz 

uzupeğnienie hasğa. 
5 
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Zadanie 4. Strzel gola! (4 punkty) 

RozwiŃzanie: 

 
 

 
 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Prawidğowe wykonanie obliczeŒ  4 

 

½ŀŘŀƴƛŜ рΦ [ƛŎȊōƻǿȅ ǿƛŜȍƻǿƛŜŎ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

- 2 902 001< - 2 899 999< - 549 300< - 1010< - 998< - 101< - 33< - 1< 158< 1580 < 
1850< 10 000< 99 999< 1 000 001< 25 000 025  

Hasğo: Liczby cağkowite 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Prawidğowe uporzŃdkowanie liczb: 

Wszystkich (4pkt) 

Z 1 - 2 bğňdami (3pkt) 

Z 3 - 4 bğňdami (2pkt) 

Z 5 - 6 bğňdami (1pkt) 

4 

B Prawidğowe wpisanie hasğa 1 

 

Zadanie 6. Czarno - ōƛŀƱŜ (4 punkty) 

RozwiŃzanie: 

 

 

 

 

 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Dorysowanie odpowiedniej iloŜci Ũeton·w 4 
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Zadanie 7. Slalom narciarski (4 punkty) 

RozwiŃzanie: 

Olek: 6 + 6 + 6 - 8 + 6 =18 ɀ 8 + 6 = 10 + 6 = 16  
Jacek: 6 ɀ 4 + 6 + 6 + 6 = 2 + 18 = 20  
Piotrek: 6 + 6 ɀ 6 + 6 + 6 = 12 ɀ 6 + 6 + 6 = 18  
4ÅÎ ÓÌÁÌÏÍ Ú×ÙÃÉöŀÙč *ÁÃÅËȢ 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Prawidğowy zapis dziağaŒ zgodnych z treŜciŃ zadania oraz 

uzyskanie poprawnych obliczeŒ. 
3 

B Udzielenie odpowiedzi zgodnej z obliczeniami 1 

 

Zadanie 8. Droga do jaskini όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Prawidğowe zamalowanie wszystkich 19 p·l (6pkt) 

Prawidğowe obliczenie: 

Od 18 do 16 dziağaŒ przyznajemy (5pkt) 

Od 15 do 13 dziağaŒ przyznajemy (4pkt) 

Od 12 do 11 dziağaŒ przyznajemy (3pkt) 

Od 10 do 8 dziağaŒ przyznajemy (2pkt) 

Od 7 do 5 dziağaŒ przyznajemy (1pkt) 

6 
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Pakiet P-3.2 αPolowanie w labiryncie liczbέ 

I. ¢ǊŜǏŎƛ ƳŜǊȅǘƻǊȅŎȊƴŜΥ  

¶ dodawanie i odejmowanie liczb naturalnych,  

¶ mnoŨenie i dzielenie liczb naturalnych,  

¶ zadania logiczne,  

¶ dodawanie i odejmowanie uğamk·w zwykğych i dziesiňtnych, 

¶ mnoŨenie i dzielenie uğamk·w zwykğych i dziesiňtnych, 

¶ kolejnoŜĺ wykonywania dziağaŒ. 

II. /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜΥ 

¶ uczeŒ zna i stosuje algorytmy dziağaŒ pisemnych na liczbach naturalnych, 

¶ uczeŒ zna i stosuje algorytmy dziağaŒ pisemnych na uğamkach zwykğych, 

¶ uczeŒ zna i stosuje algorytmy dziağaŒ pisemnych na uğamkach dziesiňtnych, 

¶ uczeŒ zna i stosuje kolejnoŜĺ wykonywania dziağaŒ, 

¶ uczeŒ por·wnuje liczby naturalne, uğamki zwykğe, uğamki dziesiňtne, 

¶ uczeŒ wykorzystuje poznanŃ wiedzň w sytuacjach problemowych, 

¶ uczeŒ poprawnie formuğuje wnioski na podstawie wykonanych obliczeŒ. 

III. Metody i formy pracy: 

¶ praca w grupach, 

¶ burza m·zg·w, 

¶ karty pracy. 

IV. tǊȊŜōƛŜƎ ȊŀƧťŏ 

Spotkanie 1: α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna)  

1. Sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnoŜci). 

2. Podziağ uczni·w na zespoğy zadaniowe (grupy 4 - 5 osobowe).  

3. Wyb·r lider·w, sekretarzy, asystent·w poszczeg·lnych grup (zespoğy zadaniowe w innym 

skğadzie niŨ na poprzednich spotkaniach). 

4. Praca w grupach: kaŨdy zesp·ğ wymyŜla dla siebie nazwň (zwiŃzanŃ z matematykŃ, 

dziağaniami spoğecznymi, historycznymi lub wsp·ğczesnymi postaciami Ŝwiata odkryĺ, 

dokonaŒ naukowych) oraz logo zespoğu. 

5. Przedstawienie nazw i logo przez poszczeg·lne grupy. 

6. Rozdanie kaŨdej z grup zestaw·w ĺwiczeŒ otwierajŃcych oraz materiağ·w potrzebnych do 

rozwiŃzywania zadaŒ. 

7. Przedstawienie i por·wnanie rozwiŃzaŒ zadaŒ przez przedstawicieli grup. 
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8. Zebranie kart z rozwiŃzaniami. 

9. Podsumowanie zajňĺ. 

10. ZakoŒczenie zajňĺ. 

Uwaga: RozwiŃzania poszczeg·lnych zadaŒ uczniowie powinni zapisywaĺ na oddzielnych 

kartkach, podpisanych nazwŃ zespoğu i oznakowanych poprzez logo. Materiağy dla uczni·w 

stanowi pierwsza strona dokumentu ĂĹwiczenia otwierajŃceò. 

Bibliografia do zestawu ĂĹwiczeŒ otwierajŃcychò 

[1] Red. Dobrowolska M., Matematyka 6, GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2001 

(zad.1) 

[2] Kujawa Z, Zbi·r zadaŒ dla uczni·w klas IV-VI Potrafiň obliczyĺ!, Wydawnictwo Seneka, 

Sopot 2009 (zad.3) 

[3] Konkurs Matematyczny dla uczni·w szk·ğ podstawowych wojew·dztwa lubuskiego, 

Gorz·w Wielkopolski 2003 (zad.6) 

[4] TrŃd M. Lech J., Zespoğowe Turnieje Matematyczne, OŜrodek Doskonalenia Nauczycieli, 

Zielona G·ra 1995 (zad.2,4,5) 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ нΥ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ (2 godziny lekcyjne) 

1. Uczniowie siadajŃ we wczeŜniej ustalonych zespoğach zadaniowych. 

2. Nauczyciel rozdaje jeden egzemplarz zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò. 

3. Uczniowie dokonujŃ podziağu, kt·ra grupa bňdzie rozwiŃzywağa dane zadanie. Uczniowie 

powinni pociŃĺ zestaw zadaŒ i rozdzieliĺ zadania do odpowiednich grup. 

4. KaŨda grupa rozwiŃzuje zadania samodzielnie. Po rozwiŃzaniu zadania uczniowie redagujŃ 

odpowiedŦ na karcie odpowiedzi (kartka formatu A4). 

5. JeŨeli dany zesp·ğ zadaniowy zakoŒczy pracň, to jej czğonkowie powinni przyğŃczyĺ siň 

i pom·c w rozwiŃzywaniu zadaŒ innym grupom. 

6. Nauczyciel zbiera karty z rozwiŃzanymi zadaniami. 

7. ZakoŒczenie zajňĺ.  

Bibliografia  do zestawu ĂRozwiŃŨmy razemò 

[1] Badowski Ğ., Chmielecka A., Kompendium sz·stoklasisty, Publicat S.A, Warszawa 2007 

(zad.8)  

[2] Rosğon E., Matematyka- podrňcznik dla klasy 5,Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, 

Warszawa 1994 ( zad.5) 

[3] TrŃd M., Lech J., Zespoğowe Turnieje Matematyczne, OŜrodek Doskonalenia Nauczycieli, 

Zielona G·ra 1995(zad.3,4) 

[4] ŧurek A., Jňdrzejewicz P., Zbi·r zadaŒ dla k·ğek matematycznych w szkole podstawowej, 

GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2004 (zad.1) 

[5] Praca zbiorowa, Matematyczne gry i zabawy, Wydawnictwo ĂDla szkoğyò, Warszawa 2003 

(zad.7) 

[6] Konkurs Matematyczny dla uczni·w szk·ğ podstawowych wojew·dztwa lubuskiego, 

Gorz·w Wielkopolski 2005 (zad.2, zad.6) 
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{ǇƻǘƪŀƴƛŜ оΦ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ǇƻŘǎǳƳƻǿǳƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna) 

1. Nauczyciel rozdaje poprawione i wypunktowane karty pracy zespoğom zadaniowym. 

2. Liderzy poszczeg·lnych grup prezentujŃ rozwiŃzania zadaŒ. 

3. Nauczyciel ocenia pracň zespoğ·w zadaniowych (pozytywne wzmocnienie). 

4. Podsumowanie zajňĺ. 

Uwaga: Karty odpowiedzi uczni·w z zestawu ĂRozwiŃŨmy razemò bňdŃ stanowiĺ zağŃcznik do 

raportu z realizacji zajňĺ.
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Spotkanie 1: α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ - αtƻƭƻǿŀƴƛŜ ǿ ƭŀōƛǊȅƴŎƛŜ ƭƛŎȊōέ 

Exercice 1. Myrtilles (6 points) 

Andr® est all® dans les bois cueillir des myrtilles. Il en a cueilli 2,5l. En 

rentrant du bois, il a mang® 1quart des myrtilles cueillies. Juste devant le pas 

de sa porte, il a tr®buch® et fait tomb® de son panier 
3

1
 des myrtilles quôil 

portait. Combien de myrtilles restent-ils dans le panier? 
 

Esercizio 1. I mirtilli (6 punti)  

Andrea ¯ andato al bosco raccogliere i mirtilli. Ne ha raccolti 2,5 litro. Ritornando a casa ha 

mangiato 0,25 di mirtilli raccolti. Si ¯ inciampato sullasoglia versando 
3

1
 di mirtilli. Quanti mirtilli 

sono rimasti nel paniere? 

Exercise 1. Berries (6 points)  

Andrzej has walked to the forest to get some berries. He has picked 2,5 litres. He has eaten 0,25 of 

picked berries during the return walk from the forest. In front of the house he has slipped by the 

doorstep and he has lost 
3

1
 of berries from his hamper. How many litres of berries have remained in 

the hamper? 

Tarea 1. Bayas (6 puntos) 

Andr®s hab²a ido al bosque para recoger las bayas. Las ha recogido 2,5 l. Volviendo del bosque ha 

comido 0,25 l de bayas recogidas. Junto al umbral de la casa ha tropezado y  de la cesta se han 

derramado 
3

1
 de bayas que portaba. àCu§ntas bayas han quedado en la cesta? 

Aufgabe 1. Beeren (6 Punkte)  

Andreas ging ins Wald und sammelte Beeren. Er sammelte 2,5Liter Beeren. Wenn er aus dem Wald 

nach Hause ging, aÇ er 0,25 der gesammelten Beeren. Gleich vor der T¿rschwelle des Hauses 

stolperte er und aus dem Kºrbchen fielen 
3

1
 von den Beeren heraus, die er trug.. Wie viele Beeren 

sind im Kºrbchen geblieben? 

 

Zadanie 2. Sklepik szkolny (4 punkty)  

Do sklepiku szkolnego kupiono 3 kg cukierk·w owocowych po 12,68 zğ za 

kilogram, 1 kg czekoladowych cukierk·w po 19 zğ za kilogram, oraz 2 kg 

czekoladek po 14,50 zğ za kilogram. Nastňpnie wymieszano te sğodycze. Jaka 

powinna byĺ cena 1 kg tej mieszanki, jeŨeli sprzedaŨ jej ma dokğadnie pokryĺ 

koszty zakupu sğodyczy? 
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½ŀŘŀƴƛŜ оΦ [ƻǎȅ ƴŀ ƭƻǘŜǊƛť (5 puƴƪǘƽǿύ 

Trzej koledzy chcŃ kupiĺ losy na loteriň. Los kosztuje 3zğ. Marian ma 2zğ, Olek ï 

5 zğ, a Filip ï 8 zğ. Postanowili zğoŨyĺ siň i za cağŃ sumň kupiĺ losy. JeŨeli 

wszystkie zakupione losy okazağyby siň wygrane, chğopcy otrzymaliby 900zğ. Jak 

powinni podzieliĺ ewentualnŃ wygranŃ, aby udziağ w niej odpowiadağ 

poczŃtkowym wkğadom? 

 

Zadanie 4. Motocyklista (5 puƴƪǘƽǿύ  

Motocyklista przebyğ pewnŃ drogň w ciŃgu trzech dni. Droga, jakŃ pokonağ 

pierwszego dnia, stanowiğa
14

5
tego, ile przejechağ drugiego dnia. W pierwszym 

dniu podr·Ũy zuŨyğ 7 litr·w benzyny. Ile kilometr·w ğŃcznie przejechağ 

motocyklista przez trzy dni, jeŨeli wiadomo, Ũe trzeciego dnia przejechağ 

odcinek 2,5 razy dğuŨszy niŨ pierwszego, jego motor zaŜ zuŨywa 2,8 litra 

benzyny na sto kilometr·w? 

 

½ŀŘŀƴƛŜ рΦwƻȊŎƛťǘȅ ƻōǊǳǎ (3 punkty)  

Na prostokŃtnym kawağku pğ·tna wyhaftowano siedem k·ğek. Jak trzema ciňciami podzieliĺ to 

pğ·tno, aby powstağo siedem kawağk·w i na kaŨdym z nich byğo 1 k·ğko? 
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ȊŜǎǘŀǿǳ α0ǿƛŎȊŜƵ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘέ -  
αPolowanie w labiryncie liczbέ 

Zadanie 1. Jagody όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

Andrzej poszedğ do lasu na jagody. Zebrağ ich 2,5l. WracajŃc z lasu zjadğ 0,25 zebranych 

jag·d. TuŨ przed progiem domu potknŃğ siň i z koszyka wysypağa siň 
3

1
 jag·d, kt·re ni·sğ. 

Ile jag·d zostağo w koszyku? 

RozwiŃzanie: 

 

 

 

 

Udzielenie odpowiedzi w jňzyku obcym: 

In hamper was 1,25l blueberries.  

In dem Korb war 1,25l Beeren. 

En la canasta de frutas fue de 1,25l. 

No cesto de frutas foi de 1,25l. 

Dans le panier ®tait de 1,25l baies 

Punktacja:  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Poprawne przetğumaczenie  2 

B Obliczenie iloŜci jag·d zjedzonych po drodze. 1 

C Obliczenie iloŜci jag·d, kt·ra zostağa w koszyku. 1 

D Obliczenie iloŜci jag·d kt·ra siň wysypağa przed domem 1 

E Obliczenie iloŜci jag·d pozostağych w koszyku 1 

Zadanie 2. Sklepik szkolny (4 punkty)  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Obliczenie, ile kosztowağy cukierki owocowe: 

3  x 12,68 zğ = 38,04 zğ 
1 

B 
Obliczenie, ile kosztowağy cukierki czekoladowe: 

1 x  19 zğ = 19 zğ 
1 

C 
Obliczenie, ile kosztowağy czekoladki: 

2 x 14,5 zğ = 29 zğ 
1 

D 
Obliczenie ceny 1kg mieszanki: 

(38,04 zğ +19 zğ + 29 zğ) : 6 =14,34 zğ 
1 
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½ŀŘŀƴƛŜ оΦ [ƻǎȅ ƴŀ ƭƻǘŜǊƛť όр Ǉǳƴƪǘƽǿ) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Obliczenie liczby udziağ·w w wygranej oraz wartoŜci 

wygranej dla jednego udziağu: 

2 + 5 + 8 = 15 , 900zğ : 15 = 60 zğ 

2 

B 

Obliczenie wygranej kaŨdego z chğopc·w po podziale 

zgodnym z udziağem w kosztach zakupu los·w: 

2 x 60 zğ = 120zğ, 5 x 60 zğ = 300zğ, 8 x 60 zğ = 480zğ 

Odp. Zgodnie z poczŃtkowym wkğadem przy zakupie los·w 

Marian powinien otrzymaĺ 120 zğ wygranej, Olek ï 300zğ,a 

Filip ï 480 zğ. 

3 

Zadanie 4. Motocyklista (5 puƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Obliczenie, ile motocyklista przejechağ pierwszego dnia: 

(7  x 100) : 2,8 = 250 [km] 
1 

B 
Obliczenie, ile motocyklista przejechağ drugiego dnia: 

(250 x 14) : 5 = 700 [km] 
1 

C 
Obliczenie, ile motocyklista przejechağ trzeciego dnia: 

250 x 2,5 = 625 [km] 
1 

D 
Obliczenie dğugoŜci cağej drogi w ciŃgu trzech dni: 

250 + 700 + 625 = 1575 [km] 
1 

E 
Podanie odpowiedzi z jednostkŃ: 

Motocyklista w ciŃgu trzech dni przejechağ 1575km. 
1 

Zadanie 5ΦwƻȊŎƛťǘȅ ƻōǊǳǎ (3 punkty) 

RozwiŃzanie: 

 

 

 

 

Punktacja:  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Za kaŨdŃ prawidğowo narysowanŃ liniň przyznajemy 1pkt. 0 - 3 
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Spotkanie 2: αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ ς αtƻƭƻǿŀƴƛŜ ǿ ƭŀōƛǊȅƴŎƛŜ ƭƛŎȊōέ 

9ȄŜǊŎƛŎŜ мΦ [ΩŀǇǇŀǊǘŜƳŜƴǘ ŘŜ aƻƴƛǉǳŜ (7 points) 

Dans lôappartement de Monique il y a deux chambres. La grande chambre est trois fois plus 

grande que la petite et occupe la moiti® de la surface de lôappartement. La surface de la 

cuisine occupe 
7

1
 et la salle de bains 

12

1
 de la surface de lôappartement. Quelle est la surface 

de lôappartement si lôentr®e mesure 1,5m x 3m? 

Esercizio 1. Appartamento di Monica (7 punti) 

Lôappartamento Monica ha due camere. La stanza grande ¯  tre volte pi½ grande della stanza 

piccola e fa la met¨ di superficie dellôappartamento. La superficie della cucina fa 
7

1
,e del 

bagno 
12

1
di superficie dellôappartamento. Qualô¯ la superficie dellôappartamento, se il 

corridoio misura 1,5m x 3m? 

9ȄŜǊŎƛǎŜ мΦ aƻƴƛƪŀΩǎ ŀǇŀǊǘƳŜƴǘ (7 points) 

Monikaôs apartment has two rooms. A big room occupies a half of the  apartmentôs area and it 

is three times greater than a second room. The kitchenôs area is 
7

1
 and the bathroomôs area is  

12

1
 of the whole apartmentôs area. What is the area of a Monikaôs apartment knowing that the 

hallwayôs dimensions are 1,5m x 3m? 

Tarea 1. El piso de Monica (7 puntos) 

El piso de Monica tiene dos habitaciones. La grande habitaci·n es por tres veces m§s grande 

que la peque¶a y ocupa la mitad de la superficie del piso. La superficie de la cocina constituye 

7

1
 y la del cuarto de ba¶o  

12

1
 de la superficie del piso.  àCu§l es la superficie del piso si la 

entrada  mide 1,5m x 3m? 

Aufgabe 1. Monikas Wohnung (7 Punkte) 

Monikas Wohnung hat zwei Zimmer. Das groÇe Zimmer ist dreimal grºÇer als das kleine 

Zimmer und es belegt die Hªlfte der Wohnungsflªche. Die Flªche der K¿che macht 
7

1
, und 

der Badezimmer 
12

1
von der Wohnungsflªche aus. Welche Flªche hat die Wohnung, wenn die 

Flurabmessungen betragen 1,5m x 3m? 
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Zadanie 2. YƻƭŜƪŎƧƻƴŜǊ ǎŀƳƻŎƘƻŘƽǿ (3 punkty)  

Raymond Lascience jest znanym kolekcjonerem samochod·w. 

Pewnego poranka spostrzegğ on, Ũe w siedemnastu autach jego 

parku samochodowego brakuje k·ğ zapasowych (majŃ tylko po 4 koğa). Pozostağe samochody 

Raymonda majŃ po 5 k·ğ. Zirytowany tym spostrzeŨeniem Raymond policzyğ wszystkie koğa 

swoich samochod·w i otrzymağ liczbň 248. Ile Raymond ma samochod·w? 

 

Zadanie 3. Koty i myszy (3 punkty)  

Piňĺ kot·w ğapie piňĺ myszy w ciŃgu piňciu godzin. Ile myszy ğapie sto kot·w 

w ciŃgu stu godzin? 

 

Zadanie 4. Wirus (5 puƴƪǘƽǿ) 

Komputerowy wirus niszczy przestrzeŒ na dysku. W pierwszym 

dniu zniszczyğ  İ tej przestrzeni. W drugim dniu 1/3 tego, 

co pozostağo, w trzecim 0,25 jeszcze wolnej przestrzeni, 

a w czwartym dniu 0,2 tego co pozostağo. Jaka czňŜĺ przestrzeni 

dysku pozostağa uŨytkownikowi po tych czterech dniach? 

 

Zadanie 5. Pary (5 puƴƪǘƽǿ)  

 PoğŃcz w pary: 

 

 

 

 

 

Zadanie 6. Mieszkanie trzypokojowe Kasi (5 puƴƪǘƽǿ)  

 ĞŃczny metraŨ trzypokojowego mieszkania jest r·wny 75,2 m
2
. Jeden pok·j 

stanowi 3/8 cağego metraŨu, drugi jest o 7,8 m
2
 mniejszy, a metraŨ trzeciego 

pokoju stanowi 1/3 sumy metraŨu pierwszego i drugiego pokoju. JakŃ 

powierzchniň zajmujŃ pozostağe pomieszczenia w tym mieszkaniu takie jak 

przedpok·j, kuchnia ğazienka?  

20 min  101305,3cm 

3 miesiŃce 0,75115 t 

6 dni 0,25 roku 

1km13m5cm3mm 6/7 tygodnia 

7q51kg15dag 20/60 h 
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½ŀŘŀƴƛŜ тΦ tŀǇǳȍƪƛ (10 puƴƪǘƽǿύ 

Pokoloruj papuŨki, wedğug zağŃczonego szyfru 

kolor·w. 
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Zadanie 8. Zgadnij Asiu (2 punkty) 

 W sklepie byğo 720 jaj. 

a) Ile tuzin·w jaj byğo w sklepie? 

b) Ile mendli jaj byğo w sklepie? 



 

42 
tƻƭǎƪƛŜ ¢ƻǿŀǊȊȅǎǘǿƻ aŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴŜ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ Ϧ²ŜǎǇƽƱ ǿ ȊŜǎǇƽƱ Ȋ aŀǘŜƳŀǘȅƪŊ ōŜȊ DǊŀƴƛŎϦ 
ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ¦ƴƛť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ CǳƴŘǳǎȊǳ {ǇƻƱŜŎȊƴŜƎƻ 

 

wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ȊŜǎǘŀǿǳ ŏǿƛŎȊŜƵ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ Ǌazemέ -  

αPolowanie w labiryncie liczbέ 

Zadanie 1. Mieszkanie Moniki (7 Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Mieszkanie Moniki ma dwa pokoje. DuŨy pok·j jest trzy razy wiňkszy od mağego i zajmuje 

poğowň powierzchni mieszkania. Powierzchnia kuchni stanowi 
7

1
, a ğazienki 

12

1
powierzchni 

mieszkania. JakŃ powierzchniň ma mieszkanie, jeŜli przedpok·j ma wymiary 1,5m x 3m? 

RozwiŃzanie: 

DuŨy pok·j zajmuje  mieszkania, mağy jest 3 razy mniejszy, wiňc zajmuje mieszkania, 

kuchnia zajmuje , a ğazienka  powierzchni mieszkania. Zatem czňŜĺ powierzchni 

mieszkania, kt·rŃ stanowi przedpok·j, wyraŨa siň uğamkiem: 

 
Przedpok·j ma powierzchniň 3m Ā 1,5m = 4,5mĮ. 

Skoro  powierzchni mieszkania jest r·wne 4,5mĮ, to  powierzchni wynosi 3 razy mniej 

czyli 1,5mĮ. Zatem cağe mieszkanie ma powierzchniň 28 Ā 1,5mĮ = 42mĮ. 

Podanie odpowiedzi w jňzyku obcym: 

Folglich hat die ganze Wohnung 42mĮ. 

La surface de tout lôappartement est alors de 42mĮ. 

Entonces, el piso entero tiene la superficie 42mĮ. 

Consequently, the whole apartment 42 mĮ. 

Par cons®quent, tout lôappartment 42 mĮ. 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Poprawne przetğumaczenie  2 

B 
Obliczenie jaka czňŜĺ mieszkania stanowiŃ wszystkie 

pomieszczenia bez przedpokoju. 
2 

C Obliczenie powierzchni przedpokoju. 1 

D Obliczenie powierzchni cağego mieszkania. 2 

Zadanie 2.YƻƭŜƪŎƧƻƴŜǊ ǎŀƳƻŎƘƻŘƽǿ (3 punkty) 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Metoda 1 

B 

Obliczenia: 

17 x 4 =68,  248 -68 = 180 (za dwa obliczenia 1 punkt),           

180 : 5 = 36, 17 + 36 = 53 (za dwa obliczenia 1 punkt) 

Odp.: Raymond ma 53 samochody. 

2 
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Zadanie 3.Koty i myszy (3 punkty)  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
5 kot·w w ciŃgu 5 godzin ğapie 5 myszy 

1 kot w ciŃgu 5 godzin ğapie 1 myszň. 
1 

B 1 kot w ciŃgu 100 godzin ğapie 20 myszy 1 

C 
100 kot·w w ciŃgu 100 godzin ğapie 20 x 100 = 2000 

myszy. 
1 

Zadanie 4.Wirus (5 puƴƪǘƽǿ)  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Obliczenie, ile wirus zniszczyğ przestrzeni w drugim dniu: 

1/3  x İ  = 1/6 
1 

B 
Obliczenie, ile wirus zniszczyğ przestrzeni w trzecim dniu: 

ı  x ( 1  - İ  -1/6 ) = 1/12 
1 

C 
Obliczenie, ile wirus zniszczyğ przestrzeni w czwartym 

dniu: 1/5  x ( 1 ï İ - 1/6 ï 1/12) = 1/20 
1 

D 
Obliczenie ile wirus zniszczyğ przestrzeni po czterech 

dniach: İ + 1/6 + 1/12 + 1/20 = 4/5 
1 

E 
Podanie odpowiedzi : 

UŨytkownikowi pozostağa 1/5 przestrzeni dysku. 
1 

Zadanie 5.Pary (5 puƴƪǘƽǿ)  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Za kaŨde poprawnie poğŃczenie pary przyznajemy 1 punkt. 

1km13m5cm3mm = 101305,3 cm 

7q51kg15dag = 0,75115t 

20 min to 20/60 h 

3miesiŃce to 0,25 roku 

6 dni to 6/7 tygodnia 

5 
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Zadanie 6. Mieszkanie trzypokojowe Kasi (5 puƴƪǘƽǿ)  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Obliczenie metraŨu pierwszego pokoju: 

3/8  x 75,2 m
2
 = 28,2 m

2
 

1 

B 
Obliczenie metraŨu drugiego pokoju: 

28,2 m
2
ï 7,8 m

2 
= 20,4 m

2
 

1 

C 
Obliczenie metraŨu trzeciego pokoju: 

1/3 x( 28,2 m
2
+ 20,4 m

2
 ) = 16,2 m

2
 

1 

D 
Obliczenie metraŨu trzech pokoj·w  ğŃcznie: 

28,2 m
2
 + 20,4 m

2
 + 16,2 m

2 
= 64,8 m

2
 

1 

E 

Obliczenie pozostağych pomieszczeŒ: 

75,2 m
2
  ï 64, 8 m

2
 = 10,4 m

2 

Odp: Pozostağe pomieszczenia zajmujŃ 10,4 m
2
. 

1 

½ŀŘŀƴƛŜ тΦtŀǇǳȍƪƛ (10 puƴƪǘƽǿύ 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Za kaŨdy prawidğowo obliczony przykğad uczeŒ otrzymuje 

1 pkt. 

 Odp.Czerwony-0,niebieski-1,granatowy-9,r·Ũowy-3,  

pomaraŒczowy-5, brŃzowy-8, Ũ·ğty-4, fioletowy-2,  

jasnozielony-7, ciemnozielony-6. 

10 

Zadanie 8. Zgadnij Asiu (2 punkty)  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Za kaŨdy prawidğowo obliczony przykğad uczeŒ otrzymuje 

1 pkt. 

a) Tuzin to 12 sztuk 

720 : 12 = 60 (w sklepie byğo 60 tuzin·w jaj) 

b) Mendel to 15 sztuk 

720 : 15 = 48 (w sklepie byğo 48 mendli jaj) 

2 
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Pakiet P-3.3 αW krainie literekέ 

LΦ ¢ǊŜǏŎƛ ƳŜǊȅǘƻǊȅŎȊƴŜΥ  

¶ wyraŨenia algebraiczne, 

¶ przeksztağcanie wyraŨeŒ algebraicznych, 

¶ obliczanie wartoŜci wyraŨeŒ algebraicznych, 

¶ diagramy sğupkowe i wykresy, 

¶ r·wnania pierwszego stopnia z jednŃ niewiadomŃ. 

LLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜΥ  

¶ uczeŒ buduje wyraŨenia algebraiczne na podstawie ich opisu sğownego, 

¶ uczeŒ oblicza wartoŜĺ prostego wyraŨenia algebraicznego, 

¶ uczeŒ odczytuje dane z wykresu i wyciŃga na ich podstawie wnioski, 

¶ uczeŒ czyta ze zrozumieniem, 

¶ uczeŒ rysuje diagram sğupkowy, 

¶ uczeŒ przeksztağca proste wyraŨenia algebraiczne, 

¶ uczeŒ opisuje proste sytuacje za pomocŃ r·wnania, 

¶ uczeŒ podaje rozwiŃzania prostych r·wnaŒ liniowych. 

LLLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧƛ ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘΥ 

¶ usystematyzowanie zdobytej wiedzy, 

¶ uŜwiadomienie celowoŜci pracy w grupie,  

¶ ocenienie trafnoŜci dokonanego wyboru roli w grupie,  

¶ ksztağtowanie umiejňtnoŜci prezentowania danych, 

¶ przygotowanie i praktykowanie wystŃpieŒ publicznych, 

¶ formuğowanie i wyraŨanie wğasnych opinii, 

¶ umiejňtnoŜĺ dokonywania samooceny.  

IV. Proponowane metody i formy pracy: 

¶ praca w grupach, 

¶ burza m·zg·w, 

¶ karty pracy. 
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±Φ tǊȊŜōƛŜƎ ȊŀƧťŏΥ  

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ мΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna)  

1. Sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnoŜci).  

2. Podziağ uczni·w na zespoğy zadaniowe (grupy 4 - 5 osobowe).  

3. Wyb·r lider·w, sekretarzy, asystent·w poszczeg·lnych grup.  

4. Rozdanie kaŨdej z grup zestaw·w ĺwiczeŒ otwierajŃcych oraz materiağ·w 

potrzebnych do rozwiŃzywania zadaŒ.  

5. RozwiŃzywanie ĺwiczeŒ przez uczni·w pod kierunkiem nauczyciela. 

6. Przedstawienie i por·wnanie rozwiŃzaŒ zadaŒ przez przedstawicieli grup. 

7. Zebranie kart z rozwiŃzaniami. 

8. Podsumowanie i zakoŒczenie zajňĺ. 

Uwaga: RozwiŃzania poszczeg·lnych zadaŒ uczniowie powinni zapisywaĺ na oddzielnych 

kartkach, podpisanych nazwŃ zespoğu i oznakowanych poprzez logo. Materiağy dla uczni·w 

stanowi pierwsza strona dokumentu ĂĹwiczenia otwierajŃceò. 

Bibliografia do zestawu ĂĹwiczeŒ otwierajŃcychò  

[1] Kilian S., Rebusy matematyczne, GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2008 

(zadanie 11) 

[2] Lewicka H., Rosğon E., Matematyka wok·ğ nas, Zeszyt ĺwiczeŒ czňŜĺ 1, klasa 6 

szkoğy podstawowej, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2001  

(zadanie 7) 

[3] UrbaŒczyk A., UrbaŒczyk W., Matematyka. Podrňcznik do klasy 1 gimnazjum, 

Wydawnictwo Pedagogiczne OPERON, Gdynia 2009 (zadanie 9) 

[4] Zarzycka K., Zarzycki P., Matematyka 6, Zbi·r zadaŒ, GdaŒskie Wydawnictwo 

OŜwiatowe, GdaŒsk 2009 (zadanie 3, zadanie 10) 

[5] Praca zbiorowa, Matematyka 2001, Klasa 6, Poradnik dla nauczyciela, Wydawnictwa 

Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1998 (zadanie 1, zadanie 2, zadanie 5) 

[6] Praca zbiorowa, Matematyka 2001, Podrňcznik dla klasy 6 szkoğy podstawowej, 

Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2007 (zadanie  4) 

[7] Praca zbiorowa, Matematyka 6, Zeszyt ĺwiczeŒ cz.1, Liczby i wyraŨenia algebraiczne, 

GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2010 (zadanie 6) 

[8] Praca zbiorowa, Matematyka 6, Zeszyt ĺwiczeŒ cz.2, Liczby i wyraŨenia algebraiczne, 

GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2010 (zadanie 8) 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ нΥ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ razemέ (2 godziny lekcyjne)  

1. Uczniowie siadajŃ we wczeŜniej ustalonych zespoğach zadaniowych. 

2. Nauczyciel rozdaje jeden egzemplarz zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò. 
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3. Uczniowie dokonujŃ podziağu, kt·ra grupa bňdzie rozwiŃzywağa dane zadanie. Zestaw 
zadaŒ uczniowie powinni pociŃĺ i rozdzieliĺ zadania do odpowiednich grup. 

4. KaŨda grupa rozwiŃzuje zadania samodzielnie. Po rozwiŃzaniu zadania uczniowie 

redagujŃ odpowiedŦ na karcie odpowiedzi (kartka formatu A4). 

5. JeŨeli dany zesp·ğ zadaniowy zakoŒczy pracň, to jej czğonkowie powinni przyğŃczyĺ 

siň i pom·c w rozwiŃzywaniu zadaŒ innym grupom. 

6. Nauczyciel zbiera karty z rozwiŃzanymi zadaniami. 

7. ZakoŒczenie zajňĺ. 

Bibliografia do zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò 

[1] Lewicka H., Jňdrasik E., Matematyka wok·ğ nas, Sprawdziany 6 dla uczni·w szk·ğ 

podstawowych, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2001 (zadanie 4)  

[2] Lewicka H., Rosğon E., Matematyka wok·ğ nas, Zeszyt ĺwiczeŒ czňŜĺ 1, klasa 6 

szkoğy podstawowej, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2001  

(zadanie 3a) 

[3] Sienkiewicz I, Zadanie autorskie (zadanie 8) 

[4] świst M., ZieliŒska B., Sprawdzian po szkole podstawowej, Oficyna Edukacyjna 

Krzysztof Pazdro, Warszawa 2003 (zadanie 3b)  

[5] Zarzycka K., Zarzycki P., Matematyka 6, Zbi·r zadaŒ, GdaŒskie Wydawnictwo 

OŜwiatowe, GdaŒsk 2009 (zadanie 2, zadanie 5, zadanie 6)  

[6] Praca zbiorowa, Matematyka 2001, Klasa 6, Poradnik dla nauczyciela, Wydawnictwa 

Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1998 (Zadanie 1) 

[7] Praca zbiorowa, Matematyka 6, Zeszyt ĺwiczeŒ cz.2, Liczby i wyraŨenia algebraiczne, 

GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2010 (zadanie 7) 

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ оΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ǇƻŘǎǳƳƻǿǳƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna) 

1. Nauczyciel rozdaje poprawione i wypunktowane karty pracy zespoğom zadaniowym.  

2. Liderzy poszczeg·lnych grup prezentujŃ rozwiŃzania zadania.  

3. Nauczyciel ocenia pracň grup (pozytywne wzmocnienie).  

4. Podsumowanie zajňĺ. 

Uwaga: Karty odpowiedzi uczni·w z zestawu ĂRozwiŃŨmy razemò bňdŃ stanowiĺ zağŃcznik 

do raportu z realizacji zajňĺ. 

 



 

48 
tƻƭǎƪƛŜ ¢ƻǿŀǊȊȅǎǘǿƻ aŀǘŜƳŀǘȅŎȊƴŜ ǊŜŀƭƛȊǳƧŜ ǇǊƻƧŜƪǘ Ϧ²ŜǎǇƽƱ ǿ ȊŜǎǇƽƱ Ȋ aŀǘŜƳŀǘȅƪŊ ōŜȊ DǊŀƴƛŎϦ 
ǿǎǇƽƱŦƛƴŀƴǎƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ ¦ƴƛť 9ǳǊƻǇŜƧǎƪŊ ǿ ǊŀƳŀŎƘ 9ǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜƎƻ CǳƴŘǳǎȊǳ {ǇƻƱŜŎȊƴŜƎƻ 

 

 

Spotkanie 1: α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ ς αW krainie 
literekέ 

Aufgabe 1. Spiele mit Buchstaben (4 Punkte) 

Schreibe in Form von einem Ausdruck: 

a) Die Bausteinhºhe ist gleich y cm. Von welcher Hºhe ist ein Bauwerk, das aus 6 solchen 

Bausteinen zusammengesetzt wird? 

b) Die Rechtecklªnge ist gleich x cm, und die Reckteckbreite y cm. Wie ist der Umfang 

dieses Rechtecks? 

Erteile die Antwort in einer selbst gewªhlten Sprache! 

 

Esercizio 1. Il gioco con le lettere (4 punti) 

Scrivi come lôespressione: 

a) Lôaltezza del cepperello fa y cm. Qualô¯ lôaltezza della costruzione fatta da sei 

cepperelli simili? 

b) La lunghezza del rettangolo fa x cm e la sua larghezza y cm. Qualô¯ il perimetro di 

questo rettangolo? 

Rispondi nella lingua della tua scelta. 

 

Exercice 1. Jeux de lettres (4 points) 

£cris sous forme dôexpression alg®brique: 

a) La hauteur dôun cube est ®gale ¨ y cm. Quelle est la hauteur dôun ®difice compos® de 

6 cubes identiques? 

b) La longueur dôun rectangle est ®gale ¨ x cm et sa largeur ¨ y cm. Quel est le p®rim¯tre 

de ce rectangle? 

R®ponds dans la langue de ton choix. 

 

Exercise 1. Play on letters (4 points) 

Write as an algebraic expression: 

a) The altitude of a playing block is equal to y cm. What is the height of a building 

consisting of six such blocks? 

b) The length of a rectangle is equal to x cm, and the width is y cm. What is the perimeter 

of this rectangle? 

Give the solution in a chosen language. 
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Tarea 1. Juegos con letritas (4 puntos) 

Anota en forma de la expresi·n: 

a) La altura del cubo equivale a y cm. àDe qu® altura es una construcci·n que se compone 
de 6 tales cubos? 

b) La longitud del rect§ngulo es x cm y la anchura y cm. àCu§l es la circunferencia de este 
rect§ngulo? 

Responde en la lengua escogida por t².  

 
Zadanie 2. Pomieszane kartoniki όф Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Wytnij i uğ·Ũ r·wnoŜci: 
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Zadanie 3.Dopasowywanka (4 punkty) 

Dopasuj wyraŨenia algebraiczne do opis·w w ramkach. 

 
 

½ŀŘŀƴƛŜ пΦ [ƛŎȊŊŎŀ ƳŀǎȊȅƴƪŀ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Zastan·w siň jak dziağa ta maszynka i uzupeğnij brakujŃce liczby. 
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½ŀŘŀƴƛŜ рΦ wƽǿƴŀƴƛŀ ƴŀ ǿŀƎť (4 punkty) 

Wytnij i uğ·Ũ rysunki we wğaŜciwej kolejnoŜci, tak aby ilustrowağy rozwiŃzanie podanego 

r·wnania. Podaj rozwiŃzanie r·wnania. 
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Zadanie 6. Nagrody Nobla (9 punkǘƽǿ)  

Uzupeğnij diagram na podstawie podanych informacji. 

 
 

Zadanie 7. Kto to taki? όт Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃŨ krzyŨ·wkň i wpisz hasğo: 

Poziomo: 

1. Dziağ matematyki, ale nie arytmetyka, ani geometria. 

2. Wynik dodawania. 

3. Np. a+b+c+3 lub 12xy. 

4. 2x w sumie 3+5y+2x+7z. 

5. Liczba 2 w wyrazie 2x. 

6. Redukcja wyraz·w é  . 

Hasğo: éééééééééééé 
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Zadanie 8. Matematyczny wachlarz όмл Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Uzupeğnij: 

 
 
 

Zadanie 9. 5ƻƻƪƻƱŀ ƻōǿƻŘǳ (4 punkty) 

Zapisz wyraŨenia algebraiczne opisujŃce obwody figur przedstawionych na rysunkach. 

 
 

Zadanie 10. W poszukiwaniu magii όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

SprawdŦ czy kwadrat poniŨej jest kwadratem magicznym. 
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ȊŜǎǘŀǿǳ α0ǿƛŎȊŜƵ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘέ -  
αW krainie literekέ 

Zadanie 1. Zabawy literkami (4 Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

RozwiŃzanie: 

Zapisz w postaci wyraŨenia: 

a) WysokoŜĺ klocka jest r·wna y cm. Jakiej wysokoŜci jest budowla skğadajŃca siň 

z 6 takich klock·w? 

b) DğugoŜĺ prostokŃta jest r·wna x cm, a szerokoŜĺ y cm. Jaki jest obw·d tego prostokŃta? 

Udziel odpowiedzi w wybranym przez siebie jňzyku. 

Poprawne sformuğowanie odpowiedzi w jňzyku obcym:  

Richtige Antwortformulierung in einer Fremdsprache:  

a) Die Bauwerkhºhe ist gleich 6y. 

b) Der Rechteckumfang betrªgt 2x + 2y. 
 

Formulazione corretta della risposta nella lingua straniera: 

a) Lôaltezza Della costruzione fa 6y. 

b) Il perimetro del rettangolo fa 2x + 2y. 
 

Formulation correcte de la r®ponse en langue ®trang¯re: 

a) La hauteur de lô®difice est de 6y. 

b) Le p®rim¯tre du rectangle est de 2x + 2y. 
 

Correct formulation of solution in a foreign language:  

a) Altitude of a building is 6y. 

b) Perimeter of a rectangle is 2x + 2y. 
 

Formulaci·n correcta de la respuesta en la lengua extranjera:  

a) La altura del cubo equivale a 6y. 

b) La circunferencia del rect§ngulo es 2x + 2y. 
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Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Przetğumaczenie zadania na jňzyk polski. 2 

B 

Poprawne sformuğowanie odpowiedzi w jňzyku obcym:  

a) WysokoŜĺ budowli jest r·wna 6y. 

b) Obw·d prostokŃta wynosi 2x + 2y. 

2 

Zadanie 2. Pomieszane kartoniki (9 pǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

 
 

 
 
 

 
 
 

 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Poprawne dopasowanie kartonik·w 0 - 9 

 

Zadanie 3. Dopasowywanka (4 punkty) 

RozwiŃzanie: 
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Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Poprawne dopasowanie wyraŨenia algebraicznego do 

jego opisu sğownego. 

0 - 4 

 

½ŀŘŀƴƛŜ пΦ [ƛŎȊŊŎŀ ƳŀǎȊȅƴƪŀ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

a b  
3 5 13 
6 0 9 
5 3 13 
4 11 27 
6 1 11 

11 2 23 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Uzupeğnienie tabelki. 0 - 5 

 
½ŀŘŀƴƛŜ рΦ wƽǿƴŀƴƛŀ ƴŀ ǿŀƎť (4 punkty) 

RozwiŃzanie:

    
  

  
  

  
  

  

 Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Poprawne uğoŨenie rysunk·w tak, aby ilustrowağy 

rozwiŃzanie r·wnania  

1 

B Podanie rozwiŃzania r·wnania  1 

C Poprawne uğoŨenie rysunk·w tak, aby ilustrowağy 

rozwiŃzanie r·wnania  

1 

D Podanie rozwiŃzania r·wnania  1 
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Zadanie 6. Nagrody Nobla όф Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie:  

 

 

 

 

 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Poprawne uzupeğnienie diagramu. 0-9 

 
Zadanie 7. Kto to taki? όт Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

1. Algebra 
2. Suma 
3. 7ÙÒÁŀÅÎÉÅ 
4. Wyraz 
5. 7ÓÐĕčÃÚÙÎÎÉË 
6. Podobnych 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Wpisanie haseğ do krzyŨ·wki. 0 - 6 

B Podanie hasğa: BANACH 1 

 
Zadanie 8. Matematyczny wachlarz όмл Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

Wyniki wpisane w puste pola odpowiednio od lewej do prawej strony: 

, , , , , , , , ,  

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Wpisanie w puste pola odpowiednich wyraŨeŒ 

algebraicznych. 

0 - 10 
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Zadanie 9. 5ƻƻƪƻƱŀ ƻōǿƻŘǳ (4 punkty) 

RozwiŃzanie: 

a)  
b)  

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Podanie obwodu figury a) 2 

B Podanie obwodu figury b) 2 

 

Zadanie 10. W poszukiwaniu magii όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

3ÕÍÁ ×ÙÒÁŀÅď × ËÏÌÕÍÎÁÃÈȟ ×ÉÅÒÓÚÁÃÈ É ÐÏ ÐÒÚÅËäÔÎÙÃÈ ×ÙÎÏÓÉ Øȟ ÚÁÔÅÍ Ë×ÁÄÒÁÔ ÊÅÓÔ Ë×ÁÄÒÁÔÅÍ 
magicznym. 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Ustalenie, Ũe suma w wierszach, kolumnach i po 

przekŃtnych powinna wynosiĺ x 

2 

B Sprawdzenie, Ũe kwadrat jest magiczny. 3 

 

 

Spotkanie 2: αwƻȊǿƛŊȍƳȅ Ǌazemέ - αW krainie literekέ 

Aufgabe 1. Spielen mit Buchstaben (4 Punkte) 

Schreibe in Form von einem Ausdruck: 

a) Jola bekommt a Zloty Taschengeld und ihr Bruder um 2 Zloty mehr. 

Wie viel Taschengeld bekommt Jolas Bruder? 

a) Ein Waffel kostet p Zloty und ein kleiner Schokoriegel k Zloty. Wie 

viel kosten 7 solche Schokoriegel und 3 Waffeln? 

Erteile die Antwort in einer selbst gewªhlten Sprache! 

 
Esercizio 1. Il gioco con le lettere (4 punti) 

Scrivi come lôespressione: 

a) Jola ottiene a di euro per le spese e suo fratello 2 euro di pi½. Quanti soldi ottiene il fratello di Jola? 

b) Un wafer costa p euro e il bastoncino k euro. Quanto costano 7 bastoncini e 3 wafer?  

Rispondi nella lingua della tua scelta. 
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Exercice 1. Jeux de lettres (4 points) 

£cris sous forme dôexpression alg®brique: 

a) Jola obtient a zl dôargent de poche et son fr¯re 2zl de plus quôelle. Combien dôargent de poche a le 

fr¯re de Jola? 

b) Une gaufrette co¾te p zl et une barre chocolat®e k zl. Combien co¾tent 7 barres chocolat®es et 3 

gaufrettes identiques? 

R®ponds dans la langue de ton choix. 

 

Exercise 1. Play on letters (4 points) 

Write as an algebraic expression: 

a) Jola gets a zğ of pocket money from their parents and her brother gets 2 zğ more. What is the value of  

pocket money of Jolaôs brother? 

b) Wafer biscuit costs p zğ and a bar k zğ. How much are 7 such bars and 3 wafers? 

Give the answer in a chosen language. 
 

Tarea 1. Juegos con letritas (4 puntos) 

Anota en forma de la expresi·n: 

a) Yolanda obtiene a zl del dinero de bolsillo y su hermano 2zl de m§s que ella. àCu§nto dinero de 

bolsillo obtiene el hermano de Yolanda? 

b) El barquillo cuesta p zl y la barra k zl. àCu§nto cuestan 7 barras y 3 barquillos? 

Responde en la lengua escogida por t².  
 

Zadanie 2. tƻŎƛŊƎƻǿŜ Χ Ȋƻƻ (3 punkty)  

Stoi na stacji lokomotywaé 

W pierwszym wagonie x strusi przebywa,  

y sğoni siedzi w wagonie numer dwa. 

Ile razem n·g ten zwierzyniec cağy ma? 
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Zadanie 3. Fiki Miki ς Ƨŀƪ ǇƻƱŊŎȊȅŏ ƪŀǊǘƻƴƛƪƛΚ όу Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

a) PoğŃcz kreskŃ r·wnanie z jego rozwiŃzaniem: 

 

 
 

b) KaŨdy rysunek poğŃcz z opisujŃcym go r·wnaniem: 
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Zadanie 4. Witaminki dla Rodzinki όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Mama Asi przyniosğa do domu warzywa. Asia wyjňğa je z koszyka i doğoŨyğa jeszcze te, kt·re byğy w 

lod·wce. Posegregowağa wszystkie warzywa i zapisağa na kartce, ile ich jest, posğugujŃc siň skr·tami nazw 

warzyw. 

a) DokoŒcz zapisy wyraŨeŒ i obliczenia Asi. 

b) Jedna marchewka Ŝrednio kosztuje 0,80 zğ. Oblicz wartoŜĺ kupionych marchewek. 

c) Jeden seler Ŝrednio kosztuje 0,90zğ. Oblicz wartoŜĺ wszystkich seler·w. 

d) Oblicz wartoŜĺ wyraŨeŒ b) i d), wiedzŃc, Ũe jeden og·rek kosztuje 0,35zğ, a burak 0,40zğ. 

e) Zapisz w formie wyraŨenia algebraicznego zakupy przyniesione przez mamň Asi. 
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½ŀŘŀƴƛŜ рΦ ¦ǎƛŊŘȋ ƴŀ ŎƘǿƛƭŜŎȊƪťΣ ǊƻȊǿƛŊȍ ƪǊȊȅȍƽǿŜŎȊƪť (4 punkty) 

RozwiŃŨ krzyŨ·wkň liczbowo ï algebraicznŃ.  

 

Poziomo 

B)   wartoŜĺ wyraŨenie 4a+5b-7 dla a=50, b=20 

D)   wartoŜĺ wyraŨenia 3xĮ dla x=5 

E)   wartoŜĺ wyraŨenia 6xy-y dla x= -2, y= -2 

F)   wartoŜĺ wyraŨenia 3c-4d dla c=30, d= -15 

 

Pionowo 

A)   dla takiego x wyraŨenie 10x ma wartoŜĺ 190 

B)   wartoŜĺ wyraŨenia xĮ-5 dla x=16 

C)   wartoŜĺ wyraŨenia 4abc dla a=5, b=8, c=2 

G)   dla takiego y wyraŨenie y-50 ma wartoŜĺ 0 

 

½ŀŘŀƴƛŜ сΦ tƻŎƛŊƎƛŜƳ ǇǊȊŜȊ Ǐǿƛŀǘ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Na poniŨszym wykresie przedstawiono, ile kilometr·w przejechağ pociŃg relacji 

Odjazdowo ï Przyjazdowo, zatrzymujŃcy siň na stacji Przystankowo, a 

nastňpnie na stacji Postojowo, od momentu wyjazdu z Odjazdowa do 

momentu przyjazdu do Przyjazdowa. 

 

 

 

Odczytaj z wykresu: 

a) O kt·rej godzinie pociŃg wyjechağ z Odjazdowa, a o kt·rej przyjechağ do Przyjazdowa? 

b) Jaka jest odlegğoŜĺ kolejowa miňdzy Przystankowem a Przyjazdowem? 

c) Jak dğugo trwağ post·j w Postojowie? 

d) O godzinie 6:10 pociŃg przejeŨdŨağ przez Widokowo. W jakiej odlegğoŜci od Odjazdowa leŨy 

Widokowo? 

e) Na jakim odcinku trasy pociŃg rozwinŃğ najwiňkszŃ prňdkoŜĺ? 
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Zadanie 7. Algebraiczne jaja όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

WyraŨenia algebraiczne x, y, z, w, t oraz 2y i 3y oznaczajŃ pola czňŜci figur 

narysowanych poniŨej. Zapisz jakie pole ma kaŨda z tych figur. 

Wytnij obie figury i poprzecinaj je wzdğuŨ narysowanych linii. 

Otrzymasz w ten spos·b 20 element·w. 
 

 
a) Uğ·Ũ z wyciňtych element·w figurň, kt·rej konturem jest czerwona linia wiedzŃc, Ũe pole tej figury 
jest r·wne 2x+6y+2w+z 
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b) Uğ·Ũ z wyciňtych czňŜci narysowanŃ poniŨej figurň. Jakie jest jej pole? 

 
Zadanie 8. Algebraiczne domino όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ȊŜǎǘŀǿǳ ŏǿƛŎȊŜƵ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ -  
αW krainie literekέ 

Zadanie 1. Zabawy literkami (4 punkty) 

RozwiŃzanie: 

Zapisz w postaci wyraŨenia: 

c) Jola dostaje a zğ kieszonkowego, a jej brat o 2zğ wiňcej. Ile kieszonkowego dostaje brat Joli? 

c) Wafelek kosztuje p zğ, a batonik k zğ. Ile kosztuje 7 takich batonik·w i 3 wafelki? 

Udziel odpowiedzi w wybranym przez siebie jňzyku. 

Poprawne sformuğowanie odpowiedzi w jňzyku obcym:  

Richtige Antwortformulierung in einer Fremdsprache: 

a) Jolas Bruder bekommt a + 2zğ Taschengeld. 

b) Waffeln und Schokoriegel kosten zusammen 3p + 7k Zloty. 

 

Formulazione corretta della risposta nella lingua straniera:  

a) Il f ratello di Jola ottiene a + 2 ú di soldi per le spese. 

b) I wafer ed i bastoncini costano insieme 3p + 7k. 

 

Correct solution in a foreign language:  

a) Jolaôs brother gets a + 2 zğ of pocket money. 

b) Wafers and bars cost 3p + 7k zğ. 

 

Formulaci·n correcta de la respuesta en la lengua extranjera:  

a) El hermano de Yolanda obtiene a +2 zl de dinero de bolsillo. 

b) Los barquillos y las barras cuestan juntos 3p +7k zl. 

 

Formulation correcte de la r®ponse en langue ®trang¯re: 

a) Le fr¯re de Yolande re­oit un argent de poche a +2 zl. 

b)  Les c¹nes et les b©tonnets ont co¾t® 3p +7k zl. 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Przetğumaczenie zadania na jňzyk polski. 2 

B 
Poprawne sformuğowanie odpowiedzi w jňzyku 

obcym.  
2 

 

Zadanie 2. tƻŎƛŊƎƻǿŜ Χ Ȋƻƻ (3 punkty) 

RozwiŃzanie: 

)ÌÏĢç ÎĕÇ ÓÔÒÕÓÉȡ  
)ÌÏĢç ÎĕÇ ÓčÏÎÉȡ  
)ÌÏĢç ÎĕÇ ÒÁÚÅÍȡ  
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Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Ustalenie iloŜci n·g strusi 1 

B Ustalenie iloŜci n·g sğoni 1 

C Zapisanie iloŜci n·g zwierzŃt razem 1 

 

Zadanie 3. Fiki Miki ς Ƨŀƪ ǇƻƱŊŎȊȅŏ ƪŀǊǘƻƴiki? όу Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

a)  

b)  

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Za kaŨde dwa prawidğowo poğŃczone r·wnania z ich 

rozwiŃzaniem, w podpunkcie a),  przyznajemy 1 punkt. 

0 - 4 

B Za kaŨdy prawidğowo poğŃczony rysunek z opisujŃcym go 

r·wnaniem, w podpunkcie b), przyznajemy 1 punkt. 

0 - 4 

 

Zadanie.4 Witaminki dla Rodzinki όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

1. b:   

c:   

d:  

2.  

3.  

4. b:      d:  

5.  
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Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A DokoŒczenie zapisu wyraŨeŒ w punkcie  1 

B Obliczenie ceny kupionych marchewek 1 

C Obliczenie wartoŜci wszystkich seler·w 1 

D Obliczenie wartoŜci og·rk·w i wartoŜci burak·w 1 

E Zapisanie zakup·w w formie wyraŨenia algebraicznego 1 

 

 ½ŀŘŀƴƛŜ рΦ ¦ǎƛŊŘȋ ƴŀ ŎƘǿƛƭŜŎȊƪťΣ ǊƻȊǿƛŊȍ ƪǊȊȅȍƽǿŜŎȊƪť (4 punkty) 

RozwiŃzanie  

Poziomo:  Pionowo: 
B) 293 
D) 75 
E) 26 
F) 150 

A) 19 
B) 251 
C) 320 
G) 50 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Za kaŨde dwa prawidğowo wpisane wyniki przyznajemy 1 

punkt 

0 - 4 

½ŀŘŀƴƛŜ сΦ tƻŎƛŊƎƛŜƳ ǇǊȊŜȊ Ǐǿƛŀǘ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

a) / ÇÏÄÚÉÎÉÅ υȡππ ÐÏÃÉäÇ ×ÙÊÅÃÈÁč Ú /ÄÊÁÚÄÏ×ÁȢ 

b) / ÇÏÄÚÉÎÉÅ φȡςπ  ÐÏÃÉäÇ ÐÒÚÙÊÅÃÈÁč ÄÏ 0ÒÚÙÊÁÚÄÏ×ÁȢ 

c) 60 km 

d)  10 minut 

e) 70 km 

f)  .ÁÊ×ÉöËÓÚä ÐÒöÄËÏĢç ÐÏÃÉäÇ ÒÏÚ×ÉÎäč ÐÏÍÉöÄÚÙ 0ÒÚÙÓÔÁÎËÏ×ÅÍ Á 0ÏÓÔÏÊÏ×ÅÍȢ 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Ustalenie godziny wyjazdu 1 

B Ustalenie odlegğoŜci kolejowej miňdzy Przystankowem a 

Przyjazdowem 

1 

C Ustalenie jak dğugo trwağ post·j w Postojowie 1 

D Ustalenie w jakiej odlegğoŜci od Odjazdowa leŨy 

Widokowo 

1 

E Ustalenie na jakim odcinku pociŃg rozwinŃğ najwiňkszŃ 

prňdkoŜĺ 

1 
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Zadanie 7. Algebraiczne jaja όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

 a)  b)  
                            

    

 
 

 

Punktacja:  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A UğoŨenie z klock·w figury z punktu a) 2 

B UğoŨenie z klock·w figury w punktu b) 2 

C Podanie pola figury z punktu b)  1 

 

Zadanie 8. Domino algebraiczne όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Punktacja:  

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A UğoŨenie domina. 

2 poprawnie uğoŨone klocki - 1 punkt 

3-4 poprawnie uğoŨone klocki ï 2 punkty 

5-6 poprawnie uğoŨonych klock·w ï 3 punkty 

7-8 poprawnie uğoŨonych klock·w ï 4 punkty 

9-10 poprawnie uğoŨonych klock·w ï 5 punkt·w 

11-12 poprawnie uğoŨonych klock·w ï 6 punkt·w 

0-6 
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Pakiet P-3.4 α5ƻ ŎȊŜƎƻ ǎƱǳȍŊ ǇǊƻŎŜƴǘȅΚέ 

I. ¢ǊŜǏŎƛ ƳŜǊȅǘƻǊȅŎȊƴŜΥ  

¶ procent jako uğamek, 

¶ zamiana uğamk·w zwykğych i dziesiňtnych na procenty, 

¶ obliczanie procentu danej liczby, 

¶ obliczanie jakim procentem jednej liczby jest druga liczba, 

¶ wykonywanie obliczeŒ procentowych. 

II. /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜΥ 

¶ ĺwiczenie umiejňtnoŜci zamiany procent·w na uğamki, 

¶ ĺwiczenie obliczania procentu danej liczby, 

¶ ĺwiczenia obliczania liczby na podstawie danego procentu, 

¶ stosowanie obliczeŒ procentowych w zadaniach tekstowych. 

III. Metody i formy pracy: 

¶ praca w grupach, 

¶ burza m·zg·w, 

¶ karty pracy. 

IV. tǊȊŜōƛŜƎ ȊŀƧťŏ 

Spotkanie 1: α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna)  

1. Sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnoŜci). 

2. Podziağ uczni·w na zespoğy zadaniowe (grupy 4 - 5 osobowe). 

3. Wyb·r lider·w, sekretarzy, asystent·w poszczeg·lnych grup (zespoğy zadaniowe w innym 

skğadzie niŨ na poprzednich spotkaniach). 

4. Praca w grupach: kaŨdy zesp·ğ wymyŜla dla siebie nazwň (zwiŃzanŃ z matematykŃ, dziağaniami 

spoğecznymi, historycznymi lub wsp·ğczesnymi postaciami Ŝwiata odkryĺ, dokonaŒ naukowych) 

oraz logo zespoğu. 

5. Przedstawienie nazw i logo przez poszczeg·lne grupy. 

6. Rozdanie kaŨdej z grup zestaw·w ĺwiczeŒ otwierajŃcych oraz materiağ·w potrzebnych do 

rozwiŃzywania zadaŒ. 

7. Przedstawienie i por·wnanie rozwiŃzaŒ zadaŒ przez przedstawicieli grup. 

8. Zebranie kart z rozwiŃzaniami. 

9. Podsumowanie zajňĺ. 

10. ZakoŒczenie zajňĺ. 
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Uwaga: RozwiŃzania poszczeg·lnych zadaŒ uczniowie powinni zapisywaĺ na oddzielnych kartkach, 

podpisanych nazwŃ zespoğu i oznakowanych poprzez logo. Materiağy dla uczni·w stanowi pierwsza strona 

dokumentu ĂĹwiczenia otwierajŃceò. 

Bibliografia do ĂĹwiczeŒ otwierajŃcychò 

[1] BaczyŒska L., Bury J., Celuj w sz·stkň. Zbi·r zadaŒ z matematyki dla klasy sz·stej, ĂMACò S. A., 

Kielce 2002 (zad.5) 

[2] Bazyluk A., Chodnicki J., Dağek K., Matematyka 2001 zeszyt ĺwiczeŒ klasa 5, Wydawnictwa 

Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 1997 (zad.2) 

[3] Dobrowolska M., Jucewicz M., Zarzycki P., Matematyka 6, GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, 

GdaŒsk 2001 (zad.1) 

[4] Red. Dobrowolska M., Matematyka 1. Podrňcznik dla klasy pierwszej gimnazjum, GdaŒskie 

Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2004 (zad.6, zad.7) 

[5] Bolağek Z., Dobrowolska M., Wojtan S., Matematyka 5, Liczby cağkowite i uğamki,  

CzňŜĺ 2, GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2007 (zad.9) 

[6] Lewicka H., Kowalczyk M., Zeszyt ĺwiczeŒ dla szkoğy podstawowej 6 cz.1, Wydawnictwa 

Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2010 (zad.3, zad 4, zad.8)  

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ нΥ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ (2 godziny lekcyjne) 

1. Uczniowie siadajŃ we wczeŜniej ustalonych zespoğach zadaniowych. 

2. Nauczyciel rozdaje jeden egzemplarz zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò. 

3. Uczniowie dokonujŃ podziağu, kt·ra grupa bňdzie rozwiŃzywağa dane zadanie. Uczniowie 

powinni pociŃĺ zestaw zadaŒ i rozdzieliĺ zadania do odpowiednich grup. 

4. KaŨda grupa rozwiŃzuje zadania samodzielnie. Po rozwiŃzaniu zadania uczniowie redagujŃ 

odpowiedŦ na karcie odpowiedzi (kartka formatu A4). 

5. JeŨeli dany zesp·ğ zadaniowy zakoŒczy pracň, to jej czğonkowie powinni przyğŃczyĺ siň i pom·c 

w rozwiŃzywaniu zadaŒ innym grupom. 

6. Nauczyciel zbiera karty z rozwiŃzanymi zadaniami. 

7. ZakoŒczenie zajňĺ. 

Bibliografia  do zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò 

[1] Bolağek Z., Dobrowolska M., Wojtan S., Matematyka 5. Liczby cağkowite i uğamki,   CzňŜĺ 2, 

GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2007 (zad.3, zad.8) 

[2] Red. Dobrowolska M., Matematyka 6, GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2001 (zad.1, 

zad.7) 

[3] Lewicka H., Kowalczyk M., Zeszyt ĺwiczeŒ dla szkoğy podstawowej 6 cz. 1, Wydawnictwa 

Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2010 (zad.4, zad 5)  

[4] Praca zbiorowa, Matematyka 2001 podrňcznik do klasy piŃtej, Wydawnictwa Szkolne i 

Pedagogiczne, Warszawa 1997 (zad.2) 

[5] Praca zbiorowa, Matematyka 2001 podrňcznik do klasy sz·stej, Wydawnictwa Szkolne i 

Pedagogiczne, Warszawa 2007 (zad.6) 
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{ǇƻǘƪŀƴƛŜ оΦ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ǇƻŘǎǳƳƻǿǳƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna) 

1. Nauczyciel rozdaje poprawione i wypunktowane karty pracy zespoğom zadaniowym. 

2. Liderzy poszczeg·lnych grup prezentujŃ rozwiŃzania zadaŒ. 

3. Nauczyciel ocenia pracň zespoğ·w zadaniowych (pozytywne wzmocnienie). 

4. Podsumowanie zajňĺ. 

Uwaga: Karty odpowiedzi uczni·w z zestawu ĂRozwiŃŨmy razemò bňdŃ stanowiĺ zağŃcznik do raportu z 

realizacji zajňĺ.
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Spotkanie 1: α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ - α5ƻ ŎȊŜƎƻ ǎƱǳȍŊ ǇǊƻŎŜƴǘȅΚέ 

 

Aufgabe 1. Die Steuer (6 Punkte)  

Herr Arthur verdient 1500 Zloty monatlich, und Herr Peter 2500 Zloty. Von diesen Einkommen m¿ssen sie 

19 Prozent Steuer zahlen. Welcher von diesen Herren wird eine hºhere Steuer zahlen? Um wie viel? 

 

Esercizio 1. Imposta (6 punti)  

Artur guadagna 1500 euro al mese, e Pietro 2500 zğ. Di questi gadagni devono pagare lôimposta di 19%. Il 

quale di due signori paghera lôimposta piu grande? Di quanto? 

 

9ȄŜǊŎƛŎŜ мΦ LƳǇƾǘs (6 points)  

Arthur gagne 1500zl par mois et Pierre 2500zl. Ils doivent payer les imp¹ts sur le revenu, sô®levant ¨ 19%. 

Lequel de ces hommes paiera plus dôimp¹ts? Plus grands de combien? 

 

Exercise 1. The Tax (6 points)  

Mr Artur earns 1500zğ monthly and Mr Piotr 2500zğ. They must pay the 19 percent tax of their salaries. Who 

will pay the greater tax? How much greater? 

 

Tarea 1. Impuesto (6 puntos)  

Don Arturo gana 1500zl mensualmente y don Pedro 2500zl. De estos salarios tienen que pagar un impuesto 

de 19%. àQui®¶ de estos se¶ores pagar§ el impuesto m§s grande? àĆ cu§nto m§s grande? 

 

½ŀŘŀƴƛŜ нΦ YƻƭƻǊƻǿŜ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘȅ (4 punkty)  

Pod kaŨdym rysunkiem zapisz jaki procent prostokŃta zamalowano. 
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Zadanie 3. Jednakowe liczby (4 punkty)  

Jednakowym kolorem zamaluj te prostokŃty, kt·re zawierajŃ te same wartoŜci 

liczbowe. 

 

 

 

 

Zadanie 4. Lampy (5 puƴƪǘƽǿύ  

W sklepie świat lamp ogğoszono tydzieŒ przeceny. Przy kaŨdej lampie podana jest jej dotychczasowa cena 

oraz procent, o jaki tň cenň obniŨono. Oblicz i wpisz nowe ceny lamp. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

½ŀŘŀƴƛŜ рΦ ½ƛŜƭƻƴŀ ǎȊƪƻƱŀ (5 puƴƪǘƽǿύ  

Klasy sz·ste wybierajŃ siň na piňĺ dni na zielonŃ szkoğň do domu 

wczasowego w Krynicy. Za kaŨdy dzieŒ pobytu jednej osoby trzeba zapğaciĺ 

25 zğ. DodatkowŃ atrakcjŃ jest wycieczka na Sğowacjň (20zğ dopğaty) 

oraz przejaŨdŨka kolejkŃ gondolowŃ na Jaworzynň KrynickŃ (16zğ dopğaty). 

Oblicz koszt pobytu na zielonej szkole jednego ucznia. Ile zapğacŃ 

organizatorzy za pobyt 60 os·b, jeŜli przy zapğacie got·wkŃ otrzymajŃ 10% zniŨki? 
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Zadanie 6. Sukienka (4 punkty)  

Karnawağowa sukienka kosztowağa w grudniu 500zğ. W styczniu podniesiono jej cenň o 

10%, w lutym obniŨono cenň ze stycznia o 10%. Ile kosztowağa sukienka w styczniu? Ile 

kosztowağa sukienka w lutym? 

 

 

½ŀŘŀƴƛŜ тΦ tŀƴ hǎȊŎȊťŘƴȅ (4 punkty)  

Pan Oszczňdny wpğaciğ do banku 2000zğ na konto, kt·rego oprocentowanie wynosi 16% w stosunku 

rocznym. Jaka kwotň bňdzie miağ pan Oszczňdny po roku, a jakŃ po dw·ch latach, jeŨeli w tym czasie nie 

wpğacağ ani nie wypğacağ Ũadnych pieniňdzy? 
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Zadanie 8. Procentowe domino (13 puƴƪǘƽǿύ  

Wytnij, a nastňpnie uğ·Ũ klocki domina, poczynajŃc od Startu, a koŒczŃc na Mecie. 
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½ŀŘŀƴƛŜ фΦ YǊȊȅȍƽǿƪŀ (15 puƴƪǘƽǿύ  

 Uzupeğnij pola krzyŨ·wki wpisujŃc poprawnie liczby. 
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ȊŜǎǘŀǿǳ α0ǿƛŎȊŜƵ oǘǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘέ -  
α5ƻ ŎȊŜƎƻ ǎƱǳȍŊ ǇǊƻŎŜƴǘȅΚέ 

Zadanie 1. Podatek (6 puƴƪǘƽǿύ  

Pan Artur zarabia 1500zğ miesiňcznie, a pan Piotr 2500zğ . Od tych zarobk·w muszŃ zapğaciĺ 19% podatku. 

Kt·ry z tych pan·w zapğaci wiňkszy podatek? O ile wiňkszy? 

RozwiŃzanie: 

ρυππ Úč ɇ πȟρω  ςψυ Úč ÐÏÄÁÔÅË ȟ ËÔĕÒÙ ÚÁÐčÁÃÉ ÐÁÎ !ÒÔÕÒ 
ςυππ Úč ɇ πȟρω  τχυ Úč ÐÏÄÁÔÅËȟ ËÔĕÒÙ ÚÁÐčÁÃÉ ÐÁÎ 0ÉÏÔÒ 
τχυ Úč  ςψυ Úč  É τχυ Úč ɀ ςψυ Úč  ρωπÚčȢ 

Podanie odpowiedzi: 

Eine um 190 Zloty hºhere Steuer wird Herr Peter zahlen. 

Pietro pagera lôimposta piu grande di 190 ú. 

Côest Pierre qui paiera plus dôimp¹ts, et ceci de 190 zl. 

The greater tax will pay Mr Piotr, 190 zğ greater than Mr Artur. 

Don Pedro pagar§ el impuesto a 190 zl m§s grande   

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Poprawne przetğumaczenie 2 

B WğaŜciwe rozwiŃzanie w jňzyku polskim 3 

C Poprawne przetğumaczenie odpowiedzi na jňzyk obcy 1 

 

½ŀŘŀƴƛŜ нΦ YƻƭƻǊƻǿŜ ǇǊƻǎǘƻƪŊǘȅ (4 punkty)  

RozwiŃzanie: 

Za kaŨdy poprawnie podpisany prostokŃt przyznajemy jeden punkt. 

 

 

 

 

 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Poprawne zapisanie jaki procent prostokŃta zamalowano 0 - 4 
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Zadanie 3. Jednakowe liczby (4 punkty)  

RozwiŃzanie: 

300% z liczby 360 = 1080 
10% z liczby 36 = 3,6 
25% z liczby 360 = 90 
75% z liczby 360 = 270 
:Á ÐÏÐÒÁ×ÎÅ ÐÏËÏÌÏÒÏ×ÁÎä ÐÁÒö ÐÒÏÓÔÏËäÔĕ× ÐÒÚÙÚÎÁÊÅÍÙ ÊÅÄÅÎ ÐÕÎËÔȢ 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Poprawne zakolorowanie prostokŃt·w 0-4 

 

Zadanie 4. Lampy (5 puƴƪǘƽǿύ  

RozwiŃzanie: 

φπÚč- φπÚč  πȟςυ  τυÚč 
σπÚč ɀ σπÚč  πȟυ  ρυÚč 
σππÚč ɀ σππÚč πȟχυ  σππÚč ɀ ςςυÚč  χυÚč 
ρςπÚč ɀ ρςπÚč  πȟσ  ρςπÚč ɀ σφÚč  ψτÚč 
ςυÚč ɀ ςυÚč  πȟρ  ςυÚč ɀ ςȟυπÚč  ςςȟυπÚč 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Obliczenie ceny lampy po obniŨce o 25% 1 

B Obliczenie ceny lampy po obniŨce o 50% 1 

C Obliczenie ceny lampy po obniŨce o 75% 1 

D Obliczenie ceny lampy po obniŨce o 30% 1 

E Obliczenie ceny lampy po obniŨce o 10% 1 

 

½ŀŘŀƴƛŜ рΦ ½ƛŜƭƻƴŀ ǎȊƪƻƱŀ (5 puƴƪǘƽǿύ  

RozwiŃzanie: 

ςυÚč ɇ υ  ρςυÚč ËÏÓÚÔ ÐÏÂÙÔÕ ÊÅÄÎÅÇÏ ÕÃÚÎÉÁ ÐÏÂÙÔ ÐÉöÃÉÏÄÎÉÏ×Ù. 
ρςυ Úč  ςπ Úč  ρφ Úč  ρφρ Úč ËÏÓÚÔ pobytu jednego ucznia z dodatkowymi atrakcjami. 
ρφρ Úč ɇ φπ  ω φφπ Úč ɀ ËÏÓÚÔ ÐÏÂÙÔÕ ÃÁčÅÊ ÇÒÕÐÙ. 
9 φφπ Úč ɇ πȟρπ   ωφφ Úč  - ÄÚÉÅÓÉöÃÉÏÐÒÏÃÅÎÔÏ×Á ÚÎÉŀËÁ. 
9 φφπ Úč ɀ ωφφ Úč  ψ φωτÚč ÏÐčÁÔÁ ÚÁ ÐÏÂÙÔ φπ ÕÃÚÎÉĕ×Ȣ 
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Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Obliczenie kosztu pobytu na zielonej szkole jednego ucznia 1 

B 
Obliczenie kosztu pobytu jednego ucznia wraz 

z wycieczkami na Sğowacje i basen 
1 

C Obliczenie kosztu pobytu cağej grupy 1 

D Obliczenie ile wyniesie 10% zniŨka 1 

E Obliczenie ile wyniesie opğata za cağŃ grupň wraz ze zniŨkŃ 1 

 

Zadanie 6. Sukienka (4 puƴƪǘƽǿύ  

RozwiŃzanie: 

υππÚč  υππÚč ɇ πȟρπ  υππÚč  υπÚč  υυπÚč ÃÅÎÁ ÓÕËÉÅÎËÉ ÐÏ ÓÔÙÃÚÎÉÏ×ÅÊ ÐÏÄ×ÙŀÃÅ. 
υυπÚč ɀ υυπÚčɇ πȟρπ  υυπÚč ɀ υυÚč  τωυÚč ÃÅÎÁ ÓÕËÉÅÎËÉ ÐÏ ÌÕÔÏ×ÅÊ ÏÂÎÉŀÃÅ. 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Obliczenie ile kosztowağa sukienka po 10% podwyŨce 0-2 

B Obliczenie ile kosztowağa sukienka po 10% obniŨce 0-2  

 

½ŀŘŀƴƛŜ тΦ tŀƴ hǎȊŎȊťŘƴȅ (4 punkty)  

RozwiŃzanie: 

ςπππÚč ɇ πȟρφ  σςπ Úč ɀ ÏÄÓÅÔËÉ ÏÔÒÚÙÍÁÎÅ ÐÏ ÒÏËÕ ÏÓÚÃÚöÄÚÁÎÉÁ. 
ςπππÚč  σςπÚč  ςσςπÚč ɀ stan konta po roku wraz z odsetkami. 
ςσςπÚč ɇ πȟρφ  σχρȟςπÚč ɀ ÏÄÓÅÔËÉ ÏÔÒÚÙÍÁÎÅ ÐÏ Ä×ĕÃÈ ÌÁÔÁÃÈ ÏÓÚÃÚöÄÚÁÎÉÁ. 
ςσςπÚč  σχρȟςπÚč  ςφωρȟςπÚč ɀ Ë×ÏÔÁ ÊÁËÁ ÏÔÒÚÙÍÁ ÐÁÎ /ÓÚÃÚöÄÎÙ ÐÏ Ä×ĕÃÈ ÌÁÔÁÃÈ. 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Obliczenie kwoty odsetek od 2000zğ po roku  1 

B Obliczenie stanu kŃta po roku wraz z odsetkami 1 

C Obliczenie kwoty odsetek po drugim roku oszczňdzania 1 

D Obliczenie kwoty po dw·ch latach oszczňdzania 1 
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Zadanie 8. Procentowe domino (13 puƴƪǘƽǿύ  

RozwiŃzanie: 

 

 

 

 

 

 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Poprawne uğoŨenie domina 13 

 
½ŀŘŀƴƛŜ фΦ YǊȊȅȍƽǿƪŀ (15 puƴƪǘƽǿύ  

RozwiŃzanie: 

 

 

 

 

 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Poprawne wypeğnienie krzyŨ·wki 0 - 15 
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Spotkanie 2: αwƻȊǿƛŊȍƳȅ razemέ - α5ƻ ŎȊŜƎƻ ǎƱǳȍŊ ǇǊƻŎŜƴǘȅΚέ 

Aufgabe 1. ²ǸǎǘŜn (5 Punkte)  

Die Erde hat eine Flªche von etwa 510Mio. kmĮ. Lªnder belegen 

etwa 30Prozent der Erdoberflªche und W¿sten belegen etwa 12 

Prozent der Erdoberflªche. Welche Flªche belegen die W¿sten? 

 

Esercizio 1. Deserti (5 punti)  

La terra ha la superficie di circa 510 mln kmĮ. I continenti occupano circa 30% di superficie terrestre, ed i 

deserti circa 12% di superficie dei continenti. Quale superficie ¯ occupata dai deserti? 

 

Exercice 1. 5ŞǎŜǊǘǎ (5 points)  

La surface de la Terre est dôenviron 510mln kmĮ. Les terres occupent environ 30% de la surface de la Terre 

et les d®serts environ 12% de la surface des terres. Quelle est la surface occup®e par les d®serts? 

 

Exercise 1. Deserts (5 points)  

The earthôs area is about 510 million kmĮ. Lands occupy about 30 percent of this area and deserts cover 

about 12 percent of the earth's land area. What is the area of deserts?  

 

Tarea 1. Desiertos (5 puntos)  

La Tierra tiene la superficie de hacia 510 mln kmĮ. Los continentes ocupan cerca de 30% de superficie de la 

Tierra y los desiertos ocupan cerca de 12% de superficie de los continentes. àQu® superficie ocupan los 

desiertos? 

 
Zadanie 2. Kolorowy kwadrat (5 puƴƪǘƽǿύ  

Ile procent pola figury jest koloru czerwonego, ile szarego, a ile Ũ·ğtego? Ile procent pola figury jest 

kolorowe, a ile biağe? 
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½ŀŘŀƴƛŜ оΦ ²ŜǎƻƱŀ ƎǊƻƳŀŘƪŀ (5 puƴƪǘƽǿύ  

Przyjrzyj siň wesoğej gromadce, kt·rŃ przedstawia rysunek i uzupeğnij tabelkň. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

½ŀŘŀƴƛŜ пΦ WŜŘƴŀƪƻǿŜ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ (5 puƴƪǘƽǿύ  

Pola na kt·rym sŃ r·wne liczby zamaluj tym samym kolorem. 
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½ŀŘŀƴƛŜ рΦ ²ȅǇǊȊŜŘŀȍ (6 puƴƪǘƽǿύ  

W sklepie ze sprzňtem RTV/AGD ogğoszono wyprzedaz towar·w. Ekspedientka  przekresliğa stare ceny i 

wpisağa nowe ï po obniŨce. W k·ğko wpisz, o ile zğotych zmniejszono kaŨdŃ cenň, a w prostokŃt ï ile 

procent wynosiğa obniŨka. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zadanie 6. Kurs komputerowy (4 punkty)  

Mama Ani wpğaciğa pierwszŃ ratň za kurs komputerowy w wysokoŜci 630zğ, 

co stanowiğo 70% cağej opğaty. Co miesiŃc bňdzie wpğacaĺ kolejne raty. 

KaŨda rata to 10% ceny kursu. Jaka jest wysokoŜĺ jednej raty? Ile takich rat bňdzie 

musiağa wpğaciĺ mama Ani? 

 

Zadanie 7. Tanie rolki (4 punkty)  

W kwietniu rolki kosztowağy 400zğ. W maju podroŨağy o 15%. We wrzeŜniu cenň rolek obnizono o 20%. Ile 

w·wczas kosztowağy rolki? 
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Zadanie 8. Bankowe transakcje (6 puƴƪǘƽǿύ  

Uzupeğnij bankowe rachunki, zapisz wszystkie obliczenia na kartce, a wyniki wpisz w 

odpowiednie miejsca, tak jak  na blankiecie Banku Popularnego.  
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ȊŜǎǘŀǿǳ ŏǿƛŎȊŜƵ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ Ǌazemέ -  
α5ƻ ŎȊŜƎƻ ǎƱǳȍŊ ǇǊƻŎŜƴǘȅΚέ 

Zadanie 1. Pustynie (5 puƴƪǘƽǿύ  

Ziemia ma powierzchniň okoğo 510mln kmĮ. LŃdy zajmujŃ okoğo 30% powierzchni Ziemi, a pustynie 

zajmujŃ okoğo 12% powierzchni lŃd·w. Jaka powierzchniň zajmujŃ pustynie? 

RozwiŃzanie: 

510 000 πππ ɇ πȟσ  ρυσ 000 πππ ËÍό ÐÏ×ÉÅÒÚÃÈÎÉÁ ÌäÄĕ×. 
153 000 πππ ɇ πȟρς  ρψ 360 000 ËÍό ÐÏ×ÉÅÒÚÃÈÎÉÁ ÊÁËä ÚÁÊÍÕÊä ÐÕÓÔÙÎÉÅ. 

Podanie odpowiedzi: 

Die W¿sten belegen Landflªche 18 360 000 kmĮ 

Deserti occupata 18 360 000 kmĮ di superficie die continenti. 

Les d®serts occup®e 18 360 000 kmĮ de la surface des Terres. 

Deserts occupy 18 360 000 kmĮ of earthôs area. 

Los desiertos ocupan 18 360 000 kmĮ de superfice de los continents. 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Poprawne przetğumaczenie 2 

B WğaŜciwe rozwiŃzanie w jňzyku polskim 2 

C Udzielenie poprawnej odpowiedzi w jňzyku obcym 1 

 
Zadanie 2. Kolorowy kwadrat (5 puƴƪǘƽǿύ  

RozwiŃzanie: 

Kolor czerwony 20%. 
+ÏÌÏÒ ŀĕčÔÙ ρφϷ. 
Kolor szary 32%. 
Kolorowe pola 20% + 16% + 32% = 68%. 
+ÏÌÏÒ ÂÉÁčÙ ρππϷ - 68% = 32%. 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Obliczenie ile % pola figury zajmuje kolor czerwony 1 

B Obliczenie ile % pola figury zajmuje kolor Ũ·ğty 1 

C Obliczenie ile % pola figury  zajmuje kolor szary 1 

D Obliczenie ile % pola figury  zajmujŃ pola kolorowe 1 

E Obliczenie ile %  pola figury zajmuje kolor biağy 1 
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½ŀŘŀƴƛŜ оΦ ²ŜǎƻƱŀ ƎǊƻƳŀŘƪŀ (5 puƴƪǘƽǿύ  

RozwiŃzanie: 

,ÉÃÚÂÁ ÄÚÉÅÃÉ Ú ÐÉčËäȡ ωȟ ÕčÁÍÅË 
20

9
 = 

100

45
= 45%. 

,ÉÃÚÂÁ ÄÚÉÅ×ÃÚÙÎÅË × ÓÕËÉÅÎÃÅȡ υȟ ÕčÁÍÅË
20

5
 = 

100

25
= 25%. 

,ÉÃÚÂÁ ÄÚÉÅÃÉ × ÓÐÏÄÎÉÁÃÈȡ ρσȟ ÕčÁÍÅË 
20

13
 = 

100

65
= 65%. 

,ÉÃÚÂÁ ÄÚÉÅÃÉ Ú ÏÂÒöÃÚäȡ ςȟ ÕčÁÍÅË 
20

2
= 

100

10
= 10%. 

,ÉÃÚÂÁ ÄÚÉÅÃÉ Ú ÌÅ×ä ÒöËä × ËÉÅÓÚÅÎÉȡ χȟ 
20

7
= 

100

35
= 35%. 

0ÒÚÙÚÎÁÊÅÍÙ ÐÏ ÊÅÄÎÙÍ ÐÕÎËÃÉÅ ÚÁ ËÁŀÄÙ ÐÏÐÒÁ×ÎÉÅ ×ÙÐÅčÎÉÏÎÙ ×ÉÅÒÓÚ ÔÁÂÅÌÉȢ 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Poprawne uzupeğnienie tabelki 0-5 

 
½ŀŘŀƴƛŜ пΦ WŜŘƴŀƪƻǿŜ ǿƛŜƭƪƻǏŎƛ (5 puƴƪǘƽǿύ  

RozwiŃzanie: 

50% = 
2

1
 = 0,5  10% = 

10

1
= 0,1  25% = 

4

1
= 0,25  

 

75% = 
4

3
= 0,75  5% = 

20

1
= 0,05  40% = 

5

2
= 0,4 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Poprawne zamalowanie tym samym kolorem procentu, 

uğamka zwykğego i uğamka dziesiňtnego przedstawiajŃcego 

te same wartoŜci. 

0-5 
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½ŀŘŀƴƛŜ рΦ ²ȅǇǊȊŜŘŀȍ (6 puƴƪǘƽǿύ  

RozwiŃzanie: 

½ÅÌÁÚËÏȡ ωπÚč ɀ τυÚč  τυÚčȟ ÏÂÎÉŀËÁ Ï  τυÚč ÃÚÙÌÉ Ï υπϷ ÂÏ 
90

45
= 

2

1
=50% . 

-ÉËÓÅÒȡ ςππÚč ɀ ρυπ Úč  υπÚčȟ ÏÂÎÉŀËÁ Ï υπÚč ÃÚÙÌÉ Ï ςυϷ ÂÏ
200

50
= 

4

1
= 25%. 

4ÅÌÅ×ÉÚÏÒȡ ψππÚč ɀ χςπÚč  ψπÚčȟ ÏÂÎÉŀËÁ Ï ψπÚč ÃÚÙÌÉ Ï ρπϷ ÂÏ 
800

80
= 

10

1
= 10%. 

2ÁÄÉÏÍÁÇÎÅÔÏÆÏÎȡ τππÚč ɀ σςπÚč  ψπÚčȟ ÏÂÎÉŀËÁ Ï ψπ Úč ÃÚÙÌÉ Ï ςπϷ ÂÏ
400

80
= 

5

1
=20% . 

3ÕÓÚÁÒËÁȡ φπÚč ɀ ρυÚč  τυÚčȟ ÏÂÎÉŀËÁ Ï τυÚč ÃÚÙÌÉ Ï χυϷ ÂÏ 
60

45
= 

4

3
=75 %. 

$ÒÕËÁÒËÁȡ ςππÚč ɀ ρτπÚč  φπÚčȟ ÏÂÎÉŀËÁ Ï φπÚč ÃÚÙÌÉ Ï σπϷ ÂÏ 
200

60
= 

100

30
= 30%. 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Obliczenie ile % wynosiğa obniŨka Ũelazka 1 

B Obliczenie ile % wynosiğa obniŨka miksera 1 

C Obliczenie ile % wynosiğa obniŨka telewizora 1 

D Obliczenie ile % wynosiğa obniŨka radiomagnetofonu 1 

E Obliczenie ile % wynosiğa obniŨka suszarki 1 

F Obliczenie ile % wynosiğa obniŨka drukarki 1 

 

Zadanie 6. Kurs komputerowy (4 punkty)  

RozwiŃzanie: 

φσπÚč ÔÏ χπϷ ÎÁÌÅŀÎÏĢÃÉ ÚÁ ËÕÒÓȟ ÚÁÔÅÍ ωπÚÌ ÔÏ ρπϷ ×ÁÒÔÏĢÃÉ ÃÁčÅÇÏ ËÕÒÓÕȢ 
+ÏÓÚÔ ÃÁčÅÇÏ ËÕÒÓÕ ×ÙÎÏÓÉ ωπÚč  ρπ  ωππÚč. 
7ÙÓÏËÏĢç ÊÅÄÎÅÊ ÒÁÔÙ ÔÏ ρπϷ ×ÁÒÔÏĢÃÉ ËÕÒÓÕ ÃÚÙÌÉ ρπϷ ωππÚč  ωπÚč. 
ωππÚč ɀ φσπÚč  ςχπÚč ÐÏÚÏÓÔÁčÁ Ë×ÏÔÁ ÄÏ ÚÁÐčÁÔÙ ÚÁ kurs. 
ςχπÚč ȡ ωπÚč  σ ÒÁÔÙ 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Obliczenie ile wynosi naleŨnoŜĺ za cağy kurs 1 

B Obliczenie ile wyniesie wysokoŜĺ jednej raty 1 

C Obliczenie kwoty, kt·ra zostağa jeszcze do zapğacenia 1 

D Obliczenie iloŜci rat 1 
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Zadanie 7. Tanie rolki (4 punkty)  

RozwiŃzanie: 

τππÚč  ρυϷ  φπÚč ÔÙÌÅ ×ÙÎÉÏÓčÁ ÐÏÄ×ÙŀËÁ ÒÏÌÅË Ï ρυϷ. 
τππÚč  φπÚč  τφπÚč ÎÏ×Á ÃÅÎÁ ÒÏÌÅË ÐÏ ÐÉöÔÎÁÓÔÏÐÒÏÃÅÎÔÏ×ÅÊ ÐÏÄ×ÙŀÃÅ. 
τφπÚč  ςπϷ  ωςÚč Ë×ÏÔÁ Ï ÊÁËä ÏÂÎÉŀÏÎÏ ÃÅÎö ÒÏÌÅË. 
τφπÚč ɀ ωςÚč  σφψÚč ÃÅÎÁ ÒÏÌÅË ÐÏ Ä×ÕÄÚÉÅÓÔÏÐÒÏÃÅÎÔÏ×ÅÊ ÏÂÎÉŀÃÅ. 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Obliczenie wysokoŜci podwyŨki  1 

B Obliczenie ceny rolek po podwyŨce 1 

C Obliczenie kwoty 20% obniŨki 1 

D Obliczenie nowej ceny rolek 1 

 

Zadanie 8. Bankowe transakcje (6 puƴƪǘƽǿύ  

RozwiŃzanie: 

+Ȣ!Ȣ3Ȣ!ȡ  υππΑ  πȟπψ  τπΑ Ƞ    υππΑ  τπΑ  υτπΑ 
0+/ȡ ρπππÚč  πȟρυϷ  ρυπÚč Ƞ   ρπππÚč  ρυπÚč  ρρυπÚč 
"ÁÎË ,ÅÐÓÚÅÊ 0ÒÚÙÓÚčÏĢÃÉȡ τππΌ  πȟρρ  ττΌ Ƞ  τππΌ  ττΌ   τττΌ  

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Obliczenie kwoty do wypğaty w banku K.A.S.A 2 

B Obliczenie kwoty do wypğaty w banku PKO 2 

C Obliczenie kwoty do wypğaty w BLP 2 
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Pakiet P-3.5 α{ȊŎȊťǏƭƛǿŜƧ ŘǊƻƎƛ Ƨǳȍ ŎȊŀǎέ 

LΦ ¢ǊŜǏŎƛ ƳŜǊȅǘƻǊȅŎȊƴŜΥ  

¶ droga, prňdkoŜĺ, czas - obliczenia i zaleŨnoŜci, 

¶ jednostki prňdkoŜci, 

¶ diagramy i wykresy. 

LLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜΥ  

¶ uczeŒ czyta ze zrozumieniem, 

¶ uczeŒ zamienia jednostki odlegğoŜci i czasu, 

¶ uczeŒ poprawnie por·wnuje prňdkoŜci podane w jednakowych jednostkach, 

¶ uczeŒ dostrzega zaleŨnoŜci drogi, czasu i prňdkoŜci. 

LLLΦ /ŜƭŜ ǎȊŎȊŜƎƽƱƻǿŜ ǿ ȊŀƪǊŜǎƛŜ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧƛ ǎǇƻƱŜŎȊƴȅŎƘΥ 

¶ usystematyzowanie zdobytej wiedzy, 

¶ uŜwiadomienie celowoŜci pracy w grupie, 

¶ ocenienie trafnoŜci dokonanego wyboru roli w grupie, 

¶ ksztağtowanie umiejňtnoŜci prezentowania danych, 

¶ przygotowanie i praktykowanie wystŃpieŒ publicznych, 

¶ formuğowanie i wyraŨanie wğasnych opinii, 

¶ umiejňtnoŜĺ dokonywania samooceny.  

IV. Proponowane metody i formy pracy:  

¶ praca w grupach, 

¶ burza m·zg·w, 

¶ karty pracy. 

±Φ tǊȊŜōƛŜƎ ȊŀƧťŏΥ  

{ǇƻǘƪŀƴƛŜ мΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna)  

1. Sprawy organizacyjne (sprawdzenie obecnoŜci).  

2. Podziağ uczni·w na zespoğy zadaniowe (grupy 4 - 5 osobowe).  

3. Wyb·r lider·w, sekretarzy, asystent·w poszczeg·lnych grup.  

4. Rozdanie kaŨdej z grup zestaw·w ĺwiczeŒ otwierajŃcych oraz materiağ·w potrzebnych do 

rozwiŃzywania zadaŒ.  

5. RozwiŃzywanie ĺwiczeŒ przez uczni·w pod kierunkiem nauczyciela.  
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6. Przedstawienie i por·wnanie rozwiŃzaŒ zadaŒ przez przedstawicieli grup.  

7. Zebranie kart z rozwiŃzaniami.  

8. Podsumowanie i zakoŒczenie zajňĺ.  

Uwaga: RozwiŃzania poszczeg·lnych zadaŒ uczniowie powinni zapisywaĺ na oddzielnych kartkach, 

podpisanych nazwŃ zespoğu i oznakowanych poprzez logo. Materiağy dla uczni·w stanowi pierwsza strona 

dokumentu ĂĹwiczenia otwierajŃceò. 

Bibliografia do zestawu ĂĹwiczeŒ otwierajŃcychò 

[1] BobiŒski Z., NodzyŒski P., świŃtek A., Miniatury Matematyczne - prňdkoŜĺ, droga, czas, 

Wydawnictwo Aksjomat, ToruŒ 2009 (zadanie 1, zadanie 9, zadanie 10) 

[2] KamiŒska M., W krainie matematyki, Wydawnictwo Nowik, Opole 2004 (zadanie 2) 

[3] Kujawa Z., Potrafiň obliczyĺ ï Zbi·r zadaŒ dla uczni·w klas IV-VI szkoğy podstawowej, 

Wydawnictwo Seneka, Sopot 2009 (zadanie 3, zadanie 4, zadanie 5) 

[4] Lewicka H., Rosğon E., Matematyka wok·ğ nas, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, 

Warszawa 2000 (zadanie 6, zadanie 7) 

[5] ŧurek A., Jňdrzejewicz P., Zbi·r zadaŒ dla k·ğek matematycznych w szkole podstawowej, 

GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, GdaŒsk 2005 (zadanie 8) 

[6] Zarzycki P., Jucewicz M., Dobrowolska M., KarpiŒski M., Matematyka 6 ï suplement, GdaŒskie 

Wydawnictwo OŜwiatowe, (zadanie 11) 

[7] Zarzycki P., Sokoğowska A., Jucewicz M., Dobrowolska M., Demby A, Bolağek Z., 

Zeszyt ĺwiczeŒ Matematyka 6 ï liczby i wyraŨenia algebraiczne, GdaŒskie Wydawnictwo 

OŜwiatowe, GdaŒsk 2010 (zadanie 12) 

SpotkaƴƛŜ нΥ αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ (2 godziny lekcyjne)  

1. Uczniowie siadajŃ we wczeŜniej ustalonych zespoğach zadaniowych. 

2. Nauczyciel rozdaje jeden egzemplarz zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò. 

3. Uczniowie dokonujŃ podziağu, kt·ra grupa bňdzie rozwiŃzywağa dane zadanie. Uczniowie 

powinni pociŃĺ zestaw zadaŒ i rozdzieliĺ zadania do odpowiednich grup. 

4. KaŨda grupa rozwiŃzuje zadania samodzielnie. Po rozwiŃzaniu zadania uczniowie redagujŃ 

odpowiedŦ na karcie odpowiedzi (kartka formatu A4). 

5. JeŨeli dany zesp·ğ zadaniowy zakoŒczy pracň, to jej czğonkowie powinni przyğŃczyĺ siň i pom·c 

w rozwiŃzywaniu zadaŒ innym grupom. 

6. Nauczyciel zbiera karty z rozwiŃzanymi zadaniami. 

7. ZakoŒczenie zajňĺ. 

Bibliografia do zestawu zadaŒ ĂRozwiŃŨmy razemò  

[1] BobiŒski Z., NodzyŒski P., świŃtek A., Miniatury Matematyczne - prňdkoŜĺ, droga, czas, 

Wydawnictwo Aksjomat, ToruŒ 2009 (zadanie 2) 

[2] Kujawa Z., Potrafiň obliczyĺ ï Zbi·r zadaŒ dla uczni·w klas IV-VI szkoğy podstawowej, 

Wydawnictwo Seneka, Sopot 2009 (zadanie 1) 

[3] Zarzycki P., Jucewicz M., Dobrowolska M., KarpiŒski M., Matematyka 6 ï suplement, GdaŒskie 

Wydawnictwo OŜwiatowe, (zadanie 3, zadanie 4) 

[4] Zarzycki P., Sokoğowska A., Jucewicz M., Dobrowolska M., Demby A., Bolağek Z., Zeszyt 

ĺwiczeŒ Matematyka 6 ï liczby i wyraŨenia algebraiczne, GdaŒskie Wydawnictwo OŜwiatowe, 

GdaŒsk 2010 (zadanie 5, zadanie 6, zadanie 7, zadanie 8) 
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{ǇƻǘƪŀƴƛŜ оΥ α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ǇƻŘǎǳƳƻǿǳƧŊŎŜέ (1 godzina lekcyjna)  

1. Nauczyciel rozdaje poprawione i wypunktowane karty pracy zespoğom zadaniowym.  

2. Liderzy poszczeg·lnych grup prezentujŃ rozwiŃzania zadania.  

3. Nauczyciel ocenia pracň grup (pozytywne wzmocnienie).  

4. Podsumowanie zajňĺ. 

Uwaga: Karty odpowiedzi uczni·w z zestawu ĂRozwiŃŨmy razemò bňdŃ stanowiĺ zağŃcznik do raportu z 

realizacji zajňĺ. 
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Spotkanie 1: α0ǿƛŎȊŜƴƛŀ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎŜέ - αSzŎȊťǏƭƛǿŜƧ ŘǊƻƎƛ Ƨǳȍ ŎȊŀǎέ  

!ǳŦƎŀōŜ мΦ tǊƻŦƛƭŅǳŦŜǊ (4 Punkte) 

Ein Sprinter legt 100 Meter innerhalb von 10 Sekunden zur¿ck. Welche 

Geschwindigkeit in Kilometer pro Stunde wird er erreichen? Antworte mit einem 

vollen Satz. 
 

Exercise 1. Professional runner (4 points) 

Sprinter runs 100 metres in 10 seconds. What speed will he achieve in kilometres per hour? Answer with a 

full sentence. 
 

Tarea 1. El corredor professional (4 puntos) 

El sprinter transcurre 100 m en 10 segundos. àQu® velocidad alcanzar§ en kilometros por hora? Responde 

con una frase completa. 

Exercice 1. Coureur professionnel (4 points) 

Un sprinteur fait 100 m¯tres en 10 secondes. Cela correspond ¨ quelle vitesse en km/h? R®ponds en 

formulant une phrase compl¯te. 

Esercizio 1. Podista professionale (4 punti) 

Lo scattista corre 100 metri nel corso di 10 secondi. Quale velocit¨ di chilometri all'ora potr¨ raggiungere ? 

Rispondi con la frase completa. 

 

Zadanie 2. Rodzinna wycieczka όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Odczytaj dane z tabeli i rozwiŃŨ zadania: 

a) Rodzice Uli wybierajŃ siň w podr·Ũ samochodem. ZamierzajŃ przebyĺ nastňpujŃcŃ trasň: Krak·w ï 

PoznaŒ ï GdaŒsk ï Olsztyn ï Zakopane ï Krak·w. Ile kilometr·w przejadŃ? 

b) Ile czasu zajmie im podr·Ũ z Krakowa do Poznania przy Ŝredniej prňdkoŜci 90 km/h? 

c) PojemnoŜĺ zbiornika paliwa w ich samochodzie wynosi 50 litr·w. Ile zğotych zapğacŃ za 

zatankowanie cağego baku, jeŨeli 1 litr paliwa kosztuje 4,50zğ? 

d) Jak daleko uda im siň zajechaĺ na jednym peğnym baku bez dodatkowego tankowania? 
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½ŀŘŀƴƛŜ оΦ DŘȊƛŜ ǎƛť ƳƛƴŊΚ (4 punkty) 

W jakiej odlegğoŜci od siebie bňdŃ znajdowağy siň samochody z 

rysunku obok, po kwadransie jazdy od miniňcia siň, jeŨeli przez cağy 

czas bňdŃ jechağy z tŃ samŃ prňdkoŜciŃ? 

 

 

Zadanie 4. Samochodowy rajd όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

 

Na rysunku przedstawiono z jakŃ stağŃ prňdkoŜciŃ samoch·d pokonywağ kolejne odcinki trasy A-B, B-C, C-

D oraz dğugoŜĺ tych odcink·w. Oblicz czas przejazdu cağej trasy. 

 

Zadanie 5. Kto jest szybszy? όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

PoniŨej zestawiono maksymalne prňdkoŜci, z jakim poruszajŃ siň wybrane 

gatunki zwierzŃt. 

 

zwierzň mr·wka Ũ·ğw sğoŒ lew 

PrňdkoŜĺ [km/h] 0,01 0,45 40 80 

 

Oblicz drogň, kt·rŃ przebňdŃ zwierzňta wymienione w tabeli, jeŜli poruszağyby siň z maksymalnŃ prňdkoŜciŃ 

w czasie 0,2 godziny. Wyniki zapisz w tabeli.  

 

zwierzň mr·wka Ũ·ğw sğoŒ lew 

Przebyta droga w czasie 0,2h     

 

a) Ile razy szybszy jest lew niŨ mr·wka? 

b) O ile sğoŒ jest szybszy od mr·wki? 

 

½ŀŘŀƴƛŜ сΦ bƛŜ Řƻǎǘŀŏ ƳŀƴŘŀǘǳ (4 punkty) 

Na drodze jest znak ograniczenia prňdkoŜci. Najszybszy motocykl 

seryjny moŨe rozwinŃĺ prňdkoŜĺ 77m/s. O ile km na godzinň musi 

zmniejszyĺ maksymalnŃ prňdkoŜĺ motocyklista, aby dostosowaĺ siň do 

ograniczenia prňdkoŜci na drodze? 
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½ŀŘŀƴƛŜ тΦ /Ȋȅ ǘƻ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿŜΚ (4 punkty) 

Najszybszy ptak moŨe poruszaĺ siň z prňdkoŜciŃ 36m/s. Czy samoch·d jadŃcy po 

mieŜcie m·gğby poruszaĺ siň z prňdkoŜciŃ najszybszego ptaka? 

 

 

½ŀŘŀƴƛŜ уΦ ²ǎǇƽƭƴŀ ǇƛȊȊŀ (3 punkty) 

JaŜ zjada pizzň w 10 minut, Mağgosia w 15 minut. W ile minut zjedzŃ razem 

wsp·lnŃ pizzň? 

 

Zadanie 9. Remis (3 punkty) 

ZajŃc biegnie 35 razy szybciej niŨ Ũ·ğw, kt·ry na przebycie trasy wyŜcigu potrzebuje 

2 godziny i 20 minut. Z jakim wyprzedzeniem wystartowaĺ musi Ũ·ğw, aby obaj 

przyjaciele przybiegli do mety razem? 

 

½ŀŘŀƴƛŜ млΦ ²ǎƛŊǏŏ Řƻ ǇƻŎƛŊƎǳ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

PociŃg jadŃcy z prňdkoŜciŃ 48 km/h wjechağ do tunelu o dğugoŜci 1200m. Po upğywie 2 minut ostatni wagon 

opuŜciğ tunel. JakŃ dğugoŜĺ miağ ten pociŃg? 
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½ŀŘŀƴƛŜ ммΦ 5ȋǿƛťƪ ƛ ŜŎƘƻǎƻƴŘŀ (4 punkty) 

Przeczytaj informacje podane powyŨej. Oblicz gğňbokoŜĺ morza, jeŜli dŦwiňk powr·ciğ do echosondy po:  

a) 5s   b) 3,5 s 

 

 

 

 

 

 

½ŀŘŀƴƛŜ мнΦ ¢Ǌŀǎŀ tŀǿƱŀ όу Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Paweğ jechağ przez 3 godziny i pokonağ trasň dğugoŜci 

60km. Wykres przedstawia, jak zmieniağa siň dğugoŜĺ 

przebytej przez niego drogi w zaleŨnoŜci od czasu. 

Uzupeğnij: 

Przez pierwsze p·ğ godziny Paweğ przejechağ ééééé km, 

jadŃc z prňdkoŜciŃ éééé km/h. 

Przez nastňpne p·ğtorej godziny pokonağ dystans 

éééééé.. km. 

Na tym odcinku drogi jechağ z prňdkoŜciŃ ééééé.km/h. 

Przez ostatniŃ godzinň jechağ z prňdkoŜciŃ éééééé 

km/h. 

PoniewaŨ dğugoŜĺ cağej drogi wynosiğa éééé.km 

i pokonağ jŃ w czasie éééé.h, to Ŝrednia prňdkoŜĺ na 

cağej trasie wynosiğa éééékm/h. 
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wƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ƻǊŀȊ ǎŎƘŜƳŀǘ ǇǳƴƪǘŀŎƧƛ ȊŜǎǘŀǿǳ α0ǿƛŎȊŜƵ ƻǘǿƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘέ -  
α{ȊŎȊťǏƭƛǿŜƧ ŘǊƻƎƛ Ƨǳȍ ŎȊŀǎέ  

Zadanie 1. Zawodowy biegacz (4 punkty)  

Sprinter przebiega 100 metr·w w czasie 10 sekund. JakŃ osiŃgnie prňdkoŜĺ w kilometrach na godzinň? 

RozwiŃzanie: 

3600s:10s = 360 

100m x 360 = 36000m = 36km 

Poprawne sformuğowanie odpowiedzi w jňzyku obcym:  

Der Sprinter erreicht eine Geschwindigkeit von 36 Kilometer pro Stunde. 

Sprinter will achieve 36 km per hour. 

El sprinter alcanzar§ la velocidad de 36 kilometros por hora 

Le sprinteur atteindra la vitesse de 36 km/heure. 

Lo scattista raggiunger¨ la velocit¨ di 36 chilometri all'ora. 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Poprawne przetğumaczenie treŜci zadania na jňzyk polski 2 

B WğaŜciwe rozwiŃzanie zadania 1 

C 
Udzielenie odpowiedzi zgodnej z rozwiŃzaniem w jňzyku 

obcym 
1 

Zadanie 2. Rodzinna wycieczka όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

a) 399km + 298km +158km + 613km +109km  = 1577km 

b) 399km : 90km/h = 4h 26min  

c) υπ Ø τȟυ  ςςυÚč 

d)  50l : 6l =
3

1
8 ,  

3

1
8 x 90 = 750km 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Prawidğowe wykonania dodawania 1 

B Poprawne wykonanie dzielenia 1 

C Poprawne obliczenie kwoty pieniňdzy 1 

D 

Prawidğowa metoda obliczenia iloŜci km oraz uzyskanie 

prawidğowego wyniku 

Uwaga! JeŜli uczeŒ wybrağ prawidğowŃ metodň, ale popeğniğ 

bğŃd rachunkowy przyznajemy 1pkt. 

2 
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½ŀŘŀƴƛŜ оΦ DŘȊƛŜ ǎƛť ƳƛƴŊΚ (4 punkty) 

RozwiŃzanie: 

40km/h + 60km/h = 100km/h  

100km/h x 
4

1
h = 25km 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ  Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Ustalenie sposobu rozwiŃzania zadania 1 

B Obliczenie jakŃ drogň ğŃcznie pokonajŃ samochody 1 

C Zamiana jednostek 1 

D 
Obliczenie w jakiej odlegğoŜci bňdŃ siň znajdowağy 

samochody 
1 

 

Zadanie 4. Samochodowy rajd όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

υχËÍ ȡ χφËÍȾÈ  ϶È 
50km : 60km/h = 5/6h  
τπËÍ ȡ ψπËÍȾÈ  ϵÈ 

min52
2

1

6

5

4

3
hhhh =++  

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Ustalenie sposobu rozwiŃzania zadania 1 

B Obliczenie czasu kolejnych odcink·w trasy 1 

C 

Obliczenie czasu przejazdu cağej trasy 

Uwaga! Przy popeğnieniu bğňdu rachunkowego przyznajemy 

tylko 1pkt 

2 

D Udzielenie odpowiedzi zgodnej z obliczeniami 1 

Zadanie 5. Kto jest szybszy? όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

0,2h x 0,01km/h = 0,002km; 0,2h x 0,45km/h = 0,090km; 0,2h x 40km/h = 8km; 0,2h x 80km/h = 
16km;  

a) 80 : 0,01 = 8000 razy, 

b) 40 ɀ 0,01 = 39,99, 
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Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 

Prawidğowe obliczenie drogi zwierzŃt: 

Od 1 do 2 liczb przyznajemy 1pkt 

za 3 liczby przyznajemy 2pkt 

Wszystkie 4 liczby 3pkt 

3 

B Obliczenie ile razy lew jest szybszy od mr·wki 1 

C Obliczenie o ile sğoŒ jest szybszy od mr·wki 1 

 

Zadanie 6. Nie dƻǎǘŀŏ ƳŀƴŘŀǘǳ (4 punkty) 

RozwiŃzanie: 

77m x 3600 = 277200m = 277,2km 
77m/s = 277,2km/h  
277,2km/h - 90 km/h = 187,2km/h  

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A WyraŨenie prňdkoŜci motocyklisty w km/h 1 

B 
Wykonanie prawidğowych obliczeŒ 

Z jednym bğňdem 1pkt 
2 

C 
Obliczenie o ile km/h motocyklista musi zmniejszyĺ 

prňdkoŜĺ 
1 

 

½ŀŘŀƴƛŜ тΦ /Ȋȅ ǘƻ ƧŜǎǘ ƳƻȍƭƛǿŜΚ (4 punkty) 

RozwiŃzanie: 

3600s = 1h 
3600 x 36m = 129600m = 129km 600m 
3ÁÍÏÃÈĕÄ ÎÉÅ ÍÏŀÅ ÐÏÒÕÓÚÁç ÓÉö ÐÏ ÍÉÅĢÃÉÅ Ú ÐÒöÄËÏĢÃÉä ÐÔÁËÁȢ 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ 

i 
Etapy rozwiŃzania zadania 

Liczba 

punkt·w 

A 
Znalezienie prawidğowej metody prowadzŃcej do 

odpowiedzi na pytanie 
1 

B Wykonanie prawidğowych obliczeŒ   1 

C Prawidğowa zamiana jednostek 1 

D Dokonanie analizy i udzielenie odpowiedzi na pytanie  1 
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½ŀŘŀƴƛŜ уΦ ²ǎǇƽƭƴŀ ǇƛȊȊŀ (3 punkty) 

RozwiŃzanie: 

pizzy
10

1
- *ÁĢȠ pizzy

15

1
- -ÁčÇÏÓÉÁ 

6

1

30

2

30

3

15

1

10

1
=+=+  

min6
6

1
:1 =  

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Obliczenie jakŃ czňŜĺ pizzy zjedzŃ razem 1 

B Obliczenie w jakim czasie zjedzŃ razem pizzň 1 

C Wykonanie prawidğowych obliczeŒ w cağym zadaniu 1 

 

Zadanie 9. Remis (3 punkty) 

RozwiŃzanie: 

2h 20 min = 140 min 
140 min : 35 = 4 min 
140 min ɀ 4 min = 136 min = 2h 16 min 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Prawidğowa zamiana jednostek 1 

B Obliczenie z jakŃ prňdkoŜciŃ porusza siň Ũ·ğw 1 

C Obliczenie o ile szybciej Ũ·ğw musi wystartowaĺ 1 

 

½ŀŘŀƴƛŜ млΦ ²ǎƛŊǏŏ Řƻ ǇƻŎƛŊƎǳ όр Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

48km/ h = 48 x 
60

1000
m/min = 800 m/min  

ς Ø ψππÍ  ρφππÍ ÔÁËä ÄÒÏÇö ÐÒÚÅÂÙčÏ ÃÚÏčÏ ÐÏÃÉäÇÕ 
1600m ɀ ρςππÍ  τππÍ ÄčÕÇÏĢç ÐÏÃÉäÇÕ 
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Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Znalezienie prawidğowej metody prowadzŃcej do 

rozwiŃzania zadania 
1 

B 

Wykonanie poprawnych obliczeŒ 

Z jednym bğňdem 2pkt 

Z dwoma bğňdami 1pkt 

3 

C Udzielenie odpowiedzi zgodnej z obliczeniami 1 

 

½ŀŘŀƴƛŜ ммΦ 5ȋǿƛťƪ ƛ ŜŎƘƻǎƻƴŘŀ (4 punkty)  

RozwiŃzanie: 

a) 1500m/s x 5s = 7500m; 7500m : 2 = 3750m 
b) 1500m/s x 3,5s = 5250m; 5250m : 2 = 2625m 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A 
Znalezienie prawidğowej metody na obliczenie gğňbokoŜci 

morza 
1 

B 
Wykonanie poprawnych obliczeŒ w zadaniu 

Za wykonanie obliczeŒ z jednym bğňdem 1pkt 
2 

C ZauwaŨenie, ze dŦwiňk pokonuje dwa razy tŃ samŃ drogň 1 

 

Zadanie 12. ¢Ǌŀǎŀ tŀǿƱŀ όу Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

RozwiŃzanie: 

0ÒÚÅÚ ÐÉÅÒ×ÓÚÅ Ðĕč ÇÏÄÚÉÎÙ 0Á×Åč ÐÒÚÅÊÅÃÈÁč 10 km, ÊÁÄäÃ Ú ÐÒöÄËÏĢÃÉä 20 km/h. 
0ÒÚÅÚ ÎÁÓÔöÐÎÅ ÐĕčÔÏÒÅÊ ÇÏÄÚÉÎÙ ÐÏËÏÎÁč ÄÙÓÔÁÎÓ 40km. 

Na tym odcinku drogi jeÃÈÁč Ú ÐÒöÄËÏĢÃÉä 
3

2
26 km/h.  

0ÒÚÅÚ ÏÓÔÁÔÎÉä ÇÏÄÚÉÎö ÊÅÃÈÁč Ú ÐÒöÄËÏĢÃÉä 10 km/h. 
0ÏÎÉÅ×Áŀ ÄčÕÇÏĢç ÃÁčÅÊ ÄÒÏÇÉ ×ÙÎÏÓÉčÁ 60 km É ÐÏËÏÎÁč Êä × ÃÚÁÓÉÅ 3hȟ ÔÏ ĢÒÅÄÎÉÁ ÐÒöÄËÏĢç ÎÁ ÃÁčÅÊ ÔÒÁÓÉÅ 
×ÙÎÏÓÉčÁ 20km/h . 
 

Punktacja: 

CzynnoŜĺ Etapy rozwiŃzania zadania 
Liczba 

punkt·w 

A Prawidğowe uzupeğnienie kaŨdej luki 8 
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Spotkanie 2: αwƻȊǿƛŊȍƳȅ ǊŀȊŜƳέ - α{ȊŎȊťǏƭƛǿŜƧ ŘǊƻƎƛ Ƨǳȍ ŎȊŀǎέ  

Aufgabe. 1 Ein schnelles Auto (4 Punkte) 

Ein Auto fªhrt mit einer konstanten Geschwindigkeit von 25 Meter pro 

Sekunde. Wie viele Kilometer legt es innerhalb einer Stunde zur¿ck? 

Antworte mit einem vollen Satz. 

Esercizio 1. Macchina veloce (4 punti) 

La macchina va con la velocit¨ costante di 25 metri al secondo. Quanti chilometri far¨ durante un'ora? 

Rispondi con la frase completa. 

 
Exercice 1. Voiture rapide (4 points) 

Une voiture roule ¨ une vitesse constante de 25 m¯tres par seconde. Combien de kilom¯tres fera-t-elle en 

une heure? R®ponds en formulant une phrase compl¯te. 

 

Exercise 1. Fast car (4 points) 

Some car travels at a constant speed of 25 meters per second. How many kilometres per hour  will it go? 

Answer with a full sentence. 

 

TŀǊŜŀΦ мΦ 9ƭ ŎƻŎƘŜ ǊłǇƛŘƻ (4 puntos) 

El coche va con la velocidad stable de 25 metros por segundo.àCu§ntos kilometros atravesar§ en una hora? 

Responde con una frase completa. 

 

½ŀŘŀƴƛŜ нΦ ½ƳƛŜƴƴŀ ǇǊťŘƪƻǏŏ (3 punkty) 

Kierowca jechağ najpierw 2 godziny z prňdkoŜciŃ 90 km/h, a potem 3 godziny 

z prňdkoŜciŃ 70 km/h. Z jakŃ ŜredniŃ prňdkoŜciŃ odbyğ tň podr·Ũ? 

 

 

Zadanie 3. Spotkanie po latach (3 punkty) 
 

 
 

Panie, kt·re nie widziağy siň od dawna, zobaczyğy siň z daleka. Podbiegğy do siebie i spotkağy siň w poğowie 

drogi. Z jakŃ prňdkoŜciŃ biegğy? 
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½ŀŘŀƴƛŜ пΦ {Ȋȅōƪƛ ǏƭƛƳŀƪ (4 punkty) 

Przeczytaj informacje w ramce. Oblicz, jakŃ 

odlegğoŜĺ pokonağby bardzo wytrzymağy 

Ŝlimak winniczek w ciŃgu 1 godziny. Czy 

bardzo dzielny winniczek pokonağby w ciŃgu 

doby odlegğoŜĺ 100 metr·w? JakŃ drogň 

przebyğby galopujŃcy winniczek w ciŃgu p·ğtorej godziny? 

 

½ŀŘŀƴƛŜ рΦ wƽȍƴŜ ǇƻƧŀȊŘȅ όс Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Pod rysunkami zapisano, z jakŃ 

prňdkoŜciŃ poruszajŃ siň pow·z, 

kombajn i bolid. Zağ·Ũmy, Ũe 

kaŨdy z tych pojazd·w porusza 

siň ze stağŃ prňdkoŜciŃ. Ustal, 

jakŃ odlegğoŜĺ pokonujŃ 

w wyznaczonym czasie. 
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½ŀŘŀƴƛŜ сΦ ½ƳťŎȊƻƴȅ ǿťŘǊƻǿƛŜŎ (4 punkty) 

Wňdrowiec wyruszyğ na pieszŃ wňdr·wkň o godzinie 7.30. RozpoczŃğ dziarsko i przez pierwszŃ 

godzinň szedğ z prňdkoŜciŃ 6km/h. Przez nastňpne 3 kwadranse szedğ wolniej, z prňdkoŜciŃ 

4,8km/h, a przez kolejne 1,5 godziny z prňdkoŜciŃ 3,2km/h. Ostatnie 2 godziny szedğ juŨ bardzo 

wolno, jego prňdkoŜĺ wynosiğa 1,2km/h. Na mapce podano, o kt·rej godzinie mijağ r·Ũne 

punkty trasy. Wpisz na mapie odlegğoŜci miňdzy tymi punktami. 

 

 

Zadanie 7. 
Krecia robota (7 
Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

Krecik Xawery 

kopie tunele 

z r·Ũnymi 

prňdkoŜciami: 

 

Poziomo ï 50 

cm/h, 

pionowo w g·rň ï 

60 cm/h, pionowo w d·ğ ï 

40cm/h. 

 

Krecik zaczŃğ kopaĺ tunel 

o godzinie 7.30.  

Wpisz odpowiednie godziny 

w miejscach zaznaczonych na 

rysunku. 
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½ŀŘŀƴƛŜ уΦ wƻŘȊŀƧŜ ǿƛŀǘǊƽǿ όф Ǉǳƴƪǘƽǿύ 

¦ȊǳǇŜƱƴƛƧΥ 

 

 

 

 

 

 


