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Scenariusz zaje€ z przedsiebiorczosci

Poziom edukacyjny :szkota ponadgimnazjalna
llo§¢ osob w grupie:10
Czas trwania zag¢: 1 godz. dydaktyczna

Krotka charakterystyka grupy:
Grupa liczy10 oséb w wieku 16-22 lat. Cechujeziéznicowany poziom madiwosci uczenia
si¢, trudnaci z koncentragj uwagi i wytrwatgcia.

Cele zag¢: (dla uczniéw)
* rozwijanie umiegtnosci pracy zespotoweyj;
» ksztaltowanigwiadomdaci celowego dziatania,
» wdrazanie do dokumentowania wtasnych zasobdéw (kontyauagcy metogl
e-portfolio).

Cel osobisty (dla nauczyciela):
* rozwijanie umiegtnosci wykorzystywania ICT w nauczaniu.

Temat zaje¢: Ja w zespole.

Metody nauczania
e gry dydaktyczne;
* pogadanka,;
* metodatwiczebna,
* metoda e-portfolio.

Formy organizacyjne:

* zbiorowa;
e grupowa;
* indywidualna.

Srodki dydaktyczne:
* duwze arkusze papieru;
*  mazaki;
* masa mocuga;
* komputery z dogpem do Internetu.
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Przebieg zagé:

1.

2.

Powitanie uczestnikow.

Rozmowa w kggu na temat samopoczucia uczestnikow, zapoznaplanem pracy
na dany dzig.

" Wspdlne rysowanie ¢wiczenie majce na celu éwiadomienie sobie zachowa

i emocji odczuwanych przy wspétdziataniu - uczestriobierag sie w pary. Kada
para otrzymuje arkusz papieru i 1 flamaster,gmggpdlnie, trzymajc razem flamaster
narysowé np. dom. Po zakwzeniu kada para pokazuje swoj rysunek i rozmawia
0 swoich odczuciach w trakcie wykonywania zadania.

"Malowanie krajobrazu w grupath ¢wiczenie dotyczy fwiadomienia sobie zasad
wspotpracy w grupie i zespotowego dziatania (pracazespotach 3-osobowych).
- uczestnicy tworg trzy osobowe zespotly. kdy zespoét dostaje dy arkusz papieru
i flamaster. Maja wspolnie naryso@&rajobraz bez stownego porozumiewania Si
Kazdy po kolei bierze flamaster i rysuje fragment &apzu. Po zak@zeniu zadania
- omoéwienie w grupie jak uczestnicy czuli sie wkri@ wykonywaniawiczenia.

Dokumentujemy nasze élwiadczenia z zaf na platformie e-learningowej Mahara
- tworzenie zapisu do dziennika na indywidualnyobfifach ucznia

"Jak mint dzien?" - element zgf pdswiecony podsumowaniu catego dnia
i uzyskaniu informacji zwrotnej od uczestnikbw namiat oceny zaf - gra
integracyjna "Przywotywanie"- wszyscy siaglajy kole, a jedno miejsce zostaje
wolne, osoba, ktéra ma je po prawej stronie przweolwybranego przez siebie
uczestnika. Przywotany ma powiedziezapraszacemu cé mitego. Gra jest
prowadzona do momentu, gdy wszyscy uczestnigy veypowiedz - rozmowa
w Kregu, wzmochienie pozytywne za aktywdo wytrwatosé,- uporadkowanie sali,-
pozegnanie, zaproszenie do udziatu w kolejnycldcagh.

Materiat opracowany przez nauczycieli

Zespotu Szkét Specjalnych nr 1 w Sosnowcu

w ramach projektu gryki obce... ju potrafig!!!!”

realizowanego przez Spotegz8zkot Zarzdzania i Handlu w €@wiecimiu w latach 2009-2012
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