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Program TECH-INFO stanowi form¢ realizacji zaje¢ technicznych poprzez tworcze
i kreatywne dziatania uczniow, rozwija ich wiedze i umiejgtnosci techniczne. Pokazuje
zastosowania praw fizyki w przyrzadach 1 urzadzeniach technicznych. Poprzez
konstruowanie logo-robotow i programowanie ich czynnosci — uczniowie w ciekawy
i zrozumiaty dla nich sposob poznaja zasady projektowania inzynierskiego. Program
zawiera przyklady praktycznych i uzytecznych zastosowan nowych technologii
w codziennym zyciu. Technologie informacyjne stosujemy do:

— obrobki cyfrowej zdjgé,

— wykonywania prezentacji multimedialnych,

— projektow edukacyjnych (webquesty),

— programowania dziatania logo-robotow.
Glownym celem programu jest przygotowanie uczniow do samodzielnego rozwiazywania
probleméw w praktyce, ktére wymagaja kompilacji zdobytej wiedzy i umiejgtnosci.
Chcemy w ten sposob przygotowaé uczniéw do radzenia sobie w otaczajacej ich
rzeczywistosci.
Program ,,TECH-INFO” ma budowe¢ modulowa. Realizacja programu zaktada wydzielenie
zaje¢ konstrukcyjnych z lego-robotéw oraz realizacj¢ dodatkowych zajeé dotyczacych
praktycznego zastosowania technologii informatycznych oraz realizacja eksperymentow
i zaje¢ doswiadczalnych z fizyki. W czasie pilotazu dodatkowe zajgcia beda realizowane
w formie obowiazkowych zaje¢ dodatkowych w szkole publicznej, a w przypadku
spolecznego gimnazjum zaj¢cia te beda realizowane w formule zaje¢ przedmiotowych,
gdyz w szkolnym planie nauczania na zajgcia z fizyki i informatyki jest przeznaczonych
wieksza liczba godzin niz ta, ktora przewiduja ramowe plany nauczania z tych

przedmiotow.
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Tabela 1. Tre$ci i metody oraz formy realizacji zaje¢ w programie TECH-INFO

Dziat .. Liczba L. . N
orogramu Temat lekcji godzin Tredci nauczania Formy realizacji
Lekcja program nauczania analiza tresci podrecznika-
organizacyjna. przedmiotowe zasady ¢wiczen
Zasady oceniania przedstawit_anit_a przedmiotowych
bezpieczefistwa regulamin pracowni zasa_d oceniania _
i pracy na lekcjach 1 apteczka i sprzgt ppoz. analiza regulammu pracowni -
| techniki. postepowanie w razie zapoznanie z droga ewakl.lacyjnac
Zasady wypadku zapoznanie z postgpowaniem
bezpieczet w razie wypadku
i higieny pracy rodzaje Srodkow zapoznanie z rodzajami srodkoéw
na lekcjach gasniczych gasniczych
techniki Ochrona droga ewakuacyjna poznanie drogi ewakuacyjnej na
przeciwpozarowa W sz I_(OIe . terenie sz.koly oraz sposobu
1 znaki ewakuacyjne ogloszenia alarmu
w szKole. ogtoszenie alarmu rozpoznawanie i nazywanie
w szkole znakow ewakuacyjnych
dobor srodka gasniczego do
rodzaju pozaru
Podstawowe normy techniczne i ich zapoznanie z normami
wiadomosci Znaczenie _st_osowanymi_w rys. technicznym
0 rysunku zasady wykonywania i ich znaczeniem _

) rysunku technicznego zapoznanie z zasadami
techn.lcznym B 2 rodzaje linii, symbole wykonywania rys. technicznego
wymiarowanie normalizacja zapoznanie z zasadami
figur ptaskich. zasady wymiarowania wymiarowania rys. technicznego

doskonalenie umiejetno$ci| — Wymiarowanie figury plaskiej
poznanie rodzaju liter i cyfr
1 Pismo techniczne wzory liter i cyfr charakterystycznych dla danego
o . normalizacja pisma rodzaju pisma
Rysunek | Proste —cwiczenia. | pisanie pismem technicznym
techniczny danych osobowych i nazwy
szkoly
Przekroje bryt zasady \_/\{ykonania _zapoznanie.z. przekroja’mi .
W rysunku 1 przek@]ow ' i sposobami 1.ch Wykr§slan1a
. rodzaje przekrojow rozpoznawanie rodzajow
technicznym. sposoby oznaczenia przekrojow
przekrojow wykre$lanie przekroju bryly
Zasady rodzaje rzutéw _ rozpoznawapie rodzaju rzutu
rzutowania. zasady rzutowania wykonywanie rzutow figur
2 sposdb wykonania rzutu —| — uzupetnianie brakujacego rzutu

widok
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Dimetria
i izometria
w rysunku
technicznym.

zasady rysowania bryt

w dimetrii

wzajemny uktad osi
doskonalenie umiejgtnosci
¢wiczenia — zasady

poznanie zasad wykre$lania
rysunku

wykreslanie bryty w dimetrii
poznanie zasad wykre$lania
rysunku

rysowania bryt wykre$lanie bryty w izometrii
w izometrii
Sporzadzanie zasady wykonania bryty rozrysowywanie poszczegolnych
modelu bryty na sposob wykonania siatki ptaszczyzn bryty
. na podstawie bryty wykonanie siatki bryly
podstawie rzutu . .
rysunek techniczny sporzadzanie modelu bryty
prostokatnego. wspomagany
komputerowo
rodzaje materiatlow rozpoznawanie rodzajow
wiokienniczych materiatdéw wldkienniczych
zastosowanie materiatow omdwienie zastosowania
wiokienniczych poszczegodlnych materiatow
pojecie: witokno, materiat witokienniczych
Rodzaje wiokienniczy, tkanina, poznanie poj¢¢ i ich rozrdznianie
materiatéw dzianina, wyroby omdwienie podziatu widkien
Il wiékienniczych — plecione, przedzina, oméwienie etapow

Krawiectwo

pochodzenie
i zastosowanie
wilokien.

wldknina, nitka
podzial widkien
etapy otrzymywania
widkien

wlasciwosci widkien
naturalnych

i chemicznych,
zastosowanie
podzial nitek i ich
zastosowanie

otrzymywania widkien

i surowcow do ich produke;ji
omowienie whasciwosci wiokien
naturalnych i chemicznych —
porownanie ich wlasciwosci
omowienie sposobu
otrzymywania nitek i ich
podziatu
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Wyréb tkanin
i dzianin — sploty.

pojgcia: tkanina, dzianina,
osnowa, watek, splot,
kolumna, rzadek dzianiny,
oczko

sposob powstawania
tkaniny

budowa i zasada dzialania
krosna tkackiego

rodzaje splotow

sposob powstawania
splotow

sposéb otrzymywania
dzianiny

rodzaje dzianiny
zastosowanie tkanin

i dzianin

poznanie pojec i ich wyjasnianie
omoéwienie sposobu powstawania
tkanin

omowienie budowy i zasady
dziatania krosna tkackiego
omdwienie roli osnowy i watku
rozroznianie w tkaninie watku

i osnowy

rodzaje splotow i ich
charakterystyka

omdwienie sposobu powstawania
dzianin i ich rodzajow —
przedstawienie na schemacie
rozrdznianie oczka lewego

i oczka prawego

omoéwienie przeznaczenia tkanin
i dzianin oraz ich wlasciwosci
umiejetnos¢ wykonywania
dzianin

Podstawowe $ciegi
rgezne
i maszynowe.

pojgcie: $cieg
maszynowy, rgczny, Szew
rodzaje Sciegdw recznych
i sposob ich wykonywaniaj
rodzaje szwow i ich
zastosowanie

sposob wykonania szwow
maszynowych

budowa i zasada dziatania
maszyny do szycia

poznanie pojec i ich wyjasnienie
umiejetnos¢ rozpoznawania
rodzajow $ciegdw i omowienie
ich wykonania

rozroznianie rodzajow szwow,
podanie ich zastosowania
omoéwienie sposobu wykonania
szwow maszynowych
omoéwienie budowy maszyny do
szycia

umiejetnos¢ wykonania Sciegdow
umiejetnos¢ postugiwania si¢
maszyna do szycia
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Zasady wykonania

pojgcia: forma, model,
wykroj, miara

dobér materiatu do
rodzaju modelu

cechy materiatu
sposoby zdejmowania
miary z sylwetki
zasady wykonania
wykroju

tabela rozmiarow

poznanie pojec i ich wyjasnienie
umiejgtnos¢ doboru materiatu do
rodzaju modelu

poprawne zdejmowanie miary

z sylwetki

wykonanie wykroju prostego
modelu

rozroznianie rozmiar6w

i podanie ich
charakterystycznych wymiar6w

. ubioru . sposoby konserwacji umiejetnos¢ wykonania wykroju
i konserwacja . T ,
o odziezy omoéwienie Sposobow
odziezy dobor rodzaju konserwacji odziezy
konserwacji do rodzaju umiejetnos¢ doboru rodzaju
zabrudzenia i tkaniny konserwacji do rodzaju materiatu
symbole stosowane na i zabrudzenia
metkach odczytywanie symboli
oznaczenie sktadu umieszczanych na metce
wiokien za pomoca nitek odczytanie sktadu tkaniny na
budowa i zastosowanie podstawie oznaczen nitek
zelazka omoéwienie budowy zelazka
bezpieczenstwo podczas zasady bezpieczenstwa podczas
prasowania prasowania
sposéb otrzymywania wykonanie zdjecia i otrzymanie
zdjecia go
v budowa i zasada dziatania| — opis budowy i zasady dziatania
aparatu tradycyjnego aparatu
Fotografia Fotografia zasada tvx_/orzenia zdjecia orr}é\yienie zasady tworzenia
. . . w aparacie zdjecia w aparacie
(wiadomosei tradycyjna. jednoobiektywowym jednoobiektywowym
podstawowe) sposob powstawania opis sposobu powstania zdjgcia

zdjgcia czarno-bialego
i kolorowego

czarno-biatego i kolorowego

— umiej¢tno$é wykonania zdjgcia
— umiej¢tnosé ,,wywotania” zdjecia
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Fotografia
cyfrowa.

sposéb otrzymywania
zdjecia

budowa i zasada dziatania
aparatu cyfrowego

zasada tworzenia zdj¢cia
w aparacie cyfrowym
Sposob powstawania
zdjgcia 1 jego zapis

wykonanie zdjgcia i otrzymanie
go

opis budowy i zasady dziatania
aparatu

omoéwienie zasady tworzenia
zdjecia w aparacie cyfrowym
opis sposobu powstania zdjgcia
umiejetnos¢ wykonania zdjecia
i zapisu go

Zasady wykonania
zdjecia, obrobka
komputerowa.

parametry decydujace

0 jakosci zdjecia w
aparacie cyfrowym
zasady wykonania zdjecia
aparatem cyfrowym
cyfrowa obrobka zdjec
programy graficzne do
obrobki zdjec

zdjgcia artystyczne

omawianie parametrow
decydujacych o jakosci zdjgcia
omoéwienie zasad wykonania
zdjecia

umiejetnos¢ obstugi programu
graficznego do obrobki zdjgé
umiejetnos¢ poprawnego
wykonania zdje¢ aparatem
cyfrowym

tworzenie zdje¢ artystycznych

\%

Papieroplastyka

Produkcja papieru,
proces
powstawania.

pojgcia: papirus,
pergamin, papier
surowce do produkcji
papieru

proces powstawania
papieru

potprodukty i produkty
powstale przy produkcji
papieru

powtorne wykorzystanie
surowcow wtornych
ochrona srodowiska

wyjasnienie pojgé i omowienie
ich

omoéwienie znaczenia papieru dla
cztowieka

oraz surowcoéw do produkcji
papieru

poznanie etapoéw produkcji
papieru na podstawie schematu
omoéwienie produktow

i potproduktow powstatych
podczas produkcji papieru
wpojenie znaczenia ochrony
srodowiska i wykorzystania
surowcow wtornych
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Wilasciwosci
papieru, gatunki
i zastosowanie.

podstawowe wiasciwosci
papieru

podstawowe gatunki
papieru

przeznaczenie papieru ze
wzgledu na wlasciwosci
jakos$¢ produktow
papierowych
zastosowanie papieru
podzial papieru
uszlachetnianie papieru

scharakteryzowanie
podstawowych wiasciwosci
papieru

omowienie podstawowych
gatunkow papieru

okreslenie podziatu papieru
okreslenie przeznaczenia papieru
ze wzgledu na jego wlasciwosci
omdwienie jakosci produktow
papierowych

poznanie sposobow
uszlachetniania papieru
okreslenie jakosci produktow
papierowych

umiejetnos$¢ scharakteryzowania
przyktadowych gatunkow
papieru

Techniki i formy
papieroplastyki,
narzedzia
i materiaty.

pojecie: papieroplastyka
technika orgiami
technika kirigami
sposob wykonywania
papier-mache

formy ozdobne z papieru:

wycinanki, kwiaty

z bibuty, kartki
narzedzia i materiaty do
obrobki papieru

wyjasnienie pojgcia i omowienie
go

poznanie techniki orgiami

i wykonanie prac tg technika
poznanie i wykonanie formy
z papier-mache

ogladanie form ozdobnych
wykonywanych z papieru
omodwienie sposobu ich
wykonania

pokazanie charakterystycznych
elementéw ozdobnych
wykonywane z papieru —
rekodzieto ludowe

uczenie starannosci i
doktadnos$ci wykonania,
stawianie na pomystowo$¢

i tworczosé
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VI

Modelarstwo

Rodzaje
modelarstwa
i tworzenie modeli

pojgcie: modelarstwo
rodzaje modelarstwa:
redukcyjne, kotowe,
figurkowe

sposob wykonywania
modeli kartonowych
charakterystyka
modelarstwa
zapalczanego
zastosowanie
modelarstwa

wyjasnienie pojgcia i omdwienie
go

omoéwienie rodzajow
modelarstwa i charakterystyka
prezentacja sposobu wykonania
modeli kartonowych

pokazanie sposobu tworzenia
modeli zapatczanych
okreslenie umiejetnosci i cech
modelarza

wykonywanie prostych modeli
dowolna technika

omowienie zastosowania
modelarstwa w roznych
dziedzinach dziatalno$ci
czlowieka

Vil

Podstawowe
informacje
0 ruchu
drogowym

pojgcie: uczestnik ruchu,
droga, jezdnia
zasady bezpieczenstwa

znajomos¢ pojeé
znajomosc¢ zasad obowiazujacych
pieszych i rowerzystow

Zasady i porzadku omowienie zasady ostroznosci
obowiazujace prawa i obowiazki i ograniczonego zaufania
pieszych pieszych rozpoznawanie i nazywanie
i rowerzystow. prawa i obowiazki znakdéw obowiazujacych
rowerzysty pieszych i rowerzystow
znaki drogowe znajomosc i stosowanie
obowiazujace pieszych przepiséw ruchu drogowego
i rowerzystow
pojecie: kolizja, wypadek znajomos¢ pojec
drogowy umiejetnos¢ udzielania pierwszej
zasady udzielania pomocy
Wypadki na pierwszej pomocy umiejetnos¢ utozenia

drodze — pierwsza
pomoc. Zagrozenie
na drodze.

przedmedycznej
rodzaje urazow

wzywanie shuzb
ratowniczych

poszkodowanego w pozycji
bezpiecznej

rozpoznanie urazu i pierwsza
pomoc

znajomos¢ numerow stuzb
ratowniczych i numeru
alarmowego
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Obwody
elektryczne.
Zasada przeptywu
pradu
elektrycznego.

— zasada przeplywu pradu

— symbole stosowane na
schematach

— pomiary w obwodach

— analiza schematoéw

— obwdd otwarty,
zamknigty, rownolegly
i szeregowy

— wplyw pradu na organizm
cztowieka

— poznanie symboli i schematdéw
elektrycznych

— przedstawienie zasady przeptywu
pradu elektrycznego

— montaz prostych obwodow
elektrycznych

— analiza schematéw

— bezpieczne korzystanie z energii
elektrycznej

— budowanie modeli
symulatorow urzadzen
zgodnie ze schematami
montowanie obwodu

— ¢wiczenia praktyczne zwigzane
z budowaniem symulatoréw
wedlug podanego schematu,

VI — symulator wiatraka, tatajace
Elektrotechnika — rozpoznawanie $miglo, sterowane rgcznie, oraz
poszczegolnych Z uzyciem magnesu,
elementow uktadow — symulatory kilku urzadzen
] elektronicznych dzwigkowych,
Badanie i odczytywanie — zastosowanie diody
doswiadczalne parametrow polprzewodnikowej
ruchu drgajacego — sprawdzanie poprawno$ci | w schematach i poznanie zasad
wahadta potaczen oraz jej dziatania,
matematycznego. gjiagnozowanie przyczyn | — budowanie schematow
I bledow w przypadku zaproponowanych przez
braku potaczenia lub uczniow.
btednego funkcjonowania
— umiejetnosé
rozpoznawania zasad
dziatania zbudowanych
symulatorow
— program nauczania, — praca w zespotach
— zasady oceniania — testowanie silnikow i czujnikéw
— historia powstania za pomoca narzedzi
systemu Mindstorm wbudowanych w kostke NXT
Zajecia - zapoz_nanie z kor_lst_rukcj_q — budowa prostych konstrukcji
. kostki NXT, czujnikami
wprowadzajace. g .
i silnikami oraz systemem
programowania
X zasady pracy zespotu -
podziat obowiazkow,
Robotyka planowanie

12
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X

Robotyka

Przektadnia, czyli
dlaczego jego
robot jedzie

— elementy konstrukcyjne
wplywajace na szybkos¢
poruszania si¢ pojazdow

— problematyka wielu
silnikow na jednej osi

praca w zespotach

tworzenie pojazdoéw
wyscigowych

dyskusja na temat: jak osiagnac
najwigksze przyspieszenie?

szybciej? — wykorzystania przektadni
— rdéznicowania wielkosci
kot
— elementy konstrukcyjne praca w zespotach
wplywajace na silg tworzenie pojazdow holujacych
pojazdow dyskusja na temat: jak osiagnac
Cigzki czy — problematyka wielu najwigksza moc?

“plaskaty” kto
kogo przeciagnie?

silnikéw na jednej osi
wykorzystania przektadni
réznicowania wielkos$ci
kot i wykorzystania
gasienic

Kto kogo, czyli

sumo w $§wiecie

elementy konstrukcyjne
wplywajace na sile

i stabilno$¢ pojazdow
problematyka wielu
silnikéw na jednej osi
wykorzystania przektadni

praca w zespotach

tworzenie pojazdow
spychajacych

dyskusja na temat: jak osiagnac
najwigksza moc i przyczepno$c?
dyskusja na temat strategii

robotow. — réznicowania wielkosci wygrywajacej i jej wptywu na
kot i wykorzystania konstrukcje pojazdu
gasienic
— problem utrzymania
roOwnowagi
i przyczepnosci
— elementy konstrukcyjne praca w zespotach
Maszyny yvplywajqce na zasieg tworzenie katapult
. i sitg maszyn rozmowa na temat historii
obleznicze. . .. .
— zastosowanie maszyn maszyn oblgzniczych, zalet i wad
prostych - przektadni roéznych rozwiazan
i dzwigni
Maszyny
precyzyjne. —prawidtowa analiza praca w zespotach

zadania z uwzglednieniem|
srodowiska, w ktorym jest
realizowane

tworzenie pojazdow
realizujacych zadanie
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Robot
przemystowy.

prawidlowa analiza
zadania z uwzglednieniem|
srodowiska, w ktorym jest
realizowane

— praca w zespotach

— tworzenie pojazdow
realizujacych zadanie

— dyskusja na temat estetyki
rozwiazania i jej wptywu na
koncowy efekt

X
Jak robot widzi wiasciwoscei fizyczne — praca w zespotach
Robotyka kolory, czyli obiektow - pochfanianie |— tworzenie sorterow
sortowanie czgsci promieniowania
klockéw. wprowadzenie instrukcji
warunkowych (jezeli)
oraz petli (dopoki)
Pomiar odlegtosci, — praca w'zespglacl}
czyli jak dojechaé prawidlowa analiza ~ tworzenie poj azc}c?w
do celu i sig nie zadania z uwzglednieniem wylfo.rz?/stanle roznych .
uszkodzié? srodowiska, w ktorym jest CZIl]I}lkOW, dla zapewnienia -~
realizowane bezpieczefistwa i poprawnosci
wykonania zadania
o elementy konstrukcyjne |~ Praca W zesp ofa c,h
Ile udzwignie wplywajace na site — tworzenie dzwigow
robot? Jak dziataja i stabilnoé¢ maszyn ~ dyskusja na temat:
sitowniki? zastosowanie maszyn ud Z,J‘i/l;g?fla‘gna‘c najwiekszy
Wyciagnijmy to F;i%{;ﬂ;gf:ﬁﬁg; do czego potrzebna jest
z szybu kopalni. : bloczk(’);v pr;eciwwaga?' _
problem przeciwwagi J.ak W.Zma.cmaé glemen.ty przy jak
najmniejszej ilo§ci materialow?
FIZYKA
pojecie predkosci sredniej| — doswiadczalne badanie ruchow
I Wyznaczanie badanie ruchu ciat
i pomiar predkosci. jednostajnego i ruchu — praca w 3-4 osobowych
Ruch niejednostajnego zespotach dokonujacych
prostoliniowy wykres zmian predkosci pomiaréw oraz analizy
i sity i drogi w funkcji czasu otrzymanych wynikéw

wptyw opordéw ruchu na
poruszajace sie ciata

— wyznaczanie predkosci
przemieszczajacych sig ciat

14

Projekt wspotfinansowany ze $rodkow Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




Maszyny proste
i ich zastosowania.

budowa i zastosowanie
maszyn prostych
dzwignia dwustronna

dyskusja
Webgest ,,Maszyny proste”
Wyznaczanie masy ciala za

Praca blok nieruchomy pomoca dzwigni dwustronne;j
kotowrot
energia wodna, energia
Il Odnawialne zrodta stoneczna oraz energia dyskusja
energii. wiatru Webqest
Energia wykorzystanie prezentacja multimedialna
odnawialnych zrodet
energii do wytwarzania
energii elektrycznej
wahadlo matematyczne wyznaczanie okresu i
v Ruch ciat w polu swobodne spadanie czestotliwosei drgan wahadta
grawitacyjnym. rzut pionowy matematycznego — realizacja w
Ruch w polu poziomy (*dodatkowy) parach
grawitacyjnym rzut ukos$ny (*dodatkowy) obser_wacj_a ruchéw w polu
Ziemi grawitacyjnym
dyskusja
obserwacja i pomiary w grupach
budowa obwodow zadania problemowe
\% Obwody pradu elektrycznych wedtug doswiadczenie fizyczne
Elektrycznosé elektrycznego. schematu praca w 3-4 osobowych

znajomo$¢ symboli
elementow: ogniwo,
opornik, zarowka,
wylacznik, woltomierz,
amperomierz
wyznaczanie oporu
elektrycznego opornika
lub zaréwki za pomoca
woltomierza

i amperomierza
wyznaczanie mocy
zarowki zasilanej z baterii
za pomoca woltomierza
i amperomierza

zespotach dokonujacych
pomiaréw

analizowanie otrzymanych
wynikow
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VI lle jest fizyki metody poszukujace — dyskusja
w robotach — np. wyrzutnia, maszyna metody problemowe
Praktyczne konstruowanych na ob!QZnicza, Scigajace si¢ praca w 3-4 osobowych
zastosowania zajeciach pojazdy Ze§poka.ch dokonujacych analizy
fizyki technicznych. dziatania robotow
VIl Eksperymenty — ciepto wlasciwe wody
Wymagania fizyczne. — bilans cieplny realizacja wybranych
przekrojowe Zastosowanie — oszacowanie strat energii | doswiadczen fizycznych
wiedzy z fizyki. — wyznaczanie ciepta praca w 3-4 osobowych
topnienia lodu (R) zespotach dokonujacych
pomiar6w oraz analizy
otrzymanych wynikow
VI Projektowanie — zjawiska odbicia
Wymagania do$wiadczen i zalamania $wiatta realizacja wybranych
przekrojowe sprawdzajacych — zasada dziatania soczewki| do$wiadczen fizycznych
prawa i zasady skupiajacej praca w 3-4 osobquch
fizyki. — powstawanie obrazow zesppkach dokonuj quch
W soczewce skupiajacej pomiaréw oraz analizy
oraz zwierciadle otrzymanych wynikow
wklestym
INFORMATYKA
— zasady tworzenia prezentacja multimedialna
Zasady tworzenia prezentacji dyskusja
prezentacji multimedialnych przekaz wiedzy teoretycznej
multimedialnych. — najezgstsze biedy uporzadkowanie zdobytej wiedzy
Najczestsze bledy popetniane podc_zas
. przygotowywania
popelniane . prezentacji
podczas tworzenia
prezentacji
i sposoby ich
unikania
|
— wyjasnienie czym jest
Prezentacje i kiedy wykorzystujemy | — przekaz wiedzy teoretycznej
multimedialne - Czym jest prezentacjg Pecha-Kucha | — oméwienie poznanych zagadnien
tworzenie prezentacja typu — prawa autorskie — ¢wiczenia
dokumentacji Pecha-Kucha 1 |- zagadnienia dotyczace
projektowej i kiedy powinno przestgpezoscei
. . komputerowej
si¢ ja stosowac? . . ..
— wyszukiwanie informacji
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Przygotowanie
prezentacji Pecha-
Kucha

przygotowanie prezentacji
Pecha-Kucha
wyszukiwanie informacji
prawo autorskie

uporzadkowanie zdobytej wiedzy
¢wiczenia

praca samodzielna z pomoca
nauczyciela

Cyfrowe
metody
przetwarzania
obrazu

Utrwalenie obrazu
w postaci cyfrowej.

aparaty cyfrowe

telefony komorkowe
kamery cyfrowe

zalety fotografii cyfrowej
utrwalenie obrazu

w aparatach cyfrowych

przekaz wiedzy teoretycznej
omowienie zagadnien
¢wiczenia praktyczne

Zasady wykonania
zdjecia, obrobka
komputerowa.

parametry decydujace

0 jakosci zdjecia

w aparacie cyfrowym
zasady wykonania zdjgcia
aparatem cyfrowym
cyfrowa obrobka zdjec¢
programy graficzne do
obrobki zdjec

realizacja projektu

z whasnymi zdjgciami
praca z warstwami obrazu
w programie GIMP
grafika rastrowa

a wektorowa

edycja i obrobka grafiki
rastrowej w Programie
Photoshop

korekta obrazu za pomoca
wybranych narzedzi

— korekcja obrazu, retusz,

wyostrzanie

kopiowanie zdje¢ z Internetu
wykorzystywanie skopiowanych
zdje¢ zgodnie z ustawa

0 prawach autorskich
omawianie parametrow
decydujacych o jakosci zdjgcia
omoéwienie zasad wykonania
zdjecia

przetwarzanie fotografii

w programie Microsoft Office
Picture Manager

umiejetnos¢ obstugi programu
graficznego do obrobki zdjec
umiejetnos¢ poprawnego
wykonania zdje¢ aparatem
cyfrowym

tworzenie kompozycji z figur
geometrycznych w programie
GIMP

tworzenie fotokompozycji
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Ocenianie osiagnieé¢ uczniow

Kryteria oceny i metod sprawdzania osiagni¢¢ ucznia sa zgodne ze szkolnym systemem
oceniania, uwzgledniajace wytyczne MEN (zgodne z rozporzadzeniem Ministra Edukacji
Narodowej z dnia 30 kwietnia 2007 r. (z p6zniejszymi zmianami) w sprawie warunkoéw
i sposobu oceniania, klasyfikowania i promowania uczniow 1 stuchaczy oraz
przeprowadzania sprawdzianow 1 egzaminow w szkotach publicznych oraz

wewnatrzszkolnym systemem oceniania).

Na poczatku kazdego roku szkolnego uczniowie i ich rodzice powinni zosta¢ zapoznani
z przedmiotowymi zasadami oceniania na lekcjach zaje¢ technicznych. Nalezy opracowaé
je Wwoparciu o ogdélne wymagania edukacyjne, podstawe¢ programowa oraz

wewnatrzszkolne zasady oceniania.

Przedmiotowe zasady oceniania opracowane przez nauczyciela powinny zawierac:
— zasady biezacego oceniania uczniow,
— warunki i zasady poprawiania oceny biezacej,
— zasady klasyfikowania §rodrocznego i rocznego,
— warunki i zasady uzyskania oceny wyzszej niz prognozowana,
— spos6b informowania ucznidéw i ich rodzicow o postgpach w nauce,

— przewidywane osiagnigcia ucznidow na poszczegolne oceny.
Ponizej przedstawiono przyktadowe zapisy w przedmiotowych zasadach oceniania.

Obszary aktywnosci oceniane na lekcjach zajeé technicznych:
— aktywnos$¢ na lekcjach,
—  prace wytworcze wykonywane na lekcjach,
—  zadania dodatkowe,
— odpowiedzi ustne,
~  testy,
—  zadania domowe,

—  przygotowanie uczniow do zajec.
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Zasady oceniania:

na lekcjach zaje¢ technicznych oceniane sa wyzej wymienione obszary aktywnosci;
ocena zalezy od poziomu wymagan na dany stopien, sposobu rozwiazania zadania,
prezentacji rozwigzania, estetyki, systematycznosci, terminowosci;

uczen ma obowiazek systematycznego 1 estetycznego prowadzenia zeszytu
przedmiotowego, ktory rowniez podlega ocenie;

po dlugiej usprawiedliwionej nieobecno$ci uczen moze by¢ nieprzygotowany do
lekcji;

w ciagu potrocza uczen ma prawo zgloszenia dwa razy nieprzygotowania do lekcji,
bez podania powodu;

za zgloszony przed lekcja brak zeszytu lub materialdéw uczen otrzymuje minusa:

za niezgloszony przed lekcja brak zeszytu lub materiatow uczen otrzymuje oceng
niedostateczna;

sprawdziany (testy) beda zapowiadane z tygodniowym wyprzedzeniem i ocenione
do dwoch tygodni;

czas trwania sprawdzianu (testu) wynosi 40 min;

sprawdziany oceniane sa na podstawie liczby uzyskanych punktow, wedlug

nast¢pujacych zasad przeliczania:

e powyzej 100 % ocena celujaca

e powyzej 90 % ocena bardzo dobra

o powyzej 75 % ocena dobra

e powyzej 50 % ocena dostateczna

e powyzej 30 % ocena dopuszczajaca
e 0%-30% ocena niedostateczna.

prace pisemne z materiatu biezacego, obejmujacego trzy ostatnie tematy lekcyjne,
nie musza by¢ zapowiadane we wczesniejszym terminie;
przy realizacji zadan oceniane bgda:
e przedstawianie rozwiazan problemoéw w postaci planu dziatania,
schematu,

* umiejgtnos¢ zarzadzania informacja,
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e umiejetnos¢ korzystania z réznych zrédetl informacji,

e przestrzeganie praw i zasad wspotzycia,

e umiejetnos¢ wspodlpracy w grupie, dyscyplina pracy;
kazdy uczen ma prawo do otrzymania dodatkowych ocen, ktére moze uzyskac,
biorac udzial w konkursach, wykonujac i przygotowujac referat na temat
okreslony przez nauczyciela lub tworzac wiasny projekt pracy (po uzgodnieniu
z nauczycielem);
nicobecno$¢ na lekcji nie zwalnia ucznia od obowiazku sporzadzenia zadania

domowego oraz opanowania zaleglych wiadomosci i umiejetnosci.

Aktywnos$¢ na lekcjach oraz jej brak zostang ocenione nastepujaco:

— uczen otrzymuje ,,+” z aktywnosci na lekcji za:

e wlasciwe i szybkie rozwigzanie biezacego problemu,

e gotowos¢ do wykonywania ¢wiczen i zadan zaleconych do wykonania
w trakcie zajec,

podejmowanie merytorycznej dyskusji,

szybkos$¢ 1 trafno$¢ spostrzezen trudnych do wykrycia,

dodatkowe przygotowanie materiatow do lekcji,

wykazanie si¢ szczegolnymi wiadomo$ciami lub umiejetnosciami,
pomoc kolegom w przyswajaniu wiedzy i umiejgtnosci technicznych,
wykonanie pomocy do pracowni,

inne,

— uczen otrzymuje ,,— za brak aktywnosci na lekcji, gdy:

— sposOb przeliczenia ,+7 1 ,,—

e zajmuje si¢ na lekcji czynnos$ciami niezwigzanymi z realizowanym
tematem,

e wykazuje brak oczywistych umiejetnosci,
e niszczy prace kolegow,

e nie przestrzega regulaminu pracowni,

e inne,

bE

na oceny w wyniku otrzymania kolejnych ocen

z aktywnosci:

,bardzo dobry” za +, +, +
,dobry” za +, +, +, —
,dostateczny” za +, +, —, —
,dopuszczajacy” za +, —, —, —
,hiedostateczny” za —, —, —
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Indywidualizacja oceniania uczniéw.

»TECH-INFO” jest interdyscyplinarnym programem nauczania z wykorzystaniem
narzedzi informatycznych. W programie duza rol¢ odgrywaja uzdolnienia indywidualne
ucznia, jednak nie moga one stanowic¢ jedynej podstawy do oceny jego osiagnigc.

W programie ,,TECH-INFO” ocenianie to nie tylko ustalenie poziomu wiedzy
i umiejetno$ei ucznia, ale takze zachgta do aktywnosci i systematycznosci. Szczegdlnie
motywujace jest dostrzeganie zaangazowania, wysitku oraz pracy tworczej ucznia.

W ramach poszczegdlnych dziatéw wchodzacych w sktad ,,TECH-INFO” nauczyciel moze
sformutowa¢ bardziej szczegdélowe kryteria oceny. Zaleca si¢ uwzglednienie
indywidualizacji oceny dziatan ucznidéw, szczegdlnie uczniéw o specyficznych potrzebach

edukacyjnych.

Proponowany system oceniania bierze pod uwagg nastgpujace elementy:
1) zaangazowanie ucznia;
2) wspoltprace z innymi uczniami W zespole zadaniowym;
3) wiedze posiadang przez ucznia i umiejetno$c jej zastosowania;
4) osiagnigte rezultaty i terminowosc;

5) podejmowanie sie dodatkowych zadan w uzgodnieniu z nauczycielem.

Lp. Obszar oceny Zalecenia i wskazowki

1. | Uczen jest Nalezy doceni¢ zaangazowanie ucznia w prace
zaangazowany zespolu, jego odpowiedzialno$¢ za ostateczny efekt
i wspolpracuje pracy, sposob odnoszenia si¢ do innych, solidno$¢
z innymi w zespole. realizacji powierzonych zadan, wspolprace i pomoc

pozostalym cztonkom zespotu.

2. | Uczen posiada Kazdy nauczyciel na swoich zajgciach ocenia
potrzebna wiedzg poziom opanowania wiedzy z okre$lonego dziatu

I potrafi ja zastosowacC. | oraz umiejgtnos¢ jej wykorzystywania;

3. | Uczen osiagnat Kazdy uczen musi rozumie¢, do jakiego rezultatu

zatozone rezultaty. dazy i co bedzie efektem jego dziatan, dzigki pracy
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na zi¢ciach z przedmiotéw wchodzacych w sktad

»TECH-INFO”.
4. | Podejmowanie si¢ Kazdy uczen moze podjac si¢ dodatkowych zadan
dodatkowych zadan uzgodnionych z nauczycielem. W zaleznosci od

swoich umiejgtnosci i mozliwos$ci uczen moze za
zgoda nauczyciela podczas konsultacji dokonczy¢

prace, ktorej nie zdazyt zrealizowac podczas zajec.

Ocena uczniow z zaleceniami PPP

— nauczyciel obniza wymagania w zakresie wiedzy i umiejetno$ci w stosunku do

ucznia, u ktorego stwierdzono deficyty rozwojowe i choroby uniemozliwiajace

sprostanie wymaganiom programowym, potwierdzone orzeczeniem Poradni

Psychologiczno-Pedagogicznej lub opinia lekarza — specjalisty.

— w ocenianiu uczniow z dysfunkcjami uwzglednione zostaja zalecenia poradni:

v
v

wydtuzenie czasu wykonywania ¢wiczen praktycznych,

mozliwos$¢ rozbicia ¢wiczen ztozonych na prostsze i ocenienie ich
wykonania etapami,

konieczno$¢ odczytania polecen otrzymywanych w formie pisemne;j,
branie pod uwagg poprawno$ci merytorycznej wykonanego ¢wiczenia,
a nie jego waloréw estetycznych,

mozliwos¢ (za zgoda ucznia) zamiany pracy pisemnej na odpowiedz ustna
(praca klasowa lub sprawdzian),

podczas odpowiedzi ustnych zadawanie wigkszej ilosci prostych pytan
zamiast jednego ztozonego,

obnizenie wymagan dotyczacych estetyki zeszytu przedmiotowego,

mozliwos$¢ udzielenia pomocy w przygotowaniu pracy dodatkowe;.
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Przewidywane osiagniecia uczniéow na poszczegdlne oceny

Oceng celujaca uczen otrzymuje, ktory:

biegle postuguje si¢ zdobytymi wiadomo$ciami i umiejgtnosciami oraz wiedza
znacznie wykraczajaca poza program nauczania w sytuacjach praktycznych
osiaga sukcesy w konkursach przedmiotowych

systematycznie i krytycznie korzysta z wielu zrodet informacji

tworczo rozwija wilasne uzdolnienia

$ledzi najnowsze osiagnigcia nauki i techniki

racjonalnie wykorzystuje swoje uzdolnienia na kazdych zajeciach

stosuje rozwiazania nietypowe

biegle i wlasciwie postuguje si¢ urzadzeniami w najblizszym otoczeniu
wykonuje dokumentacj¢ ciekawych rozwiazan technicznych.

Oceng bardzo dobra uczen otrzymuje, ktory:

opanowat pelny zakres wiedzy okre$lonej w programie nauczania
rozwiazuje samodzielnie problemy teoretyczne

prezentuje wzorowe postawy podczas zajeé

potrafi wspotdziata¢ w grupie podczas realizacji zadan zespotowych
ambitnie realizuje zadania indywidualne

bardzo chgtnie i czgsto prezentuje swoje zainteresowania techniczne
jest $wiadomy zasad bhp podczas pracy

poprawnie rozpoznaje materiaty, okresla ich cechy

sprawnie postuguje si¢ narz¢dziami i przyborami

cechuje si¢ systematycznoscia, konsekwencja dziatania
systematycznie korzysta z r6znych zrodet informacji
systematycznie, poprawnie i estetycznie prowadzi dokumentacje
wlasciwie postuguje si¢ urzadzeniami w najblizszym otoczeniu
bierze udziat w konkursach przedmiotowych.

Ocene¢ dobra uczen otrzymuje, ktory:

nie opanowat w pelni zakresu wiedzy okreslonej w programie nauczania
rozwiazuje samodzielnie zadania teoretyczne

wykorzystuje czas zaplanowany przez nauczyciela

sporadycznie prezentuje swoje zainteresowania techniczne

zna i stosuje zasady bhp

poprawnie rozpoznaje materiaty, okresla ich cechy

poprawnie postuguje si¢ narz¢dziami i przyborami

wlasciwie postuguje sig urzadzeniami w najblizszym otoczeniu

czasami korzysta z r6znych zrodetl informacji

systematycznie i poprawnie prowadzi dokumentacjg.
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Oceng dostateczng uczen otrzymuje, ktéry:

opanowal minimum zakresu wiedzy okre§lonej w programie nauczania
rozwiazuje zadania o $rednim stopniu trudnosci

poprawnie postuguje si¢ przyrzadami i narzedziami

poprawnie rozpoznaje materiaty, okresla ich podstawowe cechy
stosuje zasady organizacji i bezpieczenstwa pracy

mato efektywnie wykorzystuje czas pracy

rzadko korzysta z r6znych zrodet informacji

systematycznie prowadzi dokumentacje, jednak nie zawsze poprawnie.

Oceng dopuszczajacg uczen otrzymuje, ktory:

ma braki w opanowaniu minimum wiedzy okreslonej w programie nauczania
rozwiazuje zadania o niewielkim stopniu trudnosci

postuguje si¢ prostymi przyrzadami i narzedziami

w nieznacznym stopniu potrafi postugiwac si¢ urzadzeniami w najblizszym
otoczeniu

wykazuje trudnosci w organizowaniu pracy, wymaga wskazoéwek i nadzoru
nauczyciela

nie korzysta z zadnych zrodet informacji

prowadzi dokumentacjg niesystematycznie i niestarannie.

Oceng niedostateczng uczen otrzymuje, ktory:

Autorzy programu stawiaja podczas realizacji swoich zaj¢¢ na rozbudzenie u ucznidw
zainteresowania technika, twoércze] aktywnosci oraz umiejgtnosci rozwiazywania
problemow technicznych. Niewatpliwie zajgcia techniczne w znacznej mierze przyczyniaja

si¢ do okreslenia przez ucznia mocnych i stabych stron oraz wyboru dalszej drogi

nie opanowat minimum wiedzy okre§lonej w programie nauczania

nie jest w stanie rozwiaza¢ podstawowych zadan nawet z pomoca nauczyciela
nieumiejgtnie uzywa prostych narzedzi i przyboréw

postuguje sig¢ niektérymi urzadzeniami w najblizszym otoczeniu

nie potrafi organizowac pracy

jest niesamodzielny

nie korzysta z zadnych zrodet informacji

nie prowadzi dokumentacji.

ksztalcenia, a co za tym idzie — przysztego zawodu.
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Przykladowe
scenariusze zajec
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SCENARIUSZ NR 1
do zajec¢ technicznych

Temat: Dokumentacja techniczna — zasady wymiarowania
Liczba godzin na realizacj¢ tematu: 2 h

Pomoce dydaktyczne:

- zeszyt ¢wiczen

- karty pracy — kserokopie

- tablica multimedialna (laptop, rzutnik, strona internetowa Art.-szkol.pl)
- Polskie Normy zastosowania rodzajow linii w rysunku technicznym.

Dydaktyczne i wychowawcze cele zajeé:

Uczen po zajeciach:
— rozumie znaczenie dokumentacji technicznej,
—  rozumie znaczenie norm w technice
— rozumie koniecznos¢ wymiarowania rysunku
— rozumie koniecznos¢ wykonywania estetycznych i czytelnych rysunkow
— potrafi odczytaé¢ wymiary ze zwymiarowanego rysunku
—  potrafi zwymiarowac proste figury ptaskie.

Metoda nauczania:
— prezentacja,
— dyskusja,
— pokaz,
—  Cwiczenia praktyczne.

Przebieg lekcji:

Czynno$ci nauczyciela Czynno$ci uczniow

*  Sprawy organizacyjne: powitanie *  Przygotowujq sie do zajec¢
klasy, sprawdzenie listy obecnosci,
sprawdzenie stanu przygotowania
do lekcji.

* Podanie tematu lekcji.
Przypomnienie pojecia
,,dokumentacja techniczna”.

*  Pokaz multimedialny *  Zapoznajq sie ze Znaczeniem
przypominajqcy zasady wymiarowania w dokumentacji
dokumentacji technicznej (rodzaje technicznej. Podajq przykiady
linii, zasady wymiarowania). zastosowania wymiarowania.
Rysunek techniczny Zapisujq zasady w zeszytach.

miedzynarodowym jezykiem ludzi
techniki. Przypomina znaczenie
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wymiarowania w rysunku
technicznym oraz o znaczeniu
estetyki i doktadnosci rysunku.
Omawia zasady wymiarowania na
przyktadzie prawidlowego rysunku
zwymiarowanej figury na tablicy
multimedialnej.

Zacheca uczniow do
samodzielnego zwymiarowania
figur na tablicy interaktywnej (za
kazdy poprawnie wykonany
rysunek lub jego czes¢ stawia
ocene bdb lub plusa).

Rozdaje kserokopie kart pracy
kazdemu uczniowi (do wyboru sq
figury na ocene bdb i cel). Poleca
indywidualne zwymiarowanie figur
na kartkach. Zwraca uwage na
odpowiedni dobor przyrzqdow
kreslarskich. Pomaga uczniom

w wykonaniu zadania, motywuje do
poprawy bledow.

Ocenia prace uczniow, okreslajqc
dobre i sfabe strony rysunkéw.
Podaje temat nastepnych zajeé
oraz jakie przybory nalezy
przyniesc.

*

Obserwujq prezentacje
nauczyciela.

Wykonujq samodzielnie rysunek
lub jego fragmenty
przy tablicy interaktywnej.

Wymiarujq rysunki na kartach
pracy korzystajqc z wzorca na
tablicy i opierajqc sie na
notatkach w zeszycie.
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SCENARIUSZ NR 2
do zajg¢ technicznych

Temat: Oznaczenia i symbole stosowane na wyrobach odziezowych.
Liczba godzin na realizacj¢ tematu: 1h

Pomoce dydaktyczne:
— karta pracy ucznia,
— ulotki informacyjne o sposobach konserwacji oraz sktadzie surowcowym odziezy,
—  Zzeszyt ¢wiczen.

Dydaktyczne i wychowawcze cele zajec:

Uczen po zajeciach:
— umie zdefiniowa¢ symbole umieszczane na metkach
— zna rodzaje materiatow wickienniczych
— omawia sposob konserwacji odziezy
—  potrafi dobrac rodzaj konserwacji do rodzaju materiatu i zabrudzenia
— potrafi odczytaé sklad tkaniny na podstawie oznaczen nitek
— dba o czystos¢ i higiene
—  stosuje zasady bezpieczehstwa podczas prasowania.

Metoda nauczania:
— prezentacja,
— dyskusja,
— pokaz,
—  Cwiczenia praktyczne.
— ulotki informacyjne o sposobach konserwacji oraz sktadzie surowcowym odziezy.

Przebieg lekcji:

Czynno$ci nauczyciela Czynno$ci uczniow

*  Sprawy organizacyjne: powitanie *  Przygotowujq sie do zajec
klasy, sprawdzenie listy obecnosci,
sprawdzenie stanu przygotowania
do lekcji.

*  Podaje temat lekcji.

*  Przypomina wiadomosci na temat
rodzaju i wlasciwosci wlokien,
tkanin i dzianin.

*  Prezentuje pokaz multimedialny
Z podstawowymi znakami
informacyjnymi o konserwacji
odziezy.

*  Zapoznajq sie ze znakami
informacyjnymi o konserwacji
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Omawia zasady konserwaciji,
dbania o czystosé réznych tkanin
i widkien.

Zacheca uczniow do
samodzielnego rozpoznania
rodzaju widkien.

Drzieli uczniow na zespoty i rozdaje
ulotki informacyjne o sposobach
konserwacji oraz sktadzie
surowcowym odziezy.

Prosi uczniow o odnalezienie
innych informaciji.

Ocenia prace zespotow

Podaje temat nastepnych zajeé
oraz jakie przybory nalezy
przyniesc.

odziezy

Odczytujq metki na wiasnych
ubraniach (bluzach, swetrach

itp.)

Samodzielnie rozpoznajq rodzaje
widkien i zapisujq zalecane
zasady konserwacji. Okreslajq
rodzaj tkaniny, z ktorej zostala
uszyta czesc¢ garderoby.
Odnajdujq i zapisujq inne zasady
konserwacji ubran (np.
chlorowanie, temperatura
prasowania itd.)
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SCENARIUSZ NR 3
do zajec¢ technicznych

Temat : Techniki i formy papieroplastyki — iris folding
Liczba godzin na realizacj¢ tematu: 2 h
Pomoce dydaktyczne:

— ekran, laptop, rzutnik, prezentacja multimedialna
— szablony — kserokopie

Uczen zna
—  pojecie papieroplastyki
—  zna i stosuje rozne techniki i formy papieroplastyki

— zna wlasciwosci papieru, jego gatunki i zastosowanie
— narzedzia i materialy wykorzystywane w papieroplastyce

Uczen rozumie:

—  potrzebe ochrony srodowiska i wykorzystania surowcow wtornych
— wartos¢, jakq posiadajq wlasnoreczne wytwory
— technike wykonania iris - folding

Uczen potrafi:

—  zastosowac omowionq technike papieroplastyki praktyce
— dobrac odpowiednie rodzaje papieru do wykonywanej techniki
—  stosowac odpowiednie narzedzia i materiaty do obrobki papieru.

Metody nauczania:

— pokaz
— pogadanka
— dzialanie praktyczne

Przebieg lekcji:

Czynnosci nauczyciela Czynno$ci uczniow

% Spraw organizacyjne: powitanie *  Przygotowujq sie do zajec
klasy, sprawdzenie listy obecnosci,
sprawdzenie stanu przygotowania
do lekcji.

*  Podanie tematu lekcji.
*  Przypomina pojecia

*  Zapoznajq sie ze sposobem
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papieroplastyki.

Pokaz multimedialny
przypominajqcy rodzaje technik
papieroplastyki skupiajqc sie na
iris folding. Przypomnienie

0 znaczeniu estetycznosci

i doktadnosci pracy.

Omawia poszczegolne etapy
tworzenia karty ozdobnej z uzyciem
omawianej techniki.

Pokazuje gotowe wytwory uczniom,
w celu zobrazowania efektu
koncowego.

Rozdaje kserokopie szablonow
kazdemu uczniowi (do wyboru sq
szablony na ocene bdb i cel).
Poleca indywidualny dobor
materiatow (kolory i rodzaje
papierow). Zwraca uwage na
odpowiedni dobor narzedzi i
materiatow do obrobki papieru.
Pomaga uczniom w wykonaniu
zadania, motywuje do poprawy
bledow.

Ocenia prace uczniow, okreslajqc
dobre i stabsze strony pracy.
Podaje temat nastepnych zajeé oraz
Jjakie przybory nalezy przynies¢.

tworzenia karty ozdobnej technikq
irs-folding. Wymieniajq narzedzie

| materiaty, jakie nalezy uzyc przy
realizacji zadania.

Obserwujq prezentacje nauczyciela.

Dokonujq samodzielnego wyboru
szablonow o zroznicowanym
stopniu trudnosci.

Wykonujq poszczegolne etapy
zadania (wycinanie i zaginanie
paskow, wycinanie serca w
brystolu, uktadanie i przyklejanie
przygotowanych paskow papieru
wedtug szablonu, podklejanie
karty).
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SCENARIUSZ nr 4
do robotyki

Temat: Przektadnia, czyli dlaczego jego robot jedzie szybciej?
Liczba godzin na realizacj¢ tematu: 2 h

Pomoce dydaktyczne:

Komputery z zainstalowanym srodowiskiem Lego Mindstorm,
zestawy Lego Mindstorm.

Dydaktyczne i wychowawcze cele zajeé:

Uczen po zajeciach:

rozumie pojecie przetozenia

rozumie zasade dzialania przekladni,

rozumie problemy wynikajqce z uzycia na napedowych osiach kot o roznej
Srednicy

rozumie wplyw uzycia kilku silnikow na jednej osi w celu zwiekszenia mocy
potrafi uwzglednié w programie fakt symetrycznego zamontowania silnikow w
pojezdzie

potrafi skonstruowac naped oparty na wielu przetozeniach,

zna pojecie ,, dzwignia”

zna pojecie ,, ramie”’

zna pojecie ,, kotowrot”

zna pojecie ,, bloczek”.

Metoda nauczania:

dyskusja,
¢wiczenia praktyczne.

Przebieg lekcji:

Czynno$ci nauczyciela Czynno$ci uczniéw

*

Czynnosci wstepne: przygotowanie *  Przygotowujq sie do zajec.
zestawow NXT oraz komputerow
Z zainstalowanym srodowiskiem

Lego Mindstorm . *  Logujq sie do systemu, uruchamiajq
Czynnosci poczqtkowe lekcji: srodowisko Lego Mindstorm
powitanie klasy, sprawdzenie listy

obecnosci, *  Pobierajq kostki NXT oraz potrzebne
Podanie tematu lekcji elementy (silniki, czujniki, kable)
Udostepnienie uczniom zestawow

NXT oraz klockow
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W trakcie lekcji: kontrola pracy
uczniow, konsultowanie pomystow,
nadzor nad rownomiernym
podziatem pracy w zespotach, pomoc
W przypadku zaistnienia problemow
konstrukcyjnych i programistycznych
Czynnosci koncowe lekcji:
Omowienie konstrukcji,

Sprawdzenie stanu stanowisk pracy,
Pozegnanie klasy,

Zabezpieczenie zestawow.

Budujq zaprojektowane pojazdy,

W trakcie budowania wykonujq testy
i usprawniajq pojazd uwzgledniajqc
ich wyniki

Konfrontujq swoje konstrukcje
robiqc wyscigi

Uczestniczq w dyskusji na temat
zastosowanych rozwiqzan

Rozktadajq swoje dziela, sprzatajq
stanowiska, wylqczajq srodowiska
Lego Mindstorm, wylogowujq sie
Zegnajq sie z nauczycielem,
wychodzq z pracowni.

Projekt wspotfinansowany ze $rodkow Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

33



SCENARIUSZ nr 5
do robotyki

Temat: Maszyny obleznicze
Liczba godzin na realizacj¢ tematu: 2 h

Pomoce dydaktyczne:

Komputery z zainstalowanym srodowiskiem Lego Mindstorm,
zestawy Lego Mindstorm.

Dydaktyczne i wychowawcze cele zajeé:

Uczen po zajeciach:

rozumie zasade dzialania dzwigni,

rozumie pojecie ramienia

rozumie, jaki wphyw na odlegtos¢ lotu ma wysokos¢ umieszczenia katapulty
rozumie zasady i potrzebe stosowania przeciwwagi

potrafi stworzy¢ stabilng podstawe dla katapulty

potrafi zastosowac przetozenia

zna rozne konstrukcje miotajqce

zna pojecie ,,rzut poziomy”’

zna pojecie ,, rzut ukosny”.

Metoda nauczania:

dyskusja,
¢wiczenia praktyczne.

Przebieg lekcji:

Czynno$ci nauczyciela Czynno$ci uczniow

*  Czynnosci wstepne: przygotowanie *  Przygotowujq sie do zajec.
zestawow NXT oraz komputerow
Z zainstalowanym Srodowiskiem
Lego Mindstorm .

*  Czynnosci poczqtkowe lekcji: *  Logujq sie do systemu, uruchamiajq
powitanie klasy, sprawdzenie listy srodowisko Lego Mindstorm
obecnosci,

Podanie tematu lekcji * Pobierajq kostki NXT oraz potrzebne

*  Udostepnienie uczniom zestawow elementy (silniki, czujniki, kable)
NXT oraz klockow *  Budujq zaprojektowane katapulty

* W trakcie lekcji: kontrola pracy * W trakcie budowania wykonujq testy
uczniow, konsultowanie pomystow, i usprawniajq pojazd, uwzgledniajqc
nadzor nad réwnomiernym ich wyniki. Konfrontujq swoje
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podzialem pracy w zespotach, pomoc
W przypadku zaistnienia problemow
konstrukcyjnych i programistycznych

Czynnosci koncowe lekcji:
Omowienie konstrukcyi,
Sprawdzenie stanu stanowisk pracy,
Pozegnanie klasy,

Zabezpieczenie zestawow.

konstrukcje porownujqc zasieg
katapult

Uczestniczq w dyskusji na temat
zastosowanych rozwiqzan
Rozbierajq swoje dzieta, sprzqtajq
stanowiska, wylqczajq srodowiska
Lego Mindstorm, wylogowujq sie
Zegnajq sie z hauczycielem,
wychodzq z pracowni.
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SCENARIUSZ nr 6
do robotyki

Temat: Sortownik! Rozrozniamy kolory.
Liczba godzin na realizacj¢ tematu: 2 h

Pomoce dydaktyczne:

—  Komputery z zainstalowanym srodowiskiem Lego Mindstorm,
— zestawy Lego Mindstorm

Dydaktyczne i wychowawcze cele zajeé:
Uczen po zajeciach:
— rozumie pojecie pochlaniania i odbijania Swiattq w zaleznosci od koloru materiatu
— potrafi uzy¢ w programie instrukcje petli
—  potrafi uzy¢ w programie instrukcje warunkowq
— roumie pojecie kalibracji czujnika i potrafi wykonac te operacje
—  potrafi skonstruowac naped o kierunku dziatania zaleznym od wyniku testu
wykonanego przez czujnik pomiaru swiatta odbitego

Metoda nauczania:

— dyskusja,
—  Cwiczenia praktyczne.

Przebieg lekcji:

Czynno$ci nauczyciela Czynno$ci uczniow

*  Czynnosci wstepne: przygotowanie
zestawow NXT oraz komputerow
Z zainstalowanym Srodowiskiem
Lego Mindstorm .

*  Przygotowujq sie do zajec.

*  Czynnosci poczqtkowe lekcji: *  Logujq sie do systemu, uruchamiajq
powitanie klasy, sprawdzenie listy srodowisko Lego Mindstorm
obecnosci,

Podanie tematu lekcji

*  Udostepnienie uczniom zestawow * Pobierajq kostki NXT oraz potrzebne

NXT oraz klockéw elementy (silniki, czujniki, kable,

kolorowe klocki )

* W trakcie lekcji: kontrola pracy Budujq zaprojektowane konstrukcje,

uczniow, konsultowanie pomystow, * W trakcie budowania wykonujq testy

nadzor nad rownomiernym
podziatem pracy w zespolach, pomoc

i usprawniajq czes¢ pomiarowq jak
i sortujgcq
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przypadku zaistnienia problemow
konstrukcyjnych i programistycznych
Czynnosci koncowe lekcji:
Omowienie konstrukcji,

Sprawdzenie stanu stanowisk pracy,
Pozegnanie klasy,

Zabezpieczenie zestawow.

*

Uczestniczq w dyskusji na temat
zastosowanych rozwiqzan

Rozbierajq swoje dziela, sprzqtaja
stanowiska, wytqczajq srodowiska
Lego Mindstorm, wylosowujq sie
Zegnajq sie z nauczycielem,
wychodzq z pracowni.
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SCENARIUSZ nr 7
do przedmiotu fizyka

Temat: Badanie doswiadczalne ruchow ciat.
Liczba godzin na realizacj¢ tematu: 2 h

Pomoce dydaktyczne:

—  tasma miernicza,
— telefony komorkowe ze stoperami,
— kalkulator.

Dydaktyczne i wychowawcze cele zajeé:
Uczen po zajeciach:

— zna pojecia: predkos¢ Srednia, predkos¢ chwilowa, doktadnosc przyrzqdu
pomiarowego, niepewnos¢ pomiarowa,

—  potrafi obliczy¢ predkosé sredniq

— rozroznia ruch jednostajny od niejednostajnego

—  potrafi zaplanowa¢ doswiadczenie lub pomiar, wybraé¢ wlasciwe narzedzia
pomiaru,

—  umie zmierzy¢: czas, diugosé,

— opisuje przebieg i wynik przeprowadzanego doswiadczenia,

—  wyjasnia role uzytych przyrzqdow,

— przelicza jednostki czasu i odlegtosci,

— rozroznia wielkosci dane i szukane,

—  postuguje sie pojeciem niepewnosci pomiarowej,

—  zapisuje wynik pomiaru lub obliczenia fizycznego jako przyblizony
(z doktadnosciq do 1-2 cyfr znaczqcych,).

Metody nauczania:
— doswiadczenia uczniowskie w grupach.

Zalacznik )
1. KARTA PRACY DLA UCZNIOW

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

38



KARTA PRACY DLA UCZNIOW (zespot 3-4 osobowy)
, DOSWIADCZALNE BADANIA RUCHOW CIAL”

Imiona i Nazwiska uczniow realizujacych ¢wiczenie klasa

1. Wyznaczanie predkosci przemieszczania si¢ w czasie marszu.
Przyrzqdy i materialy (sprawdz przed rozpoczeciem doswiadczenia):

Stoper, tasma miernicza, znacznik startu i mety (lub kreda do oznaczenia).
Kolejnos¢ czynnosci:

1. Zaznacz na podtodze (boisku) linig startu i mety)

Zmierz za pomoca taSmy mierniczej dtugos¢ drogi.

Na stowo start wlaczamy stoper i uczen rozpoczyna marsz

Uczen stara si¢ maszerowa¢ w rownym tempie.

W chwili przekraczania mety przez maszerujacego zatrzymujemy stoper.
Odczytujemy czas marszu i zapisujemy go w ponizszej w tabeli.
Powtarzamy pomiar drugi raz starajac si¢ i§¢ w tym samym tempie.

No ook~ wd

Uwaga, jezeli wykonane pomiary czasu znacznie si¢ r6znia to wykonujemy trzeci
pomiar i odrzucamy ten ktéry najbardziej r6zni si¢ od pozostalych.

Wyniki pomiarow:

Lp. Droga S[m] Czast[s] Predkosé Predkosé
v [m/s] V [km/h]

1

2

3

Obliczenie predkosci ze wzoru v = S/t
V= V, =
Obliczenie predkosci Sredniej vy, = (Vi + Vy):2

Vér =
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2.

Badanie ruchu zmiennego.

Przyrzqdy i materialy (sprawdz przed rozpoczeciem doswiadczenia):

Stoper, tasma miernicza, znaczni kreda do oznaczenia).

Kolejnos¢ czynnoscei:

o akswhE

8.

Zaznacz na tawce ustawionej pod pewnym katem linig startu i mety)

Zmierz za pomoca taSmy mierniczej dtugos¢ drogi.

Zaznacz cztery rowne czeSci drogi (np. co 20 cm).

Na stowo start wlaczamy stoper i puszczamy pitkg.

Staramy si¢ pusci¢ pitke wzdtuz linii proste;.

W chwili przekraczania kazdej zaznaczonej linii czgsci drogi przez pitke
mierzymy czas na stoperze.

Odczytujemy czas ruchu pitki w poszczegolnych odcinkach drogi i zapisujemy
g0 w ponizszej w tabeli.

Powtarzamy pomiar drugi raz starajac wykona¢ ¢wiczenie tak samo.

Uwaga, jezeli wykonane pomiary czasu znacznie si¢ r6znig to wykonujemy trzeci
pomiar i odrzucamy ten ktéry najbardziej r6zni si¢ od pozostalych.

Wyniki pomiarow: pomiar 1 pomiar 2

Odcinek Droga S[m] Czast [s] Predkosé Predkosé
v [m/s] V [km/h]

1

2

3

4

Oblicz predko$¢ srednia ze wzoru v = S/t

Na podstawie pomiaréw narysuj wykres zmiany drogi w funkcji czasu.

Czy pitka w tym ruchu porusza si¢ caty czas z taka sama predkoscia?

Jak nazwalibyscie ruch, jakim porusza sie pitka?

Dlaczego zmieni sig ruch pitki, jezeli tawke ustawimy pod wigkszym katem?

40
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3.

Analiza rzutu poziomego, jako przykladu ruchu zloZzonego.

Przyrzqdy i materialy (takie jak dla doswiadczenia 2):

Przebieg ¢wiczenia:

1.
2.
3.

o ks

Na stowo start wyznaczona osoba wykonuje rzut poziomy z nieznanej wysokosci.
Jednoczesénie na stowo start uczniowie mierzacy czas wlaczaja stopery.

W chwili uderzenia rzuconego ciala o ziemig, uczniowie mierzacy czas zatrzymuja
stopery. Wpisuja zmierzony czas trwania rzutu do tabeli.

Uczniowie mierza odleglos¢, czyli zasigg rzutu.

Na podstawie zaleznosci na swobodny spadek ciat z pomiaru czasu i przyjmujac
0=9,82 [m/s?] korzystajac z odpowiedniego wzoru wyznaczaja wysoko$é h[m]

z jakiej wykonano rzut.

Na podstawie pomiaru czasu trwania rzutu oraz zmierzonego zasiggu tego rzutu
uczniowie wyznaczaja predkos¢ pozioma rzutu v, = z/t

Wykonujemy drugi rzut zgodnie z taka sama instrukcja.

Tabela z wynikami pomiaru:

Lp. (rzut poziomy) Czas rzutu t[s] Zasigg rzutu z [m]

1.

2.

Obliczenia wysoko$ci i predkos¢ pozioma dla poszczegélnych rzutow.

H=0,5-g't{ V= Z/t
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SCENARIUSZ nr 8
do przedmiotu fizyka

Temat: Badanie doswiadczalne ruchu drgajqcego wahadta matematycznego.
Liczba godzin na realizacj¢ tematu: 2 h

Pomoce dydaktyczne:

—  tasma miernicza,
— telefony komérkowe ze stoperami,
— kalkulator.

Dydaktyczne i wychowawcze cele zajeé:
Uczen po zajeciach:

—  zna pojecia opisujqce ruch drgajqcy: okres drgan, amplituda, diugos¢ wahadla
matematycznego, co to jest wahadto matematyczne?

— potrafi powiedzied, od czego zalezy okres drgan wahadla matematycznego

—  zna wzor na okres drgan wahadla matematycznego

—  umie zmierzy¢: diugos¢ wahadla,

— umie wyznaczy¢ doswiadczalnie okres drgan badanego wahadla matematycznego,

— rozroznia wielkosci dane i szukane,

— postuguje sie pojeciem niepewnosci pomiarowej,

—  zapisuje wynik pomiaru lub obliczenia fizycznego jako przyblizony
(z dokladnosciq do 1-2 cyfr znaczqcych,).

Metody nauczania:

— doswiadczenia uczniowskie w grupach.2-3 osobowych,
—  wyciqganie wnioskow z wynikow badan doswiadczalnych.

Zalacznik
1. KARTA PRACY DLA UCZNIOW

»,BADANIE DOSWIADCZALNE DRGAN WAHADLA
MATEMATYCZNEGO”.
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KARTA PRACY DLA UCZNIOW

Badanie ruchu wahadel matematycznych, jako przykladu ruchu drgajacego.

Imiona i Nazwiska uczniéw realizujacych ¢wiczenie

Przyrzqdy i materialy (sprawdz przed rozpoczeciem doswiadczenia):

Wahadta przygotowane przez uczniow.Stoper, tasma miernicza. Plastelina

Kolejnos¢ czynnosci:

1. Po przygotowaniu wahadta do pomiarow.

2. Zmierz czas 10 wahnig¢ dla matego wychylenia wahadta z potozenia rownowagi.

3. Zmierz czas 10 wahnig¢ dla wigkszego wychylenia wahadta z potozenia

rownowagi.
4. Wyniki pomiarow zanotuj w tabeli 1.

Tabela 1.
Lp. Czas 10 wahnig¢ tyo[S] Obliczony okres Uwaygi
drgan
T =1,0/10
1. Male wychylenie
2. Duze wychylenie
3. Male wychylenie
Skrécone wahadlo
3. Mate wychylenie
Zwi¢kszona masa

5. Skro¢ wahadto o potowe i zmierz czas 10 wahnig¢¢ dla matego wychylenia.
6. Wynik zapisz w tabeli 1. Wykonaj obliczenia okresu drgan dla skroconego

wahadla.
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7. Obklej masg wahadta plasteling lub zmien na wigksza, tak aby byla znacznie
wigksza od poprzednigj.

8. Zmierz czas 10 drgan wahadla o zwigkszonej masie, a wyniki i obliczenia zanotuj
w tabeli 1. Oblicz czas wahadta ze zmieniona masa i porownaj go do z okresem
drgan wahadla o tej samej dtugosci, ale mniejszej masie.

9. Na podstawie pomiaroéw i obliczen odpowiedz na pytania:

a) Czy okres drgan wahadla zalezy od wielkosci wychylenia (amplitudy
drgan)?

b) Czy okres drgan wahadta zalezy od dtugosci wahadta?

c) Czy okres drgan wahadta zalezy od masy wahadta?

Zadanie dodatkowe.

Poszukaj w Internecie wzoru okreSlajacego okres drgan wahadla
matematycznego, a jezeli potrafisz to przeksztal¢ go tak, aby obliczy¢ wartos¢
przyspieszenia ziemskiego g mierzac dlugos¢ wahadla I[m] i okres drgan
wahadla T|s]

T =2*n /g

Komentarz uczniéw na temat ¢wiczenia:
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SCENARIUSZ nr 9
do przedmiotu informatyka

Temat: Formaty zapisu plikow graficznych i ich zastosowanie.
Liczba godzin na realizacj¢ tematu: 1 h

Pomoce dydaktyczne:

—  Zdjecia zapisane w roznych formatach,
—  rzutnik,
— karty pracy.

Dydaktyczne i wychowawcze cele zajeé:
Uczen po zajeciach:

—  zna podstawowe formaty zapisu plikow graficznych,

— potrafi zapisac plik w odpowiednim formacie,

—  potrafi dobrac format zapisu w zaleznosci od potrzeb,

— zna i rozumie pojecia kompresja stratna, kompresja bezstratna, stopien kompresyi,
— wie, od czego zalezy jakos¢ zapisanego obrazu,

— wie, czym jest plik RAW,

—  potrafi wskazaé roznice w roznych sposobach zapisu pliku graficznego.

Metoda nauczania:
— prezentacja,
— dyskusja,

— przekaz wiedzy teoretyczne;j.

Przebieg lekcji:

Czynno$ci nauczyciela Czynno$ci uczniow

* Sprawy organizacyjne: powitanie *  Przygotowujq sie do zajec.
klasy, sprawdzenie listy obecnosci,
sprawdzenie stanu przygotowania do
lekcji.

* Podanie tematu lekcji.

Informuje uczniow, czego dotyczy¢

bedzie prezentacja.

*  Informuje uczniow, na co majq *  Przygotowujq dlugopis i karty pracy.
Zwroci¢ uwage podczas prezentacji
zdjec.

*  Przedstawienie zdje¢ zapisanych w *  Oglqdajq przygotowane zdjecia
roznych formatach. Przy kazdym zapisane w réznych formatach

| notujq swoje spostrzezenia zgodnie
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zdjeciu nauczyciel informuje

0 zastosowanym formacie pliku i
mowi o cechach tego formatu.
Nauczyciel inicjuje dyskusje na temat
obserwacji uczniow i wskazuje
zastosowanie roznych formatow
zapisu.

Usystematyzowanie i uporzqdkowane
informacji i wynikow dyskusji.

Czynnosci koncowe lekcji. Poleca
spakowanie ksiqzek i przyborow.
Pozegnanie klasy.

z wytycznymi z karty pracy.

*  Dyskutujq na temat swoich
spostrzezen, wymieniajq uwagi.

*  Notujq wnioski z rozmowy.

*  Pakujq sie, sprawdzajq swoje
stanowisko pracy, zegnajq sie
Z nauczycielem, wychodzq
Z pracowni.
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SCENARIUSZ nr 10
do przedmiotu informatyka

Temat: Fotografia cyfrowa. Obrobka zdje¢ w programie Photoshop.

Liczba godzin na realizacj¢ tematu: 1 h
Pomoce dydaktyczne:

— prezentacja multimedialna,
— karty pracy.

Dydaktyczne i wychowawcze cele zajeé:

Uczen po zajeciach:

—  rozumie dokumentacyjnq role fotografii,
— zna zasady fotografowania cyfrowego,

—  potrafi zastosowac poznane zasady,

—  potrafi przenies¢ fotografie cyfrowq do komputera,
—  potrafi poprawnie wydrukowac wykonane zdjecia.

Metody nauczania:
- wyklad,
— prezentacja,
— dyskusja.

Przebieg lekcji:

Czynnosci nauczyciela

Czynno$ci uczniéw

* Sprawy organizacyjne: powitanie
klasy, sprawdzenie listy obecnosci,
sprawdzenie stanu przygotowania do
lekcji.

* Podanie tematu lekcji.

*  Wyktad: Fotografia jako sposob
utrwalenia chwil i zdarzen, przekaz
0 wydarzeniach.

Historia fotografii.

*  Optyka — dzial fizyki, przydatny przy
poznawaniu zasad dotyczqcych
fotografowania.

* Przedstawienie prezentacji o historii

*

*

*

Przygotowujq sie do zajec.

Odpowiadajq na pytania: Co
widzimy na zdjeciu? Co mozemy

0 nim powiedzie¢? Jakich informacji
nam dostarcza?

Ogladajq prezentacje i notujq swoje
spostrzezenia zgodnie z wytycznymi
w karcie pracy.

Dyskutujq na temat swoich
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fotografii cyfrowej, formatach zapisu
danych. Pokaz réznych ujec
przyrody, zwierzqt.

Nauczyciel inicjuje dyskusje na temat
obserwacji uczniow dotyczqcych
roznych ujec zdjec.

Systematyzuje i porzqdkuje
informacje i wyniki dyskusji.
Czynnosci koncowe lekcji.
Pozegnanie klasy.

spostrzezen, wymieniajq uwagi.

*  Notujq wnioski z rozmowy.

*  Pakujq sie, sprawdzajq swoje
stanowisko pracy, zegnajq sie
Z nauczycielem, wychodzq
Z pracowni.
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SCENARIUSZ nr 11
do przedmiotu informatyka

Temat: Fotografia cyfrowa. Obrobka zdje¢ w programie Photoshop.
Liczba godzin na realizacj¢ tematu: 2 h

Pomoce dydaktyczne:

prezentacja multimedialna,
karty pracy.

Dydaktyczne i wychowawcze cele zajeé:

Uczen po zajeciach:

zna i potrafi scharakteryzowac podstawowe formaty grafiki (bmp, jpg, gif),
potrafi okresli¢ parametry otwartego obrazka (wielkosé, rozdzielczosé),

zmienia kolorystyke, nasycenie,

samodzielnie modyfikuje zdjecie przy pomocy narzedzi poznanych na lekcji,
potrafi poprawnie zapisac¢ zmodyfikowane zdjecie i wydrukowac je.

Metody nauczania:

praca indywidualna,
pokaz,
dyskusja.

Przebieg lekcji:

Czynno$ci nauczyciela

Czynno$ci uczniéw

*

Sprawy organizacyjne: powitanie
klasy, sprawdzenie listy obecnosci,
sprawdzenie stanu przygotowania do
lekcji.

Podaje temat lekcji.

Otwiera zdjecie, ktore bedzie stuzyto
jako plik roboczy.

Omawia role przybornika i palet
narzedziowych.

oraz sposoby zmiany i powigkszania
obrazu.

Okresla wielkosci otwartego obrazu
i odczytuje jego rozdzielczosé.
Otwiera inne zdjecia z Internetu

i odczytuje ich parametry.

*  Przygotowujq sie do zajec.

*  Notujq najwazniejsze wiadomosci

zgodnie z poleceniem nauczyciela.

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

49



*  Porownuje jakos¢ otwartych
obrazéw i stwierdza, jaki parametr
znaczqco wplywa na roznice
pomiedzy nimi.

*  Dokonuje analizy jakosciowej
obrazu: staba, nieatrakcyjna
kolorystyka, przesycenie barwg, etc.

Prezentuje sposoby zmiany koloru i

modyfikacji kolorystyki zaznaczonego

fragmentu obrazu za pomocq narzedzia

Barwa i nasycenie z menu

Obraz/Dopasuj.

* Omawia zadanie dla uczniow —
samodzielne przetworzenie zdjecia
z wykorzystaniem poznanych na
lekcji narzedzi oraz samodzielnie
wybranych filtrow.

% Czynnosci koncowe lekcji.
Pozegnanie klasy.

*  Dyskutujq na temat swoich
spostrzezen, wymieniajq uwagi.

*  Wykonujq swoje prace.
Prezentujq prace z zastosowaniem
projektora i omawiajq zastosowane
narzedzia.

*  Pakujq sie, sprawdzajq swoje
stanowisko pracy, zegnajq sie
Z nauczycielem, wychodzq
Z pracowni.
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SCENARIUSZ nr 12
do przedmiotu informatyka

Temat: Zasady tworzenia prezentacji multimedialnych. Najczestsze bledy popetniane
podczas tworzenia prezentacji i sposoby ich unikania.
Liczba godzin na realizacj¢ tematu: 1 h

Pomoce dydaktyczne:

— prezentacja multimedialna,
— rzutnik,
— karty pracy.

Dydaktyczne i wychowawcze cele zajeé:
Uczen po zajeciach:

— zna zasady tworzenia prezentacji multimedialnej,
—  potrafi zastosowaé poznane zasady,

—  potrafi dobrac tytut do tematyki prezentacyi,

—  potrafi zaplanowacé tres¢ prezentacyji,

—  potrafi zaplanowac poszczegolne slajdy,

—  wie, jak wazny jest odpowiedni uktad prezentacyi,
—  potrafi wskazac¢ bledy w prezentacyi.

Metody nauczania:
— prezentacja,
— dyskusja,

— przekaz wiedzy teoretyczne;j.

Przebieg lekcji:

Czynno$ci nauczyciela Czynno$ci uczniéw

* Sprawy organizacyjne: powitanie *  Przygotowujq sie do zajec.
klasy, sprawdzenie listy obecnosci,
sprawdzenie stanu przygotowania do
lekciji.

* Podaje temat lekcji.

bedzie prezentacja.

*  Informuje uczniow, na co majq
Zwrocic¢ uwage podczas prezentacji.
Przedstawia prezentacje i wskazuje
najczesciej popetniane bledy podczas | * Ogladajq prezentacje i notujq swoje

spostrzezenia zgodnie z wytycznymi

*  Informuje uczniow, czego dotyczy¢ *  Przygotowujq diugopis i karty pracy.
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jej tworzenia. z karty pracy.

* |nicjuje dyskusje na temat obserwacji | * Dyskutujq na temat swoich

uczniow i wskazuje najczesciej spostrzezen, wymieniajq uwagi.
spotykane bledy.
*  Systematyzuje i porzqdkuje *  Notujq wnioski z rozmowy.

informacje oraz wyniki dyskusji.

*  Czynnosci koncowe lekcji. *  Pakujq sie, sprawdzajq swoje
Pozegnanie klasy. stanowisko pracy, zegnajq sie
Z nauczycielem.

Zadanie dodatkowe: dla uczniow aktywnych, starajacych si¢ o wyzsze oceny,

w dowolnym programie graficznym stworzy¢ fotokompozycj¢ ,,Magiczny §wiat”.
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SCENARIUSZ nr 13
do przedmiotu informatyka

Temat: Czym jest prezentacja typu Pecha-Kucha i kiedy powinno si¢ jq stosowa?
Liczba godzin na realizacj¢ tematu: 1 h

Pomoce dydaktyczne:

— projektor multimedialny,
— aplikacja do tworzenia prezentacji multimedialnych,
—  komputer podtqczony do sieci Internet.

Dydaktyczne i wychowawcze cele zajeé:
Uczen po zajeciach:

— wie, czym jest prezentacja Pecha-Kucha,

—  wie, kiedy taki rodzaj prezentacji zastosowac i potrafi wskazac jej zalety,
—  zna pojecie praw autorskich,

—  potrafi wyszukac potrzebne informacje,

—  potrafi wyszukad ilustracje udostepnione na zasadzie otwartej licencji,
—  wie, w jaki sposob stworzy¢ prezentacje Pecha-Kucha.

Metoda nauczania:

— przekaz wiedzy teoretycznej,
— pokaz,
—  Cwiczenia praktyczne.

Przebieg lekcji:

Czynno$ci nauczyciela Czynno$ci uczniéw

* Sprawy organizacyjne: powitanie *  Przygotowujq sie do zajec.
klasy, sprawdzenie listy obecnosci,
sprawdzenie stanu przygotowania do
lekcji.

* Podaje temat lekcji.

Pecha-Kucha. Wyjasnia uczniom, ze przez nauczyciela.
tego typu prezentacja to pokaz 20
slajdow trwajqcych 20 sekund kazdy.

*  Przedstawia metody tworzenia
takiego typu prezentacji przy pomocy
rzutnika.

* Przekazuje informacje o prezentacji | * Zapoznajq sie z materiatem podanym
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Prosi uczniow o uruchomienie
programu do tworzenia prezentacji
multimedialnych i sprawdzenie
poznanych funkcji.

Sprawdza, czy uczniowie potrafiq

wyszukiwac informacje w Internecie.

Pokazuje uczniom, w jaki sposob
wyszukiwac ilustracje udostepnione
na otwartej licencji.

Prosi uczniow o wyszukanie
wiadomosci dotyczqcych praw
autorskich potrzebnych do
przygotowania prezentacji.
Weryfikuje na biezqco wyszukane
informacje.

Czynnosci koncowe lekcji.
Pozegnanie klasy.

Sprawdzajq w praktyce informacje
dotyczqce prezentacji Pecha-Kucha

Przedstawiajq swojq wiedze
dotyczqcq wyszukiwania informacyi.

Wyszukujq potrzebne informacje
| zapisujq wyniki poszukiwan.

Pakujq sie, sprawdzajq swoje
stanowisko pracy, zegnajq sie
Z nauczycielem, wychodzq

Z pracowni.
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SCENARIUSZ nr 14
do przedmiotu informatyka

Temat: Przygotowanie prezentacji Pecha-Kucha
Liczba godzin na realizacj¢ tematu: 1 h

Pomoce dydaktyczne:

— komputer z oprogramowaniem do tworzenia prezentacji multimedialnych,
podtaczony do sieci Internet,
— wyszukane i zapisane wczesniej materialy.

Dydaktyczne i wychowawcze cele zajeé:
Uczen po zajeciach:

—  potrafi wstawia¢ i formatowac ksztaity,

— korzysta z narzedzia formatowania obrazu,

—  potrafi zmienia¢ rozdzielczos¢ prezentacyi,

—  wykorzystuje narzedzia menu ,, Czcionka”,

— wie, jak ustali¢ czas trwania prezentacyi,

— sprawnie korzysta z menu ,, Pokaz slajdow”,

—  potrafi samodzielnie przygotowaé prezentacje Pecha-Kucha,
—  potrafi zapisac prezentacje jako pokaz,

—  potrafi praktycznie wykorzysta¢ wyszukane informacje,

— wie, jak wazne jest rzetelne przygotowanie sie do prezentacji,
— szanuje prawa autorskie.

Metody nauczania:

—  Cwiczenia praktyczne, z pomocq nauczyciela,
— praca samodzielna.

Przebieg lekcji:

Czynno$ci nauczyciela Czynno$ci uczniéw

* Sprawy organizacyjne: powitanie *  Przygotowujq sie do zajec.
klasy, sprawdzenie listy obecnosci,
sprawdzenie stanu przygotowania do

lekcji. *  Porzqdkujq zdobytq wiedze.
* Przypomina i porzqdkuje
zagadnienia z poprzedniej lekcji. *  Sprawdzajq zapisane na poprzednich

zajeciach materialy.
* Zwraca uczniom uwage

na koniecznos¢ sprawdzenia
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zgromadzonych wczesniej
materiatow.

Prosi uczniow o uruchomienie
programu do tworzenia prezentacji.
Prosi uczniow o wykonanie

20 slajdow.

Wspiera uczniow
W przygotowywaniu slajdow.

Pomaga w zapisaniu prezentacji jako
pokaz.

Czynnosci koncowe lekcji.
Pozegnanie klasy.

Uruchamiajq program do tworzenia
prezentacji.

Wykonujq kolejne slajdy prezentacji.

Ustalajq czas trwania prezentacji
korzystajqc z menu ,, Pokaz slajdow”
(20 sekund na kazdy slajd).

Zapisujq wykonane prace jako pokaz
programu PowerPoint.

Pakujq sie, sprawdzajq swoje
stanowisko pracy, zegnajq sie
Z Nauczycielem, wychodzq

Z pracowni.
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Skrypt ucznia

Odpowiedzi pomocnicze
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Bezpieczenstwo i higiena pracy

Na podstawie dostepnych Zrédel wykonaj zadania:

1.

Na podstawie zasad BHP napiszcie wraz z nauczycielem Regulamin Pracowni
na zajgciach technicznych. Uwzglednij obowiazujace zasady:

W pracowni technicznej obowiazuja statut szkoty i regulamin pracowni.

W pracowni przebywaja uczniowie tylko w obecnosci nauczyciela
prowadzacego zajg¢cia.

Uczniowie sa zobowiazani do dbania o bezpieczenstwo wiasne i kolegdw.
Uczniowie pracuja zgodnie ze wskazéwkami nauczyciela oraz przepisami BHP
omoéwionymi podczas zajec.

Korzystanie z urzadzen mechanicznych i elektrycznych dozwolone jest tylko
za zgoda 1 w obecnosci nauczyciela.

Nie nalezy uzywac narzedzi, ktore sa niesprawne

Podczas pracy nalezy dbaé o tad i estetyke stanowiska pracy.

Za porzqdek stanowiska pracy odpowiedzialni sq poszczegolni uczniowie,
za porzqdek w klasie odpowiadajq dyzurni.

Wszelkie uszkodzenia sprzetu i narzedzi nalezy zgtaszaé nauczycielowi.
Kazde, nawet najdrobniejsze skaleczenie nalezy zglasza¢ nauczycielowi
prowadzqcemu zajecia.

Uczniowie mogq opuscic¢ pracownie technicznq tylko za zgoda nauczyciela
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Bezpieczenstwo i higiena pracy
Na podstawie dostepnych Zrédel wykonaj zadania:
1. Wymien i scharakteryzuj rodzaje srodkdéw gasniczych.

o Woda — jest substancjq niepalnq. Wsigkajac w palqcy sie przedmiot,
chlodzi go (odbiera mu ciepto). Para wodna, ktéra powstaje w czasie
zetkniecia z gorqcym przedmiotem, hamuje proces palenia.

e Piasek - odcina dostep tlenu do palgcego sie ciala. Zapobiega
rozpryskiwaniu sie stopionego materiatu. Zmniejsza temperature
powierzchni palgcego sie ciala.

e Proszek gasniczy — t0 drobno zmielone sole nieorganiczne. Gasi sie nim
przedmioty palqce sie w wysokich temperaturach (metale lekkie, gazy,
palne ciecze). Proszki gasnicze nadajq sie do gaszenia cennych
przedmiotéw i instalacji elektrycznych.

e Piana gasnicza — powstaje W Wyniku zmieszania srodka pianotworczego
Z wodq i powietrzem lub Srodkow zasadowych z kwasami. Piana izoluje
plomienie od powietrza, ttumi je i obniza temperature.

o  Dwutlenek wegla — (CO,) nie niszczy materiatow i nie przewodzi prqdu.
Uzywa sie go do gaszenia farb, olejow, gazow.

2. Znajdz w szkole znaki ochrony przeciwpozarowej i znaki ewakuacyjne, narysuj je
i 0pisz, co oznaczaja.
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Rysunek techniczny

Na podstawie dostepnych Zrédel wykonaj zadania:
1. Przypatrz si¢ rysunkom wymiarowania i 0pisz zasady wymiarowania.
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a) Wymiary i sposob zapisu
— na rysunku podaje sie wymiary rzeczywiste,
—  wymiary podaje sie w milimetrach,
—  przy liczbach wymiarowych nie podaje sie jednostki wymiarowej ,,mm”,

— liczby wymiarowe pisane sq pismem technicznym, ktorego wysokos¢ wynosi
min. 3,5 mm,

— liczby wymiarowe nie dotykajq linii wymiarowych i sq pisane na ich Srodku.
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b) linie

linie wymiarowe sq cienkie, zakonczone strzatkami i sq rysowane w odlegtosci
10 mm od linii konturowych, a nastepne linie wymiarowe sq rysowane
W odleglosci nie mniejszej niz 7mm od poprzednich,

pomocnicze linie wymiarowe wychodzq ponad grot strzatki 1-2 mm.

c) zasady wymiarowania

wymiarowanie rozpoczynamy od podania wymiarow najmniejszych,

nie podaje si¢ wymiarow zbednych tj. takich, ktore mozna odczytaé
Z wymiarow juz podanych,

$rodek otworu podaje sie dwoma wymiarami,

Srednice otworow do 10 mm podaje sie na zewnqtrz otworu (strzatki
skierowane do srodka otworu), a powyzej 10 mm wewnqtrz otworu (strzatki
skierowane na zewngqtrz srodka otworu),

linie wymiarowe nie powinny sie krzyzowaé z innymi liniami,

nie powtarza sie wymiarow,

grubos¢ przedmiotu podaje sie literq ,,x”, srednice ,,0”(fi), promien ,,R”,

osie otworow do 12 mm zaznacza sie liniami ciqglymi cienkimi, a powyzej 12
mm liniami punktowymi cienkimi,

rysunek po zwymiarowaniu powinien by¢ czytelny.

Liczba wymiarowa

T

020 Srednica otworu

N
o
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Krawiectwo
Na podstawie dostepnych Zrédel wykonaj zadania:
1. Wpyjasnij, jak powstaje jedwab?
Jedwab to wlokno pochodzqce z wydzieliny gruczolow gasienicy motyla nocnego, zwanego
jedwabnikiem. Ggqsienica, aby przemieni¢ sie w motyla, snuje diugq nié, ktorq potem sie

okreca, tworzqc kokon. Aby pozyskac wiokno, kokony zbiera si¢ i wrzuca do gorqcej wody.
Rozpuszcza sie w ten sposob klej, ktorym sklejone sq widkna.

2. Jakie widkna mozna uzyskac z kauczuku, a jakie z ropy naftowej?

Z kauczuku mozna uzyskaé wiokna sztuczne wytwarzane z naturalnych surowcow
organicznych, a z ropy naftowej wiokna syntetyczne wytwarzane z polimerow
syntetycznych w procesie polimeryzacii.

3. Wyjasnij, czym rdzni si¢ osnowa od watku?

Osnowa to glowne nici biegnqce wzdluz tkaniny, sq bardziej naprezone i mocniejsze.
Watek to nici, ktore przeplatajq sie wokot osnowy od jednego brzegu tkaniny do drugiego.
Nici watku sq mniej skrecone, naprezone i stabsze.
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Fotografia
Na podstawie dostepnych Zrédel wykonaj zadania:
1. Wyjas$nij, jak dzialala Camera obscura?

Camera obscura to swiatloszczelne, poczerniate wewnqtrz pudetko (dla zredukowania
odbi¢ swiatla). Na jednej sciance znajduje sie niewielki otwor spetniajqcy role obiektywu,
umozliwiajqcy uzyskanie na tylnej sciance odwroconego obrazu przedmiotu ustawionego
przed otworkiem. Na drugiej Sciance umieszczona jest matowa szyba (matéwka) lub kalka
techniczna. Promienie swiatla wpadajqce przez otwor tworzq na matowce pomniejszony
obraz. Wstawiajac w miejsce matowki klisze fotograficzng mozna otrzymac zdjecie.

2. Ktoikiedy zrobit pierwsza fotografig?

Pierwszq trwalq fotografie wykonat Joseph-Nicéphore Niepce w 1827 roku.

3. Jakie wydarzenie zapoczatkowato erg aparatow cyfrowych?

W 1981 roku firma SONY skonstruowata aparat Mavica, ktory zamiast filmu uzywat do
rejestracji  obrazu plytek magnetycznych, choé w 1976 roku powstat prototyp
elektronicznego aparatu fotograficznego firmy Kodak.
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Fotografia
Na podstawie dostepnych Zrédel wykonaj zadania:

1. Wytnij zdjgcie z gazety, ktore najlepiej twoim zdaniem, oddaje zasade mocnych
punktéw. Wklej je ponizej i zaznacz flamastrem te punkty.

a A

Foto

& )

2. Woyjasnij pojgcia trzech wskaznikow wptywajacych na ekspozycje zdjecia:

e ISO - fto czutos¢ przetwornika optycznego aparatu cyfrowego,
a W aparatach analogowych skrot ten dotyczyt czutosci blony filmowe;.

e Przyslona aparatu — decyduje o wielkosci otworu, ktorym wpada Swiatto
do obiektywu aparatu. Im wicksza liczba przystony, tym mniej Swiatta
wpada do aparatu.

e Czas otwarcia migawki — to czas, w ktorym jest naswietlany element
swiatloczuly w aparacie fotograficznym. Czas otwarcia migawki liczony
jest w ufamkach sekundy.

3. Wskaz, ktory histogram jest prawidlowy.

z

Liczba pikseli o danej jasnosci

Liczba pikseli o danej jasnoéci

[ 127 255
CERN > BEL 9 127
Y CZERN > BEL
JASNOSC

prawidlowy
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Papieroplastyka
Na podstawie dostepnych Zrédel wykonaj zadania:
1. Napisz, czym rdznia si¢: papirus, pergamin, papier?

Papirus — wyrabiany byt z wldkien rosliny o nazwie cibora papirusowa.

Pergamin — wykonywany byt ze specjalnie wyprawionej skory cielecej, owczej lub
koziej.

Papier — produkowany jest z drewna z dodatkiem makulatury, z masy celulozowej
lub szmacianej, rzadziej z dodatkiem widkien syntetycznych lub mineralnych.

2. Wyroby papiernicze maja wiele zastosowan:

— w szkolnictwie

— wbiurze

— W handlu i przemysle

— w gastronomii

— jako artykuly sanitarne.

Ze wzgledu na strukturg papieru wyrdznia si¢:

—  bibutke

— celofan

— karton

— papier kredowy
— papier czerpany.

3. Najbardziej popularnym formatem papieru jest format A. Jakie wymiary bedzie
miat arkusz papieru A2 i A1?

A5 - Al - 840x594, A2 — 594x420

A4
A6
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Papieroplastyka
Na podstawie dostepnych Zrédel wykonaj zadania:

1. Wymien techniki wykonywania 0zd6b i przedmiotow z papieru.
- origami
- kirigami
- papier-mache
- iris folding
- quilling
- decoupage.

2. Rozwiaz krzyzowke.

1) Metoda komponowania atrakcyjnego tta dla zdje¢ z wykorzystaniem fragmentoéw
kolorowego papieru, suszonych kwiatow, tasiemek.

2) Byl wykonywany ze specjalnie wyprawionej skory, na nim pisano zanim
wynaleziono papier.

3) Moze by¢ wykonana z papieru, stuzy do oklejania $cian.

4) Ozdobne, mozna nimi wyciac ciekawy wzor.

5) Nazywana tez metoda serwetkowa.

6) Dalekowschodnia sztuka sktadania papieru.
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Podstawowe informacje o ruchu drogowym

Na podstawie dostepnych Zrodel wykonaj zadania:

1. Uzupehij zdania na temat ruchu pieszych i rowerzystow.

Kolumna pieszych porusza si¢ prawq stronag jezdni. Liczba pieszych idacych jezdnia
w kolumnie obok siebie nie moze przekracza¢ czterech osob. Z drogi dla rowerow piesi
moga korzysta¢ tylko wtedy, gdy nie ma chodnika lub pobocza, oraz gdy korzystanie
Z nich nie jest mozliwe. Maja jednak obowiazek ustapi¢ miejsca rowerom. Osoby w wieku
do 15 lat sa zobowiazane nosi¢ elementy odblaskowe. Pieszemu zabrania sig:

Przechodzi¢ przez jezdnie w miejscach, w ktorych jest staba widocznos¢ drogi.
Przebiegac przez jezdnie.

Wychodzi¢ na jezdnie tuz przed jadacy pojazd, wychodzi¢ spoza pojazdu lub innej
przeszkody, ktora utrudnia widocznos¢ drogi.
Chodzi¢ po torowisku lub przechodzié przez nie w miejscu do tego niewyznaczonym, oraz

wchodzenia na torowisko, gdy zapory lub potzapory sq opuszczone lub opuszczanie ich
rozpoczeto.

Zwalniania kroku lub zatrzymywania sie bez uzasadnionej potrzeby podczas przechodzenia
przez jezdnie lub torowisko.

Rowerem mogg porusza¢ si¢ po drogach od 10 roku zycia i pod warunkiem, ze posiadam
karte rowerowq. Abym mogt poruszac si¢ po drogach, méj rower obowiazkowo musi by¢
wyposazony w

Swiatlo barwy bialej lub zéltej z przodu i Swiatlo pozycyjne barwy czerwonej z tylu, Swiatlo
odblaskowe z tylu o ksztalcie innym niz trojkqt, sprawne hamulce, dzwonek
0 nieprzerazliwym dzwieku.

Rowerem mogg poruszac si¢ po chodniku, gdy ruch na drodze dozwolony jest z predkoscia
wigksza niz 50 km/h, a szeroko$¢ chodnika przekracza 2 m. Korzystajac z chodnika jestem
obowiazany ustapi¢ pierwszenstwa pieszym. Przewozi¢ inne osoby bede mogt dopiero po
ukonczeniu 17 roku zycia, a osoba przewozona bedzie siedziata w specjalnym siodefku
i bedzie miata nieukonczone 7 lat. W czasie jazdy rowerzyscie zabrania sie:

Jazdy bez trzymania roweru za kierownice co najmniej jednq rekq orvaz bez trzymania nog
na pedatach.

Doczepiania sie do innych pojazdow uczestniczqcych w ruchu drogowym.
Podczas przejezdzania przez jezdnie stawania lub zwalniania bez wyraznej przyczyny.

Wijezdzania bezposrednio przed pojazd lub innych uczestnikow ruchu.
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Podstawowe informacje o ruchu drogowym

Na podstawie dostepnych Zrédel wykonaj zadania:

1. Napisz, jakie jest obowigzkowe wyposazenie motoroweru.

Z przodu
—  swiatlo barwy bialej lub zoltej selektywnej,

Ztylu
—  swiatlo pozycyjne barwy czerwonej,

—  swiatlo odblaskowe barwy czerwonej o ksztalcie innym niz trojkat,

dwa niezaleznie, skutecznie dzialajqce hamulce,

dzwonek lub inny sygnat ostrzegawczy o nie przerazliwym dzwicku,
thumik,

lusterko wsteczne, umieszczone po lewej stronie.

2. Uzupetnij zdanie.

Motorower musi by¢ tak zbudowany, by:

Nie zagrazal bezpieczenstwu o0séb nim jadgcym lub innym uczestnikom
ruchu drogowego.

Nie zaklocal spokoju publicznego przez powodowanie nadmiernego
hatasu.

Nie powodowal wydzielania szkodliwych substancji w stopniu
przekraczajacym wielkosci okre§lane w przepisach.

3. Wyjasnij, na czym polega:

Zasada ostroinosci

Zasada ostroznosci oznacza, ze wszystkie osoby znajdujqce sie na drodze lub w jej
poblizu powinny zachowywaé¢ ostroznos¢ lub szczegolng ostroznosé. Sq
zobowiqzane rowniez do unikania dziatan zagrazajqcych bezpieczenstwu Ilub
zaktocajqcych porzaqdek ruchu drogowego.

Zasada ograniczonego zaufania

Polega na wzajemnym zaufaniu wszystkich uczestnikow ruchu oraz przekonaniu,
ze znajq oni zasady ruchu drogowego i ich przestrzegajq.
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NOTATKI
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NOTATKI
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