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WPROWADZENIE

Przedstawiony program nauczania zajg¢ artystycznych, plastyki i informatyki jest zgodny
Z Podstawa programowa ksztatcenia ogolnego dla szkot podstawowych i gimnazjow. Spet-
nia rowniez warunki zawarte w: ROZPORZADZENIU MINISTRA EDUKACII
NARODOWEJ Z DNIA 23 GRUDNIA 2008 R. W SPRAWIE PODSTAWY
PROGRAMOWEJ] WYCHOWANIA PRZEDSZKOLNEGO ORAZ KSZTALCENIA
OGOLNEGO W POSZCZEGOLNYCH TYPACH SZKOL (rozporzadzenie zostato opu-
blikowane w Dzienniku Ustaw z dnia 15 stycznia 2009 r. Nr 4, p0z.17).

Program Art-Info jest skierowany do uczniéw i nauczycieli Il etapu edukacyjnego poszu-
kujacych nieszablonowych rozwiazan i pomystow na realizacj¢ zajgc artystycznych, pla-
stycznych i informatycznych.

Art-Info to propozycja interdyscyplinarnego ujgcia treéci nauczania - zgodnie z nowa pod-
stawa programowa oraz zestaw gotowych rozwiazan i pomystow, na ktory sktadaja
sie: kompletny program nauczania, poradnik dla nauczyciela, skrypt dla ucznia oraz zestaw
materiatow dydaktycznych.

Program Art-Info swoim zakresem obejmuje: 65 godzin zajec artystycznych, 20 godzin
plastyki oraz 10 godzin informatyki — co pozwala w sposob elastyczny realizowaé go nie
tylko podczas zaje¢ lekcyjnych, ale takze podczas kot zainteresowan czy dodatkowych
spotkan. Zarowno zakres tresci nauczania, jak i proponowane metody i formy pracy, daja
nauczycielowi wiele mozliwosci, a uczniom oferuja niestandardowe zajecia, podczas kto-
rych moga rozwija¢ swe pasje i odkrywac talenty, wykorzystujac dostepne narzgdzia TIK
oraz technologi¢ cyfrowa.

Idea wiodaca projektu jest rozbudzenie zainteresowan artystycznych w uczniach w sposob
niekonwencjonalny, odmienny do tradycyjnie proponowanego w szkotach. Projekt, za-
chowujac petna zgodnos¢ z podstawa programowa, proponuje innowacyjne ujgcie tresci
nauczania zaje¢ artystycznych, plastyki i informatyki opartych na koncepcji tworczego
myslenia. Innowacyjno$¢ ujgcia polega zatem na takim roztozeniu tresci nauczania,
by wszystkie trzy przedmioty stanowily spdjna catos¢, a kolejne dziatania dawaty mozli-
wos¢ wykorzystania wezesniej zdobytych umiejetnosci.

Innowacja zastosowana w programie Art-Info to przede wszystkim korelacja $wiata sztuki
i $wiata technologii informacyjnej. Dzigki wykorzystaniu TIK percepcja i recepcja sztuki
przestaja stanowi¢ barier¢. Uczen w XXI wieku postrzega rzeczywisto$¢ najczgsciej po-
przez pryzmat technologii i narzedzi informatycznych oraz $§wiata wirtualnego. Jednym
z wyr6znikow Art-Info jest budowanie pomostu migdzy przesztoscia a terazniejszoscia.
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W dzisiejszych czasach, zardbwno percepcja sztuki, jak i jej tworzenie, odbywa si¢ czgsto
przy udziale nowoczesnych technologii informatycznych.

Program i przypisane mu dziatania zostaly tak pomyslane, by zajgcia artystyczne
i plastyczne byty dla uczniow atrakcyjne. Wykorzystujac posiadane umiejgtnosci informa-
tyczne uczen moze rozwija¢ swoje zdolnosci artystyczne i poglebia¢ wiedzg o historii
sztuki.

Wspdlnym mianownikiem dla wszystkich modutéw jest fotografia oraz wykorzystanie in-
formatyki dla potrzeb sztuki. Kreowanie rzeczywisto$ci, umiejg¢tno$¢ jej utrwalania
oraz zasady kompozycji stanowia kanwe programu, wyposazajac ucznia w umiejetnosci
praktyczne oraz dajac mu wiedzg¢ o uniwersalnym charakterze, wykraczajacym poza rze-
czywisto$¢ szkolna.

Proponowane moduty tematyczne oraz formy ich realizacji moga zosta¢ zrealizowane
w kazdej szkole i przez kazda grupg mtodziezy.

W projekcie, poza realizacja zajec artystycznych, plastycznych i informatycznych, wazng
role odgrywa takze aspekt spoteczny, wychowawczy i kulturowy. Interakcja z najblizszym
otoczeniem, umiejetno$¢ wspotpracy w grupie, poszanowanie prawa wlasnosci, rozwijanie
umiejetnosci komunikacyjnych i interpersonalnych stanowia, obok celow edukacyjnych,
wazny element programu.

Realizowane kolejno moduty programu inspirowanego wierszem Zbigniewa Herberta Pu-
detko zwane wyobrazniq wprowadza ucznia w $wiat nieograniczonych mozliwosci twor-
czych.

Realizacja projektu zaktada m.in.:
= spotkania z ludzmi sztuki: malarzami, fotografami, grafikami
= plenery malarskie i fotograficzne
= krotki kurs fotografii — operowanie §wiattem, kadrowanie, itp.
= konkursy podsumowujace kazdy modut
= poznanie zasad projektowania sztuki uzytkowe;j
= tworzenie sztuki uzytkowej (od reklamy po meble)

= organizacj¢ finatowego happeningu
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1. OGOLNE ZALOZENIA PROGRAMU

Podstawowym celem programu Art-Info jest pokazanie mtodym ludziom bogactwa $wiata
sztuki oraz nieograniczonych mozliwosci tworczych, jakie daje on w potaczeniu
Z innowacyjnymi rozwiazaniami technologicznymi. Nie mniej wazne jest uwrazliwianie
ucznidbw ha etyczne aspekty korzystania z zasobow technologii informacyjnych
I komunikacyjnych oraz dziedzictwa kulturowego. Tresci i cele programu ktada akcent
narozwoj kompetencji kluczowych wspierajacych indywidualny rozwdj ucznia.
Przygotowuja go tym samym do funkcjonowania w spoteczenstwie wiedzy, wyposazajac
W umiejgtnosci, wiedze 1 postawy sprzyjajace samorealizacji.

Art-Info wspiera rozwijanie pigciu kompetencji kluczowych:
= $wiadomosci i ekspresji kulturalnej
= kompetencji informatycznych
= kompetencji spotecznych i obywatelskich
= umiegj¢tnosci uczenia si¢
= porozumiewania si¢ w jezyku ojczystym

Program Art-Info zaktada konieczno$¢ wyksztalcenia w uczniach nast¢pujacych
umiejetnosci (zgodnych z zatozeniami Strategii lizbonskiej):

= ksztatcenie u mlodych ludzi postawy i nawykow do uczenia si¢ przez cale zycie
= przygotowanie do ustawicznego zdobywania nowej wiedzy i umiejetnosci

= samodzielne korzystanie z zasobow informacyjnych

= zdolnosci wspolpracy z innymi

= przygotowanie do rozwigzywania problemow
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2. JAK WDROZYC PROGRAM ART-INFO

Program Art-Info obejmuje: 65 godzin zajg¢ artystycznych, 20 plastyki, 10 informatyki.

Program zaktada realizacj¢ catej podstawy programowej z zaje¢é artystycznych oraz odpo-
wiednio proporcjonalnie z pozostatych przedmiotow.

Z uwagi na konieczno$¢ umieszczenia w planie lekcji az 95 godzin proponujemy nastepu-
jace rozwiazania:

= wszystkie zajecia umieszczamy w ramach zajgé obowiazkowych, a ich kolejno$¢ bedzie
wynika¢ z harmonogramu (wariant dla szkot ze zwigkszona liczba zajec lekcyjnych);

» liczba godzin i uktad modutow obliguja do realizacji zaje¢ artystycznych i plastyki
w trakcie zajec lekcyjnych (czyli w tzw. siatce godzin) — informatyka moze by¢ reali-
zowana jako zajecia pozalekcyjne (wymiar godzin - 10 jednostek lekcyjnych nie po-
winna stanowi¢ utrudnienia dla uczniow ani dla szkoly — mozna je zrealizowaé
W ramach godzin ,.kartowych” lub kota zainteresowan — przy tym wariancie trudno$cia
moze by¢ frekwencja uczniow;

= 7z uwagi na trudno$¢ w zmieszczeniu w ,,siatce godzin” ww. przedmiotow w tym wy-
miarze i w trakcie 1 roku, mozna rozwazy¢ realizacje programu przez 3 lub 4 semestry
(dtugos¢ czasu realizacji pozostawiamy do samodzielnej decyzji szkoty z uwagi na
mozliwo$¢ wyboru wersji podstawowej lub rozszerzonej);

= proponowane zaj¢cia i zakres merytoryczny programu sklaniaja raczej do realizacji
programu z klasg II gimnazjum (jesli zaktadamy realizacj¢ w trakcie roku) — wynika to
z faktu, ze uczniowie dysponuja juz wigksza wiedza o §wiecie sztuki i wigkszymi umie-
jetnosciami z zakresu informatyki

= w przypadku zespotu uczniéw o rozbudzonych zainteresowaniach plastycznych mozna
zaplanowa¢ plastyke jako zajecia pozalekcyjne, co da wigksza swobode w organizacji
pleneréw i warsztatow (jednak liczba godzin zaje¢ pozalekcyjnych zwieksza sie do 20,
co moze stanowi¢ utrudnienie w objgciu programem wszystkich uczniow w zespole);

» tredci nauczania z informatyki moga tez by¢ zrealizowane na zajgciach artystycznych,
jezeli nauczyciel tego przedmiotu ma odpowiednie umiejgtnosci, lub podczas zajg¢ do-
datkowych prowadzonych przez nauczyciela informatyki (w obu przypadkach oceny za
wykonanie zadan informatycznych wpisuje sie do zajec¢ artystycznych).
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3.

PODSTAWA PROGRAMOWA KSZTALCENIA OGOLNEGO DLA
PRZEDMIOTOW OBJETYCH PROGRAMEM NAUCZANIA ART-
INFO

3.1. Zajecia artystyczne (zajecia plastyczne)

Cele ksztalcenia

1.
2.
3.

Odbioér wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji — percepcja sztuki
Tworzenie wypowiedzi — ekspresja przez sztuke
Analiza i interpretacja tekstow kultury — recepcja sztuki

Tresci nauczania

Odbior wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji — percepcja sztuki.

Uczen:

1. uczestniczy w kulturze poprzez kontakt z zabytkami i dzietami sztuki wspotczesnej,

majac poczucie zwiazku z tradycja narodowa i europejskim dziedzictwem kultury
oraz doceniajac dorobek innych kregdéw kulturowych (zna zasoby wybranych placo-
wek kultury);

korzysta z przekazéw medialnych dotyczacych wiedzy o sztuce i zjawiskach arty-
stycznych, stosuje ich wytwory w swojej dziatalno$ci tworczej (przestrzegajac pod-
stawowych zasad prawa autorskiego dotyczacych ochrony wtasnosci intelektualnej).

Tworzenie wypowiedzi — ekspresja przez sztuke.

Uczen:

1. podejmuje dziatalnos$¢ tworcza, postugujac sie srodkami wyrazu plastycznego, innych

dziedzin sztuki i elementami formy przekazow medialnych, projektujac publikacje
prasowe albo programy telewizyjne (w zakresie ich redakcji, edycji, przygotowania
do druku i wizualizacji wypowiedzi, reklamy i ksztaltowania wizerunku w kontakcie
z otoczeniem);

realizuje projekty w sferze sztuk wizualnych, stuzace ksztaltowaniu poczucia estetyki
(stylizacji ubioru, aranzacji miejsca zamieszkania i pracy) oraz na rzecz popularyzacji
wiedzy (o sztuce i zjawiskach artystycznych) w spotecznosciach szkolnej i lokalne;.

Analiza i interpretacja tekstow kultury — recepcja sztuki.

Uczen:

1.

rozroznia wybrane style i kierunki architektury i sztuk plastycznych oraz osadza
je w odpowiednim porzadku chronologicznym i miejscu, z ktorym bylto zwigzane ich
powstanie, na podstawie okreslonych przyktadéw (postugujac sie terminologia z danej
dziedziny sztuki);

2. rozpoznaje dzieta w wybranych dyscyplinach architektury i sztuk plastycznych, przy-

porzadkowujac je wlasciwym autorom oraz opisuje ich funkcje i cech stylistyczne, na
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podstawie okreslonych przyktadow (postugujac sie terminologia z zakresu historii
sztuki).

3.2. Plastyka

Cele ksztalcenia

1.
2.
3.

Odbioér wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji — percepcja sztuki.
Tworzenie wypowiedzi — ekspresja przez sztukg.
Analiza i interpretacja tekstow kultury — recepcja sztuki.

Tresci nauczania

I. Odbiér wypowiedzi i wykorzystanie zawartych w nich informacji — percepcja sztuki.
Uczen:

1. uczestniczy w kulturze poprzez kontakt z zabytkami i dzietami sztuki wspotczesnej,

majac poczucie zwiazku ze $rodziemnomorskim dziedzictwem kultury i tradycja na-
rodowa, szanujac jednoczesnie odrgbnosci innych kregow kulturowych (zna wybrane
krajowe i zagraniczne placowki kultury i instytucje artystyczne);

. korzysta z przekazow medialnych oraz stosuje ich wytwory w swojej dziatalno-

Sci(przestrzegajac podstawowych zasad prawa autorskiego dotyczacy ochrony wia-
snosci intelektualnej).

I1. Tworzenie wypowiedzi — ekspresja przez sztuke.
Uczen:

1. podejmuje dziatalno$¢ tworcza, postugujac si¢ srodkami wyrazu sztuk plastycznych,

innych dziedzin sztuki (fotografika, film) i elementami formy przekazéw medialnych,
W kompozycji na ptaszczyznie oraz w przestrzeni rzeczywistej i wirtualnej (stosujac
okreslone materialy, narzedzia i techniki wiasciwe dla tych dziedzin sztuki
i przekazéw medialnych);

. realizuje projekty w zakresie sztuk wizualnych, w tym stuzace przekazywaniu infor-

macji dostosowanej do sytuacji komunikacyjnej oraz uczestnictwu w kulturze spo-
tecznosci szkolnej i lokalnej (stosujac takze narzgdzia i wytwory mediow $rodowiska
cyfrowego).

I11. Analiza i interpretacja tekstow kultury — recepcja sztuki.
Uczen:

1. rozréznia style 1 kierunki architektury i sztuk plastycznych oraz umieszcza

je w odpowiednim porzadku chronologicznym i w centrach kulturotworczych, ktore
mialy zasadnicze znaczenie dla ich powstania;

. rozpoznaje wybrane dzieta architektury i sztuk plastycznych nalezace do polskiego

I europejskiego dziedzictwa kultury, postrzegajac je w kontekscie miejsca tradycji
we wspoélczesnej kulturze, a takze opisuje zwiazki zachodzace migdzy nimi (poshugu-
jac sie terminologia z zakresu danej dziedziny sztuki).
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3.3. Informatyka

Cele ksztalcenia

1.

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie
sieci komputerowej; komunikowanie si¢ za pomoca komputera i technologii informa-
cyjno-komunikacyjnych.

Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrédel; opracowy-
wanie za pomoca komputera: rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywow, ani-
macji, prezentacji multimedialnych.

Rozwiazywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
Z zastosowaniem podej$cia algorytmicznego.

Wykorzystanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy
i umiejetno$ei z roznych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.

Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektow rozwoju i zastosowan
informatyki.

Tresci nauczania

I. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z Sieci
komputerowe;j.
Uczen:

1.

opisuje modutowa budowe komputera, jego podstawowe elementy i ich funkcje, jak
rowniez budowg i dziatanie urzadzen zewngtrznych;

postuguje si¢ urzadzeniami multimedialnymi, na przyktad do nagrywania/odtwarzania
obrazu i dzwieku;

stosuje podstawowe uslugi systemu operacyjnego i programow narzedziowych
do zarzadzania zasobami (plikami) i instalowania oprogramowania;

wyszukuje i uruchamia programy, porzadkuje i archiwizuje dane i programy; stosuje
profilaktyke antywirusowa;

samodzielnie i bezpiecznie pracuje w sieci lokalnej i globalnej;

korzysta z pomocy komputerowej oraz z dokumentacji urzadzen komputerowych
i oprogramowania.

Il. Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) in-
formacji z r6znych zrodet, wspottworzenie zasobow w sieci.
Uczen:

1.

przedstawia typowe sposoby reprezentowania i przetwarzania informacji przez
cztowieka i komputer;

postugujac si¢ odpowiednimi systemami wyszukiwania, znajduje informacje
w internetowych zasobach danych, katalogach, bazach danych;

pobiera informacje i dokumenty z réznych zrodet, w tym internetowych, ocenia pod
wzgledem treSci i formy ich przydatnos¢ do wykorzystania w realizowanych
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zadaniach i projektach;
4. umieszcza informacje w odpowiednich serwisach internetowych.

ITI. Komunikowanie si¢ za pomoca komputera i technologii informacyjno-
komunikacyjnych.
Uczen:
1. zaktada konto pocztowe w portalu internetowym i konfiguruje je zgodnie ze swoimi
potrzebami;
2. bierze udziat w dyskusjach na forum;
3. komunikuje si¢ za pomoca technologii informacyjno-komunikacyjnych z cztonkami
grupy wspotpracujacej nad projektem;
4. stosuje zasady n-etykiety w komunikacji w sieci.

IV. Opracowywanie za pomoca komputera rysunkéw, tekstow, danych liczbowych, moty-
wow, animacji, prezentacji multimedialnych.
Uczen:

1. przy uzyciu edytora grafiki tworzy kompozycje z figur, fragmentéw rysunkow i zdjec,
umieszcza napisy na rysunkach, tworzy animacje, przeksztatca formaty plikow gra-
ficznych;

2. przy uzyciu edytora tekstu tworzy kilkunastostronicowe publikacje, z nagtowkiem
i stopka, przypisami, grafika, tabelami, itp., formatuje tekst w kolumnach, opracowuje
dokumenty tekstowe o réznym przeznaczeniu,

3. wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do rozwiazywania zadan rachunkowych z progra-
mu nauczania gimnazjum (na przyktad z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia
(na przyktad planowanie wydatkow), postuguje sie przy tym adresami bezwzgledny-
mi, wzglednymi i mieszanymi;

4. tworzy prosta bazg danych w postaci jednej tabeli i wykonuje na niej podstawowe
operacje bazodanowe;

5. tworzy dokumenty zawierajace rozne obiekty (np: tekst, grafike, tabele, wykresy, itp.)
pobrane z roznych programow i zrodet;

6. tworzy i przedstawia prezentacje z wykorzystaniem réznych elementéw multimedial-
nych, graficznych, tekstowych, filmowych i dzwigkowych wiasnych lub pobranych
z innych zrédet;

7. tworzy prosta strong internetowa zawierajaca: tekst, grafike, elementy aktywne, linki,
korzystajac ewentualnie z odpowiedniego edytora stron, wyjasnia znaczenie podsta-
wowych polecen jezyka HTML.

V. Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, sto-
sowanie podejscia algorytmicznego.
Uczen:
1. wyjasnia pojgcie algorytmu, podaje odpowiednie przyklady algorytmow rozwiazywa-
nia roznych problemow;
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. formutuje $cisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje ja i przedstawia rozwia-

zanie w postaci algorytmicznej;

stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwiazywania prostych problemow algorytmicznych
opisuje sposob znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym

i uporzadkowanym, opisuje algorytm porzadkowania zbioru elementow;

5. wykonuje wybrane algorytmy za pomoca komputera.
VI. Wykorzystywanie komputera oraz programoéw i gier edukacyjnych do poszerzania
wiedzy i umiejgtnosci z r6znych dziedzin.
Uczen:
1. wykorzystuje programy komputerowe, w tym edukacyjne, wspomagajace

i wzbogacajace naukg roznych przedmiotow;

2. wykorzystuje programy komputerowe, np. arkusz kalkulacyjny, do analizy wynikéw

eksperymentow, programy specjalnego przeznaczenia, programy edukacyjne

3. postuguje si¢ programami komputerowymi sluzacymi do tworzenia modeli zjawisk

i ich symulacji, takich jak zjawiska: fizyczne, chemiczne, biologiczne, korzysta
zZ internetowych map;

4. przygotowuje za pomoca odpowiednich programow zestawienia danych i sprawo

zdania na lekcje z roznych przedmiotow.

VII. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwi-
jania zainteresowan; opisywanie innych zastosowan informatyki; ocena zagrozen

i ograniczen, aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki.

Uczen:
1. opisuje  wybrane zastosowania technologii informacyjno-komunikacyjnej,

z uwzglednieniem swoich zainteresowan, oraz ich wplyw na osobisty rozwoj, rynek
pracy i rozwdj ekonomiczny;

opisuje korzy$ci i niebezpieczenstwa wynikajace z rozwoju informatyki
i powszechnego dostgpu do informacji, wyjasnia zagrozenia zwiazane
Z uzaleznieniem si¢ od komputera;

wymienia zagadnienia etyczne i prawne, zwiazane z ochrong wtasnosci intelektualnej
I ochrona danych oraz przejawy przestgpczosci komputerowe;.

CELE EDUKACYJNE | WYCHOWAWCZE

4.1. Cele edukacyjne

= poznawanie podstawowych poje¢ plastycznych i utrwalanie ich w trakcie analiz dziel;
= rozpoznawanie dziedzin i tematéw dziet w sztuce;
= zrozumienie roli sztuki i jej przemian na przestrzeni wiekow, a takze zadan i funkcji,

poczawszy od sztuki dawnej, poprzez nowoczesna, po wspolczesna;
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= poznanie historii sztuki: chronologii epok i ich tendencji estetycznych, sylwetek twor-
cow; przeglad zbioréw muzedw Swiata,
= uwrazliwienie na sztuke wspotczesna, ukazanie wartosci artystycznych, jakie w sobie
niesie, idei, wyzwan, protestow, znaczenia artysty i odbiorcy w procesie kreacji;
= dostrzeganie w sztuce publicznej warto$ci artystycznych i identyfikowanie jej ze sztuka
wspotczesna, dostrzeganie réznic miedzy pomnikami, a obiektami sztuki publicznej;

= poznanie historii i rozwoju filmu oraz fotografii, ujgcie nowych dziedzin w kontek$cie
sztuki czystej, filmowanie i fotografowanie tematyczne;

= r6znicowanie tworczosci na sztuke czysta i uzytkowa, dostrzeganie ich wspoéizaleznosci
I wzajemnych inspiracji;

= rozumienie sztuki, jako znaczacego elementu kultury masowej, reklamy, plakatu, ulotki

= kreowanie i uczestniczenie w spotecznej promocji sztuki;

= aktywne tworzenie, odbior i krytyka sztuki;

= wykorzystanie technologii informacyjnej w procesie kreowania i budowania tworczej

postawy.
4.2. Cele wychowawcze
Modut Uczen:
I. Fotografia » szanuje prace wlasna i innych

i kompozycja - zacznij- |=

my od podstaw

rozwija zainteresowanie otaczajacym $wiatem
ksztatci postawe szacunku dla dobr kultury
odbiera roznorodne komunikaty zawarte w dzietach sztuki

11. Portfolio

—jak ocali¢ od zapo-

mnienia

wykorzystuje narzedzia multimedialne do promocji tworczosci wia-

snej w srodowisku szkolnym

ksztalci takie cechy, jak: systematyczno$¢, dyscyplina wewngtrzna,

samokontrola
ksztatci postawe szacunku dla dobr kultury

I1l. Ubieramy drzewa |=

ksztalci postawe szacunku dla dobr kultury

rozwija zainteresowanie otaczajacym $wiatem

ksztatci aktywna postawe wobec problemow spotecznych

rozwija umiejgtnos¢é wspolpracy w zespole

ksztalci umiejetno$¢ organizacji pracy indywidualnej i zespotowej
ksztalci nawyk racjonalnego wykorzystania materiatow i surowcow
przestrzega zasad bezpieczenstwa

IV. Szkota

w trojwymiarze

i technikolorze

- wirtualne muzeum

przestrzega zasad wtasnosci intelektualnej w tworczos$ci
wdraza si¢ do pracy indywidualnej i zespolowe;j
rozwija kreatywnos¢

ksztalci postawg szacunku dla dobr kultury

uczy sie korzystaé¢ z réznorodnych zrodet informacji
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Modul

Uczen:

V. Film niemy
- Wyrazic€ siebie bez
stow

» rozwija takie cechy, jak: systematyczno$¢, dyscyplina wewngtrzna,

samokontrola

potrafi przedstawi¢ rzeczowe argumenty w dyskusji

ksztaltuje umiejgtnos¢ organizacji pracy indywidualnej i zespotowej

* rozwija umiej¢tno$¢ ponoszenia wspolodpowiedzialnosci za sukcesy
i porazki

V1. Op-art we wnetrzach

= rozwija $wiadomos¢ ekologiczna

przestrzega zasad bezpieczenstwa

ksztalci nawyk racjonalnego wykorzystania materialow i surowcow
ksztatci umiejetnos¢ organizacji pracy

VI1.0grod Gaudiego
W najblizszym otocze-
niu

= ksztalci postawe szacunku dla dobr kultury

* rozwija zainteresowanie otaczajacym swiatem

= rozwija umiej¢tno$é wspoltpracy w zespole

= rozwija umiej¢tno$é ponoszenia wspotodpowiedzialnosci za sukcesy
i porazki

ksztatci umiejetnos¢ wzajemnej pomocy

ksztatci umiejetnos$¢ organizacji pracy indywidualnej i zespotowe;j

uczy si¢ podejmowania decyzji w przypadku pojawiajacych sig trud-
nosci

VIII. Graffiti
— spray w roli pedzla

= rozwija szacunek dla tworczosci artystycznej w réznych jej postaciach
= ksztalci postawe szacunku dla dobr kultury

* rozwija zainteresowanie otaczajacym swiatem

» rozwija umiej¢tno$¢ wspolpracy w zespole

* rozwija umiej¢tno$¢ ponoszenia wspotodpowiedzialnosei

IX. Reklama tez musi
mie¢ styl

ksztatci aktywna postawg wobec problemoéw spotecznych wynikaja-
cych z rozwoju techniki i nowych technologii
szanuje pracg wilasng i innych

» rozwija zainteresowanie otaczajacym $wiatem

ksztatci nawyk racjonalnego wykorzystania materialow i surowcow

X. Happening
- wielki finat

uczy sig¢ spedzania wolnego czasu w sposob tworczy

* rozwija zainteresowanie otaczajacym $wiatem

rozwija potrzebg czynnego uczestnictwa w kulturze poprzez kontakt
z dzietami w najblizszym otoczeniu

potrafi promowa¢ wilasne dziatania artystyczne w $rodowisku lokal-
nym

= rozwija umiejetno$¢ wspotpracy w zespole

= rozwija umiejetno$¢ ponoszenia wspotodpowiedzialnosci

= ksztalci umiejgtnos¢ wzajemnej pomocy
= ksztalci umiejetnos¢ organizacji pracy indywidualnej i zespotowe;j
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5.  TRESCI I OSIAGNIECIA SZCZEGOLOWE UCZNIOW
5.1. Zajecia artystyczne
TEMAT Bl FORMY
a .
LEKCJI O TRESCINAUCZANIA REALIZACJI
_i
MODUL I. FOTOGRAFIA | KOMPOZYCJA - ZACZNIIMY OD PODSTAW
1. Fotografia 1 | =wyjasnienie znaczenia terminu fotografia »wyktad
na osi czasu F | =zapoznanie z krotka historig fotografii = pokaz
= zapoznanie z etyczna i prawna strona pracy foto- | =prezentacja multi-
grafa medialna
»omoéwienie cech fotografii prasowej, dokumental-
nej i artystycznej
2.Niezbednik fo- | 3 | momoOwienie réznic miedzy aparatem tradycyjnym | =wyktad
tografa F | acyfrowym = pokaz

= przedstawienie rodzajow aparatow cyfrowych

= poznanie podstawowych elementéw lustrzanki cy-
frowej i pelnionych przez nie funkcji

= omowienie rodzajow 1 wlasnosci obiektywow

= przedstawienie etapow powstawania zdjecia cyfro-
wego

= prezentacja podstawowych formatow zapisu zdjeé

= poznanie réznorodnych trybéw nastawiania ostro-
§ci oraz trybow tematycznych

= omowienie roli $wiatta w fotografii

= wyjasnienie zasad kompozycji zdjecia i przedsta-
wienie reguty tréjpodziatu

=omoéwienie pojec: przystona, 1SO, autofokus, gle-
bia ostrosci, saturacja i desaturacja

= praktyczne cwicze-
nia z uzyciem apa-
ratu cyfrowego
szkole i w plenerze

MODUL II. PORTFOLIO — JAK OCALIC OD ZAPOMNIENIA

1. Portfolio 2 | =wyjasnienie, czym jest port folio = pogadanka
— acoz to ta- = omowienie sposobow prezentacji dorobku = prezentacja
kiego?

2.Kulisy wystawy | 3 | =omowienie sposobow eksponowania prac ha wy- | =praca zespotowa
fotograficznej F | stawie oraz poje¢: fotoramka cyfrowa, antyrama | =dyskusja

passe-partout

= planowanie pracy

MODUL IIl. LAND ART-UBIERAMY DRZEWA
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N
TEMAT ) a FORMY
O
LEKCJI Q] TRESCINAUCZANIA REALIZACJI
|
1. Podstawowe |2 | =rozréznianie podstawowych $ciegdow recznych: fa- | =¢éwiczenia krawiec-

$ciegi rgczne

stryga, za igla, obrzucany, krzyzykowy

kie

2. Sweterki dla |4 | =zszywanie sweterkow dla drzew z gotowych mate- | =¢wiczenia krawiec-
drzew riatow wlokienniczych kie
3. Pigkno kra- |1 | »poznanie rodzajow filtrow fotograficznych = wyktad
jobrazu F =plener
MODUL IV. SZKOLA W TROJWYMIARZE | TECHNIKOLORZE
- WIRTUALNE MUZEUM
1. Metody gro- | 2 | =wyszukiwanie i gromadzenie reprodukcji wedtug | =wyszukiwanie, se-
madzenia ustalonych kryteriow lekcja i opisywanie
eksponatow = nadanie nazwy sali wystawowej materiatow
2. Wnhnetrze 1 | momoéwienie zasad fotografowania we wngtrzach = ¢wiczenia
w obiektywie | F w wykonywaniu

fotografii

MODUL V. FILM NIEMY - WYRAZIC SIEBIE BEZ SLOW
1. Wskazoéwki dla | 4 | =tworzenie scenariusza filmu niemego = {wiczenia
filmowca = krecenie scen W pisaniu scenariu-
= tworzenie wypowiedzi bohateré6w adekwatnych do | sza, w filmowaniu,
przedstawianych scen W pisaniu wypo-
wiedzi bohaterow
2.Ruchomy 1 | momoéwienie zasad robienia zdj¢¢ poruszajacych si¢ | ® éwiczenia
obiekt F | obiektow (ruch zamrozony, rozmyty, panning) w wykonywaniu
fotografii
=plener
= dyskusja
MODUL VI. OP-ART WE WNETRZACH
1. Design 1 | =historia designu na przestrzeni wiekow = prezentacja multi-
= poznanie zastosowan designu medialna,
=rozpoznawanie stylow designerskich we wng- | »pogadanka
trzach
2.Drugie  zycie | 3 | =przygotowanie przedmiotu do oklejania (przy- | =zajgcia praktyczne
sztuki  uzytko- cieranie, szlifowanie)
wej — tak po- = ozdabianie przedmiotu okleina z zaprojektowa-
wstaje moj nym wzorem opartowymi
opartowy = zabezpieczenie powierzchni lakierem
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N
TEMAT ) a FORMY
O
LEKCJI (©] TRESCINAUCZANIA REALIZACJI
|
przedmiot!
3.Urok fotografii | 1 | =funkcja fotografii czarno-biatej = {wiczenia
czarno-biatej F | =,,abecadto” fotografii czarno-biatej = dyskusja

= tworczos¢ fotograficzna

MODUL VII. OGROD GAUDIEGO W NAJBLIZSZYM OTOCZENIU

1.Tak powstaje | 15 | =budowanie z gotowych elementéw budowlanych | =prezentacja, pokaz
tawka Gaudie- tawki zgodnie z instruktazem murarza i na pod- | =¢wiczenia prak-
go stawie wlasnego projektu tyczne
= oklejanie kawatkami ptytek ceramicznych
= fugowanie przestrzeni migdzy ptytkami
2.Fotografowanie | 1 | =omodwienie zasad wykonywania fotografii we- = dwiczenia,
réznych obiek- | F wnatrz i na zewnatrz budynku w wykonywaniu
tow — architek- = pokazanie, jak sfotografowa¢ duzy budynek fotografii
tura idetal ar- Z wykorzystaniem §wiatla bocznego =plener
chitektoniczny = pokazanie, jak sfotografowa¢ detal architektury | =dyskusja

MODUL VIII. GRAFFITI — SPRAY W ROLI PEDZLA

1. Graficiarz- pro- | 1 | =poznanie tajnikow graffiti = prezentacja
fesjonalista? = pogadanka
2.Projekt graffiti | 1 | =zaprojektowanie wlasnego graffiti = ¢wiczenia
3. Graffiti namu- | 3 | »=wykonanie wlasnego graffiti na murze = zajecia praktyczne
rze
MODUL IX. REKLAMA TEZ MUSI MIEC STYL
1.,,(...)abyjezyk | 1 | =poznanie jezyka reklamy, wyszukiwanie haset re- | =¢éwiczenia
gietki powie- klamowych, spotow w wyszukiwaniu
dziat wszystko, informacji
co pomysli = pogadanka
glowa”- jezyk
reklamy, ulotki,
zaproszenia,
plakatu
2.Projekt plakatu | 2 | =zaprojektowanie plakatu = ¢wiczenia
=umiejetne zastosowanie jezyka plakatu
3.Projekt ulotki | 2 | =zaprojektowanie ulotki lub zaproszenia = ¢wiczenia
lub zaproszenia =elementy kompozycyjne a tresé
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montaz

= omowienie etycznej strony fotomontazu
= przedstawienie zasad tworzenia fotomontazu

N
TEMAT aQ 2 FORMY
O
LEKCJI G] TRESCI NAUCZANIA REALIZACJI
—
4.Cyfrowy foto- | 2 | =prezentacja technik fotomontazu = wyktad
F

= ¢wiczenia prak-

tyczne

5. Wzbudzi¢ zain-

= poznanie cech fotografii reklamowej

= ¢wiczenia prak-

teresowanie F | =poznanie rodzajow reklamy i sposobéw jej rozpo- tyczne
— fotografia wszechniania = dyskusja
w reklamie
MODUL X. HAPPENING - WIELKI FINAL
1. W roli fotore- 1 | =omowienie, co to jest fotografia prasowa = {wiczenia
portera F | =omoéwienie zasad i etyki fotoreportera = dyskusja
2.Happening 5 | =tworzenie i uczestniczenie w happeningu = pokaz
= wystawa fotografii = prezentacja
5.2. Plastyka
5 0
TEMAT 5 FORMY
@]
LEKCJI 0] TRESCINAUCZANIA REALIZACJI
_i
MODUL I. FOTOGRAFIA | KOMPOZYCJA - ZACZNIJMY OD PODSTAW
1.Barwa, kompo- | 2 | =podstawowe pojecia plastyczne: barwa, kompozycja, | * wyktad
zycja, $wiatlo- $wiatlocien, glebia = prezentacja
cien, glebia- = analiza reprodukcji = {wiczenia
podstawowe po- z zakresu analizy
jecia plastyczne dzieta
2. Fotografia 1 |=sztuka czysta a rozwoj fotografii = pokaz multime-
- obraz arty- = wplyw fotografii na malarstwo: dialny
stycznej rze- -rola camera obscura w tworczosci J. Vermeera, | = pogadanka
czywistosci? Canaletta, E. Delacroix, G. Courbeta

- pierwsza wystawa impresjonistow w atelier Nadara

-tworczo$¢ E. Degas, G. Seurata, H. de Toulouse-
Lautreca

—-tworczos¢ Witkacego

—surreali$ci (ich zachwyt nad fotografiami E. Atget),
futurysci, awangarda artystyczna, konceptualizm

MODUL II. PORTFOLIO — JAK OCALIC OD ZAPOMNIENIA

1.Rodzaje tema-
tOw
w malarstwie

2

=tematy dziet w plastyce: martwa natura, portret, auto-
portret, weduta, pejzaz, scena rodzajowa, scena batali-
styczna

= lekcja ¢wicze-
niowa
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TEMAT
LEKCJI

L. GODZ.

TRESCI NAUCZANIA

FORMY
REALIZACJI

MODUL III. SZKOEA W TROJWYMIARZE I TECHNIKOLORZE

- WIRTUALNE MUZEUM

1.0d Luwru po...
- przeglad mu-
zedw $wiata
i ich zbioréw

= nazwy epok i ich chronologia

®* najwazniejsze muzea $wiata i ich zbiory

=czas 1 miejsce powstania dziel, tendencje estetyczne
epok, sylwetki tworcow

= poj¢cia: chronologia, sztuka czysta, dziedzina sztuki

= pokaz multime-
dialny
= pogadanka

MODUL IV. FILM NIEMY - WYRAZIC SIEBIE BEZ SLOW

1.Whynalazek bra- | 1 |= pierwsze filmy braci Lumiere: Polewacz polany, |=projekcja filmi-
ci Lumiére Wyjscie robotnikow z fabryki, Wjazd pociqgu na sta-| koéw
¢je w La Ciotat = dyskusja
= pojecie filmu jako sztuki
2.Rozwdj kina 1 |=historia kina §wiatowego i polskiego - od kina nieme- | = prezentacja mul-
Swiatowego go po dzwigkowy, od czarno-biatego po barwny, film| timedialna
i polskiego animowany, film 3D
3.Rola mistrza 1 |=wybitni polscy i zagraniczni aktorzy, rezyserzy i ich|=pokaz
i ucznia w kinie dzieta filmowe = pogadanka
4. Gatunki filmo- | 1 [=gatunki filmowe: film dokumentalny, fabularny, |=pokaz multime-
we dramat, komedia, western, musical, horror, science-| dialny
fiction, animowany
5.Rodzaje planow | 1 |=plan filmowy - rozmiar kadru, ktérego miarg jest|=pokaz
filmowych umieszczona ludzka sylwetka i jej proporcje
w stosunku do otoczenia
= rodzaje planoéw:
- dalekie: totalny, ogolny, petny
- $rednie: amerykanski, pasowy
- bliskie: potzblizenie, wielkie zblizenie
MODUL V. OP-ART WE WNETRZACH
1. W strong 1 | =pojecia: sztuka wspotczesna, abstrakcja geometryczna, | ® wyktad
op-artu op-art = prezentacja
= tworczos$¢ opartowa Victora Vasarely’ego = pogadanka

= Wptyw Op-artu na wzornictwo przemystowe i modg
® rozpoznawanie tworczosci opartowe;j

MODUL VI. LAND ART-UBIERAMY DRZEWA
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TEMAT
LEKCJI

TRESCI NAUCZANIA

FORMY
REALIZACJI

1.Land art: inge-

~ | L. GODZ.

=termin land art (sztuka ziemi)

= prezentacja re-

rencja ? wizja? = intencje, protest artysty, wyzwania ekologiczne, jakie | produkcji
protest? artysty niesie ze soba sztuka ziemi = dyskusja
a wyzwania »znaczenie i granice wolnosci artysty w sztuce wspol-
ekologiczne czesnej
MODUL VII. OGROD GAUDIEGO W NAJBLIZSZYM OTOCZENIU
1. Antonio Gaudi | 1 | =innowacyjnos$¢ rozwiazan architektonicznych Antonia | =wyktad
a sztuka pu- Gaudiego =prezentacja re-
bliczna = tworca a styl i epoka produkgcji
= definiowanie pojecie sztuki publicznej jako trwatego | = pogadanka
dzieta sztuki wspotczesnej
= popularno$¢ dziet sztuki publicznej, rdéznice migdzy
pomnikami a obiektami sztuki publicznej
MODUL VIII. GRAFFITI - SPRAY W ROLI PEDZLA
1. Graffiti - kiedy | 1 | =graffiti - amatorska odmiana sztuki publicznej = prezentacja
sztuka igra = graffiti — forma sztuki, czy przejaw wandalizmu = pogadanka
Z prawem? = granice sztuki
MODUL IX. REKLAMA TEZ MUSI MIEC STYL
1.Henri de Tou- 1 |=Henri de Toulouse-Lautrec i Paryz konca XIX w.|=prezentacja re-
louse-Lautrec (kawiarnie, teatry) produkcji
i rozkwit = litografia - technika masowego powielania plakatow | =wyktad
plakatu
2.Polska Szkota 1 |= historia Polskiej Szkoty Plakatu lat 60. XX wieku =wyktad
Plakatu » Muzeum Plakatu w Wilanowie = prezentacja
3.Reklama 1 =reklama i ulotka - no$nik wartosci artystycznych = pogadanka
i ulotka - no$nik = {wiczenia
warto$ci arty-
stycznych?
MODUL X. HAPPENING - WIELKI FINAL
1. Idee happeningu | 1 | =idee happeningu §wiatowego i polskiego w kontek$cie | = dziatania pla-

Swiatowego
i polskiego

nowego §wiata sztuki
= prekursorzy happeningu
= dziatalno$¢ Tadeusza Kantora jako polemika z trady-

cja artystyczna

styczne
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5.3. Informatyka
TEMAT B FORMY
TRESCI NAUCZANIA
LEKCJI 8 REALIZACJI
-
MODUL I. FOTOGRAFIA | KOMPOZYCJA - ZACZNIJMY OD PODSTAW
1. Blogujemy 1 |=tworzenie bloga = pokaz

— planowanie = opracowanie formy bloga (wybér szablonu, ustawien) | z objasnieniem
i dokumentowa ® tworzenie postow, formatowanie tekstu " ¢wiczenia prak-
nie pracy =publikowanie i pobieranie obrazéw =z Internetu| tyczne

Z poszanowaniem praw autorskich

= formaty plikow graficznych stosowanych na stronach
internetowych

= konwertowanie plikow graficznych

szasady publikacji materialow (prawo autorskie,
ochrona wizerunku)

= publikowanie zdjg¢ na blogu

= serwisy stuzace do publikacji zdjeé

= burza mézgow

MODUL II. PORTFOLIO — JAK OCALIC OD ZAPOMNIENIA

1. Nie(chciane)
efekty - cyfrowa
obrobka i retusz
zdjeé

2
F

= zaprezentowanie podstawowych metod obrobki cy-
frowej zdjecia (retusz czerwonych oczu, korygowanie
kontrastu, jasnosci, nasycenia koloru, kadrowanie,
zmiana koloru na sepie, stosowanie filtrow)

= pokaz
= ¢wiczenia

MODUL III. SZKOLA W TROJWYMIARZE I TECHNIKOLORZE

- WIRTUALNE MUZEUM

1. Modelowanie | 1 |=podstawowe narzedzia (Rectangle, Push/Pull) = pokaz
3D i metody nawigacji (Orbit, Pan) w programie Ske- Z objasnieniami
tchup = ¢wiczenia prak-
= tworzenie modelu 3D tyczne
= import zdjeé
=rozmieszczanie i skalowanie
= dodawanie podpisow zawierajacych informacje o ob-
razie
2. Wirtualny 1 |=narzedzia stuzace do tworzenia animacji (Walk, Look |=pokaz
spacer. Around) Z objasnieniem
Animacja 3D = definicja pojecia: animacja komputerowa = ¢wiczenia prak-
= tworzenie scen i prostej animacji modelu 3D tyczne
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MODUL IV. FILM NIEMY - WYRAZIC SIEBIE BEZ SEOW

1. Montaz filmu | 1 |=importowanie wideo i dzwigkow = pokaz
niemego — im- =umieszczanie wybranych klipéw wideo i utwor6w au- | =¢wiczenia prak-
port i edycja dio na $ciezce ujeé tyczne
klipow ® przycinanie i zmienianie uktadu zaimportowanych
klipéw audio i wideo
2. Montaz filmu| 1 |=ustalanie przejs¢ i efektéw wideo = pokaz
niemego — do- » dodawanie tytutéw i napisdéw konicowych ® ¢wiczenia prak-
dawanie dzwig- = wybor sposobu publikowania filmu tyczne
kow, efektow
i przejs¢ wideo
MODUL IV. OP-ART WE WNETRZACH
1. Edytor grafiki| 2 |=podstawy obstugi programu GIMP = wyktad
GIMP - two- = wprowadzenie do pracy z narzedziami programu = pokaz
rzenie Wzordw = wlasciwosci i narzedzia selekeji = ¢wiczenia prak-
opartowych »rodzaje i narze¢dzia transformacji tyczne
= inwersja
= kopiowanie
= grupowanie warstw
=wykorzystanie filtrow do przetwarzania obrazu;
i uzyskania efektow specjalnych
MODUL VII. OGROD GAUDIEGO W NAJBLIZSZYM OTOCZENIU
1. Tworzenie 1 | =tworzenie modelu 3D = pokaz
modelu 3D = naktadanie tekstur Z objasnieniem
= ¢éwiczenia prak-
tyczne
MODUL IX. REKLAMA TEZ MUSI MIEC STYL
1. Pracanawar- | 2 |=korekta obrazu (korygowanie poziomdéw jasnosci, | ®wyktad
stwach zmiana kolordéw, nasycenia, kontrastu) = pokaz
z grafika = skalowanie i kadrowanie = ¢wiczenia prak-
i tekstem » nadawanie efektow tekstowi tyczne
" praca na warstwach
= tworzenie fotomontazu obrazu
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6. SZCZEGOLOWE CELE EDUKACYJNE

6.1. Zajecia artystyczne

WIADOMOSCI
Uczen:

UMIEJETNOSCI
Uczen:

POSTAWY
Uczen:

MODUL I. FOTOGRAFIA | KOMPOZYCJA -ZACZN

IIMY OD PODSTAW

=zna znaczenie stowa ,,fotogra-
fia” 1 wie, kto i kiedy wykonat
pierwsza fotografig, wie jakie
wydarzenie  zapoczatkowalo
er¢ aparatow cyfrowych

=zna pojecie etyki fotografa,
wie, na czym polega fotografia
a na czym prawo, rozroéznia
normy wlasne i zasady mo-
ralne

=zna charakterystyke cyfro-
wych aparatow kompakto-
wych oraz lustrzanek cyfro-
wych

=wie, czym sa matryca CCD
i matowka

=zna réznice migdzy lustrzan-
kami amatorskimi, polprofe-
sjonalnymi a profesjonalnymi

=zna budowe cyfrowego apara-
tu kompaktowego

=omawia podstawowe elementy
lustrzanki cyfrowej, wie, co to
jest obiektyw, jasno$¢ obiek-
tywu, ogniskowa

=zna rozmiary odbitek w cm,
zna roznice miedzy obiekty-
wem szerokokatnym, standar-
dowym i teleobiektywem, wie
jak powstaje zdjecie cyfrowe,
wymienia podstawowe forma-
ty zapisu zdje¢ (JPEG, TIF,
RAW)

=zna tryby nastawiania ostrosci,
wie, co to jest tryb naswietla-

= wyjasnia znaczenie stowa ,,fo-
tografia”’,  wymienia  kto
i kiedy zrobit pierwsza fo-
tografi¢ i jakie wydarzenie za-
poczatkowato erg aparatow cy-
frowych

= wykorzystuje w praktyce etyke
fotografa, ma ugruntowana
wiedze na temat zasad moral-
nych i prawa w fotografii,
tworzy pierwsze fotografie

»wskazuje rdznice migdzy lu-
strzanka a aparatem kom-
paktowym

mrozréznia lustrzanki amator-
skie, polprofesjonalne
i profesjonalne, wskazuje na
réznice migdzy lustrzankami
amatorskimi, potprofesjonal-
nymi a profesjonalnymi

=wymienia elementy aparatu
kompaktowego, lustrzanki cy-
frowej, omawia czym jest ja-
sno$¢ obiektywu i ogniskowa,

wymienia réznice miedzy
obiektywem  szerokokatnym,
standardowym

a teleobiektywem, ma ugrun-
towang wiedz¢ na temat roz-
miaru odbitek, wyjasnia jak
powstaje  zdjecie  cyfrowe
i wymienia podstawowe for-
maty zapisu zdjg¢, tworzy
pierwsze fotografie
w wybranym formacie i zapi-

srozwija  wrazliwos¢,
obraznie i intelekt

= rozbudza zainteresowania

=pozyskuje informacje, selek-
cjonuje i analizuje

»rozwija ciekawo$¢ poznawcza

= poszukuje wlasnych rozwiazan

wy-

= ksztalci wyobraznig i inwencj¢
tworcza

=rozwija wrazliwo$¢ estetyczna,
fotografujac otoczenie

*ma §wiadomo$¢ wpltywu wy-
obrazni na fotografi¢

swypowiada si¢ poprzez wy-
twory artystyczne

= doskonali
alng

s ksztatci kulturg tworzenia, po-
trzeby ekspresji i wyrazania

osobowosci

sprawno$¢ manu-

swojej poprzez
powstajace kompozycje

= dazy do §wiadomego
i celowego stosowania $rod-
kow wyrazu artystycznego
W samodzielnej tworczosci
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WIADOMOSCI
Uczen:

UMIEJETNOSCI
Uczen:

POSTAWY
Uczen:

nia, zna tryby tematyczne
(portretowy, makro, krajobra-
ZU), zna rodzaje pomiaru §wia-
tha, wie, co to jest czas otwar-
cia migawki, zna pozostate
tryby i funkcje w aparacie
=rozumie, jaka rol¢ odgrywa
$wiatto w fotografii, wie, co to
jest balans bieli ijaka funkcje
petni lampa btyskowa oraz
wie, do czego stuzy blenda
=rozumie pojecic kompozycja
i zna reguty trdjpodziatu, wie,
na czym polega kadrowanie,
rozumnie pojecie ekspozycja,
wie, co to jest ISO, wie, co to
jest przystona aparatu
=potrafi ustawi¢ autofokus, wie,
na czym polega glebia ostrosei
=zna podzial kolorow, wie, CO
to sg barwy monochromatycz-
ne, wie, na czym polega nasy-
cenie koloru

suje je na komputerze
= wyjasnia, jakie sa tryby nasta-
wiania ostro$ci i umie je sto-
sowa¢, potrafi wskaza¢ jak
dokonuje si¢ pomiaru $wiatta

iomawia tryby i funkcje
W aparacie

sstosuje ~ poznang  wiedzg
w praktyce, robi fotografie
z wykorzystaniem Swiatta

i blendy, ustawia balans bieli
i wykorzystuje lampg btysko-
wa, tworzy zdjgcia prac malar-
skich

stworzy kompozycje zdjgcia
Z zastosowaniem trojpodziatu,
potrafi kadrowaé i stosowaé
ISO, ustawia odpowiednio
przystong i czas naswietlania

= tworzac fotografie ustawia au-
tofokus i glebie ostrosci

sstosuje wiedz¢ w praktyce
przy tworzeniu fotografii

MODUL II. PORTFOLIO — JAK OCALIC OD ZAPOMNIENIA

=wie, czym jest portfolio i jaka
petni funkcje

=zna podstawowe pojecia ob-
robki cyfrowej zdjecia (retusz
czerwonych oczu, korygowa-
nie kontrastu, jasnosci, nasyce-
nia, koloru, kadrowanie, zmia-
na koloru na sepia, stosowanie
filtrow)

=umie stosowac retusz zdjgcia:
korekcje podstawowe, dostra-
janie, efekty

=wie, co to jest foto ramka cy-
frowa, passe-partout, antyra-

= rozpoznaje rodzaje portfolio

=stosuje ustawienia aparatu do
tworzenia zamierzonej foto-
grafii, potrafi dokona¢ korekty
nieudanej fotografii na kompu-
terze w darmowym programie
graficznym GIMP

=wykorzystuje program GIMP
do retuszu zdjgé, wyostrza,
wypelnia $wiattem, stosuje fil-
try

scksponuje wlasne prace na
wystawie wykorzystujac anty-
ramy i passe-partout

s ksztalci wyobraznig i inwencj¢
tworcza

mkorzysta z prostych narzedzi
technicznych

=rozwija wlasne
wania i uzdolnienia

=rozwija potrzebg uczestnictwa
w kulturze poprzez ekspono-
wanie swoich prac

muczy si¢ asertywnego wyra-
zania krytyki

zaintereso-
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WIADOMOSCI
Uczen:

UMIEJETNOSCI
Uczen:

POSTAWY
Uczen:

ma, wie, w jaki sposob wy-
eksponowa¢ wiasne prace na
wystawie

=wie, jak zamiesci¢ swoje prace
w Internecie, na stronach www
lub foto-blogach, zna miejsca
gdzie mozna zamiesci¢ wlasne
zdjecia w Internecie

= zamieszcza prace
w wybranym miejscu
w Internecie z  wykorzysta-
niem komputera

swoje

MODUL III. SZKOLA W TROJWYMIARZE I TECHNIKOLORZE

- WIRTUALNE MUZEUM

=zna rodzaje tematow w pla-
styce

=podaje tytuly dziel,
czas powstania i epoke
=wie jak wykona¢ fotografi¢ we
wnetrzu, zna zasady fotogra-
fowania we wnetrzach (ko-
$cioly, muzea, przeszklone ga-

bloty

autora,

=dobiera i gromadzi dzieta te-
matycznie

»kreuje nazwe wiasnej sali wy-
stawowej

spotrafi wykorzysta¢ poznane
zasady fotografowania we
wngetrzach, tworzy wilasne fo-
tografie z wykorzystaniem
zdobytych wiadomosci

=rozwija wrazliwos$¢ estetyczna
na otaczajaca go rzeczywistos$¢
poprzez udzial w tworzeniu
prezentacji  wiasnych  prac
i dekorowaniu sal lekcyjnych

srozwija  wyobraznig
strzenna

= poszukuje

prze-
wlasnych, orygi-
nalnych rozwiazan

"poznaje znaczenie prawa au-
torskiego, przestrzega zasad
wilasnoéci intelektualnej we
wlasnej tworczosci podczas
wykonywania prezentacji
i projektow technikami grafiki
komputerowej

=rozwija kreatywnos¢, potrzeby
poznawcze i wrazliwos¢ este-
tyczna

MODUL 1V. FILM NIEMY - WYRAZIC SIEBIE BEZ SLOW

=zna zasady tworzenia scena-
riusza filmowego

=zna rodzaje planoéw filmowych

=wie, na czym polega robienie
zdje¢ poruszajacych sie obiek-
tow

stworzy wilasny scenariusz fil-
mu niemego

=przy uzyciu kamery, aparatu
cyfrowego lub telefonicznego
sceny z zastosowaniem wy-
branych planow filmowych

= kreuje wypowiedzi bohaterow

= potrafi ,,zamrozi¢ ruch” na fo-
tografii, robi fotografi¢ rozmy-

= ksztalci umiejgtnos¢ tworzenia
prezentacji multimedialnych

» rozwija ciekawo$¢ poznawcza

= realizuje wlasne pomysty

=wypowiada si¢ poprzez wy-
twory artystyczne

=podnosi  poziom
siebie i innych

= ksztaltuje umiejetno$ci two-

akceptacji
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WIADOMOSCI
Uczen:

UMIEJETNOSCI
Uczen:

POSTAWY
Uczen:

tego ruchu, robi zdjecie tech-
nika panning

rzenia

MODUL V. OP - ART WE WNETRZACH

= definiuje pojecie design i sztu-
ki uzytkowej

= gromadzi doty-
czace roznych sposobow od-
nawiania  starych mebli
i przedmiotow

=wie o konieczno$ci pomiaru
$wiatta i ustawieniach balansu
bieli, wie, co to jest histogram

wiadomosci

sdostrzega  funkcj¢  design
w kreowaniu najblizszego oto-
czenia
modroznia sztukg uzytkowa od
sztuki czystej
= dokonuje obrobki mebla lub
przedmiotu (przyciera, szlifu-
je), rozmieszcza powielony
wz6r opartowy na meblu lub
przedmiocie, okleja wtasnymi,
wielokrotnie powielonymi
wzorami opartowymi, zabez-
piecza powierzchnie
= potrafi
swiatta do fotografii we wng-
trzu, ustawi¢ balans bieli, sto-
suje poznane wiadomo$ci w
praktyce, tworzac fotografie
we wnetrzach

zastosowa¢  pomiar

mrozwija Wwyobraznie — ma
swiadomo$¢  wpltywu  wy-
obrazni nasposéb rozwia-
zywania  probleméw  pla-

stycznych i codziennych

= doskonali umiejetnos¢ odbioru
sztuki

mrozwija wyobrazni¢ 1 wraz-
liwo$¢ estetyczna oraz kre-
atywnos$¢

MODUL

VI. LAND ART - UBIERAMY DRZEWA

= zna podstawowe $ciegi reczne-
fastryge, za igla, obrzucany,
krzyzykowy

=zna zasady doboru barw (kon-
trast, walor), wzoréw, wielko-
sci

=wie jak wykona¢ fotografig
krajobrazu

=zna potrzebg stosowania fil-
trow fotograficznych

=zna reguly tréjpodziatu
w fotografii krajobrazu

sstosuje  podstawowe  $ciegi
reczne- fastryga, za igla, ob-
rzucany, krzyzykowy

=z gotowych materiatow wito-
kienniczych zszywa sweterki
dla drzew

=dostrzega potrzebg fotogra-
fowania  krajobrazu, foto-
grafuje z zastosowaniem fil-
trow fotograficznych

"rozwija  wyobrazni¢  prze-
strzenna

mksztatci wrazliwo$¢ na pigkno
wytworow kultury i potrzebe
estetyki otoczenia

= zauwaza  zwiazki
Z zyciem codziennym

= ksztatci wrazliwo$¢ na pigkno
otaczajacego $wiata

=rozwija optymistyczne pod-
chodzenie do  probleméw
tworczych i realizacyjnych

= ksztalci kulture tworzenia, po-
trzebe ekspresji i wyrazania
swojej osobowosci

sztuki
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WIADOMOSCI
Uczen:

UMIEJETNOSCI
Uczen:

POSTAWY
Uczen:

MODUL VII. OGROD GAUDIEGO W NAJBLIZSZYM OTOCZENIU

=zna podstawowe zasady bu-
dowy tawek, siedzisk

=wymienia rodzaje materiatoéw
budowlanych, narzedzi murar-
skich 1 wykonczeniowych,
niezbednych do wykonania
siedzisk

=zna kolejno$¢ wykonywanych
czynnosci

=zna zasady wykonywania fo-
tografii architektury i detalu
architektonicznego, wie jak
sfotografowac duzy obiekt
i mate obiekty
z wykorzystaniem §wiatta
bocznego

» zgodnie z instruktazem specja-
listy i na podstawie wlasnego
projektu z gotowych elemen-
tow  budowlanych  buduje:
tawki, siedziska, krzesta

mokleja siedziska kawatkami
plytek ceramicznych

= fuguje przestrzen migdzy ptyt-
kami

s fotografuje duzy budynek,
oraz inne mniejsze obiekty: tj.
krzesto, tawke z  wyko-
rzystaniem $wiatta bocznego

sstosuje w praktyce wiedze
o fotografowania detali

=rozwija $wiadomos$¢ roli sztuki
w zyciu czlowieka

muczy si¢ poszukiwania wielo-
$ci rozwiagzan probleméw pla-
stycznych

»przygotowuje si¢ do uczest-
nictwa w kulturze

= doskonali sprawno$¢ manu-
alng

muczy si¢ asertywnego wyra-
zania uczuc¢ i Krytyki

sksztatci kulturg¢ tworzenia, po-
trzeby ekspresji i wyrazania
swojej 0sobowosci poprzez
powstajace kompozycje

= ksztatci wrazliwo$¢ na pigkno
otaczajacego Swiata

MODUL VIII. GRAFFITI — SPRAY W ROLI PEDZLA

=poznaje materialy wykorzy-
stywane do malowania graffiti
=wie, jaka rolg petni: barwa,
kontur

=zna zasady budowania glebi
w pracy plastycznej

= wskazuje materiaty potrzebne
do stworzenia graffiti

= projektuje wilasne graffiti

=zgodnie z instruktazem prze-
nosi projekt na mur

= tworzy obraz tréjwymiarowy

=pozyskuje informacje, selek-
cjonuje i analizuje

"poznaje jezyk form pla-
stycznych
mrozwija aktywna postawe

W zakresie tworzenia wlasnych
prac plastycznych

sksztatci kulturg¢ tworzenia, po-
trzeby ekspresji i wyrazania
swojej osobowosSci poprzez
powstajace kompozycje

MODUL IX. REKLAMA TEZ MUSI MIEC STYL

=zna zasady tworzenia szeroko
pojetej reklamy

=rozumie j¢zyk reklamy jako
istotna forme przekazu

=wie na czym polega fotomon-
taz i zna moralne zasady foto-
montazu przy tworzeniu prac

=tworzy materialty tematyczne:
plakaty, zaproszenia, ulotki, w
ktorych stosuje odpowiedni
dla nich jezyk

= wykorzystujac wtasne foto-
grafie, tworzy w programie
graficznym GIMP fotomontaz,

mksztatci osobowo$¢ miodego
cztowieka tworczo, uczestni-
czacego w kulturze

= poszukuje oryginalnych reali-
zuje wlasne pomysty

=podnosi  poziom
siebie i innych

akceptacji
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WIADOMOSCI UMIEJETNOSCI POSTAWY
Uczen: Uczen: Uczen:
zna typy fotografii zwierzat| stosujac  poznane  zasady |®=Szanuje pracg wilasnag i innych

domowych, dzikich w Klatce,| imoralng strong fotomontazu |=poszukuje wihasnych orygi-
dzikich w naturalnym S$rodo- | *potrafi rozroznia¢ typy foto-| nalnych rozwigzan

wisku, umie znalez¢ moment, | grafii, stosuje zasady fotografii | =ksztatci umiejgtnoéci  arty-
aby uchwyci¢ zwierzeta w ru-| w ruchu styczne

chu =sumie fotografowaé¢ detale, po-
=swiec w jakim celu stosuje si¢| trafi zastosowaé soczewki na-

fotografi¢ makro, zna zasady| sadowe, dostrzega potrzebe fo-

fotografowania detali, wie do| tografii makro

czego shuza soczewki nasado- | "potrafi zrobionym zdjgciem

we produktu  wzbudzi¢ zainte-
=zna istot¢ fotografii reklamo-| resowanie

wej oraz rodzaje reklamy

i sposob jej rozpowszechniania

MODUL X. HAPPENING - WIELKI FINAL

=zna zasady tworzenia happe-
ningu

=wie jaka rolg pelnia organiza-
torzy przedsiewzigcia

=uczen wie, jak prezentowaé
wlasne prace na wystawie

=rozumie na czym polega foto-
grafia prasowa, wie ze zdjgcie
prasowe to czyjas historia, wie
jak  tworzy¢  fotoreportaz
zgodnie z zasadami i etyka fo-
tografa

muczestniczy i
happening

= odnajduje si¢ w roli kreatora
sztuki i dziatan plastycznych

»tworczo realizuje powierzone
mu zadania

scksponuje wlasne prace na
wystawie wykorzystujac anty-
ramy i passe-partout

stworzy fotografi¢ prasowa
Z zachowanie poznanych zasad
i etyki fotografa

wspottworzy

= dazy do §wiadomego, celo-
wego stosowania srodkoéw wy-
razu artystycznego
w samodzielnej i zbiorowej
tworczosci

= postuguje si¢ stownictwem
wiasciwym dla sztuki
w trakcie aktu tworczego

= rozwija potrzeb¢ czynnego
uczestnictwa w kulturze po-
przez kontakt z dzietami w
najblizszym otoczeniu
i eksponowaniu ich dla oto-
czenia

= doskonali
alng

sprawno$¢ manu-

=rozwija potrzeb¢ uczestnictwa
w kulturze poprzez ekspono-
wanie swoich prac

muczy si¢ asertywnego wyra-
zania krytyki
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6.2. Plastyka

WIADOMOSCI
Uczen:

UMIEJETNOSCI
Uczen:

POSTAWY
Uczen:

MODUL 1. FOTOGRAFIA | KOMPOZYCJA - ZACZN

UMY OD PODSTAW

=podaje definicj¢: barwy, kom-
pozycji, $wiatlocienia, glebi
=zna zasady analizy dzieta

= analizujac dziela postuguje si¢
podstawowymi pojeciami pla-
stycznymi: barwa, kompozy-
cja, $wiattocien, glebia

» rozumie pojecie fotografii jako
sztuki

=rozwija wrazliwo$§¢, wyobraz-
nie i intelekt

=rozbudza zainteresowania ar-
tystyczne

MODUL II. PORTFOLIO — JAK OCALIC OD ZAPOMNIENIA

=wyjasnia, c0 to jest portfolio
i jaka petni funkcje

mrozpoznaje  tematy  dziet
w plastyce: martwa natura,
portret, autoportret, weduta,

pejzaz, scena rodzajowa, scena
batalistyczna

»podejmuje dziatalnos¢ ekspo-
nowania wilasnych prac pla-
stycznych ~ w  §rodowisku
szkolnym oraz lokalnym
=wykorzystuje  multimedialne
srodki przekazu informacji
W promowaniu tworczosci

= ksztalci wyobrazni¢ i inwencj¢
tworcza

MODUL III. SZKOLA W TROJWYMIARZE I TECHNIKOLORZE

- WIRTUALNE MUZEUM

®Zna
swiata

= definiuje pojecie: chronologia,
sztuka czysta, dziedzina sztuki

najwazniejsze =~ muzea

"wymienia najwazniejsze mu-
zea §wiata i ich zbiory

= okre$la czas i miejsce powsta-
nia dziet, tendencje estetyczne
epok, sylwetki tworcow

srozwija kreatywno$¢ i
trzeby poznawcze

muczy si¢ wyszukiwania infor-
macji o sztuce w réznych zro6-
dtach

po-

MODUL IV. FILM NIEMY - WYRAZIC SIEBIE BEZ SEOW

=zna tytuly pierwszych filmow
braci Lumiére

=zna rozwoj kina $wiatowego
i polskiego

=wymienia gatunki filmowe

=wymienia rodzaje planow fil-
mowych

=rozpoznaje wybitnych pol-
skich i zagranicznych rezyse-
row i ich dzieta filmowe

srozroznia gatunki filmowe
i rodzaje planow filmowych

=rozumie pojecie filmu jako
sztuki

= ksztatci umiejgtnos¢ tworzenia
prezentacji multimedialnych
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WIADOMOSCI UMIEJETNOSCI POSTAWY
Uczen: Uczen: Uczen:
MODUL V. OP-ART WE WNETRZACH
=definiuje  pojgcia:  sztuka |® rozpoznaje tworczo$¢ opar-|=doskonali umiejetnos¢ odbioru

wspolczesna, abstrakcja geo-
metryczna, op-art
= wyjasnia cel powstania op-artu
=omawia jego wplyw na wzor-

towa

sztuki
" rozwija wyobraznig
= ma $§wiadomos$¢ wptywu wy-

obrazni na sposéb rozwia-

nictwo przemystowe, mode, zywania probleméw plastycz-
sztuk¢ uzytkowa nych i codziennych
MODUL VI. LAND ART.- UBIERAMY DRZEWA

= wyjasnia termin land art

= rozumie intencje: ingerencja,
artystyczna wizja lub protest
artysty

=dostrzega wyzwania ekolo-
giczne jakie niesie land art

dotyczace
znaczenia i granic wolnosci ar-
tysty w sztuce wspotczesnej

=wyciaga wnioski

s ksztatci wrazliwos$¢ na pigkno
wytworow kultury

= ksztalci potrzebe estetyki oto-
czenia

= Zzauwaza

zwiazki sztuki

Z zyciem codziennym

MODUL VII. OGROD GAUDIEGO W NAJBLIZSZYM OTOCZENIU

=wyjasnia na czym polega in-
nowacyjnos¢ rozwigzan ar-
chitektonicznych Antonia
Gaudiego

=definiuje pojecie sztuki pu-
blicznej jako trwatego dzieta
sztuki wspolczesnej

» przyporzadkowuje tworcg do
stylu i epoki

=rozpoznaje budowle Antonia
Gaudiego

sdostrzega popularno$¢ dziet
sztuki publicznej oraz roznice
migdzy pomnikami a obiek-
tami sztuki publicznej

=rozwija $wiadomos$¢ roli sztuki
w zyciu cztowieka

muczy si¢ poszukiwania wielo-
$ci rozwiazan probleméw pla-
stycznych

MODUL VIII. GRAFFITI - SPRAY W ROLI PEDZLA

=wie, ze graffiti nalezy do ama-
torskiej odmiany sztuki pu-
blicznej

= zabiera glos w dyskusji na te-
maty
- Graffiti —forma sztuki czy
przejaw wandalizmu
- Granice  sztuki.
aprawo...

Graffiti

=pozyskuje informacje, selek-
cjonuje i analizuje

»poznaje jezyk form plastycz-
nych

MODUL IX. REKLAMA TEZ MUSI MIEC STYL

= zna histori¢ plakatu
=wyjasnia rolg Polskiej Szkoty
Plakatu

=dostrzega walory artystyczne
plakatéw Henri de Toulouse-
Lautreca oraz znaczenie pol-
skiego plakatu

=ksztalci osobowos¢ mtodego
cztowieka tworczo uczestni-
czacego w kulturze

= szanuje prace wlasna i innych
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WIADOMOSCI
Uczen:

UMIEJETNOSCI
Uczen:

POSTAWY
Uczen:

MOD

UL X. HAPPENING - WIELKI FINAL

=rozumie idee $wiatowego
i polskiego happeningu

= dostrzega w tworczosci happe-
ningowej Tadeusza Kantora

=rozwija szacunek dla przejawu
ludzkiej tworczosci w réznych

w kontekscie nowego Swiata polemike z tradycja arty-| jej postaciach
sztuki styczna muczy si¢ asertywnego wyraza-
= wymienia prekursoréw happe- nia uczud i krytyKi
ningu
6.3. Informatyka
Wiadomosci Umiejetnosci Postawy
Uczen: Uczen: Uczen:

MODUL I. FOTOGRAFIA | KOMPOZYCJA - ZACZN

IIMY OD PODSTAW

= definiuje pojecie: blog
=poznaje podstawowe pojgcia
dotyczace bloga: wpis/post,
kategoria/etykieta, szablon

= zaklada blog

spotrafi modyfikowa¢ wyglad
bloga (szablon, ustawienia)

=tworzy i publikuje wpis

= potrafi modyfikowaé, formato-
wac wpisy (tekst, obraz)

= potrafi korzysta¢ z panelu ad-
ministracyjnego

= przestrzega zasad poszanowa-
nia wlasnos$ci
(prawa autorskie)

intelektualnej

MODUL II. PORTFOLIO — JAK OCALIC OD ZAPOMNIENIA

=wie jak utworzy¢ elektro-
niczne port folio
=zna formaty plikow graficz-
nych uzywanych na stronach
internetowych
=rozumie potrzebe ochrony wi-
zerunku oséb na publiko-
wanych zdjeciach
=zna Serwisy internetowe stu-
zace do publikacji zdjgé

=umieszcza na blogu ré6zne ma-
teriaty: tekst, zdjecia, filmy

= przygotowuje zdjgcie do publi-
kacji

=tworzy kategorie/etykiety/tagi
i przyporzadkowuje do nich
wpisy

= formatuje obraz, zmienia jego
parametry

= przestrzega zasad ochrony wi-
zerunku oséb na publiko-
wanych zdjeciach

MODUL III. SZKOLA W TROJWYMIARZE I TECHNIKOLORZE

- WIRTUALNE MUZEUM

=poznaje interfejs programu

=zna mozliwosci podstawo-

wych narzedzi

= tworzy model 3D
= korzysta z podstawowych na-
rzedzi i metod nawigacji po-

=rozwija wyobrazni¢ prze-

strzenna

"ma $wiadomos$¢ wpltywu wy-
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Wiadomosci Umiejetnosci Postawy
Uczen: Uczen: Uczen:
=zna metody nawigacji trafi importowac, skalowaé| obrazni na sposob rozwiazy-

= definiuje pojecia: grafika 3D,
animacja

=Wwie czym jest scena

=wie na czym polega powstanie
prostej animacji

i przemieszczaé zdjecia

skorzysta z narzedzi ,wirtual-
nego spaceru”

=tworzy sceny i animacje wy-
korzystujac utworzone sceny

= zapisuje i odtwarza wykonang
animacj¢

wania probleméw plastycz-
nych i codziennych

MODUL IV. FILM NIEMY - WYRAZIC SIEBIE BEZ SLOW

=objasnia interfejs uruchomio-
nego programu graficznego

=momawia podstawowe mozli-
WoSci programu

=zna  korzysci  wynikajace
z wykorzystania komputera do
montazu filmu

»wykorzystuje wiedzg zdobyta
na lekcjach plastyki i zajeciach
artystycznych dotyczaca zasad
montazu filmu niemego

»importuje muzyke i wideo do
projektu

= umieszcza wybrane obiekty na
sciezce uje¢ w okreslonej ko-
lejnosci

=dodaje tytuly, wybiera rodzaj
napisow

sustala parametry wyswietla-
nego tekstu

= dodaje przejscia i efekty wideo

=dopasowuje $ciezke dzwig-
kowa do dtugosci filmu

= generuje i zapisuje film

=przestrzega zasad poszanowa-
nia wiasnosci intelektualnej
smdazy do rozwijania swoich
umiejetnosci

MODUL V. OP-ART WE WNETRZACH

=objasnia interfejs uruchomio-
nego programu graficznego

=momawia podstawowe mozli-
WO0sci programu

=zna  korzySci  wynikajace
z wykorzystania komputera do
wykonania wzoréw op-art

= wykorzystuje narzgdzia pro-
gramu do osiagnigcia zapla-
nowanego efektu

= wykorzystuje narzedzia zazna-
czania i wypetniania do two-
rzenia figur geometrycznych

=kopiuje wybrane obiekty do
nowych warstw

=przesuwa warstwy, zmienia
ich przezroczystos¢
=zmienia wielko§¢ kopiowa-

nych elementow

= przestrzega zasad poszanowa-
nia wlasno$ci intelektualnej —
szanuje prace wykonana przez
innych, uzywa tylko licencjo-
nowanego oprogramowania

= jest samodzielny w podejmo-
waniu decyzji

sdazy do rozwijania swoich
umiejgtnosci
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Wiadomosci
Uczen:

Umiejetnosci
Uczen:

Postawy
Uczen:

= przeksztalca obiekty, nadajac
im wrazenie przestrzennosci

= stosuje selekcje odreczna

swykonuje inwersj¢ koloru
warstwy

=wykorzystuje filtry

MODUL VII. OGROD GAUDIEGO W NAJBLIZSZYM OTOCZENIU

=definiuje pojecie: model 3D,
model 2D

=zna mozliwo$ci podstawo-
wych narzedzi

=zna metody nawigacji

=wie, czym jest

ra/material (Material)

tekstu-

=korzysta z podstawowych na-
rzedzi i metod nawigacji
stworzy model 3D dobierajac
odpowiednie narzgdzia
snaktada na model dostgpne
tekstury; tworzy wilasne tek-
stury

= wykorzystuje narzedzia pro-
gramu do osiagnigcia zapla-
nowanego efektu

sdazy do rozwijania swoich
umiejgtnosci

srozwija wyobrazni¢ prze-
strzenna

*ma §wiadomo$¢ wpltywu wy-

obrazni na sposob rozwiazy-
wania problemow plastyCz-
nych i codziennych

MODUL IX. REKLAMA TEZ MUSI MIEC STYL

=objasnia interfejs uruchomio-
nego programu graficznego

=momawia podstawowe mozli-
Wosci programu

=zna  korzysci  wynikajace
z wykorzystania komputera do
wykonania wzoréw op-art

=skaluje i kadruje obraz, zmie-
nia jego wymiary

= przeksztatca grafik¢ w czarno-
biaty obraz

= przetwarza obraz wykorzystu-
jac filtry

= przetwarza i obrabia tekst

= przeksztalca obiekty, nadajac
im wrazenie przestrzennosci
i trojwymiarowosci

= zapisuje i drukuje gotowy pro-
jekt

=wykonuje prace wedtug zada-
nego wzoru lub realizuje wia-
sne rozwigzania

= przestrzega zasad poszanowa-
nia wilasnosci intelektualnej —
szanuje prace wykonana przez
innych, uzywa tylko licencjo-
nowanego oprogramowania

ndazy do rozwijania swoich
umiejgtnosci

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskie;j
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

33




7. PROCEDURY OSIAGANIA CELOW
7.1. Plastyka

Jedna z ciekawszych form pracy na lekcji plastyki, zwlaszcza podczas omawiania historii
sztuki, jest prezentacja multimedialna, przygotowana przez nauczyciela lub ucznia, uzu-
peliona wyktadem, pogadanka. Gwarantuje skuteczniejszy odbiér informacji z uwagi na
to, ze wigkszo$¢ uczniow to wzrokowcy. Prezentacje multimedialna na lekcji mozna zasta-
pi¢ praca przy komputerze z wykorzystaniem przegladarek internetowych. Jesli jednak sala
nie jest wyposazona w zestaw komputerowy z dostgpem do Internetu, lekcje mozna zreali-
zowaé w sali informatycznej lub zdecydowac sig tylko na formg wyktadu i ¢wiczen z wy-
korzystaniem reprodukcji zamieszczanych w albumach, ksiazkach o sztuce
i czasopismach.

Bardzo dobra i sprawdzona forma pracy jest praca w grupach. Po pierwsze: bardzo dobrze
wplywa na stosunki spoteczne i relacje miedzy mtodymi ludzmi; po drugie: wspotzawod-
nictwo wyzwala potrzebg zdobywania wiedzy i umiejetnosci.

Dos¢ czgsta metoda pracy na plastyce jest tworzenie mapy mysli. Dzigki formie graficznej,
metoda ta pozwala uczniom w przystepny sposob segregowac i porzadkowac zdobyta wie-
dze.

7.2. Zajecia artystyczne

Najczesciej stosowana forma pracy sa ¢wiczenia praktyczne. Pozwalaja uczniom rozwijac
i doskonali¢ umiejetnosci. Ucza doktadnosci, perfekcji. Przewidziane formy pracy: indy-
widualna i w grupie.

7.3. Informatyka

Ze wzgledu na niewielka ilo$¢ godzin zajeé informatycznych nalezy ograniczyé do mini-
mum czas przeznaczony na przekazywanie wiadomosci teoretycznych. Podstawowa meto-
da pracy powinno by¢ praktyczne dziatanie z wykorzystaniem komputera skoncentrowane
na wykonaniu zadan zleconych przez nauczyciela. Na zajgciach tych nauczyciel powinien
skupi¢ si¢ przede wszystkim na pokazaniu uczniom sposobu korzystania
z przygotowanych wskazowek praktycznych oraz na ksztatceniu umiejgtnosci niezbednych
do rozwiazywania konkretnych problemow praktycznych. Instrukcje i wskazowki potrzeb-
ne do wykonania proponowanych zadan sa zawarte w skrypcie dla ucznia oraz w materia-
tach dydaktycznych zamieszczonych na ptycie CD.

Wyboér formy zajeé nalezy uzalezni¢ od celow, ktore chcemy zrealizowaé na lekcji. Nie-
ktore prace uczniowie powinni wykonywaé samodzielnie, a inne w zespotach.

Istotna sprawa jest takze proponowanie uczniom zadan o zréznicowanym stopniu trudno-
sci. Niektorzy uczniowie beda potrzebowali pomocy nauczyciela.
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Ocenianie osiagni¢¢ ucznia:
Zajecia artystyczne i plastyka

Ocena ucznia to rzetelny i obiektywny opis jego wiadomosci i umiejetnosci. W przypadku
zaje¢ plastycznych i zaje¢ artystycznych ocenie podlega nie tylko ostateczne dzieto ucznia,
ale takze sam akt tworczy, poziom realizacji tematu i jego interpretacji. Oceng nalezy zin-
dywidualizowaé, doceni¢ zaangazowanie i mozliwos$ci tworcze ucznia. W przypadku oce-
niania wiadomosci, wymagania powinny by¢ na ujednoliconym dla wszystkich poziomie.

Ocenie podlegaja:

= dzieta plastyczne i dziatalno$¢ plastyczna
= praca w grupie

= karty pracy

= wypowiedzi pisemne

= wypowiedzi ustne

= aktywnos$é

= przygotowanie do zajec

Informatyka

Rozpoznaniu postgpéw w opanowaniu wiadomosci i umiejetnosci informatycznych ucznia
stuza:

= wykonana przez ucznia praca z uwzglednieniem stopnia opanowania wiadomosci
i umiejetno$ci zawartych w szczegotowych celach edukacyjnych; nalezy uwzglednié
rowniez nietypowe rozwiazania zaproponowane przez ucznia, nawet jesli uczniowi nie
do konca udato si¢ uzyska¢ zaplanowany efekt;

= obserwacja biezacej pracy ucznia na lekcji; pod uwage nalezy bra¢ przede wszystkim:
przygotowanie i aktywno$¢ na lekcji oraz samodzielno$¢ w wykonywaniu zadan.

7.4. Kryteria ocen: zajecia artystyczne
OCENE CELUJACA otrzymuje uczen, ktory:

= wykonuje prace fotograficzne zgodne z zatozonymi celami, a ich realizacja przebiega
doskonale we wszystkich etapach jej wykonywania, prace sg catkowicie czytelne
i wyraziste

= stosuje trafne $rodki wyrazu, przez co prace sa oryginalne i wyrdzniajq si¢ walorami ar-
tystycznymi

= podczas pracy wykazuje duza samodzielno$¢ i tworcze zaangazowanie

= WZOrowo przygotowuje si¢ do zajgé, jego postawa jest godna nasladowania

OCENE BARDZO DOBRA otrzymuje uczen, ktory:

= wykonuje prace fotograficzne zgodne z zatozonymi celami
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= prace sa czytelne, wyraziste, zastosowane w nich $rodki wyrazu sg oryginalne
= podczas pracy wykazuje samodzielno$¢ i zaangazowanie

= samodzielnie i estetycznie realizuje zadania tworcze

= zawsze jest przygotowany do zajeé

OCENE DOBRA otrzymuje uczen, ktory:

= wykonuje prace fotograficzne spetniajace podstawowe zatozenia, a ich realizacja prze-
biega dobrze we wszystkich etapach jej wykonywania, prace sa czytelne, ciekawe, za-
wieraja zroznicowane $rodki wyrazu

= podczas pracy korzysta z pomocy nauczyciela, jest chetny do pracy

= w realizacji zadan tworczych brak mu samodzielnosci, oczekuje pomocy nauczyciela

= zdarza mu si¢ nieprzygotowanie do zajec

OCENE DOSTATECZNA otrzymuje uczen, ktory:

= wykonuje prace fotograficzne spetniajace czgsciowo zatozenia kryteriow na wyzsza
oceng

= pracuje poprawnie pod wzgledem estetyki wykonania

= w trakcie pracy czesto korzysta pomocy nauczyciela

= czgsto nie przygotowuje si¢ do zajec

OCENE DOPUSZCZAJACA otrzymuje uczen, ktory:

= wykonuje prace fotograficzne czg¢$ciowo spetniajace zatozone cele

= nie dba o walory estetyczne swoich prac

= opornie realizuje zadania tworcze, a wskazowki nauczyciela nie motywuja go do dal-
szych dziatan

= bardzo czgsto nie przygotowuje si¢ do zajeé

OCENE NIEDOSTATECZNA otrzymuje uczen, ktory:

= nie oddat wigkszosci prac fotograficznych
= nie jest zainteresowany wykonywaniem zadan tworczych
= systematycznie nie przygotowuje si¢ do zajec¢

7.5. Kryteria ocen: plastyka

OCENE CELUJACA otrzymuje uczen, ktory:

= biegle opanowat pelny zakres wiedzy zawartej w poszczegolnych modutach

= ambitnie realizuje zadania plastyczne

= bardzo chetnie wypowiada sie na tematy o sztuce i przedstawia swoje zdanie

= zawsze wWzorowo przygotowuje si¢ do zajeé, a jego postawa uczniowska wykazuje za-
angazowanie

OCENE BARDZO DOBRA otrzymuje uczen, ktory:
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= opanowal pelny zakres wiedzy zawartej w poszczegdlnych modutach
= samodzielnie, estetycznie wykonuje prace plastyczne

= ch¢tnie wypowiada si¢ na tematy o sztuce

= zawsze jest przygotowany do zajeé

OCENE DOBRA otrzymuje uczen, ktory:

= nie opanowat petnego zakresu wiedzy z poszczegdlnych modutow

= w realizacji zadan plastycznych brak mu samodzielnos$ci, oczekuje pomocy nauczyciela
= sporadycznie zabiera glos w dyskusji 0 sztuce

= zdarza mu si¢ nieprzygotowanie do zajec

OCENE DOSTATECZNA otrzymuje uczen, ktory:

= posiada minimalna wiedzg z poszczegdlnych modutow

= zadania plastyczne realizuje przy pomocy nauczyciela

= nie ma wlasnego zdania na temat sztuki lub jej nie rozumie, nie zabiera glosu w dysku-
sji

= czgsto nie przygotowuje si¢ do zajec

OCENE DOPUSZCZAJACA otrzymuje uczen, ktory:

= ma braki w minimalnej wiedzy zawartej w poszczego6lnych modutach

= opornie realizuje zadania plastyczne, a wskazowki nauczyciela nie motywuja go do dal-
szych dziatan

= bardzo czgsto nie przygotowuje si¢ do zajec

OCENE NIEDOSTATECZNA otrzymuje uczen, ktory:

= nie posiada minimalnej wiedzy zawartej w poszczegdlnych modutach
= nie jest zainteresowany wykonywaniem prac plastycznych

= nie uczestniczy w dyskusji

= systematycznie nie przygotowuje si¢ do zajec

7.6. Kryteria ocen: Informatyka
OCENE CELUJACA otrzymuje uczen, ktory:

= jest zawsze przygotowany do lekcji

= samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie, nawet najtrudniejsze, zadania, wyko-
rzystujac do tego celu zaawansowane funkcje programu nie omawiane na zajeciach

= samodzielnie opracowuje ciekawe rozwiazania proponowanych zadan i wykonuje este-
tyczne projekty

= na lekcjach jest aktywny i z wtasnej inicjatywy pomaga innym w przezwycigzaniu
trudnosci

OCENE BARDZO DOBRA otrzymuje uczen, ktory:
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= jest zawsze przygotowany do lekcji

= samodzielnie wykonuje wszystkie zadania

= jest aktywny, pracuje systematycznie

= zawsze zdazy bezbtednie wykona¢ ¢wiczenia zadane na lekcji

OCENE DOBRA otrzymuje uczen, ktory:

= zdarzaja mu si¢ nieprzygotowania do zajec, ale natychmiast je uzupetnia (np. podczas
dodatkowych konsultacji)

= samodzielnie wykonuje na komputerze tylko proste zadania

= na lekcji pracuje systematycznie i robi postepy

= na lekcji wykonuje wigkszo$¢ zadan i popetnia tylko drobne btedy

OCENE DOSTATECZNA otrzymuje uczen, ktory:

= czgsto nie przygotowuje si¢ do zajec, a powstatych zalegtosci nie uzupetnia na biezaco
= wykonuje tylko proste zadania, czasem z niewielka pomoca nauczyciela lub kolegi

= na lekcjach stara si¢ pracowac¢ systematycznie, wykazuje postepy

= konczy wigkszo$¢ zadan zaplanowanych na lekcje

OCENE DOPUSZCZAJACA otrzymuje uczen, ktory:

= opornie realizuje zadania, a wskazowki nauczyciela nie motywuja go do dziatan

= bardzo czgsto nie przygotowuje si¢ do lekcji, a powstatych brakdéw nie uzupetnia

= wykonuje na komputerze tylko proste zadania korzystajac czgsto ze wsparcia nauczy-
ciela lub kolegow

= na lekcjach pracuje niesystematycznie, a jego postepy sa niewielkie

= czgsto nie konczy realizowanych zadan

OCENE NIEDOSTATECZNA otrzymuje uczen, ktory:

= systematycznie nie przygotowuje sie¢ do zaje¢, co uniemozliwia mu wykonanie zapla-
nowanych zadan

= nie potrafi wykonac prostych zadan i nie czyni zadnych staran w celu przezwycigzenia
trudnosci

= nie wykazuje postgpdéw w nauce
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8. WARUNKI REALIZACJI PROGRAMU ART-INFO

Modutly I-IX przewidziane sa do realizacji na terenie szkolnym. Modut III: Land art. -
ubieramy drzewa moze wymagaé¢ nawiazania wspotpracy z organem odpowiedzialnym
za ochrong $rodowiska, w celu uzyskania zgody na wykonane otuliny dla drzew.

Przed przystapieniem do realizacji Modufu X konieczne jest nawiazanie wspotpracy
z odpowiednimi wtadzami, po to, aby uzyskac zgodg na realizacj¢ happeningu.

Wskazane jest nawigzanie wspotpracy z lokalnymi artystami i specjalistami w celu realiza-
cji zadan w poszczegdlnych modutach:

= graficiarzem

= grafikiem komputerowym

= fotografem

= specjalista ds. reklamy

" murarzem
Umiejetnosci nauczyciela realizujacego projekt moga zastapic¢ Iub wyeliminowac koniecz-
no$¢ nawigzywania wspolpracy.

Program Art-Info zaktada:

= organizowanie wycieczek do muzeow ze zbiorami tematycznymi, np. Muzeum Plakatu
w Wilanowie

= wizyt¢ w studio fotograficznym, pracowni malarskiej, pracowni reklamy
= wizyte w lokalnej drukarni
8.1. Zalecane Srodki dydaktyczne, materialy

Do realizacji modutéw programu Art-Info wskazane jest uzywanie sprzgtu elektroniczne-
go, materiatéw i narzedzi plastycznych:

= aparatu fotograficznego cyfrowego (wskazane bytoby doposazenie szkoty w Osprzet fo-
tograficzny: blendy, lampy, statywy, tta)

= sprzgtu do filmowania: kamery cyfrowej lub aparatu fotograficznego z funkcja nagry-
wana filméw (lub: telefonu komérkowego, kamerki internetowej)

= komputera i oprogramowania (patrz: Proponowane oprogramowanie)
= projektora, ekranu projekcyjnego
= tablicy interaktywnej

= materialow plastycznych (np. spray do graffiti), sztalug malarskich
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= materiatlow budowlanych (ptytek ceramicznych, kleju, bloczkéw betonu komérkowego,
cegly, itp.)

= materiatow meblarskich (uzywane meble: krzesta, szafki; ramy od obrazéw), kleju typu
wikol lub CR

= materiatow widkienniczych

Klasa sprzetu i ilo$¢ materiatdow plastycznych powinna by¢ dostosowana do realnych moz-
liwosci finansowych placowki szkolnej. Nie powinna mie¢ decydujacego wpltywu
na realizacjg programu.

8.2. Proponowane oprogramowanie

Do realizacji naszego programu nauczania proponujemy stosowanie ponizszego zestawu
programow:

SketchUp — bezptatny program do modelowania 3D. Jest intuicyjny, przyjemny w uzyciu
i moze stuzy¢ do projektowania: mebli, budynku, wykonania projektu aranzacji wnetrza.
Do pobrania ze strony: http://www.sketchup.com

Gimp — bezptatny program graficzny, posiadajacy wiele mozliwosci. Stuzy do retuszu
zdje¢, kompozycji obrazu i tworzenia wlasnej grafiki. Moze by¢ uzywany jako program do
rysowania. Do pobrania ze strony: http://www.gimp.org

Inkscape — bezptatny program do tworzenia grafiki wektorowej. Do pobrania ze strony:
http://inkscape.org

Windows Movie Maker — bezptatny produkt Microsoft dla uzytkownikow systemu Win-
dows. Wygodne narzedzie do montazu filméw, umozliwia m.in. dodawanie napisow,
dzwigkow i efektow specjalnych.
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