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1 WPROWADZENIE

Program nauczania ,,MUZ-INFO” jest interdyscyplinarnym programem nauczania
tresci przewidzianych w podstawie programowej muzyki, informatyki i wychowania
fizycznego. Proponujemy w nim realizacj¢ nowej podstawy programowej z muzyKi
w atrakcyjny i niekonwencjonalny dla ucznia i nauczyciela sposob, z zastosowaniem
narzedzi informatycznych i z wykorzystaniem na lekcjach wychowania fizycznego
komponowanej przez uczniow muzyki.

W programie Muz-Info w ciagu roku szkolnego uczniowie maja zrealizowa¢ tacznie
65 godzin dydaktycznych. Podstawa programowa poszczegdlnych przedmiotow
realizowana jest w nast¢pujacym wymiarze:

= muzyka 30 godzin lekcyjnych, co stanowi 100 % podstawy programowej,
= wychowywanie fizyczne 25 godzin, co stanowi 6, 5% podstawy,
= informatyka 10 godzin, co stanowi 15, 4% podstawy.

Realizacja zalozen programowych naszego programu jest rekomendowana w klasach
pierwszych szk6l gimnazjalnych. *Jednak ze wzgledu na realizacje pelnej podstawy
programowej z muzyki i maly wymiar godzin na jej realizacje¢, proponujemy, aby
program realizowa¢ w polaczeniu z zajeciami artystycznymi i/lub zajeciami
pozalekcyjnymi.*

Poradnik jest czescia projektu edukacyjnego, czyli zespotowego, planowego dziatania
uczniéw, majacego na celu rozwiazanie konkretnego problemu, z zastosowaniem
réznorodnych metod.
Narzedziami pomocnymi w realizacji projektu sa:

1. program ,MUZ-INFO”,

2. poradnik nauczyciela,

3. zeszyt ¢wiczen dla ucznia.
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2 Wstep

Muzyka jest nierozerwalnie zwiazana z zyciem czlowieka, z jego praca, zabawa
i obrzegdami. Nie wystepowala samodzielnie, lecz taczyla si¢ z poezja i tancem. Dopiero
z czasem stala si¢ odrebng sztuka. Wtasciwie dobrana muzyka w potaczeniu z ruchem
tanecznym wplywa na wszechstronny rozwdj cztowieka. Muzyka poprzez wykorzystane
w niej roznorodne elementy znakomicie oddziatuje na ¢wiczacych, wzbudzajac wigksze
zainteresowanie ruchem, mobilizujac do wzmozonego wysitku, dziatajac ozywczo badz
uspokajajaco, w zaleznosci od swego charakteru.

Istotny jest tez wplyw muzyki na psychike ¢wiczacych. Przez zastosowanie muzyki do
¢wiczen ruchowych dziata si¢ na emocje, nastroje i uczucia uczniéw. Ksztaltuje si¢ ich
osobowos¢, likwiduje wewngtrzne zahamowania, nieSmiato$¢ i niepewnos¢. Rozwija sig
wrazliwo$¢ artystyczna mtodziezy na pigkno ruchu i ciata. Oprocz wptywu na rozwoj
psychofizyczny ucznia ¢wiczenia muzyczno-ruchowe posiadaja cenne wartosci
wychowawcze. Ksztaltuja kulture osobista, zainteresowania, upodobania mtodych ludzi,
a przez czgste ¢wiczenie W grupie, takze poczucie solidarnosci, wspotodpowiedzialno$ci
i zdyscyplinowania.

Niewatpliwie niezwykle istotng kwesti¢ stanowi planowanie pracy nauczyciela
w $wietle okreslonej przez MEN minimalnej liczby godzin niezbgdnych do zrealizowania
podstawy programowej z muzyki i informatyki. Narzuca to konieczno$¢ jeszcze
doktadniejszego, ciekawszego przygotowania zaje¢, zaplanowania etapow realizacji celow
szczegotowych. Nalezy rowniez zwrdci¢ szczegdlng uwage na ciaglos¢ procesu
wychowania fizycznego poprzez wszystkie etapy edukacyjne. W zatozeniu reformy kazdy
z nauczycieli uczacy na wyzszym etapie edukacyjnym zobowiazany jest wiedzie¢, jakie
umiejetnosci 1 kompetencje powinien mie¢ uczen po zakonczeniu wczesniejszych
poziomow edukacji.

W ramach interdyscyplinarnego programu Muz-Info dla III etapu ksztalcenia
z wykorzystaniem narzedzi informatycznych postaramy si¢ wykorzysta¢ naturalna,
codzienng chg¢ cztowieka do doznan estetycznych, zamitowanie mtodych ludzi do muzyki
i tanca oraz potrzebg tworzenia. Uczniowie inspirowani zdobyta wiedza na lekcjach
muzyki i informatyki zaproponuja swdj rodzaj muzyki z wlasng analiza, elementami
komponowania z wykorzystaniem specjalistycznych programoéw komputerowych.
Przygotowana $ciezka dzwickowa postuzy, jako podktad do zaje¢ muzyczno-ruchowych
na lekcjach wychowania fizycznego.
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3 Innowacyjnos¢ programu Muz-Info

Innowacyjno$¢ projektu dotyczy zarowno jego ram organizacyjnych, jak
1 zawarto$ci programowej. Program bedzie realizowany w oparciu o podstawe
programowa z muzyki, informatyki i wychowania fizycznego. Gloéwne zatozenie
dotyczace wszystkich czg$ci programu to aktywny, tworczy rozwoj ucznidw poprzez
nauke i zabawe. Zajecia Muz-Info stana si¢ okazja do nowych aktywnosci inspirujacych
ucznidow 1 nauczycieli do poszukiwania wilasnych, autentycznych pasji artystycznych.
Realizacja programu przyczyni si¢ tez do ksztalttowania u uczniow estetyki ruchu poprzez
taniec, rytm i muzyke, do wykorzystania zdobytej wiedzy w praktyce oraz rozwoju
uzdolnien i zainteresowan mlodziezy.

Innowacyjnos$¢ programu polega tez na wdrozeniu nauczania interdyscyplinarnego —
taczenia w sobie elementow trzech r6znych przedmiotow: muzyki, informatyki
i wychowania fizycznego w sposob ciekawy i niestandardowy dla ucznia i nauczyciela.
Jest to takze proba wykazania, ze w zasadzie od nauczyciela zalezy, czy potrafi on
rozbudzi¢ zainteresowanie muzyka i tancem, czy tez nie, a takze, jesli to zainteresowanie
juz sig pojawi, czy potrafi je pielegnowac i poglebiac.

Chcac wzbudzi¢ zainteresowanie programem interdyscyplinarnym, trzeba
stosowa¢ roznorodne metody i formy nauczania. Im wigcej, bowiem form i sposobow
stosuje nauczyciel w pracy dydaktyczno-wychowawczej, tym lepsze uzyskuje wyniki.
Podstawowym warunkiem jest odrzucenie metod przestarzatych i niecelowych. Drugim,
nie mniej waznym, jest dostosowanie tych metod i form do odpowiedniego wieku uczniow
1 poszczegolnych zespotéw klasowych.

Nalezy podkresli¢, ze nie tylko proponowane w tym opracowaniu metody i formy
decyduja o tym, ze mozna z projektu uczyni¢ przedmiot interesujacy. Sklada si¢ na to
szereg jeszcze innych czynnikow, chociazby dobor srodkéw dydaktycznych, osobowosc¢
nauczyciela, jego talent pedagogiczny, umiejgtno$¢ wykorzystywania technik
informacyjnych itp. One rowniez sa wyznacznikami wlasciwie pojgtego nauczania
interdyscyplinarnego.

W zwiazku z proponowanymi zmianami w nauczaniu poszczegoélnych przedmiotow
objetych niniejszym programem nalezy réwniez zmodyfikowaé przedmiotowy system
oceniania, pamigtajac, aby zapisy w nim zawarte koncentrowaly si¢ na uczniu
przecigtnym, co wyraznie akcentuja tworcy podstawy programowej. Ocenianie
z wychowania fizycznego, muzyki czy informatyki zwykle stanowi duzy problem dla
nauczyciela — tym bardziej, wigc czytelne sformutowanie wymagan utatwi podejmowanie
decyzji o wystawieniu oceny czastkowej, $rodrocznej i koncowej.  System ocenia
proponowany w Muz-Info przedstawimy w rozdziale ,,Przedmiotowy system ocenia
w programie Muz-Info”.
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4  Cele edukacyjne i cele wychowawcze programu Muz-Info

Ogoélny cel projektu: potaczenie muzyki ze sportem i tancem; wzbudzanie
zainteresowania w$réd ucznidw tradycyjnymi tancami narodowymi, muzyka oraz

wytworami wspotczesnej techniki informatycznej z wykorzystaniem komputerowych

programéw muzycznych.

Szczegolowe cele edukacyjne programu:

e wramach zajeé z muzyki uczen:

1.

2.

No ok

8.
9.

10.

11.

odczytuje i stosuje w praktyce podstawowe sposoby zapisu muzyki, korzysta
z program6w komputerowych stuzacych do nagrywania i przetwarzania dzwigku,
okresla i rozréznia podstawowe gatunki klasycznej muzyki wokalnej, wokalno-
instrumentalnej i instrumentalnej, wybrane rodzaje muzyki jazzowej, rozrywkowej
i etnicznej,

rozroznia 1 klasyfikuje na podstawie zrodet dzwigku instrumenty muzyczne oraz
rodzaje zespolow wykonawczych,

poznaje pochodzenie i charakterystyke polskich tancéw narodowych i ludowych,
utrwala podstawowe wiadomosci o muzyce i budowie melodii tanecznych,

tworzy wlasna muzyke elektroniczng z pomoca i pod nadzorem nauczyciela,
poznaje tajniki studia nagran, zapoznaje si¢ z programem muzycznym
1 ze sprze¢tem nagrywajacym,

zdobywa wiedzg dotyczaca zjawisk dzwigkowych,

poznaje sposoby miksowania i masterowania materiatu dzwigkowego,

wybiera sposoéb wykonania utworu (ruchem, wokalnie lub na instrumencie) i jego
interpretacji,

okresla ré6znorodne funkcje muzyki uzytkowej i artystyczne;j;

e W ramach zaje¢¢ wychowania fizycznego uczen:
wyrabia w sobie nawyk aktywnosci fizycznej - indywidualnej i zespolowej - poprzez
uczestnictwo w zaje¢ciach muzyczno-ruchowych opartych na:

1. naturalnych formach ruchu,

2. s$wiadomej i samodyscyplinujacej pracy,

3. celowym oddzialywaniu umacniajacym stan zdrowia fizycznego,
psychicznego i spotecznego,

4. odpowiedzialnosci za wiasne ciato i kondycj¢ fizyczna,

zaspokojeniu potrzeb ruchowych i wlasnych zainteresowan,

6. ksztaltowaniu gimnastycznych oraz tanecznych umiejgtnosci i nawykow
ruchowych indywidualnie i w grupie,

7. zapoznaniu z dorobkiem kultury i obyczajowosci naszego narodu poprzez
nauke polskich tancéw narodowych i tancow ludowych,

8. ¢wiczeniu w rytmie z podktadem muzycznym, z przyborem,

9. laczeniu roznych form ruchu w rytmie;

o

¢ W ramach zaje¢¢ informatycznych uczen:

1.
2.

bezpiecznie postuguje sig komputerem i jego oprogramowaniem,
postuguje si¢ urzadzeniami multimedialnymi, na przyktad do nagrywania
i odtwarzania obrazu i dzwieku,
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tworzy 1 przedstawia prezentacje z wykorzystaniem rdéznych elementow
multimedialnych, graficznych, tekstowych, filmowych i dzwigkowych wiasnych
lub pobranych z innych Zrddet,

komunikuje si¢ za pomoca technologii informacyjno-komunikacyjnych
z cztonkami grupy pracujacej w projekcie.

Cele wychowawcze programu:

1.
2.
3.

o v

9.

10.
11.

12.

rozwijanie spontanicznos$ci i otwartosci,

wyzwalanie aktywno$ci ruchowej i kreatywnosci artystyczne;j,

poprzez indywidualny 1 zespotowy charakter ¢wiczen gimnastycznych
1 tanecznych rozwijanie takich cech charakteru, jak: zdyscyplinowanie, aktywnos¢,
umiejetnosé koncentracji, poczucie wspotdziatania, samodzielnosci
i odpowiedzialnosci,

podniesienie poziomu kultury muzycznej i ruchowej, co wyraza si¢ umiejgtnoscia
wlasciwego zachowania si¢ i kulturalnym sposobem bycia,

stosowanie wiedzy teoretycznej w praktyce,

uczenie budowania strategii dziatania - samodzielnie i we wspotpracy z grupa,
wykorzystywanie naturalnego dla mtodego pokolenia srodowisko IT do nauki
wiasciwych postaw tworcow i odbiorcow sztuki,

ksztaltowanie i rozwijanie harmonii i piekna ruchu, wyzwalanie naturalnej
ekspresji,

umuzykalnienie — wyrobienie u uczniéw poczucia rytmu, koordynacji ruchow,
nauka i utrwalanie estetycznych nawykow ruchowych oraz prawidtowej postawy.
odtwarzanie roznych form ruchu z pokazu i z wyobrazni,

pobudzanie inicjatywy tworczej poprzez: wilasne kompozycje muzyczne,
tworzenie prostych uktadow gimnastycznych i tanecznych, interpretacje muzyki
ruchem,

umiejetnos$¢ pracy w grupie.

W wyniku realizacji programu Muz-Info uczniowie zdobgda nastgpujace kompetencje
kluczowe, umieszczone w zaleceniach Parlamentu Europejskiego i Rady Europy z dnia 18
grudnia 2006 r.:

NookrwdE

porozumiewanie si¢ w jezyku ojczystym,
kompetencje informatyczne,
umiejetnos$¢ uczenia sie,

kompetencje spoteczne i obywatelskie,
$wiadomos¢ i ekspresja kulturalna,
porozumiewanie si¢ w jezykach obcych,
inicjatywnos¢ i przedsigbiorczosc.
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5 Budowa programu Muz-Info

Interdyscyplinarny program Muz-Info dla III etapu ksztalcenia skupia w sobie trzy
przedmioty: muzykeg, informatyke i wychowanie fizyczne. W ramach tego programu
uczniowie realizuja podstawg programowa z muzyki, informatyki Iub wychowania
fizycznego w systemie lekcyjnym lub w 2-godzinnych blokach. W zaleznosci od potrzeb
nauczyciel moze dzieli¢ grupg klasowa na zespoty zadaniowe. W ciagu roku szkolnego
uczniowie maja zrealizowaé tacznie 65 godzin dydaktycznych. Program Muz-Info
konstruujemy w ten sposob, ze czas pracy ucznia obejmuje realizacjg tresci i umiejgtnosci
z wymienionych przedmiotdéw w nastgpujacych proporcjach (w stosunku do podstawy
programowej Ill etapu edukacyjnego, gimnazjum): 100% muzyki (30 godzin), 6,5%
wychowywania fizycznego (25 godzin) oraz 15,4% informatyki (10 godzin). Przy czym
w przypadku niektorych zaje¢ dydaktycznych z ,,Muz-Info”, np. przy wprowadzaniu
nowych muzycznych programoéw informatycznych, pracuje 2 nauczycieli: informatyk
i muzyk.

Tabela nr 1. Przyktadowy schemat realizacji programu MUZ-INFO.

Przedmioty | Liczba godzin | Ilo$¢ blokow | Suma godzin | % podstawy

MUZ-INFO | pojedynczych (2 godz) w roku szk. | programowej
Muzyka 18 6 30 100 %
Informatyka 4 3 10 15,4 %
Wychowanie 13 6 25 6,5%
fizyczne

Program Muz-Info realizowany jest przez zesp6l nauczycieli muzyki, informatyki
i wychowania fizycznego na czele, ktorego stoi lider — w trakcie pilotazu byt nim dyrektor
szkoty. Jednak przy duzym nattoku pracy dyrektora, sensownym wydaje si¢ na lidera
wybra¢ nauczyciela, ktory pracujac w programie, ma najlepszy kontakt z uczniami
i najlepiej zachgci 1 ucznidw, i nauczycieli do efektywnej pracy.

Jednym z najwazniejszych zadan zespotu nauczycieli realizujacych program Muz-Info
jest takie zainteresowanie uczniow programem, aby to oni zaproponowali, ktory narodowy
taniec wybieraja oraz jakie wspotczesne formy ruchowe najbardziej im odpowiadaja. Do
tych wyboréw bedzie komponowana przez nich muzyka, a na bazie skomponowanej
muzyki begda ¢wiczyli na zajgciach wychowania fizycznego. Dla celéw pilotazowych
programu wybrali$my, po konsultacji z mtodzieza:

e polonez” - jako taniec narodowy,

e hip-hop” - jako nowoczesny taniec z muzyka uczniow,

e pilates, elementy gimnastyki artystycznej, aerobiku i body ball - jako nowoczesne

formy gimnastyki, do ktorych komponowana bedzie muzyka.
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Po rocznych doswiadczeniach rekomendujemy, aby w ramach wskazanej liczby godzin,

skupi¢ si¢ na tworzeniu maksymalnie 2 uczniowskich kompozycjach muzycznych, np. do

pilates, aerobiku, body ball. Wynika to gtéwnie z duzej ilo$ci materiatu podstawy
programowej z muzyki, nowych dla ucznia muzycznych programoéw komputerowych

i braku czasu na skupieniu si¢ na tworzonej kompozycji. *W zaleznosci od

zainteresowania i zaangazowania uczniéw, program w prosty sposob, bazujac na

zdobytym dos$wiadczeniu uczniow i nauczycieli, mozna rozszerzyé na wigksza ilo$é
kompozycji uczniowskich (3 lub wigcej) i inne rodzaje muzyki. Nalezy jednak
pamigtaé, Ze wymaga to zwigkszonej liczby godzin i w zaleznoS$ci od koncepcji pracy
szkoly moga to by¢ zajecia pozalekcyjne lub zajecia Muz-Info polaczy¢ z czeScia zajec
artystycznych. Bardziej szczegolowo odnosimy si¢ do podzialu godzin w uwagach

koncowych. *

Przystepujac do pracy z programem Muz-Info, nalezy zastanowi¢ si¢ nad wyborem
dostgpnych na rynku lub posiadanych przez szkote komputerowych programow
muzycznych oraz narzedzi rejestrujacych obraz w postaci cyfrowej. Trzeba pamigtac, ze
»darmowe programy” dostgpne w sieci internetowe] sa nickompletne. Nie posiadaja one
petnego oprogramowania potrzebnego do komponowania, do zapisu ostatecznego ksztaltu
dzwigku itp., Zatem moze okaza¢ sie, ze koszt zakupu ,,uzupelnienia” jest rowny cenie
licencjonowanego profesjonalnego programu.

W czasie pilotazu programu Muz-Info z dobrym skutkiem korzystalismy z:

e programu FL Studiol0, — jako profesjonalne oprogramowanie petniace funkcje
wirtualnego studia nagran; taczy ono w sobie narzedzia do komponowania, aranzacji,
nagrywania, edycji, miksowania i masteringu wysokiej, jakosci muzyki; wybrany
program wymaga zakupu licencji;

e programu Cool Edit Pro stuzacy przede wszystkim do edycji (wycinanie, wklejanie
fragmentéw dzwigkow itp.) 1 osiagania roznych efektow na Sciezkach audio; program
jest darmowy do uzytku przez 30 dni;

e programu Movie Maker - jako bezptatny dodatek do systemu Windows XP stuzacy do
tworzenia i edycji filmow;

e programu Pazera Free 3GP to AVI Converter 1.4, ktéry jest programem
konwertujacym filmy z telefonéw komorkowych (3GP, 3G2) do formatu AVI lub
MPG (MPEG-1, MPEG-2).

*Opanowanie wskazanych powyzZej programéw wymaga od uczniow i nauczycieli
duzej pracy, duzego zaangazowania, dlatego w celu zainteresowania uczniow
komponowaniem muzyki, mozna wykorzystaé programy znane nauczycielowi
muzyki, po to, aby bardziej skupil si¢ on na zainspirowaniu uczniéw do
komponowania a po uzyskaniu ,slyszalnych efektéw” rozszerzy¢ dzialania na
bardziej profesjonalne programy. Podobna kwestia dotyczy tez umiejetnosci
utrwalania efektéw uzyskanych przez uczniéw, np. tworzenia filméw, prezentacji
itp.*

Podczas realizacji programu zalecamy naturalny uktad zaje¢ lekcyjnych nauczycieli
zespotu realizujacego Muz-Info, tzn. taki, aby:

e najpierw na informatyce oméwi¢ muzyczne programy komputerowe, tak, aby
uczniowie mogli wykorzysta¢ zdobyta wiedzg przy komponowaniu muzyki,
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e pierwsze zajecia z muzyki dotyczace kompozycji prowadzone byly wspdlnie przez
nauczyciela muzyki i nauczyciela informatyki,

e zajecia wychowania fizycznego nastgpowaty po lekcjach muzyki, na ktorych w petni
przygotowano kompozycje muzyczne.

Proponujemy tez, aby zajecia nauczycieli bioracych udzial w programie Muz-Info

odbywaty si¢ w tym samym dniu. Pozwoli to zespotowi na biezace monitorowanie

realizacji programu oraz korygowanie wystepujacych niedociagnigc.

Tabela nr 2 przedstawia uktad tresci nauczania i liczbg zajg¢ programu Muz-Info,
ktory wedtug doswiadczen autoréw jest najbardziej efektywny. W tabeli w kolumnie
pierwszej: miesiace oznaczyliSmy rzymskimi liczbami, w nastgpnych kolumnach
podali$émy ilo$¢ godzin na realizacje wskazanych tre$ci nauczania dla poszczegdlnych
przedmiotow. Szczegotowy uklad tresci programu umiescilisSmy w rozdziale 7, przed
uwagami koncowymi.
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Tabela nr 2. Uktad tresci nauczania

Uklad treSci nauczania i liczba godzin zaje¢ lekcyjnych programu Muz-Info

IX | 2 | Promocja projektu i zajecia wprowadzajace dla ucznidow i nauczycieli pracujacych

w zespole: omowienie programu Muz-Info, BHP, PSO (z godzin ,,dyrektorskich™)
Muzyka Informatyka W_F
(ilos¢ godzin i tresc) (godzin i tresc) (godz i tresé)

IX | 3 | Geneza muzyki. Tance narodowe - Komputerowe Nauka tanca
wybor tanca na w-f. Muzyka programy narodowego
polifoniczna. muzyczne.

X | 4 | Budowa dzieta muzycznego: motyw, Komputerowy Nauka tanca
fraza, okres. Ewolucja melodyki na program narodowego
przestrzeni epok. Komputerowe muzyczny do
komponowanie pierwszej muzyki zapisu i edycji
(pilates). 1 godzina zaj¢é wspdlnie z dzwigku
nauczycielem informatyki.

X1 | 4 | Klasycyzm i homofonia. Romantyzm Dokumentacja Nauka tanca hip-
i szkoty narodowe. Muzyka projektu Muz- hop.
ilustracyjna. Komputerowe Inf: kamera,
komponowanie muzyki do pilates. foto, itp

X1l | 2 | Muzyka amerykanska. Muzyka Praca z Nauka tanca hip-
impresjonizmu Komputer owe programem do hop.
komponowanie muzyki do pilates c. d edycji dzwieku.

I 2 | Muzyka i tance ludowe. Praca Nowoczesne
Komponowanie muzyki do aerobiku z programem formy gimn. muz

do edycji uczn. (pilates).
dzwieku.

Il | 2 | Najwigksi kompozytorzy. Uktady
Muzyka XX wieku. Komputerowe gimnastyki
komponowanie muzyki do aerobiku. artystycznej

Il | 4 | Jazz w muzyce klasycznej XX w. Od Konwertowanie Uktady
opery do musicalu. Komponowanie plikow gimnastyki
muzyki do aerobiku. filmowych. artystycznej

IV | 3 | Fryderyk Chopin. Instrumenty Aerobik, ¢wicz
wielkiej orkiestry symfonicznej. do muzyki
Muzyka do aerobiku c. d. uczniow

V | 4 | Kolaz muzyczny. Historia zapisu Zapisanie i Body ball — uktad
dzieta muzycznego (od tabulatur do odtwarzanie choreograficzny
komputera). 1 godzina zaje¢ wspolnie filmu i ¢wiczenia
z nauczycielem informatyki. W programie wzmacniajace

komputerowym z pitkami

VI | 2 | Produkcja whasnej ptyty. 1 godzina Projekt filmu Formy
zaje¢ wspdlnie z nauczycielem z realizacji relaksacyjne
informatyki. Muz-Info. w body ball

VI | 2 | Podsumowanie programu Muz-Info na forum szkoty. (z godzin ,,dyrektorskich”)
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6 Przedmiotowy System Oceniania Muz-Info

Podstawa prawna.

Ponizszy system oceniania jest zgodny z Rozporzadzeniem MEN z 30 kwietnia 2007 r.
wraz z poOzniejszymi zmianami w sprawie oceniania, klasyfikowania i promowania
uczniéw oraz standardowym Statutem Szkoty (Wewnatrzszkolnym Systemem Oceniania).
Muz-Info jest artystycznym interdyscyplinarnym programem nauczania z wykorzystaniem
narzedzi informatycznych. W programie duza rol¢ odgrywaja uzdolnienia indywidualne
ucznia, jednak nie moga one stanowi¢ jedynej podstawy do oceny jego osiagnigc.

Sposoby sprawdzania osiagni¢€ i postepow ucznia.

W programie Muz-Info ocenianie to nie tylko ustalenie poziomu wiedzy i umiejetnosci
ucznia, ale takze zachegta do aktywnosci 1 systematycznosci. Szczegolnie motywujace jest
dostrzeganie wysitku oraz pracy tworczej ucznia. W ocenie tez miesci si¢ wiedza
i umiejetno$ei ucznia zdobyte na poszczegdlnych przedmiotach oraz ogdlna jego postawa.
Proponowany system oceniania jest: prosty, nieabsorbujacy dla nauczyciela oraz
przejrzysty i przyjazny dla ucznia. Ocena opiera si¢ na systemie punktowym.

Nauczyciel z zespolu Muz-In0 moze przyzna¢ kazdemu uczniowi, zgodnie z zasadami
przedstawionymi w ponizszej tabeli, odpowiednig ilo§¢ punktow po kazdych zajeciach.

Tabela nr 3 Obszary oceniania punktowego.

Obszar oceny/ocena pkt Nieprzyg | Niewystarcza | Zadawala | Wy$mien
otowany jaco jaco icie
(O pkt) (1 pkt) (2kpt) | (3 pkt)

1.| Uczen jest zaangazowany
i wspolpracuje w zespole.

2. | Uczen posiada wiedze
z przedmiotdOw wystepujacych
w bloku i potrafi ja
zastosowac.

3.| Uczen  osiagnat  zatozone
rezultaty.

Suma punktéw z pojedynczych lub kilku zaje¢ jest zamieniana na oceng czastkowa wg
nastgpujacego przelicznika.
Tabela nr 4. Przelicznik punktéw na ocene w stopniu.

[lo$¢ punktow Ocena w stopniu Nazwa
8-9 6 celujacy
6-7 5 bardzo dobry
4-5 4 dobry
2-3 3 dostateczny
1 2 dopuszczajacy
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Tabela nr 5. Obszary oceniania.

Obszar oceny Zalecenia i wskazowki

1. | Uczen jest Nalezy doceni¢ zaangazowanie ucznia w zespole, jego
zaangazowany odpowiedzialno§¢ za ostateczny efekt pracy, sposob
i wspdlpracuje z innymi | odnoszenia si¢ do innych, solidno$¢ realizacji
w zespole. powierzonych zadan, wspotpracg i pomoc pozostalym

cztonkom zespotu.

2. | Uczen posiada wiedz¢ | Kazdy nauczyciel na swoich zajgciach w ramach Muz-Info
z przedmiotéw ocenia poziom opanowania wiedzy z okreslonego dziatu
wystepujacych w bloku | oraz umiejetnos¢ jej wykorzystywania; szczegdlna uwage
1 potrafi ja zastosowac. | nalezy zwrdci¢ na wykorzystanie technik informacyjnych

w komponowaniu muzyki oraz opanowanie ukladéw
choreograficznych na zajeciach w-f.
3. | Uczen osiagnat Kazdy uczen musi rozumie¢, do jakiego rezultatu dazy i co

zatozone rezultaty.

bedzie efektem jego dziatan. Przez efekty pracy na

zajeciach  z  przedmiotow  wchodzacych w  sktad
Muz-Info rozumiemy:
1. zMUZYKI:

e zdobyl wiedze 1 umiejetnosci wynikajace

z podstawy programowej,

e zna i umie stosowa¢ program komputerowy do
zapisu i edycji dzwigku,

e ukonczyt kompozycje komputerowe do: hip-hopu,

pilatesu, aerobiku, gimnastyki artystycznej
i body ball;
2. Z INFORMATYKI:
e potrafi  prowadzi¢  dokumentacj¢ filmowa,
fotograficzna,

e posiada znajomos¢ programéw komputerowych do
produkcji filmu i konwersji plikow,

e Uczestniczyt w robieniu filmu z
Muz-Info w programie komputerowym;

3. ZzZWYCHOWANIA FIZYCZNEGO:

e opanowat podstawowe kroki poloneza,

e opanowal elementy choreografii do: hip-hopu,
pilatesu, aerobiku, gimnastyki artystycznej i body
ball..

realizacji

W ramach poszczegdlnych przedmiotow wchodzacych w sktad ,,Muz-Info” nauczyciel
moze sformulowac bardziej szczegétowe kryteria oceny. Niemniej zalecamy opieranie si¢
na wyzej przyjetych zasadach z uwzglednieniem indywidualizacji oceny dziatan uczniow,
szczegolnie uczniow o specyficznych potrzebach edukacyjnych.
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Tabela nr 6. Osiggniecia szczegdtowe ucznidw realizujgcych projekt.

Wiadomosci

Umiegjetnosci

Postawy

Uczen:

e okre$la i rozrdznia pod-
stawowe gatunki klasycznej
muzyki wokalnej, wokalno-
instrumentalnej i instru-
mentalnej, wybrane rodzaje
muzyki jazzowej, rozryw-
kowej i etnicznej,

e rozrdznia i klasyfikuje
na podstawie zrodet
dzwigku instrumenty
muzyczne oraz rodzaje

Uczen:

e odczytuje i stosuje
w praktyce podstawowe
sposoby zapisu muzyki,
korzysta z programow
komputerowych
stuzacych do nagrywa-
nia i przetwarzania
dzwieku,

e tworzy wlasna
muzyke z pomoca i pod
nadzorem nauczyciela,

e gotowos¢ do
uczestnictwa w kulturze,
e otwartosci wobec
innych kultur,

e poszanowanie trady-
cji i kultury wlasnego
narodu, a takze innych
kultur i tradycji,

e ciekawos¢ pozna-
wcza,

e przyjmowanie odpo-
wiedzialnoSci,

& | zespolow wykonawczych, e poznaje tajniki e podejmowanie odpo-

E‘ e poznaje pochodzenie studia nagran, wiedzialnych i stoso-

S | icharakterystyke polskich | e  zapoznaje sig wnych decyzji: samo-
tancow narodowych i ludo- | z programem dzielnie lub po nego-
wych, muzycznym i ze cjacjach,

e utrwala podstawowe sprzg¢tem nagry- e respektowanie praw
wiadomos$ci o muzyce wajacym, innych, liczenie sie
i budowie melodii tane- e poznaje sposoby z cudzym zdaniem,
cznych, okre§la r6znorodne | miksowania i mastero- | e pomoc innym
_funkcje muZ}_/ki uzytkowej | wania materiatu dzwie- | yczniom na ich prosbe lub
I artystyczney; kowego; z wlasnej inicjatywy,
e kulturalne komuni--
kowanie sie
Z nauczycielem
i kolegami;
Uczen: Uczen: e odpowiedzialnos¢ za
e poznaje dorobek kultu- | e ksztaltuje gimnasty- | wlasne ciato i kondycje
ry i obyczajowosSci naszego | Czne oraz taneczne fizyczna,
narodu poprzez nauke umiejetnosei i nawyki e samodyscyplinujaca
polskich tancéw narodo- ruchowe indywidualnie | §wiadoma i praca,
wych i tancéw ludowych; I W grupie, e celowe oddzialywanie

L e (Cwiczy w rytmie umacniajace stan zdrowia

= z podktadem muzyczym | fizycznego, psychicznego

z przyborem,
e laczy rdzne form
ruchu w rytmie;

1 spotecznego,

e odpowiedzialnos¢ za
zaspokojenie swoich
potrzeb ruchowych

1 zainteresowan;

[ ]
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Informatyka

Uczen:

e poznaje nowe programy
do zapisu obrazu i dzwieku
na komputerze,

e znai rozumie termino-
logi¢ stuzaca do komuni-
kowania si¢ za pomoca
technologii informacyjno-
komunikacyjnych;

Uczen:

e postuguje sig
komputerem i jego
oprogramowaniem,

e postuguje sig
urzadzeniami multime-
dialnymi, do odtwarza-
nia lub/i nagrywania
obrazu i dzwieku, na
przyktad: aparat foto-
graficzny, kamera
cyfrowa, telefon
komoérkowy,

e komunikuje si¢ za
pomoca technologii
informacyjno-komuni-
kacyjnych z cztonkami
grupy pracujacej w
projekcie,

e tworzy prezentacje
z wykorzystaniem
elementéw multimedia-
Inych, graficznych,
tekstowych, filmowych
1 dzwigkowych wias-
nych lub z innych

zrodet i prezentuje ja,

e systematycznosé
przygotowania do zajec,
e wspotdziatanie

w grupie,

o cfektywnos¢
wykorzystania czasu
pracy,

e aktywno$¢ na
zajeciach.

Ze wzgledu na wymiar realizowanej podstawy programowej, przypomnijmy:

= muzyka 30 godzin lekcyjnych, co stanowi 100 % podstawy programowej,
= wychowywanie fizyczne 25 godzin, co stanowi 6, 5% podstawy programowej,
= informatyka 10 godzin, co stanowi 15, 4% podstawy programowej,
oraz zgodnie z ,prawem oswiatowym” program Muz-Info moze by¢ realizowany
w szkole, jako przedmiot muzyka i jako ,,dodatkowe zajecia edukacyjne”. W tym celu, na
podstawie decyzji Rady Pedagogicznej, program powinien zosta¢ wlaczony do Szkolnego
Zestawu Programow Nauczania, jako muzyka i jako ,,Program Muz-Info”. Uczniowie

realizujacy program maja obowigzek uczestniczy¢ w zajgciach, sa oceniani zgodnie ze
statutem szkoty, a oceny $rodroczne i koncoworoczne (wpisane na $wiadectwie) beda
wpisywane, jako:

oraz

oceny z ,,Muzyki”,

oceny z ,,ProgramuMuz-Info”
1, w zalezno$ci od typu szkoty: publicznej czy niepublicznej o uprawnieniach szkoty
publicznej, decyzja Rady Pedagogicznej moga by¢:
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obie wliczane do $redniej ocen ucznia, w przypadku szkoty niepublicznej,

lub

ocena z muzyki wliczana do $redniej ocen ucznia, a ocena z ,,Programu Muz-Info”
wpisana do ,,Zaj¢¢ dodatkowych ucznia”, w przypadku szkoty niepubliczne;.

Ze wzgledow technicznych proponujemy, aby oceny czastkowe w dzienniku lekcyjnym
wpisywane byly wylacznie w pozycji ,,Program Muz-Info”.

Oceng semestralng (Srodroczna) i koncoworoczna z Muz-Info wystawiaja wspdlnie
nauczyciele pracujacy w zespole na podstawie wlasnych opinii oraz wszystkich ocen
czastkowych, w zgodzie ze statutem (w tym szkolnym systemem oceniania danej szkoty),
przy czym oceny $rddroczne i koncoworoczne z muzyki nie moga by¢ nizsze niz

ocena z ,,Programu ,,Muz-Info”.
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7  Procedury osiggania celow oraz formy i metody pracy

Program Muz-Info umozliwia faczenie zaj¢¢ muzycznych z ruchowymi i nabywanie
umiejetnosci muzyczno-informatycznych z zakresu zapisu dzwigku i obrazu. Wychodzi
naprzeciw zainteresowaniom uczniow i je rozbudza, zaszczepiajac potrzebe ruchu do
stworzonej przez siebie muzyki zapisanej za pomoca programoéw komputerowych.
Nauczyciel realizujacy program przekazuje wiedzg uczniowi, ksztalci jego umiejetnoscei
tak, by uczen, posiadajac wiedzg z zakresu kultury muzycznej, potrafit obcowac z dzietami
sztuki, mogt dyskutowa¢ o ich wartosci estetycznej, a dzigki znajomosci polskich
i europejskich tradycji muzycznych rozumial samego siebie, swoje korzenie kulturowe,
a jednoczesnie wykazywal otwartosc i tolerancj¢ na odmienne tradycje.

Program Muz-Info angazuje uczniow zdolnych, stabszych czy tez $rednio
uzdolnionych muzycznie, ktérzy chca sie doskonali¢ i usprawnia¢ swoje umiejetnosci
informatyczne, muzyczne i ruchowe.

Formy i metody pracy w projekcie Muz-Info.

Wazna role¢ w programie odgrywa dobor srodkow, metod i form prowadzenia zajec
dostosowany do mozliwosci uczniéw, wdrazanie ucznidow do samooceny wlasnych
umiejetnosci i sprawnosci.

Metoda wykladu moze by¢ stosowana, jako wprowadzenie zarowno na pierwszych
zajeciach organizacyjnych, zapoznajacych uczniow z projektem Muz-Info, jak tez na tych,
na ktorych wystgpuje powiazanie muzyki z innymi przedmiotami projektowymi. Ma ona
zastosowanie przede wszystkim w dziale dotyczacym zasad muzyki oraz epok
muzycznych i biografii tworcow. Podczas wykladu mozna zastosowaé prace
z podrecznikiem, w ktorym znajduje si¢ wiele ilustracji utatwiajacych zrozumienie
wyktadu, takich jak fotografie, tabele, wykresy, teksty piosenek, przyktady nutowe,
ilustracje z dziedzin pokrewnych.

Wyktad polaczony jest czgsto z demonstracja, np. demonstracja dostgpnych
instrumentow muzycznych, rytméw, zagranie na instrumencie tematow muzycznych.

Zamiast wykladéw mozna zastosowaé przygotowane przez uczniow referaty. Moga
one dotyczy¢ zarowno biografii i tworczosci kompozytorow, jak i tematyki regionalne;j,
np. kultury ludowej danego regionu. Korzyscia ptynaca z tej metody jest usamodzielnienie
ucznia, jego zaktywizowanie (poszukiwanie informacji w bibliotece, czasopismach,
mediach, wykorzystanie dostgpnych informacji na portalach internetowych i innych
no$nikach audiowizualnych).

Stluchanie muzyki to jedna z podstawowych metod, ktore pojawia sig
w projekcie Muz-Info. Moze by¢ stosowana zaré6wno podczas lekcji, jak i w domu,
zarowno na zajeciach pozalekceyjnych, jak i przed omowieniem tematu na lekcji. Metoda ta
jest nieodzowna, by uczen poprzez obcowanie z muzyka sam stat si¢ ,.kompozytorem”
wlasnej muzyki, stworzonej na zajgciach muzyki i1 informatyki, zapisanej przy pomocy
muzycznych programéw komputerowych.
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Dyskusja powinna odbywa¢ sie¢ na lekcji jak najczesciej i dotyczy¢ zwlaszcza
przygotowywanych przez uczniow referatow, stuchanych dziet muzycznych oraz
komponowanej w zespotach muzyki. Warto zadbac, aby w dyskusji aktywnie brato udziat
jak najwigcej uczniow.

Cwiczenia praktyczne to jedna z gléownych metod stosowanych w projekcie.
Szczegodlnie atrakcyjna dla milodziezy jest z praca z programem komputerowym
stuzacym do tworzenia ,,swojej muzyki”’ czy nagrywaniem filméw. Opis programow
(odptatnych i nicodptatnie dostgpnych w Internecie) oraz szczegdétowy instruktarz
nauczyciela w czasie zaje¢ pozwola na opanowanie programu zar6wno nauczycielowi
(przed lekcja), jak i uczniowi w czasie lekcji projektowych. Umozliwig tez samodzielne
doskonalenie zdobytych umiejetnosci w domu, szczegdlnie dla ucznidw, ktorzy
postanowia szerzej zaja¢ si¢ komponowaniem utworéw muzycznych czy nagrywaniem
filmow.

Taniec jest bardzo atrakcyjna forma nauczania muzyki oraz jednym z elementéw
wystepujacych na zajeciach wychowania fizycznego. Wymaga od nauczyciela znajomosci
podstawowych krokéw tanecznych. Mozna ewentualnie postuzy¢ si¢ pomoca dydaktyczna
w postaci nagrania video lub zaprosi¢ lokalny zespol taneczny w celu demonstracji
okreslonego tanca. Ze wzgledu na duza warto$¢ dydaktyczng zalecamy zastosowaé obie
metody, zwlaszcza przy omawianiu polskich tancéw narodowych czy tancow ludowych.
Dodatkowo projekt zaklada wykorzystanie powstatych utworéw muzycznych na zajeciach
muzyki i informatyki do kreacji uktadow tanecznych w wybranych formach tanecznych
(np. hip-hop) czy nowoczesnych formach gimnastycznych, np. aerobik, pilates, body ball.

Aktywnos$¢ w odbiorze kultury. Oprocz stuchania muzyki nagranej bardzo wazne jest
zachgcanie ucznia, aby w miarg¢ mozliwosci stuchal muzyki zywej, aby byt aktywnym
odbiorca wydarzen kulturalnych — koncertow, audycji muzycznych, spektakli. Zachgcamy
tez ucznidw i nauczycieli, a by w ramach dzialan wychowawczych i zaje¢ artystycznych,
jak najczesciej odwiedzali kina, teatry, filharmonie i opery.

Aby cele projektu Muz-Info zostaly osiagnicte, zaleca si¢ systematyczne utrwalanie
i powtarzanie wiadomosci 1 umiejgtnosci nabytych w klasie oraz ¢wiczenie nabytych
umiejgtnosci tanecznych. Biezace monitorowanie oraz ewaluacja jest bardzo waznym
elementem przy wprowadzaniu nowego programu. Proponujemy, aby po kazdym miesiacu
dokonywac¢ czastkowej ewaluacji przy pomocy przyktadowych ankiet zamieszczonych
w poradniku dla nauczyciela. Pozwola one na bardziej obiektywne spojrzenie, co
udoskonali¢, a co by¢ moze zmieni¢ w proponowanym programie Muz-Info.

Zamierzone cele projektu zostana podsumowane na forum szkoly, gdzie uczniowie
zaprezentuja film powstaly z realizacji projektu, przedstawia uktady choreograficzne
poszczegbélnych form tanecznych powstate do napisanych przez uczniéw utwordéw
muzycznych.
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8 Propozycja ukladu tresci nauczania programu Muz-Info

Uktad tresci programu Muz-Info, sposob ich usystematyzowania i prezentacja

jasno sformutowanych celéw edukacyjnych pozwalaja nawet poczatkujacym nauczycielom
na efektywne projektowanie procesu ksztalcenia. Jednakze im wyzsze sa kwalifikacje
i kompetencje pedagogiczne nauczyciela, im lepsze przygotowanie do wykonywania

zawodu,

tym efektywniejsze bedzie ksztalcenie u uczniow postawy aktywnego

uczestnictwa w procesie edukacji i zachecanie ich do poznawania i rozumienia
otaczajacego $wiata. Postawa przyjaznego uczniom nauczyciela-przewodnika przyczyni
si¢ z pewnoscia do osiaganych przez nich sukces6w w nauce.
Proponowane tematy, rozklad godzin, tresci nauczania oraz formy realizacji dla
poszczegdlnych przedmiotow programu Muz-Info obrazuja Tabela nr 7 i Tabela nr 8.

Tabela nr 7. Uktadu tresci nauczania programu Muz-Info z muzyki i informatyki.

Temat lekcji
(liczba godzin)

Tresci nauczania

Formy realizacji

Organizacja zajec z

e zalozenia

- zapoznanie uczniow
Z czg$cia muzyczna

« | muzyki (plan i zalozenia projektu, oméwienie
§ projektu Muz—Info) PSO; projektu Muz-Info
N | zapoznanie z PSO i WSO, (pogadanka, prezentacja
g zasadami BHP. komputerowa),
- przydziat uczniéw do
zespotow projektowych;
Geneza muzyki — e poOznanie genezy | - zapoznanie Uczniow
starozytno$¢ (Egipt, muzyki od starozy- | Z instrumentami, skalami
Grecja, Rzym) i muzyka tnosci do $rednio- i gatunkami muzycznymi
T | Dalekiego Wschodu. wiecza; W starozytnosci,
> | Gatunki muzyczne w - poznanie form muzyki
S okresie §redniowiecza. sredniowiecznej: chorat
= gregorianski, muzyka

swiecka (pogadanka
z przyktadami
muzycznymi),
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Budowa dzieta
muzycznego: motyw,
fraza, okres (tworzenie

e budowanie
melodii,
e zapoznhanie

-otwieranie przez uczniow
programu FL Studio 10,
- tworzenie linii

epoki klasycyzmu;

§ wiasnych melodii Z rozszerzonymi melodycznej, przy uzyciu
> | w programie FL Studio10). funkcjami funkcji piano roll,
'5‘ FLStudio10, - tworzenie kompletnej
= e komponowanie linii melodycznej ze
utworu wszystkich elementow,
muzycznego; - zapisywanie projektu
w roéznych formatach;
Muzyka polifoniczna e wyjasnienie - Zzapoznanie uczniow
renesansu i baroku oraz pojecia renesansu Z podstawowymi
wielcy kompozytorzy i baroku, zagadnieniami
muzyki dawnej. e wskazanie cech | zwiazanymi z epoka
< stylistycznych renesansu i baroku oraz
§ i ram czasowych, wskazam'e wazniejszych
N ° g}(’)wnl przedsta- cech StleStycznyCh
:§) wiciele renesansu omawianych epok,
i baroku i ich twor- | - przedstawienie najwa-
cz08¢; zniejszych kompozytorow
(G.P. da Palestrina,
J.S.Bach, A.Vivaldi,
J.F.Haendel);
Klasycyzm e pojecie - zapoznanie uczniow
i homofonia. symfonii, z Zyciem
e forma 1 tworczos$cia:
sonatowa, W. A. Mozarta, J. Haydna
e wybitne dziela oraz L. van Beethovena,
muzyczne Mozarta, | Wskazanie ich miejsca
Haydna i Beetho- w historii muzyki,
<¥( vena, - wskazanie najuwazniej-
< e wskazanie szego gatunku muzy-
o) powiazania hymnu | €Znego w tworczosci
= Oda do radosci kompozytorow oraz
z hymnem Unii zapoznanie uczniow z IX
Europejskiej, Symfonia d-moll, op. 125,
e cechy - omdwienie ﬁna19_wej
charakterystyczne czesci IX Symfonii ze

szczegbdlnym uwegle-
dnieniem hymnu Oda do
radosci;
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kanin w Paryzu”).

Rola tanca w muzyce e cechy - zapoznanie z polskimi
< | Klasycznej - polskie tance charakterystyczne taficami narodowymi
X | narodowe (mazur, polskich tancoéw - wskazywanie elementow
> . ]
N | krakowiak, oberek, narodowych: ludowych
:2) kujawiak). Polonez - taniec mazura, krakowiaka, | w literaturze klasycznej;
narodowy znany na oberka, kujawiaka;
dworach dawnej Europy.
Romantyzm i szkoty e cechy - zapoznanie
« | Narodowe. charakterystyczne z tworczoscia F Chopina,
§ epoki romantyzmu M.Musorgskiego,
N W muzyce, E.Griega, A.Dworzaka,
g o folklor, jako - omowienie gléwnych
inspiracja szkot trendow w muzyce
narodowych; romantyzmu,
<« | Ewolucja melodyki na e rOznice pomig- | - zapoznanie z formami
§ przestrzeni epok (muzyka dzy melodiami muzycznymi: chorat
N | dawna — Klasycyzm — na przestrzeni gregorianski, motet,
:E) romantyzm- wiekow; kanon, kantata, aria,
impresjonizm). piesn;
Budowanie melodii e przyklady - korzystanie przez
w programie FL Studiol0 melodii muzyki ucznioéw z paska zadan
inspirowane muzyka klasycznej i dawnej, | programu FL Studiol0,
<¥( dawna e podstawowe - uzywanie funkcji patern
2 | 1 klasyczna. funkcje programu i song,
) FL Studio 10, - tworzenie melodii przy
= e tworzenie uzyciu piano-roll,
melodii w programie | - zapisywanie plikow
FL Studio10; muzycznych;
Muzyka amerykanska: e budowanie - przygotowanie podktadu
« | blues, jazz i muzyka sekwencji perkusyjnego,
§ rockowa. rytmicznych pilates | - wykonywanie pierwszej
N e  rozszerzone linii melodycznej, przy
g funkcje FL Studio uzyciu funkcji piano roll,
10: - zapisywanie projektu w
roznych formatach;
< Jazz w muzyce klasycznej e utwory - prezentacja tworczosci
¥ | XX wieku. inspirowane muzyka | Igora Strawifiskiego,
E jazzowa (,,Blekitna | Georga Gershwina,
g rapsodia”, ,,Amery- | Krzysztofa

Pendereckiego;
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Muzyka ilustracyjna

e wielcy tworcy

- prezentacja tworczosci

wanych w dzietach
muzycznych
kompozytorow
takich jak: Debussy,
Kartowicz,
Szymanowski,
Ravel;

§ filmowa i teatralna. muzyki Johna Wiliamsa,
E ilustracyjnej; Zbigniewa Preisnera, Enio
2 Moricone, Wojciecha
= Kilara;
Taniec klasyczny, e muzyka bale- - zapoznanie z formami
widowiska baletowe, opera towa romantyzmu baletowymi
§ i dramat muzyczny. I XX wieku; w literaturze muzycznej
ﬁ e Ryszard (,,Dziadek do orzechow”,
2 Wagner, przyktad ,»Romeo i Julia”,
= tworcy dramatu ,Popotudnie fauna”,
muzycznego; ,,Ognisty ptak™);
Elementy muzyki tancow e komponowanie | - przygotowanie podktadu
ludowych inspiracja do utworu muzycznego, | perkusyjnego,
budowy sekwencji e utrwalenie - kopiowanie fragmentow
muzycznych aerobiku umiejgtnosci pracy ptyty CD w formacie
« | FLStudiol0. w programie FL wave,
§ Studio 10; - dodawanie melodii, jako
N kontrapunktow przy
:E) pomocy piano roll,
- tworzenie z wszystkich
elementow kompletnej
linii melodycznej,
- zapisywanie projekt
w wybranym formatach;
Muzyka impresjonizmu e elementy - wyjasnienie uczniom
(Szymanowski, Kartowicz, muzyki poczatku pojecia muzyczny
Debussy, Ravel), jako XX wieku, skale impresjonizm,
inspiracja do tworzenia calotonowe i nowe | - wskazanie miejsca
form muzyki relaksacyjnej. rozwiazania muzyki impresjonizmu
harmoniczne, w historii muzyki,
e roznice miedzy | - rozpoznawanie
<¥( epokami i wyrdznia- | kompozytoréw
> nie brzmienia tworzacych w tym nurcie,
) i srodkéw wykona- | - wykonywanie linii
= wczych zastoso- melodycznej przy uzyciu

funkcji piano roll;
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Formy muzyki XX wieku -
muzyka konkretna, ekspe-

e muzyka
eksperymentalna

- zapoznanie z kierunkami
muzyki konkretnej

Bizet G. Gershwin,
A.L.Webber);

< | rymentalna i elektroniczna. i elektroniczna, elektronicznej
§ e programu Cool | i eksperymentalnej,
N Edit Pro, tworzenie | - zapoznanie z dziataniem
§ muzycznych programu Cool Edit Pro,
projektow; tworzenie muzycznych
projektow;
Kompozytorzy najwigksi e najwazniejsi - poznanie twdrczosci
T | znajwigkszych: Bach, kompozytorzy w J.S.Bacha,
> | Mozart, Bethoveen, historii muzyki; W.A.Mozarta,
':\,‘ Chopin. e festiwale i L.van Beethovena
= instytucje promujace | i F.Choping;
muzyke klasyczna.
Fryderyk Chopin - zycie e 7ycie i twor- - poznanie form muzyki
i tworczo$e. czos$¢ Fryderyka Fryderyka Chopina
< Chopina; z uwzglednieniem
§ elementow muzyki
N ludowej (mazurki,
:E) kujawiaki, polonezy);
- wyjasnienie szczegolnej
roli Fryderyka Chopina w
historii muzyki;
> Muzyka polska XX wieku. o gloéwni - poznanie tworczosci
':\)l przedstawiciele K.Pendereckiego,
S muzyki polskiej XX | W.Lutostawskiego,
wieku; H. M. Goreckiego;
<« | Polska muzyka o gldéwni - zapoznanie
§ rozrywkowa (jazz, blues, przedstawiciele z tworczoscig K. Komedy,
l:\)l pop rock) muzyki M. Urbaniaka, T. Nalepy,
S rozrywkowej; SBB, Lady Pank, COMA,;
<« | Instrumenty wielkiej e struktura grup - zapoznanie z grupami
§ orkiestry symfonicznej. instrumentow instrumentow wielkiej
N wielkiej orkiestry orkiestry symfonicznej;
:2) symfonicznej;
Od opery do musicalu. o glowni - zapoznanie
< przedstawiciele z tworczoscia
~ muzyki operowej kompozytorow
N i musicalu (W. A. operowych:
:§> Mozart, G. Verdi, G. | W. A. Mozarta, G.

Verdiego, G. Bizeta, G.
Gershwina, A. L. Webera;
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Muzyczny ‘kolaz’ -

o efekty specjalne

- poznanie efektow: pitch

§ montowanie muzyki w programie Cool bender, revers, flanger,
> | w programie Cool Edit Edit Pro; chorus, digital delay
'5' Pro. w celu przetwarzania
= plikow dzwigkowych
w formacie wave;
Historia zapisu dzieta ® najwazniejsze - zapoznanie ze srodkami
'5‘ muzycznego (od tabulatur rodzaje zapisu zapisu muzycznego na
S | do komputera). muzyki; przestrzeni wiekow;
< | Jak produkujemy wlasng e  rozszerzone - zapoznanie si¢
¥ | ptyte (w programie Cool funkcje Cool Edit | z rozszerzonymi
N | Edit Pro). Pro; funkcjami Cool Edit Pro
:E) poprzez ¢wiczenia
praktyczne;
Muz-Info — nasz projekt. e zaloZenia - zapoznanie uczniow z
projektu, PSO; czgs$cia informatyczng
<¥‘: e postlugiwanie si¢ | pProjektu Muz - Info
> kamera dostepna (pogadanka, prezentacja
:: w szkole: komputerowa),
> e umicjetne - przydziat uczniéw do
o dokumentowanie grup projektowych,
= pracy w projekcie; | - ¢wiczenia
- w postlugiwaniu si¢
kamera dostgpna
w szkole;
Program FLStudiol0 — e podstawowe - zapoznanie ucznia
start. funkcje programu z interfejsem programu
FL Studio 10, FL Studio 10, biblioteka
e tworzenie dzwigkow, paskiem zadan
< prostej sekwenciji program_u zawie_rajqcego
4 muzycznej; wszystkie funkcje
ﬁ programu, m.in. PAT
< i SONG, Playlistq
5 - wykorzystanie przez
Q uczniow zdobytej wiedzy
P w formie ¢wiczen

praktycznych (tworzenie
utworu muzycznego przy
pomocy Pattern’ow,
zapisanie utworzonego
pliku muzycznego);
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Program FLStudiol10 —
pierwszy utwor.

e  rozszerzone
funkcje programu
FL Studio 10,

e skomponowanie
prostego utworu

- wykonywanie przez
uczniéw zadan
pokazanych na tablicy
interaktywnej oraz
zapisanych w instrukcji

g muzycznego, (przygotowanie podkladu
> e rozne formaty pgrkusyjpego, wykonanie
K plikow pierwszej o
> dzwiekowych i drugiej linii melodyjnej
% (flp,.wav, mp3, ogg, | Przy uzyciu fancji piano
% mid) roll, stworzenie ze
= wszystkich elementéw
kompletnej sekwencji
melodycznej, zapisanie
projektu w roznych
formatach);
Program Movie Maker. e podstawowe - wykonywanie przez
funkcje programu ucznidw zadan
Movie Maker, pokazanych na tablicy
e konwertowanie | interaktywnej oraz
<¥( plikow filmowych | zapisanych w instrukcji
> za pomoca (konwersja pliku
:: programu Pazera filmowego, wstawianie
= Free 3GP; gotowego filmiku do
% programu Movie Maker,
= dodawanie do filmu
= podktad dzwigkowego,
wstawianie obrazu
i napisu dodatkowego na
poczatku lub koncu
filmu);
Program Cool Edit Pro — e podstawowe - wykonywanie przez
start. funkcje programu ucznidéw zadan
Cool Edit Pro; pokazanych na tablicy
< interaktywnej oraz
f zapisanych w instrukcji
K (program Cool Edit Pro,
S zapoznanie
& z podstawowymi
= funkcjami oraz metodami

obrobki wokalu,
przygotowanie pierwszej
obrobki $ciezki
wokalnej);
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INFORMATYKA

Program Cool Edit Pro -
dodajemy efekty.

® [0zSzerzone
funkcje Cool Edit
Pro,

e -laczenie
wokalu

z podktadem
muzycznym;

- wykonywanie przez
uczniéw zadan
pokazanych na tablicy
interaktywnej oraz
zapisanych w instrukcji
(otworzenie utworzonego
w programie Cool Edit
Pro pliku, dodanie
efektow — reverb, large
empty hall, chorus,
laczenie wokalu

z podktadem muzycznym,
zapisywanie pliku

w wybranym formacie);

INFORMATYKA

Wstepny projekt filmu.

e Przygotowanie
projektu filmu;

- metoda dziatan
praktycznych (utworzenie
wstepnego projektu filmu
podsumowujacego
projekt, wyszukiwanie,
gromadzenie i analiza
plikow graficznych, audio
i video potrzebnych do
utworzenia filmu,
importowanie do
okreslonej kolekcji
programu Movie Maker
wybranych przez uczniow
materialow);

INFORMATYKA

Przygotowanie filmu
i prezentacji z projektu.

e przygotowanie,
zapisanie

i odtworzenie filmu
w programie Movie
Maker;

- metoda dziatan
praktycznych (ustawianie
plikow video

i graficznych w obszarze
roboczym programu,
dodawanie przej$¢

i efektéw do projektu,
wstawianie podktadow
dzwigkowych, dodawanie
tytutow

1 napiséw koncowych,
zapisywanie gotowego
film na dysku),

- prezentacja filmu na
forum klasy;
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Weciaz powstaja nowe formy ruchowe, takie jak: gimnastyka artystyczna, pilates, taniec
nowoczesny, body-ball. Cwiczenia muzyczno-ruchowe znajduja si¢ w programach
nauczania wychowania fizycznego zardwno szkoly podstawowej, gimnazjum, jak i szkoty

sredniej, dlatego w module ,,wychowanie fizyczne” proponujemy ponizsze trescCi

nauczania.

Tabela nr 8. Uktadu tresci nauczania programu Muz-Info z wychowania fizycznego.

W-F Temat lekcji Tresci nauczania Formy
(liczba godzin) realizacji
Taniec | Ksztattowanie orientacji - zapoznanie z historia w parach
narodo | przestrzennej, poczucia poloneza,
wy rytmu, poszanowania - poznanie charakterystyki
polonez | tradycji narodowych - tanca,
nauka podstawowych - poznanie podstawowych
krokéw poloneza. krokéw, trzymania i figur,
- nauka uktadu
choreograficznego;
Taniec | Nauka wybranych - rys historyczny, Frontalna,
nowocz | elementow tanca hip-hop. - podziat oraz techniki W rozsypce
esny sktadajace si¢ na taniec hip- do muzyki
hop, przygotowa
- nauka uktadu nej przez
choreograficznego; uczniow
Pilates | 1. Pilates - ¢wiczenia - zapoznanie z nowa metoda | Frontalna,
wzmacniajace migsnie ¢wiczen oraz korzys$ciami W rozsypce
posturalne. z niej ptynacymi, (wykorzyst
2. Ksztattujemy site - rys historyczny oraz zasady | aniem
poszczegblnych grup ¢wiczen metoda Pilatesa, muzyki
mie$ni metoda Pilatesa. - poznanie ¢wiczen wzma- skompono
3. Pilates alternatywa na cniajacych poszczegolne wanej przez
ciekawe lekcje W-F. partie migSniowe; uczniow)
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Gimnas | 1. Gimnastyka artysty- - zapoznanie Z nowym Indywidual
tyka czna. Podstawowe ruchy i przyborem gimnastycznym — | nie:
artystyc | ¢wiczenia oswajajace z wstazka gimnastyczna, inwencja
zna wstazkami. - rodzaje przyboréw tworcza,
2. Gimnastyka artysty- wykorzystywanych frontalna,
czna. Ksztaltowanie W gimnastyce artystycznej, rozsypka
i rozwijanie zdolnosci - poznanie podstawowych (wykorzyst
rytmiczno-tanecznych ¢wiczen ze wstazka anie
oraz ekspresji ruchu. gimnastyczna, muzyki
Uktad gimnastyczny - nauka uktadu ¢wiczen przy | przygotowa
z wstazka przy muzyce. muzyce; nej przez
uczniow)
Aerobik | 1. Aerobik — nauka - zapoznanie Z nowoczesna Frontalna,
podstawowych krokdéw forma gimnastyki. W rozsypce
oraz uktadu ¢wiczen w - poznanie rodzajow zajec (wykorzyst
przestrzennej choreografii fitness oraz znaczenia pojgcia | anie
przy muzyce. fitness, muzyki
2. Aerobik - ¢wiczenia - poznanie podstawowych skompono
aerobowe w potaczeniu krokow, wanej przez
z ksztaltowaniem sity - ¢wiczenia koordynacji pracy | uczniow)
migsniowej w ¢wiczen- RR i NN,
ach z hantlami. - poznanie ¢wiczen
wzmacniajacych poszcze-
Olne partie migSniowe,
- nauka uktadu choreogra-
ficznego przy muzyce,
- wykorzystanie przyborow —
hantli do ¢wiczen wzma-
niajacy. Zasady ¢wiczen
Z hantlami;
Body 1. Body ball - ¢wiczenia - zapoznanie z nowa forma Frontalna,
ball wzmacniajace wybrane ¢wiczen i przyborem — pitka, | w rozsypce
grupy miesniowe oraz - poznanie nowych ¢wiczen (wykorzyst
roéwnowazne z zastoso- wzmacniajacych oraz anie
wanie pitek Body ball. rozciagajacych muzyki
2. Body ball — uktad z wykorzystaniem pitek, skompono
choreograficzny - nauka uktadu wanej przez
z pitkami. choreograficznego z pitkami | uczniéw)

3. Body ball - ¢wiczenia
form relaksacyjnych oraz
stretchingu.

przy muzyce;

Projekt wspoétfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej
w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

29




9 Uwagi koncowe

Z punktu widzenia autor6w oraz po dyskusji z nauczycielami pracujacymi
w gimnazjum projekt ten najwygodniej jest realizowa¢ w I klasie. Wynika to zaréwno
z aspektéw organizacyjnych: najmniejsza ilo§¢ godzin do realizacji i odlegta perspektywa
egzaminu gimnazjalnego, jak i z aspektdow merytorycznych: wyposazenie uczniow
w praktyczne umiejgtnosci informatyczne juz na poczatku III etapu ksztalcenia oraz
zachgcenie uczniow do komponowania muzyki z wykorzystaniem narzedzi
informatycznych oraz do sportu i tanca. Jednak kazdy dyrektor szkoty, majac swoj arkusz
organizacyjny, moze z Rada Pedagogiczna rozstrzygna¢, w ktorym roku bedzie
realizowany ten program.

Wydaje si¢ tez rozsadnym, ze wzgledu na proponowane metody i formy pracy
w programie Muz-Info, w ,,Szkolnym zestawie podrgcznikow” umiesci¢ podrecznik
z muzyki — oszczgdzi to uczniom i nauczycielom czas na wyszukiwanie w internecie
ilustracji, zdjec¢ itp.

Dodatkowe godziny na realizacj¢ zaje¢ z programu Muz—Info oraz na promowanie
tego programu w szkole, (mi¢dzy innymi na rozpoczecie i podsumowanie projektu) moga
by¢ przydzielone z godzin do dyspozycji dyrektora, z godzin na zajgcia artystyczne lub
moga by¢ realizowane w ramach 19 i 20 godziny dydaktycznej nauczyciela, wynikajacej
z Karty Nauczyciela.

W celu bardziej efektywnego realizowania programu Muz-Info warto zajecia te
skorelowaé z zajeciami artystycznymi. Korelacja ta oprocz czysto organizacyjnych
zabiegébw, np. umieszczenie tych zaje¢ w rozkladzie obok siebie, moze mie¢ aspekt
merytoryczny. Realizujac zajecia artystyczne (wyjazdy lub wyjscia do teatru, do opery
i filharmonii spotkania z artystami itp.) rozbudzamy poczucie estetyki, popularyzujemy
wiedzg, rozwijamy muzyczne umiejgtnosci, co zdecydowanie pozytywnie wplynie na
rodzaj komponowanej muzyki i zaangazowanie uczniow.
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