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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Poznajemy zasady funkcjonowania we wspoétczesnym Swiecie

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCUJA

Temat:
Logo - czyli co?

Czas zajec:

2 X 45 minut

Cele ogolne:

« tworzenie okazji sprzyjajacych zdobywaniu podstawowej wiedzy ekonomicznej
« zapoznanie ucznidéw z podstawowymi zasadami konkurencyjnosci na rynku

Cele operacyjne:

Uczen potrafi:

» wyjasnig, co to jest logo i do czego stuzy

« wymieni¢ zasady projektowania dobrego logo

o zaprojektowac logo

« myslec niestereotypowo i kreatywnie

« zgodnie pracowac i komunikowac sie w zespole réwiesnikow

Metody nauczania:

Zabawa edukacyjna, dyskusja z argumentowaniem, pokaz, pogadanka, burza mézgow.

Formy organizacji zajec:

Jednostkowa praca jednolita, praca partnerska, grupowa i zbiorowa praca jednolita.

Srodki dydaktyczne:

Trzy przedmioty codziennego uzytku, np. tyzka, grzebien, spinacz do bielizny; mate, kolorowe, samo-
przylepne karteczki; prezentacja — bajka o LOGO (Zalacznik 1); znaki logo z gazetek promocyjnych,
opakowan produktdw, itp.; regulamin konkursu (Zatacznik 2); kolorowe kartki, nozyczki, pisaki.
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CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Przebieg zajec:

1. Przywitanie - zabawa ,,Przedstaw si¢”.

Kazdy uczestnik zabawy przy dzwigkach muzyki pokazuje jakis gest, ruch, powtarzany przez po-
zostatych.

2. Zabawa edukacyjna:

Pokazanie uczniom przedmiotu codziennego uzytku - np. lyzki i zadanie pytania o inne wy-
korzystanie tyzki, oprocz tego, ze stuzy do jedzenia zupy. Zachecenie dzieci do wymys$lania na-
wet bardzo dziwnych zastosowan tego przedmiotu. Nastepnie powtdrzenie tej zabawy z 2 innymi
przedmiotami (grzebien, spinacz do bielizny).

3. Rozdanie dzieciom matych, kolorowych, samoprzylepnych karteczek i polecenie, aby zamiast pi-
sa¢ na nich swoje imiona, zastgpily je malym rysunkiem, ozdobng literg lub znaczkiem kojarza-
cym sie z ich imieniem. Po wykonaniu pracy uczniowie przylepiajg karteczki na ubrania i siadajg
w kregu.

4. Prezentacja prac z komentarzem - uczniowie wyjasniaja, dlaczego narysowali taki, a nie inny ry-
sunek, znaczek.

Podsumowanie: Rysunki, znaczki kojarza si¢ z waszymi imionami, przyciggaja uwage. Sg symbo-
lami graficznymi.

5. Ustalenie co to jest logo? — po wystuchaniu wypowiedzi prezentacja — bajka o LOGO (Zalgcznik 1).

6. Pokazanie uczniom najbardziej znanych znakéw logo zamieszczanych na produktach spozyw-
czych, odziezowych, obuwiu, kosmetykach.

7. Postawienie problemu - dobre logo, czyli jakie?

Po wystuchaniu swobodnych wypowiedzi, zapoznanie uczniéw z zasadami projektowania dobre-
go logo:

o Prostota — im prostsze, tym lepsze

o Rozpoznawalnos$¢ - tatwe do zapamietania, ma przyciagac¢ uwage

o Ponadczasowo$¢ - stuzy do promowania firmy dzis, za 10 i 50 lat

8. Zapoznanie uczniow ze strona:
http://pencilmadness.com/pencil_madness/46197, na ktérej moga poeksperymentowac z projek-
towaniem logo Google.

9. A teraz jestescie juz dobrze przygotowani, by zosta¢ ekspertami i przygotowa¢ projekt logo. Be-
dzie to logo firmy, ktorg dobrze znacie — waszej szkoly. Mozecie pracowaé pojedynczo lub w pa-
rach. To nie jest zwyczajne ¢wiczenie — to konkurs z nagrodami. Odczytajcie regulamin konkursu
(Zalgcznik 2) i zastosujcie wazne wskazowki:

o uzywaj 2-3 koloréw,

o uzywaj 1-2 krojow pisma,

o uzywaj kilku elementéw - pozbywaj sie wszystkiego, co niepotrzebne.

Rozdanie uczniom kolorowych kartek, nozyczek i pisakow. Okreslenie czasu na wykonanie pracy.

10. Wystawa prac. Wybor 3 najlepszych projektéw na konkurs.

11. Pozegnanie.
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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Poznajemy zasady funkcjonowania we wspoétczesnym Swiecie

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCUJA

Zatacznik 1 do tematu: Logo - czyli co?

Prezentcja: Logo

PROJEKT WSPOLFINANSOWANY ZE SRODKOW UNII EUROPEJSKIEJ W RAMACH EUROPEJSKIEGO FUNDUSZU SPOLECZNEGO



KAPITAL LUDZKI A Ropess - Cze$c 6 | Klasa 2 N uczmy sie
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY Poznajemy zasady funkcjonowania we wspétczesnym swiecie Q uczyc

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCUJA

Zatgcznik 2 do tematu: Logo - czyli co?

REGULAMIN KONKURSU NA LOGO
Szkoly Podstawowej nr ........ W..oueiniviniiienineiniiniinnns

I. Organizator konkursu
Organizatorem konkursu na opracowanie logo szkoly jest Dyrektor Szkoty.

II. Cel i przedmiot konkursu
1. Celem konkursu jest wylonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) dla Szkoly Podsta-
WOWE] NI ........... W e
2. Logo wykorzystywane bedzie przez szkole do celéw identyfikacyjnych, reklamowych, kore-
spondencyjnych, promocyjnych itp.
3. Konkurs trwa od ......cccocoeuvieiniunnes L.dO e .

ITI. Warunki uczestnictwa w konkursie

1. W konkursie mogg bra¢ udzial wszyscy uczniowie naszej szkoly, rodzice i absolwenci.

2. Projekty konkursowe mogg by¢ realizowane oraz zgtaszane do konkursu indywidualnie lub
zespotowo.

3. Uczestnik jest zobowigzany przedstawi¢ autorski projekt.

4. Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem si¢ praw autorskich na rzecz
Szkoty Podstawowej nr ........... W ettt ettt bttt

5. Uczestnictwo w konkursie jest rownoznaczne z akceptacjg warunkéw konkursu.

IV. Forma prezentacji pracy konkursowej
1. Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac si¢ do réznorodnego wykorzystania: re-
klama, Internet, pisma, ulotki.
2. Prace mozna wykona¢ recznie lub korzystajgc z technik komputerowych.
3. Projekty konkursowe muszg spetnia¢ nastepujace warunki: Na dowolnym formacie nalezy
przedstawic¢ znak. W swej tresci projekt nie moze zawiera¢ elementéw obrazliwych.
4. Logo winno charakteryzowac si¢ nastepujacymi cechami:
o czytelne i fatwe do zapamigtania,
« fatwo identyfikowane ze szkola,
« wzbudzajgce pozytywne emocje,
« skfadajace si¢:
- tylko z logotypu (stylizacji literowej),
- tylko z elementu graficznego bedacego symbolem,
- lub tez zawierajac polaczenie obu tych elementow.
5. Logo nie powinno by¢ skomplikowane pod wzgledem graficznym i kolorystycznym.
6. Prace nalezy sklada¢ podajac: imie i nazwisko, klase.
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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Poznajemy zasady funkcjonowania we wspoétczesnym Swiecie

CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCUJA

V. Miejsce i termin skladania prac konkursowych
1. Prace nalezy sktada¢ do dnia ........ccccceucucuncnes r. w sekretariacie szkoty.
2. Prace konkursowe niespelniajagce wymagan, o ktérych mowa w regulaminie konkursu, nie
beda podlegaly ocenie Komisji Konkursowe;.
3. Prace dostarczone po terminie nie beda oceniane.
4. Organizator nie zwraca prac.

VI. Rozstrzygniecie konkursu
1. W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wylania zwyciezce konkursu.
2. Dla zwyciezcoéw przewidziane sg nagrody.
3. Planowana data ogloszenia wynikow: .........cccccceuecuucnee. r.
4.  Wyniki zostang zamieszczone na stronie szkoty.
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