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Temat:
Mieszkaniec Ksiezyca

Czas zajec:

decyduje nauczyciel

Cele ogolne:

« poglebianie i poszerzanie wiedzy o otaczajacym $wiecie

o doskonalenie techniki rachunkowej

o doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem

« doskonalenie umiejetnosci logicznego myslenia i rozwigzywania problemow
« rozwijanie umiejetnosci redagowania wypowiedzi ustnych i pisemnych

» poznawanie legend

» poznawanie rozmaitych technik plastycznych

o ksztaltowanie postaw i cech sprzyjajacych samodzielnemu uczeniu sig¢

» wdrazanie do samooceny

Cele operacyjne:

Uczen:

o wykona dzialania na mnozenie i dzielenie w zakresie tabliczki mnozenia

o zredaguje dialog

o zapozna si¢ z trescig ,Legendy o Panu Twardowskim”

» wykona prace plastyczna technikg mokre w mokrym

o zapozna si¢ ze sposobami mnozenia przez 9

» podejmuje probe samooceny swojej aktywnosci na zajeciach wedtug konkretnych kryteriow

Metody nauczania:

Rozmowa kierowana, praca z tekstem, pokaz, ¢wiczenia, technika mokre w mokrym, zabawy ruchowe.

Formy organizacji zajec:

Praca w parach, indywidualna jednolita i zréznicowana, zbiorowa praca jednolita.
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rodki dydaktyczne:

mapa Polski

plansze do ¢wiczen rachunkowych

rekwizyty do wykonywania ,,czarodziejskich sztuczek”

farby akwarele, pedzle grube do rozprowadzania wody, kartki z bloku technicznego, woda, flama-
stry, pisaki

tekst ,,Legendy o Panu Twardowskim”

tekst wiersza ,,Ksiezyc raz odwiedzit staw” J. Brzechwy

tablica interaktywna

Przebieg zajec:

1.
2.
3.

Przywitanie.

Wykonanie tamigléwki, aby dowiedzie¢ sie, co bedzie tematem dnia — karta pracy (Zalacznik 2).

Przypomnienie poznanych legend o Krakowie. Dzieci na podstawie ilustracji zamieszczonych na

tablicy krotko przypominajg legendy.

Wzorowe czytanie przez nauczyciela tresci ,,Legendy o Panu Twardowskim” (Zalacznik 1) potla-

czone z wyjasnianiem niezrozumialych stéw i zwrotow.

Rozmowa na temat przeczytanego tekstu:

« wyszczegdlnienie bohateréw legendy;,

» okreélenie miejsca akcji,

« wyszukanie na mapie Polski miasta Krakowa - okreslenie polozenia naszej miejscowosci
wzgledem Krakowa,

« wyszukanie w tekscie legendy dialogéw i odczytanie ich — przypomnienie, w jaki sposéb za-
pisywane sg dialogi, co to jest dialog,

« wyszukanie w legendzie elementéw prawdziwych i fikcyjnych.

Zabawa ruchowa ,,Rakieta”

Zabawa ruchowa rakieta - opis:

Dzieci stoja w kregu. Klaszcza wolno w rece i tupig, jednoczesnie pochylajac si¢ raz w lewg, raz

w prawg strone. Potem przyspieszaja tempo klaskania i tupania, klaszczg i tupig coraz szybcie;.

Obracaja si¢. Szybko uderzajg dlorimi w kolana. Prawg dlonig zataczajg kotka przed nosem i jed-

noczes$nie ,,bzyczg” Podskakuja, wyciagaja rece do gory z okrzykiem: Hural!!! (rakieta wystartowa-

ta, zabawe mozna powtorzy¢).

Mnozenie przez 9 — ¢wiczenia. Zamiast zapamietywa¢ wyniki mnozenia przez 9, mozemy postu-

zy¢ si¢ nastepujacymi praktycznymi sposobami obliczen:

o Palcowka

Wyciggamy przed siebie obie dlonie (grzbietem ku gorze), palce wyprostowane. Jesli mnozymy

9x2, to zginamy drugi palec liczac od lewej strony (czyli serdeczny palec lewej dloni). Wyprosto-

wane palce znajdujace si¢ po lewej stronie od zgietego palca wskazujg ilo$¢ dziesiatek (1). Wy-

prostowane palce znajdujace si¢ po prawej stronie od zgigtego palca wskazujg ilo$¢ jednosci (8).

Wynik wida¢ ,,jak na dtoni” - 18.

Jesli mnozymy 9x6, to zginamy szdsty palec liczac od lewej strony (czyli kciuk prawej dtoni). Wy-

prostowane palce znajdujace sie¢ po lewej stronie od zgietego palca wskazuja ilos¢ dziesigtek (5).

Wyprostowane palce znajdujace si¢ po prawej stronie od zgietego palca wskazuja ilo$¢ jednosci

(4). Wynik: 54.
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o Wyliczanie
Wynik mnozenia przez 9 obliczamy nastepujaco:
- ilo$¢ dziesiatek (wyniku) otrzymujemy odejmujac 1 od liczby mnozonej przez 9; zastanawia-
my si¢ ile trzeba do otrzymanej liczby doda¢, aby otrzymac 9 - to nasza liczba jednosci.

Przyktady:

9x4 =36
.

3 dziesigtki,bo4-1=3 6 jednosci, bo 3 + 6 danam9

O9x8=72
T

7 dziesigtek,bo 8 -1=7 2 jednosci,bo 7 +2 danam 9

- zamiast mnozy¢ liczbe (np. 5) przez 9, mnozymy ja przez 10 i odejmujemy od wyniku te
liczbe (5)
Przyktady:
6x9=54,bo6x10=60,260-6=>54
3x9=27,bo3x10=30,a30-3=27
Préby obliczen wykonywane przez ucznidéw - praca w parach (jedno dziecko podaje czynniki,
a drugie pokazuje jak oblicza iloczyn; pdézniej zmiana rol). Te wyliczenia poczatkowo moga wy-
dawac si¢ skomplikowane, ale gdy dziecko zrozumie zasade i dobrze dodaje oraz odejmuje w pa-
mieci, to czasem woli wyliczanie od zapamietywania wynikow.
8. Rytmiczne recytowanie tekstu wiesza ,,Ksi¢zyc raz odwiedzil staw” J. Brzechwy (pokazywanie ryt-
mu ruchem wedlug pomystu dzieci) - tekst na tablicy multimedialne;j.
Ksiezyc raz odwiedzit staw
Bo miat duzo waznych spraw
Zobaczyly go szczupaki:
»Kto to taki? Kto to taki?”
Ksiezyc na to odrzekt szybko:
»Jestem sobie ztotg rybkg!”
Styszqgc takg pogawedke
Rybak ztowit go na wedke
Dusit catg noc w smietanie
I zjadt rano na sniadanie

9. Przygotowania do wykonania pracy plastycznej ilustrujacej ,Legende o Panu Twardowskim™
« nakrycie ceratami stolikdw, przygotowanie przyboréw plastycznych,
« planowanie co bedzie przedstawiala ilustracja,
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o wybdr koloréw,
« wykonanie pracy.

MALOWANIE NA WILGOTNYM PAPIERZE (MOKRE W MOKRYM).

Kartke z bloku rysunkowego nawilzamy woda. Na mokrej powierzchni malujemy akwarelami.
Kolory powinny si¢ zlewac i taczy¢ ze soba, tworzac jednoczesnie ciekawe wzory. Obrazek po
wyschnigciu ma bardzo delikatne barwy i lekko zaznaczone kontury przedmiotéw. Technike te
mozna wykorzysta¢, przygotowujac papier do wycinanek lub tto obrazu.

Zabawa w ,,czarodzieja™:

Zapraszanie dzieci, aby zabraly ze sobg rekwizyty potrzebne im do przygotowanych przez siebie
»czarodziejskich sztuczek” i usiadly w kregu na wykladzinie.

Dzieci prezentujg przygotowane ,,sztuczki” i ucza innych ich wykonania.

Ukfadanie kilku zdan dialogu.

Odtworzenie fragmentu poznanej ,Legendy o Panu Twardowskim” na tablicy interaktywnej —
fragment powinien zawiera¢ dialogi:

o Przypomnienie co to jest dialog.

« Jak zapisywany jest dialog w tekscie.

» Dzieci dobierajg si¢ parami — ukladajg dialog z Panem Twardowskim i zapisujg go w zeszycie.

o Odczytywanie dialogéw przez chetne pary.

Prezentowanie przez dzieci wykonanych prac plastycznych. Zrobienie wystawy prac.

W podsumowaniu dnia dzieci dokonuja samooceny, biorg pod uwage: swoja aktywnos¢, zaintere-
sowanie zajeciami, komunikowanie si¢ z nauczycielem i innymi dzie¢mi.
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Zatgcznik 1 do tematu Mieszkaniec Ksiezyca:

Legenda o Panu Twardowskim*

Wiele wiekéw temu w Krakowie zyt pewien szlachcic. Nazywat si¢ Jan Twardowski. Byt on czlowie-
kiem wyksztatconym, kochal ksiegi, kochal nauke. Interesowata go magia i alchemia, jednak po wielu
latach badan uznal, iz czary nie s3 mozliwe bez udzialu sit nadprzyrodzonych. Odnalazl wigc Twar-
dowski w swoich ksiegozbiorach tomy traktujace o przywolywaniu diabtéw i zastosowal znajdujace
sie w nich wskazowki. Po odprawieniu rytuatow swiece w komnacie, w ktorej przebywal uczony przy-
gasly, a oczom Twardowskiego ukazal si¢ wysoki, szczuply i ubrany na czarno diabel. Na glowie miat
male czarne rozki, palce rak zakonczone ostrymi szponami, kopyta zamiast stop i kosmaty ogon wi-
szacy z tytu. Czart spojrzal na czlowieka i usmiechnal sie przebiegle odstaniajac swoje ostre zgby. Od-
czytal mysli uczonego i wiedzial, ze zyskal wtasnie kolejng duszyczke do swoich piekielnych kotiow.

Zapytal wigc: - Czym moge stuzy¢, panie Twardowski?

Twardowski opowiedzial krétko o swoich badaniach nad magig i pragnieniu czynienia prawdziwych
czarow. Czart zapewnil, iZ marzenia cztowieka juz niedlugo si¢ spelnig. Wystarczy tylko podpisac¢
diabelski cyrograf, na mocy ktérego Twardowski mial odda¢ swoja dusze czartowi. Szlachcic przejrzat
zamiary biesa i tak rzekl: - Oferta twoja, diable, jest wielce szczodra. Pozwdl, ze skroce twoje oczeki-
wania na moja dusze i dodam do cyrografu zapis, iz bedziesz mégt mnie zabra¢ jak tylko zjawie sie
w Rzymie. Dlugo nie bedziesz czekal, bo za kilka tygodni planuje odby¢ pielgrzymke do tego miasta.
Czart wielce si¢ ucieszyl z dodatkowego zapisu i z tego, Ze juz niedlugo zdobedzie nowa dusze. Nie
wiedzial jednak, ze Twardowski wcale nie ma zamiaru odwiedzania Rzymu. Chwile¢ p6zniej cyrograf
zostal podpisany przez obie strony. Diabet mial stuzy¢ cztowiekowi w czynieniu kazdej magii, jaka
ten tylko sobie wyduma. Zacieral rece, bo zadanie powinno by¢ niezwykle proste i przyjemne. Dusze
ludzkie sg przeciez krngbrne, chciwe i zle, a szlachcic na pewno wykorzysta diabelskg magie do nie-
cnych celow.

Twardowski z nowymi mocami ruszyl w podréz po Rzeczpospolitej. Magia stworzyt ogromnego ko-
guta, ktorego dosiadat jak rumaka i odwiedzal polskie wioski i miasta. Jakiez byto zdziwienie diabla
kiedy czarownik zaczal uzywac diabelskich mocy do czynienia dobra.

Mistrz w magiczny sposéb ludzi leczyl, zwierzeta uzdrawial. Raz nawet zjawy z domu burmistrza
Bydgoszczy przepedzil, a samego wlodarza cudownie odmtodzil. Rosly wiec bogactwo i stawa Twar-
dowskiego w Rzeczypospolitej. Pewnego dnia sam krél Zygmunt August wezwal go do siebie i popro-
sit go o pomoc w przywotaniu ducha zmarlej krélowej. Czarnoksi¢znik oczywiscie zadaniu podotat
przywolujac obraz kobiety na jednym z patacowych luster, czym ogromng faske u kréla uzyskal.
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ZYoscil si¢ diabet, bo mingly juz nie tylko tygodnie od dnia podpisania umowy, ale i miesigce, i lata.
Twardowski za$, ani myslal do Rzymu si¢ uda¢. Myslat wiec czart i my$lal, az wpadl na pomyst. Prze-
mienit si¢ w chlopa i przyszedl do Twardowskiego z prosba o pomoc w uzdrowieniu niby to chorej
matki. Czarnoksieznik oczywiscie zgodzit sie pdjs¢ z wiesniakiem do pobliskiej gospody, gdzie miata
leze¢ chora kobieta.

Kiedy tylko przekroczyli prog karczmy, diabel przybral swoja prawdziwg postaé, zaczat sie glosno
$mia¢ i rzekl: - Mam cig¢ teraz, panie Twardowski. Dusza twa do mnie nalezy. Warunkéw umowy
w koncus$ dotrzymal. Karczma ta Rzym si¢ nazywal

Czarnoksieznik zbladt i zaczal przeklina¢ swojg nieuwage. Jednak dziala¢ trzeba szybko, bo diabet juz
go porwal w gore i wysoko nad ziemig do piekla niesie. Sprawa powazna, z diabtem nie ma juz zartéw,
postanowit wiec Twardowski modlitwe do Matki Swietej odmowié. Juz po pierwszych stowach czart
widocznie osfabt. Kiedy modlitwa dobiegala konca diabet cierpial juz takie katusze, ze krzyknat i upu-
$cit swoja zdobycz, a potem do piekla uciekt.

Tak si¢ stalo, ze w tym momencie akurat przelatywali nad ksiezycem i tam wlasnie spadt Twardowski.
Podobno siedzi tam do dnia dzisiejszego i tesknie obserwuje Ziemi¢ i ukochang Rzeczpospolita.
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Zatgcznik 2 do tematu Mieszkaniec Ksiezyca:

KARTA PRACY

Wykonaj dzialania:
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Ul6z wyniki rosngco (przypominamy, co to znaczy):

W

NUgmeste
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