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CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCUJA

Temat:
Pan Astronom mowi o Ksiezycu

Czas zajec:

decyduje nauczyciel

Cele ogolne:

o doskonalenie proceséw poznawczych

« rozwijanie umiejetnosci logicznego myslenia

o doskonalenie umiejetnosci matematycznych

« doskonalenie umiejetnosci pisania

« rozwijanie umiejetnosci kulturalnego prowadzenia rozmowy z uzyciem argumentéw

o ksztaltowanie postaw kreatywnych

 wyrabianie wytrwalo$ci w nauce oraz rozsadnego zachowania w sytuacji sukcesu i porazki

Cele operacyjne:

Uczen:

o zapisuje liczby dwu- i trzycyfrowe, potrafi wskaza¢ wigkszg z nich

o zna iloczyny liczb w zakresie tabliczki mnozenia

* pisze poprawnie z pamieci

o pisze ksztaltnie, starannie, w dobrym tempie

» wypowiada si¢ logicznie na dany temat uzywajac argumentow

o bierze udzial w rozmowie, uzywa argumentéw

» wykazuje zaangazowanie w kreatywne zabawy ruchowe i uktadanie akompaniamentu
» wykonuje prace plastyczna

Metody nauczania:

Rozmowa wyjasniajaca, praca z tekstem, pokaz, zabawy ruchowe, gra edukacyjna.

Formy organizacji zajec:
Grupowa praca zrdznicowana, praca po dwoje, indywidualna praca jednolita i zréznicowana, praca
z calg klasa.
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CZEOWIEK - NAJLEPSZA INWESTYCJA

Srodki dydaktyczne:

o ksigzka pt. ,Dzieci Pana Astronoma’, rozdzial ,Pan Astronom méwi o Ksiezycu”

 material na tablicy multimedialnej - zycie na Ksiezycu (skorzysta¢ z Internetu)

o kostki do gry i tabele do zapisywania liczb

« nagranie piosenki ,,Ksiezyc raz odwiedzil staw” — wiersz J. Brzechwy. Nagranie dostepne na plycie
pt. »Akademia Pana Kleksa”, Wydawnictwo Licomp, 2007 r.

« pomoce do ukazania faz Ksi¢zyca (materialy z Internetu)

o chusta KLANZY

 materialy do pracy plastycznej

Przebieg zajec:

1. Przywitanie.

2. Zabawa w planety: dzieci losuja nazwy planet i ilustrujg ruch planet wokoét Stonca - (Stoncem jest
wieksza grupka dzieci — przypominaja uklad heliocentryczny, wykorzystanie chusty KLANZY).

3. Wyszukiwanie informacji o warunkach zycia na Ksi¢zycu w rozdziale ,,Pan Astronom moéwi
o Ksiezycu”

Pan Astronom mowi o ksiezycu

Dookota Ziemi

ciggle sobie biega
Ksiezyc — naszej Ziemi
najblizszy kolega.

Caty miesigc musi
biega¢ dookota,
zanim raz okrgzy¢
naszqg Ziemie zdota.

Storice go oswietla -
tam gdzie Storice zerka,
Swiatlo sig odbija

tak jak od lusterka.

Sam Ksiezyc nie swieci,
to, co widac z Ziemi,
jest wlasnie odbiciem
stonecznych promieni.

%
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Przerwat wyktad pan Astronom,
siedzi z ming zamyslong.
Podskoczyta bliznigt para,
obydwoje piszczg naraz:

- Tato, zdradZ nam tajemnice,
czy gdzies jeszcze sq ksiezyce?
Duzo jest ksigzycow w swiecie —
wigkszo$¢ planet ma je przeciez.
Dwa ksiezyce Mars posiada,
Neptun takze dwoma wiada,
piec okrgza Uran wokot,

Saturn - dziesie¢ ma przy boku.
Teraz, moi drodzy, cisza,
dochodzimy do Jowisza.

Tylko sobie wyobraZcie -

on ksiezycow ma dwanascie!
Teleskopka z palcem w buzi
mruczy sennie: — Caty tuzin!
Teleskopek trze oczeta...
BgdZcie cicho... Spig bliznigta...

Wypowiadanie si¢ o warunkach zycia na ksi¢zycu poparte fragmentami tekstu (argumenty).
Obejrzenie pokazu multimedialnego (warunki zycia na Ksiezycu) i poréwnanie z informacjami
z ksigzki.

Obserwacja doswiadczenia przedstawiajacego fazy ksiezyca - zmiana fazy Ksiezyca (néw, pierw-
sza kwadra, pelnia, ostatnia kwadra). Dodatkowe ciekawe informacje:

Lornetka mozna dostrzec rézne kratery na powierzchni ksiezyca i kolejne fazy Ksiezyca.

Co kilkanascie miesigcy jest widoczne z jakiego$ miejsca na Ziemi za¢mienie Ksiezyca.

Z Polski bylo widoczne na przyktad 25 kwietnia 2013.

Nauka piosenki ,, Ksiezyc raz odwiedzit staw” (stowa J. Brzechwa) — ukladanie akompaniamentu
perkusyjnego wedlug pomystu dzieci.

« Stuchanie nagrania piosenki.

« Czytanie tekstu — z réwnoczesnym stuchaniem piosenki.

« Rytmiczne odczytywanie stéw — nauka tekstu na pamigc.

 Prdba $piewania.

 Ukladanie akompaniamentu przez dzieci.

« Spiewanie z akompaniamentem perkusyjnym.

Praca plastyczna na temat ,,Zycie na Ksigzycu” - praca w parach.

Prezentacja prac — uczniowie ogladaja wszystkie prace; kazda para moéwi kilka zdan o swojej pracy
(np. czy w pracy wykorzystali informacje o Ksiezycu, czy przedstawili fikcje).

Wystawa prac plastycznych.

Zabawa ruchowa — Rakieta.

Gra matematyczna z wykorzystaniem kostek do gry:
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Gral
Praca w parach: dzieci jednoczes$nie rzucaja kostkami, zapisujg wyniki losowania (czynniki) i ob-
liczaja wynik mnozenia.

Liczba (czynnik) X Liczba (czynnik) = Iloczyn

Gra2
Wariant 1.
Kto zapisze wigkszg liczbe z wylosowanych cyfr ten zwycieza.

Wariant 2.

Kto zapisze mniejszg liczbe z wylosowanych cyfr ten zwycigza.

Do tablicy podchodzi trzech ochotnikéw:

« Jeden uczen rzuca kostka tyle razy, ilucyfrowa liczba ma powsta¢ - zaczynamy od liczby 2-cyfrowe;.

« Dwaj uczniowie wpisuja na tablicy cyfry w odpowiednie pola jednosci, dziesiatek, setek lub
tysigcy (nie patrzg, kto pisze jaka cyfre)

 Pozostale dzieci réwnoczesnie wpisuja w swoich tabelach te cyfry.

 Pojedynek przy tablicy moze trwa¢ np. do trzech razy — wygrywa ten, komu udalo si¢ zapisa¢
najwieksza (wariant 1) lub najmniejszg liczbe (wariant 2).

D J
S D J
T S D J

13. Zadanie domowe: Przypomnie¢ tre$¢ poznanych legend zwigzanych z Krakowem.
14. Zakonczenie zaje¢ — pozegnanie.
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