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WPROWADZENIE

Edukacja matematyczna dzieci rozpoczynajacych nauke szkolng to interesujgce doswiadczenie, ale
i prawdziwe wyzwanie dla nauczycieli. Dzieci we wczesnej edukacji, jak wskazujg badania, lubig roz-

wigzywac zagadki, tamigléwki, gra¢ w gry pozwalajace rozwija¢ intuicje matematyczne.

Analiza praktyki edukacyjnej na poczatkowym etapie szkoly podstawowej oraz wyniki badan pol-
skich i miedzynarodowych wskazuja, Ze ta naturalna ciekawos¢ poznawcza dzieci ulega sttumieniu.
Dla wielu z nich matematyka zamiast fascynowa¢, inspirowa¢, bawi¢, rozwija¢, staje si¢ nudnym,
pozbawionym aktywnosci badawczej terenem zdobywania watpliwych rozwojowo do$wiadczen edu-
kacyjnych. Nieche¢ do matematyki, ktéra pojawia si¢ juz w szkole podstawowej, ulega czesto wzmoc-
nieniu na dalszych etapach ksztalcenia i skutkuje stabymi wynikami uzyskiwanymi przez uczniéw na

maturze.

Pakiet edukacyjny ,,Gramy w piktogramy” powstal w ramach projektu PIKTOGRAFIA Rozwijanie
umiejetnosci poslugiwania si¢ jezykiem symbolicznym w edukacji z zakresu nauk matema-
tycznych z zastosowaniem piktogramow Asylco. To srodek dydaktyczny stworzony we wspotpracy

Wydawnictwa Bohdan Orfowski oraz Wydzialu Pedagogicznego Uniwersytetu Warszawskiego.

Przekazujemy Panstwu MINI PAKIET, ktory stanowi zapowiedz $rodka dydaktycznego ,,Gramy
w piktogramy” i prezentuje kilka wybranych elementéw charakterystycznych dla calego pakietu. Zo-
stal stworzony celem zainteresowania Panistwa tym innowacyjnym $rodkiem dydaktycznym i zache-
cenia do wykorzystania go w procesie wspierania rozwoju umiejetnosci matematycznych dzieci na

réznych poziomach ksztalcenia.

Konstruowanie wiedzy i umiejetnosci matematycznych w szkole wymaga zaangazowania myslenia
(rozwigzywania problemdw), aktywnosci werbalnej (wyjasnianie, opowiadanie, pytanie, argumento-
wanie), budowania wlasnych strategii rozwigzania, wspolpracy z réwiesnikami w klasie, akceptacji
dla uczniowskich bledéw jako podstawy uczenia si¢. Proces dochodzenia do rozumienia poje¢ ma-
tematycznych wymaga takze wyeksponowania wizualizacji i obrazowej, graficznej reprezentacji pro-
bleméw matematycznych, stad gtéwnym elementem pakietu edukacyjnego sg zestawy piktogramow

Asylco® o réznym znaczeniu i formie.

Autorom pakietu ,,Gramy w piktogramy” zalezalo w szczegoélnosci na podwyzszeniu u uczniow:

« poziomu rozumienia poje¢ matematycznych, takze dzigki ich samodzielnemu konstruowaniu
przez ucznioéw, krytycznemu myséleniu,

« poziomu umiejetnodci rozwigzywania problemdéw o charakterze matematycznym z wykorzysty-
waniem proceséw poznawczych istotnych dla myslenia matematycznego (dostrzeganie zwigzkow,
prawidlowosci, myslenie przez analogie...) oraz wspolpracy w grupie i tutoringu réwiesniczego,

« umiejetnosci dobierania modeli matematycznych do analizowanych sytuacji z uwzglednieniem

postugiwania sie jezykiem symbolicznym.



WPROWADZENIE

Wspodlczesne badania neurobiologiczne dotyczgce mézgu, uwarunkowan jego rozwoju i funkcjonowa-
nia oraz wiedza psychologiczna i pedagogiczna na temat specyfiki procesu uczenia si¢ wskazuja, jak
wazng role odgrywa stwarzanie uczniom w procesie uczenia si¢ sytuacji edukacyjnych sprzyjajacych
aktywnosci poznawczej, konstruowaniu wlasnych strategii rozwigzywania problemdw, uczestnicze-
nie w tworzeniu wiedzy, a nie tylko jej przyswajaniu i odtwarzaniu wedlug narzuconych przez na-
uczyciela schematow. Dzieci ,,chcg by¢ zajete”, jak podkresla angielski socjolog edukacji B. Bernstein,
ich rozwojowi sprzyja aktywnos$¢ poznawcza i spoleczno-emocjonalna, pokonywanie trudnosci,
a wiec podejmowanie zadan stanowigcych wyzwanie, sytuujacych si¢ w strefie najblizszego rozwoju
(L. Wygotski). Mdézg rozwija si¢ intensywnie w ciggu pierwszych 10 lat Zycia dziecka; jego rozwojowi
nie sprzyja nuda i schematyzm, uczenie si¢ pamigciowe bez rozumienia poj¢¢ matematycznych, stero-
wanie poleceniami, brak zainteresowania nauczyciela dziecigcymi sposobami rozwigzywania zadan
i odkryciami dzieci, nadto brak zachety do wspoélpracy miedzy dzie¢mi, do dzielenia si¢ swoimi

pomystami, konsultowania rozwigzan, dyskusji i wymiany opinii.

Pakiet edukacyjny ,,Gramy w piktogramy” stwarza nauczycielom okazj¢ do zmiany stylu pracy w szkole,
w szczegolnosci w obszarze edukacji matematycznej. A prezentowany Panstwu MINI PAKIET pozwala
dokladniej zorientowac sie, z jakich materialéw bedzie mozna korzysta¢ w zakresie zestawu piktogra-
moéw oraz jakie propozycje dzialan metodycznych Autorzy scenariuszy proponujg nauczycielom i jak

interpretuja proces uczenia si¢ zgodnie ze wspdlczesng wiedza psychologiczng i pedagogiczna.
Zachg¢camy Panstwa do wyprébowania w szkole naszych projektow zaje¢ wraz z piktogramami za-
mieszczonymi w MINI PAKIECIE. Jezeli doswiadczenia beda pozytywne warto skorzystac¢ z pelnej

oferty edukacyjnej, czyli pakietu ,,Gramy w piktogramy”.

Prof. dr hab. Malgorzata Zytko



CO TO JEST ASYLCO?
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Co to jest ASYLCO®?

Alternative System of Language Communication (alternatywny system komunikacji jezykowej).
Historia ASYLCO zaczela si¢ 25 sierpnia 2005 r. od zabawy Czy, nie korzystajqgc z liter, mozna napisac
zdanie Ala ma kota. Powstal twor, ktéry nie jest jezykiem sensu stricto (ma, bowiem tylko postac

graficzng).

Zamiast pisac: To jest koza. Mozemy napisac To jest .
Stychac¢ bylo $piew i wolanie. = Stycha¢ bylo i
ASYLCO jest dziwne. = ASYLCO jest .

Jedynymi skfadnikami ASYLCO sg stownik (zbiér piktogramoéw) i gramatyka.
Gramatyka, ktéra pozwala utworzy¢ dowolne stowo (poza nazwami wlasnymi) i napisa¢ dowolne

zdanie to 138 znakoéw graficznych podzielonych na 25 kategorii.



CO TO JEST ASYLCO?

Sednem ASYLCO jest PISANIE PIKTOGRAMOW, czyli tworzenie elementéw stownika, ktére sg
rzeczownikami jednostkowymi. Do tej pory wynegocjowano i narysowano ok. 1000 piktogramdw.
Od piktogramoéw ikonicznych do symbolicznych - prezentacja wybranych technik, srodkow wyrazu

1.Wierne odwzorowanie, zachowanie proporgji i koloru

I @
= Marchew \_ = = Borowik = Burak = Malina

2. Dodanie szczegdtu pozwalajacego na odréznianie podobnych obiektéw

®.....0 9,
~ ~" )= Morela = Brzoskwinia = Grejpfrut = Pomarancza

. Grupowanie skladowych

\

W

= Deszcz = Ulewa = Snieg

= Stonice ; = Burza
. Odroéznianie ekspresji, ,,melodii”
!
~) =Krzyk = Wotlanie = Spiew = Mowa

5. Odroéznianie stanu od procesu

1SN

_ )= Pamiec = Mysl

. Prospectus bedacy punktem wyijscia i synteza

= Przyprawa

)

Separatus z powi¢kszeniem i wysunigciem na pierwszy plan (analiza przyprawy)

= Stodki \"*

. Wyodrebnianie przez korzystanie z antoniméw

o Kwasny = Ostry

N

/. = Choroba

%7 = Strach N

9. Ustanowienie zasady jak plynie czas na piktogramie (od lewej do prawej)

=) Mokry e Suchy

8. Cechy skrajne i nazwa cechy

= Mestwo = Postawa

— Wschéd stofica ™ 3 Zachéd stonica



CO TO JEST ASYLCO?

10. Niezréznicowany zbidr elementdéw — punkt wyjscia (prospectus)

= Rodzina (znaczenie jest zawezone do kobiety, mezczyzny i tylko do ich wspdlnych dzieci)

Piktogramy, na ktérych pierwszoplanowe elementy to znaczenie piktogramu a drugoplanowe

to kontekst (w sensie zakomunikowania zalezno$ci)

11.R6znicowanie przez ksztalt (mily, cieply - nieprzyjemny, zimny)

= Ojciec “¥ = Dziecko

= 7Zimno

8 smréd )= Zapach = Cieplo

12. Grupowanie poprzez wspolny element (kalendarz) + symbol

= Lato = Zima = Jesien = Wiosna

13. Grupowanie piktograméw wokoét wspolnego elementu (tu postac z tarcza)

g

@ ) = Atak

14. Grupowanie piktogramoéw wokot historyjki (fabellus) z ré6znym zakonczeniem

Oba piktogramy s3 zwigzane z awarig samochodu (potocznie — samochdd zlapal gume)

= Obrona

= Wrog = Sprzymierzeniec \ "

= Problem (w sensie klopot)
Historyjka = zmartwiona kobieta (mowa ciala - rece umieszczone na pochylonej gtowie).

“m

NG

iy . _
= Sprawa (w sensie - rzecz do zalatwienia)

Historyjka = posta¢ (zdecydowanie) niosgca kolo do naprawy.

15. Odwotanie si¢ do szablonu, stereotypu

= Szkoda

16. Polaczenie (zderzenie) atrybutow

%>

= Szacunek T - Tesknota

aQ

= Rzecz
17. Zastosowanie roéznic w podziale piktogramu, gdy réznice sg subtelne

i))



CO TO JEST ASYLCO?

Piktogramy ASYLCO mozna faczy¢. Dzigki takiemu zabiegowi powstajg piktogramy zlozone.
Przyklad rodzinny bez korzystania z gramatyki:

Z zalozenia cafa konstrukcja ASYLCO ma by¢ taka jak matematyka. W odréznieniu od stéw jakiego-

= Pradziadek (ojciec rodzicéw rodzicow)

kolwiek jezyka, w ASYLCO wszystkie piktogramy majg mie¢ jednoznaczne znaczenie. Kazda nastepna
konstrukcja ma by¢ rowniez jednoznaczna. Poniewaz piktogramy byly wynegocjowane w niewielkiej
grupie to niestety znaczenia te nie moga by¢ przez wszystkich odczytane jednoznacznie.

Przyjrzyjmy si¢ ztozonemu piktogramowi i sprébujmy nada¢ mu nazwe:

v

W jezyku polskim rodzenstwo to pojecie conajmniej nie jednoznaczne. Dla iksa rodzenstwo to zbior

= Rodzenstwo (dziecko rodzicéw?)

jego braci i sidstr bez iksa; dla osoby spoza rodzenstwa to zbior wszystkich dzieci wlgcznie z iksem.
W Asylco wszystkie piktogramy to rzeczowniki jednostkowe - to nie dzieci, ale dziecko (!) rodzicow;
W tym przypadku to jedno z dzieci (domyslnie obojga moich rodzicéw) czyli jeden z braci lub sidstr

bez okreslonej pici.

Korzystajac z gramatyki (pte¢):

z rodzicéw (matki).

= Brat przyrodni (syn matki) — syn matki to brat ale jest synem tylko jednego

= Stryj (syn rodzicéw ojca) - to brat (syn rodzicéw) ojca.

= Wuyj przyrodni (syn ojca matki) - to brat (syn ojca) matki ale nie jest to

syn matki matki.

Autor ma nadzieje, ze ta (oryginalna zdaniem recenzentéw ASYLCO) metoda naukowo-dydaktyczna,
by¢ moze postuzy ksztaltowaniu sprawnosci logicznego myslenia, nabywaniu umiejetnosci uczenia si¢
i poznania. Pozwoli doskonali¢ takie sprawnosci intelektualne, jak analiza i synteza, przechodzenie od
konkretu do abstraktu i od abstraktu do konkretu, u§wiadomi na przyktad taka relacje, jak: przyczyna

- skutek; uswiadomi stereotypy, utatwi zrozumienie symbolicznosci itp.

Wedlug autora to, co bylo znakomite przy konstruowaniu ASYLCO to praca w grupie 3-5 osobowej
przy negocjowaniu znaczen. W sumie §wietna zabawa.
Zasady pisania piktograméow ASYLCO nie sg przez autora narzucone i trwale. Kazdy powinien
sprobowac stworzy¢ swoje ASYLCO i niekoniecznie w grupie rowiesnicze;.

Bohdan Ortowski



+SCENARIUSZE ZAJEC DLA KLASY I-1Il SZKOLY PODSTAWOWE)”
WITAMY PIKTOGRAMY - CZYLI O ZAPISACH RYSUNKOWYCH | SYMBOLICZNYCH
SCENARIUSZ nr 1

© Cele ogolne w szkole podstawowej:

R/

Uczen:

przyswojenie przez uczniéow podstawowego :

zasobu wiadomosci na temat faktow, zasad,
teorii i praktyki, dotyczacych przede wszyst-
kim tematéw i zjawisk bliskich do$wiadcze-
niom uczniow;

myslenie matematyczne — umiejetnosc¢ korzy-

stania z podstawowych narzedzi matematyki

w zyciu codziennym oraz prowadzenia ele-
mentarnych rozumowan matematycznych;
myslenie naukowe — umiejetnos¢ formuto-

wania wnioskéw opartych na obserwacjach :

empirycznych dotyczacych przyrody i spo-
teczenstwa;

wszechstronne przygotowanie uczniéw do :

samoksztalcenia i Swiadomego wyszukiwania,

selekcjonowania i wykorzystywania informacji; :

ksztaltowanie u uczniéw postaw sprzyjaja-
cych ich dalszemu rozwojowi indywidual-
nemu i spotecznemu, takich jak: uczciwosc,
wiarygodnos¢, odpowiedzialno$¢, wytrwa-

to$¢, poczucie wlasnej wartoéci, szacunek :

dla innych ludzi, ciekawos¢ poznawcza, kre-

atywnos¢, przedsiebiorczo$¢, kultura osobista, :

gotowos¢ do uczestnictwa w kulturze, podej-
mowania inicjatyw oraz do pracy zespolowe;j.

% Wymagania szczegélowe:

ANNA PREGLER

Cele ogolne na I etapie ksztalcenia:

dazenie do uksztaltowania systemu wiado-
mosci i umiejetnosci potrzebnych dziecku
do poznawania i rozumienia $wiata, radze-
nia sobie w codziennych sytuacjach oraz do
kontynuowania nauki w klasach I-III szkoly
podstawowej;

rozwijanie predyspozycji i zdolnosci poznaw-
czych dziecka;

ksztaltowanie u dziecka pozytywnego sto-
sunku do nauki oraz rozwijanie ciekawosci
W poznawaniu otaczajacego $wiata i w dazeniu
do prawdy;

zapewnienie dziecku przyjaznych, bezpiecz-
nych i zdrowych warunkéw do nauki i zabawy,
dzialania indywidualnego i zespotowego, roz-
wijania samodzielnosci oraz odpowiedzialno-
$ci za siebie i najblizsze otoczenie, ekspresji
plastycznej, muzycznej i ruchowej, aktywnosci
badawczej, a takze dziatalnosci tworczej;
dbato$c¢ o to, aby dziecko mogto nabywac wie-
dze i umiejetnosci potrzebne do rozumienia
$wiata, w tym zagwarantowanie mu dostepu
do réznych zrédet informacji i mozliwosci
korzystania z nich.

« klasyfikuje obiekty: tworzy kolekcje, np. zwierzeta, zabawki, rzeczy do ubrania;
o rozumie sens kodowania oraz dekodowania informacji; odczytuje uproszczone rysunki,
piktogramy, znaki informacyjne i napisy;

« korzysta z informacji;

« analizuje i interpretuje teksty kultury;

« wykonuje rysunki za pomocg wybranego edytora grafiki, np. z gotowych figur.
€ Pomoce:

« piktogramy duze — komplet,

« tabliczki suchoscieralne, pisaki — dla kazdego dziecka,
ewentualnie:

o wzory piktograméw (z prezentacji) lub CD

O Przebieg sytuacji dydaktycznej:

1. Prezentujemy calej klasie zestaw piktograméw - na duzym stole z zestawionych lawek lub na podiodze.
Czekamy na reakcje dzieci, na ich spontaniczne wypowiedzi i propozycje dzialan. Prowadzimy rozmowe
z uczniami (lub uczniowie miedzy soba) zgodnie z ich stwierdzeniami, sugestiami, pytaniami. Staramy si¢
sami nie odpowiadac¢ na zadane pytania, ale pozwalamy dzieciom udziela¢ odpowiedzi, snu¢ przypuszczenia
lub inspirujemy je do samodzielnego poszukiwania wyjasnien. Jezeli dzieci zaproponuja jakies dzialania
inspirowane zestawem piktogramow, zrealizujmy je zgodnie z ich propozycjami.
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2. Jezeli dzieci nie zadaly lub nie sformutowaly, np. w trakcie prowadzonej przez siebie rozmowy, odpowiedzi

na ponizsze pytania, zadajemy je:

W czym sq podobne te znaki do siebie?

Czym sie réznig te znaki od siebie?

Gdzie ludzie postugujqg si¢ znakami do przekazywania informacji?
Jakie zalety majg znaki?

Jakie wady majq znaki?

Do czego mozna uzyc znakéw?

SSSSS S

Mozna doprecyzowac to pytanie: Jak moglibysmy uzy¢ znakow do nauki i zabawy?

Komentarz I:
Wszystkie te pytania nalezg do kategorii pytan otwartych, stymulujgcych my$lenie kreatywne. Aby spelnity taka
role, nalezy pamieta¢ o nastepujacych zasadach:

na pytanie otwarte mozna udzieli¢ bardzo wielu poprawnych odpowiedzi, niepoprawne sg jedynie odpo-
wiedzi niemajace zwigzku z pytaniem,

jezeli mamy watpliwosci, dopytajmy dziecko, dlaczego tak odpowiedzialo — bardzo cze¢sto uzasadnienie odpo-
wiedzi ujawnia jej oryginalno$¢ i pokazuje twdrczy tok rozumowania ucznia,

aby pojawilo si¢ wiele odpowiedzi, trzeba pozostawi¢ dzieciom czas na ich udzielenie (nawet jezeli przez chwile
nie padajg zadne odpowiedzi, nalezy poczeka¢ - z reguly po przerwie pojawiaja si¢ coraz ciekawsze, bardziej
oryginalne odpowiedzi).

Komentarz II:

Jezeli dzieci majg trudno$¢ z odpowiedzig na 3. pytanie, mozemy np. siegnac¢ do podrecznikéw, gdzie czesto poja-
wiajg sie znaki do oznaczenia réznych jego elementéw, mozemy zorganizowa¢ krotka wycieczke po szkole, gdzie
znajduja rézne znaki, np. BHP, mozemy wykorzysta¢ wzory piktograméw (z prezentaciji).

3. Jezeli wérdd dzieciecych propozycji nie pojawily sie nastepujace dzialania, przeprowadzmy:

3.1. Klasyfikowanie piktogramoéw (znakéw) — prosimy dzieci o pogrupowanie znakéw (w zaleznosci od liczeb-
nosci klasy dzieci moga zrobi¢ to wspoélnie lub mozemy podzieli¢ je na grupy).

Nie podajemy Zadnych kryteriéw klasyfikowania, dzieci powinny wypracowaé je same, podajac pro-
pozycje, uzasadniajac je, przekonujac siebie nawzajem. Jezeli dzieci pracowaly w grupach, poréwnajmy
efekty pracy grup. Jezeli pracowaly calg klasa, zastanéwmy sie, czy przedstawiony sposdb pogrupowania

znakow jest jedynym mozliwym. Zaproponujmy poszukiwanie innych sposobdw podziatu.

3.2. Przypisywanie znaczenia piktogramom (np. podpisywanie ich). Poréwnywanie propozycji, zastanawianie
sie, skad sie biorg réznice w rozumieniu znakéw. Mozna wykorzysta¢ wzory piktogramdw (z prezentacji).

3.3. Wyszukiwanie znakéw w najblizszym otoczeniu — w klasie, w szkole. Poszukiwania mozna kontynuowaé
jako zadanie domowe lub zadanie wykonywane podczas wyjscia, wycieczki lub wyjazdu.
Mozemy zatozy¢ klasowa ksiege znakow, w ktorej bedziemy notowacé efekty poszukiwan.

3.4. Wyszukanie w Internecie lub w innym zrédle informacji na temat piktogramow.

3.5. Przedstawienie wybranego fragmentu otoczenia rysunkiem, a nastepnie zaprojektowanie jego piktogramu.

3.6. Projektowanie znakow przydatnych w klasie, w szkole, w domu itp.
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WSPOMNIENIA PO TESTOWANIU

Rok szkolny 2012/2013 byt dla mnie bardzo ciekawym rokiem pracy. We wrzesniu poznatam swojg nowa pierwsza klase — 30 uczniow!

Spotkanie z piktogramami

Z piktogramami uczniowie spotykaja sie codziennie, ale nikt do tej pory nie wyjasnitim znaczenia tego stowa. Byta, wiec okazja, zeby,rozcia¢”
je na dwie czesci: pikto — i — gram. Pierwszaki dowiedziaty sie, ze stowo pochodzi od stowa,piktus”z jezyka facinskiego i oznacza narysowany.
A co to jest,gram”? W koricu ustalilismy wspdlne rozumienie tego stowa: piktogram, to niewielki rysunek zastepujacy stowa lub obrazujacy

WYBRANE WYPOWIEDZI NAUCZYCIELI!

jakie$ miejsce, zjawisko, zachowanie. Piktogramy stuzyty uczniom do ¢wiczerr w komunikowaniu sie, do budowania zdan prostych.

Zabawy stowem i obrazem s3 dla dzieci interesujace i ksztatcace. Kiedy moi uczniowie dotarli do informadji, ze poprzednikiem litery byt
obrazek i stad nazwa ,pismo obrazkowe’, zapatali checig do zastepowania stéw obrazem. Aby zastapi¢ stowo rysunkiem, trzeba wiedziec
doktadnie, co ono oznacza. Zauwazytam, ze duzo stéw ,uciekto” dzieciom z jezyka méwionego np. wahadto, taboret, pantofle, a nawet
szlafrok. Wiersz J. Tuwima ,Pan Hilary” stat sie pretekstem do ,odkurzenia” znaczenia niektorych stéw. Praca z tym wierszem byta jedna
z pierwszych prac wykonywanych w parach i jednoczesnie przygotowujaca do pracy w wiekszej grupie. Tekst wiersza podzielitam na
dwie czesci. Kiedy uczniowie zapoznali sie z trescig wiersza i ustalili znaczenia stéw np. kanapa, palto, to zaczeli wstawia¢ w ich miejsce

odpowiednie obrazki.. Efekt koricowy dwéch niezaleznie pracujgcych zespotéw:

|

"Gdzie s moje

Wszystko w i
g LU
Macs {;L;—\ :
'Skmr.’a-ll-mm-rdtdu

wiary!
Ktod mi ukrad! __.r'_'@‘

Testowanie ,piktograméw” byto nadspodziewanie przydatne w rozwijaniu dzieciecego jezyka. Uzasadnianie swojego zdania,

Pod ™ H

Wszpdrie szuka, parska, sapie!
¥ T}
i " el W U
L w fm" ).e‘ '_,._J E; driurs
L]

Nagle rerknal do = ——
e ' Nie chee wierzyé... Znowu - zerka

Znalazl! 8! Okazajn sie,

£¢ j& ma na whasnym

Praca uczniéw kl. | a
Szkoty Podstawowej
nr 86 w Krakowie

argumentowanie, to umiejetnosci, ktére niezwykle trudno wyksztatci¢ u uczniéw w tym wieku.

Dorota Pgchalska; , kl. I a; SP nr 86 Krakow

1 Wiszystkie wypowiedzi, nauczycieli, dyrektoréw szkoét, prace uczniéw powstaly w czasie testowania w roku szkolnym 2012/2013 pakietu

edukacyjnego ,,Gramy w piktogramy”
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WYBRANE WYPOWIEDZI NAUCZYCIELI

FRAGMENTY SPRAWOZDAN NAUCZYCIELI Z PRZEBIEGU ZAJEC

PRZEBIEG ZAJEC:

Jakie formy aktywnosci uczniow
wystapity (przekonywaty sie, stawiaty
pytania, wymyslaty problemy, badaty,
odkrywaty, ...)?

e Uczniowie oglqdali zestawy po raz pierwszy (wczesniej celowo nie pokazywatam zestawdw,
by sprawdzic ich reakcje).

e Samiwymyslali, co mogliby robi¢ z zestawami, rozmawiali miedzy sobg, zadawali pytania do

tych elementdw, ktdrych zastosowania nie potrafili odgadngc.

Bawili sie pieczqtkami, piktogramami.

Uktadali piktogramy wedtug wiasnych pomystow.

Zastanawiali sie, co mogq znaczyc poszczegdlne piktogramy — podawali wiasne pomysty.

Tworzyli wtasne piktogramy.

Tworzyli zbiory, czesci wspdline.

Inne spostrzezenia dotyczace
przebiegu zajec
i wykorzystanych materiatéw.

Dzieci byty zafascynowane zestawami.
Potrafity w grupie przydzielic¢ sobie zadania.
e Grupy, ktore wspdtpracowaty - zadania wykonywaty szybciej.

PODSUMOWANIE: WNIOSKI

I REKOMENDACJE

Jakie inne korzysci wyptynety
z przeprowadzonych zaje¢?

Dzieci mogty samodzielnie tworzyc zbiory, manipulujqc piktogramami — miaty rézne ciekawe
pomysty na pogrupowanie, potrafity okreslic tok swojego myslenia, pracowaty samodzielnie
i grupowo, zgodnie przydzielaty sobie zadania.

PRZEBIEG ZAJEC:

Joanna Konkol; klasa I, Zespot Szkét w Kielpinie Szkota Podstawowa

Inne spostrzezenia dotyczace
przebiegu zajec
i wykorzystanych materiatow.

Uczniowie byli pod wrazeniem liczby pomocy w zestawach.

PODSUMOWANIE: WNIOSKI I REKOMENDAC]E

Czy, zdaniem Pani, zajecia przyczynity sie do rozwoju matematycznych umiejetnosci uczniow? TAK

Jezeli TAK, to jakich?

Whioskowali

Wyszukiwali
Selekcjonowali
Klasyfikowali
Wykorzystywali informacje
Kodowali

Dekodowali

Badali

Analizowali

Czy realizujac po raz drugi te zajecia, skorzystataby Pani z tego samego scenariusza? TAK

Dlaczego?

Te lekcje (przeprowadzitam bardzo podobnq drugiego dnia, na prosbe uczniéw) bardzo sie
uczniom podobaty.

Malgorzata Krassowska; klasa II; SP nr 80 ul. Aspekt 48 w Warszawie
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PRZEBIEG ZAJEC:

WYBRANE WYPOWIEDZI NAUCZYCIELI

Jakie formy aktywnosci uczniow
wystapity (przekonywaty sie, stawiaty
pytania, wymyslaty problemy, badaty,
odkrywaty, ...)?

Badaty wszystkie pomoce dydaktyczne.

Odkrywaty rézne moZzliwosci wykorzystania piktogramdw.
Zadawaty pytania.

Klasyfikowaty piktogramy.

Wymyslaty problemy i nowe strategie.

Graty w gry planszowe.

PODSUMOWANIE: WNIOSKI I REKOMENDAC]E

Czy zajecia zainteresowaty uczniow?

TAK

Jak Pani sadzi, dlaczego?

e Pomoce dydaktyczne byty dla dzieci atrakcyjne i bardzo ciekawe. Chciaty wszystkie z nich
wyprébowac i wykorzystac do nauki przez zabawe.

Zajecia opieraty sie na aktywnosci dzieci.

Dzieci mogty samodzielnie klasyfikowac piktogramy.

Dostrzegaty zaleznosci miedzy nimi.

Bardzo duzym zainteresowaniem cieszyly sie tabliczki suchoscieralne.

Jakie inne korzysci wyptynety
Z przeprowadzonych zaje¢?

Integracja klasy.
Umiejetnosc pracy w grupach.
e Rozwijanie samodzielnosci.

PRZEBIEG ZAJEC:

Anita Makowska; klasa Illc; SP nr 65 im. Wladystawa Orkana w Warszawie

Czy uczniowie pracowali w parach?

TAK

Czy uczniowie pracowali w wiekszych grupach? TAK

Jakie formy aktywnosci uczniow
wystapity (przekonywaty sie, stawiaty
pytania, wymyslaty problemy, badaty,
odkrywaty, ...)?

e Pytaly, czyto sq te” piktogramy?

e  Zastanawialy sie, do czego mozna wykorzystac ,te” obrazki.

e Padaly stwierdzenia, ze mogq wykorzystac je dzieci, ktdre nie mowiq, Ze ilustracje
w klasowym kontrakcie to tez mogq byc¢ piktogramy.

o Odkryty, ze znaki drogowe, symbole na szkolnej drodze ewakuacyjnej oraz szkolnej toalecie to
tez moggq byc piktogramy.

o Stwierdzity, ze nie kazdy z nich w jednakowy sposdb interpretuje znaczenie danego znaku.

e Stwierdzity, ze znakdw tych mogq uzywac osoby niestyszqce.

e Rysowaly jeden z klasowych kqcikéw, a do niego miaty znak-piktogram.

PODSUMOWANIE: WNIOSKI I REKOMENDACJE

Czy zajecia zainteresowaty uczniow?

TAK

Jak Pani sadzi, dlaczego?

Uczniowie mojej klasy byli bardzo ciekawi, co to sq te piktogramy, o ktérych opowiadali rodzice po
powrocie z zebrari klasowych, chetnie uczestniczyli w klasowej burzy mézgdw, mogli dyskutowac
i wzajemnie sie przekonywac.

Wioletta Dgbrowska; I1lc; Szkota Podstawowa w Mszczonowie
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~SCENARIUSZE ZAJEC DLA KLASY I-11l SZKOtY PODSTAWOWEJ"

16 ILE TO KOSZTUJE - CZYLI OD ZAGADKI DO ZADANIA TEKSTOWEGO, cz. Il
SCENARIUSZ nr2 MIROStAW DABROWSKI
®© Cele ogolne w szkole podstawowej: Cele ogolne na I etapie ksztalcenia:
« zdobycie przez uczniéw umiejetnosci wyko- : + rozwijanie predyspozycji i zdolnosci poznaw-
rzystywania posiadanych wiadomosci pod- : czych dziecka;
czas wykonywania zadan i rozwigzywania » ksztaltowanie u dziecka pozytywnego sto-
problemoéw; sunku do nauki oraz rozwijanie ciekawosci
« myslenie matematyczne — umiejetnosé korzy- : W poznawaniu otaczajacego $wiata i w dazeniu
stania z podstawowych narzedzi matematyki ! do prawdy;
w zyciu codziennym oraz prowadzenia ele- + wyposazenie dziecka w umiejetnos¢ czytania
mentarnych rozumowan matematycznych; : i pisania, w wiadomosci i sprawnosci matema-
o umiejetnos¢ pracy zespolowej. tyczne potrzebne w sytuacjach zyciowych i szkol-
: nych oraz przy rozwigzywaniu problemow.
** Wymagania szczegélowe:
Uczen:
» dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 (bez algorytmoéw dziatan pisemnych); sprawdza wyniki odejmo-
wania za pomocg dodawania;
» podaje z pamigci iloczyny w zakresie tabliczki mnozenia; sprawdza wyniki dzielenia za pomocg mnozenia;
 rozwigzuje fatwe réwnania jednodzialaniowe z niewiadoma w postaci okienka (bez przenoszenia na druga strone);
» rozwigzuje zadania tekstowe wymagajace wykonania jednego dziatania (w tym zadania na poréwnywanie
réznicowe, ale bez poréwnywania ilorazowego);
» wykonuje fatwe obliczenia pieni¢zne (cena, ilo§¢, wartos¢) i radzi sobie w sytuacjach codziennych wyma-
gajacych takich umiejetnosci.
4 Pomoce:
o Do
piktogramy duze ,
+ naklejki z piktogramami,
o tabliczki suchoscieralne i pisaki,
e gra PIKTOKUPIEC,
o prezentacja CD/P.114,
o kartypracy. A.2,B.2,C.2
O Przebieg sytuacji dydaktycznej:
1. Przebieg zaje¢ analogicznie, jak w scenariuszu ,,Ile to kosztuje — czyli od zagadki do zadania tekstowego, cz. I,

zmienia si¢ postac zagadek, co wyraznie podnosi ich poziom trudnosci i daje wigcej mozliwych metod poste-
powania dzieci:

Formulujemy zagadke i ukltadamy ja na tablicy jak nizej:
W pewnym sklepie sprzedawano owoce na sztuki. Wszystkie owoce tego samego gatunku, np. jabtka, kosztowaty w tym sklepie po tyle samo. Pierwszy
klient kupit trzy jabtka i gruszke i zaptacit 5 z1. Nastepny kupit trzy gruszki i zaptacil 6 z1.

doé i ., 666 o4

Zastandwcie sig, ile w tym sklepie kosztowalo jablko, a ile gruszka. Jesli ktos juz bedzie wiedzial, to nie podaje glosno odpowiedzi, tylko méwi: WIEM.
Dzigki temu kazdy bedzie miat czas na samodzielne rozwigzanie tej zagadki.

Gdy znaczna cze$¢ uczniéw zna juz odpowiedz, zaczynamy dyskusje o tym, jak mozna bylo rozwiazaé te zagadke. Dzieci na ogdt zaczynajg - i to
niezaleznie od wieku — od ustalenia, Ze gruszka kosztuje 2 zt, po czym wykorzystujg t¢ informacje do obliczenia ceny jabtka. Istnieje mozliwos¢, ze pojawia
sie rozne metody, np. takze metoda préb i poprawek, czy zwykle odgadnigcie. Pamietajmy, ze kazda metoda prowadzaca do sukcesu jest dobra! Przy
kolejnych zagadkach do zapisywania swoich odpowiedzi uczniowie moga wykorzysta¢ tabliczki sucho$cieralne - na sygnat podnoszg je do gory i pokazuja
obliczone ceny. Przy rozwigzywaniu tego typu zagadek nie warto sie spieszy¢, dajmy uczniom wystarczajaco duzo czasu na ich samodzielne rozwigzanie.
Uwaga: W przypadku wykorzystania scenariusza w klasie I (zwlaszcza w pierwszym pélroczu) warto rozpoczaé od nieco prostszych zagadek.
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ILE TO KOSZTUJE - CZYLI OD ZAGADKI DO ZADANIA TEKSTOWEGO, cz. IlI
SCENARIUSZ nr2 MIROSEAW DABROWSKI

o

6 zt

4
‘ 5 zt
b

9 zt

&
4
O

+ @ @

Zagadka, jak widag, jest juz duzo trudniejsza, zatem dajmy uczniom wiecej czasu na spokojne zastanowienie
sie nad nia.

Uwaga: Zagadki mozemy uklada¢ na tablicy, a mozemy tez wyswietla¢ na ekranie lub tablicy interaktywnej,
wybierajac odpowiednie slajdy z zalaczonej prezentacji. Dzieci moga, np. rozwigzywac je indywidualnie,
zapisujac znalezione ceny na tabliczce sucho$cieralnej i pokazujac je w odpowiednim momencie.

Jesli tylko niewielka czgs$¢ dzieci sygnalizuje, Ze rozwigzala powyzsza zagadke, robimy prosty zabieg:

v A moze tak bedzie lepiej?

&

6 zt

4
é 5 zt
b

9 zt

¢ 66
+« @ @

I, ewentualnie, kilka kolejnych zagadek, w tym takze ukladanych przez dzieci. Mozna takze siegna¢ po gre
PIKTOKUPIEC i prezentowa¢ uczniom zagadki generowane przez program.

2. Pora na zadania tekstowe o analogicznym charakterze, np. takie jak te:

Cennik:

Trzy kubki i cztery filizanki kosztujg razem 30 z1. =
Trzy kubki i osiem filizanek kosztujg razem 42 z1. 1 'D koszTuje .........
Ile kosztuje kubek, a ile filizanka?
(Ewentualnie inne pytanie:

Co jest drozsze: kubek czy filizanka? O ile?) 1 @ kosz‘ruje

Trzy jabtka i trzy gruszki kosztujg 9 z1.
Trzy jabtka i kis¢ winogron kosztujg tez 9 z1, a jabtko i kis¢ winogron 5 z1.
Ile kosztuje kazdy z tych owocow?

Ania, Piotrek i Marek grali w kregle. Kregle byly w trzech kolorach: zéttym, niebieskim i czerwonym. Kazdy kolor
kregla punktowany byt inaczej. Ania w swoim rzucie przewrdcita trzy czerwone kregle i zdobyta 15 punktow. Pio-
trek przewrdcit dwa niebieskie oraz czerwony i dostat 11 punktow. Takze Marek przewrdcit trzy kregle, ale kazdy
innego koloru i zdobyt 12 punktéw. Ile punktow dostawato sie w tej grze za przewrdcenie poszczegélnych kregli?
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SCENARIUSZ nr2 MIROSEAW DABROWSKI

Przed rozwigzaniem tego ostatniego zadania wskazane byloby zagranie przez dzieci w opisang w nim gre,
pozwoli im to lepiej zrozumie¢ zasady gry, a w efekcie tres¢ zadania.

W czasie gry lub zaraz po jej zakonczeniu warto ulozy¢ seri¢ zagadek o tym, co sie dziato, nawiazujac do zdo-
bywanych punktéw, wykonywanych rzutéw itp. Np. Jacek zdobyt 12 punktéw, jakie kregle mégt przewrocic?

W kolejnych zadaniach warto rozszerza¢ zakres stosowanych liczb — wystarczy w drugim z powyzszych zadan
zmienic¢ cene jabtka i kisci winogron na 6 z1, aby zadanie to nabralo obliczeniowo zupelnie nowego charakteru.
Wskazane jest takze stopniowe rozszerzanie tematyki zadan i odchodzenie od cen oraz zakupow - jak w przy-
kladzie powyzej. Warto takze zacheca¢ uczniéw do rysowania kolejnych zakupdw, czy efektow kolejnych
rzutéw, zamiast ukladania ich z obrazkéw. Dzieci moga tez rozwigzywac zadania bez rysunku - metoda ma
wspiera¢, a nie ograniczac!

3. A jak poradzi¢ sobie z takimi zagadkami?

10 zt

8 zt

9 zt

8 z

8 zt

9 zt

10 zt

9 zt

@ o o
¢e¢ ¢¢¢ ¢ @
A T AR A Y & X
oo 4@ 4@

11 z

Komentarz:

Kazda z tych zagadek jest nieco inna, do kazdej dziecko moze podejs¢ w inny sposéb. To wazne, aby dzieci mialy
okazje dosprobowania sie¢ zrdéznymi strukturalnie zagadkami. Pomigdzy nowe zagadki warto wples¢
zagadki podobne do tych, ktére dzieci juz rozwigzywaly wczesniej — im wigcej roznych typow zadan, tym lepiej
dla matematycznego rozwoju dziecka i struktury jego wiedzy. Te zagadki mogg si¢ okaza¢ nieco trudniejsze, wiele
zalezy od tego, w jaki sposdb uczniowie zaczng je rozwigzywaé. Warto zacheci¢ dzieci, np. do rozwiazywania ich
w niewielkich grupach.
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MIROSEAW DABROWSKI

KARTA PRACY A

W pewnym sklepie sprzedawano owoce na sztuki.
Wszystkie owoce tego samego gatunku, np. jabtka,
kosztowaty w tym sklepie po tyle samo. Pierwszy
klient kupit dwa jabtka i dwie gruszki i zaptacit
10 zt. Drugi kupit jabtko oraz dwie gruszki i zaptacit
7 zt. A trzeci kupit dwie gruszki oraz ki$¢ wino-
gron i zaptacit 9 zt. Jaka byta cena tych owocow?

)
*

IQ,

Cennik:

kosztuje . ... ..

kosztuje . .....

kosztuje . ... ..

. Na rysunku przestawiono zakupy trzech klientéw z zagadki powyzej.

®/@/ 4] 4] -
CIAEEE
BB EE

a) O ile wiecej zaplacil pierwszy klient od drugiego?
b) A co wiecej kupit?

¢) To ile kosztowalo jabtko?

d) Ile zatem kosztowaly dwie gruszki?

e) Czy potrafisz juz uzupelni¢ cennik? Zréb to.

. Kolejna zagadka o kupowaniu owocéw na sztuki — od razu w postaci rysunku.

Rozwiaz ja i uzupetnij cennik.

é“@ —
éé@ —
é'@ »

*
4
)

Cennik:

kosztuje . ... ..

kosztuje ... ..

kosztuje . ... ..

19
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ILE TO KOSZTUJE - CZYLI OD ZAGADKI DO ZADANIA TEKSTOWEGO, cz. IlI

KARTA PRACY: B

1. Rozwiaz zagadke i uzupetnij cennik.

W pewnym sklepie sprzedawano owoce na sztuki.
Wszystkie owoce tego samego gatunku, np. jabtka,
kosztowaty w tym sklepie po tyle samo.

Pierwszy klient kupit dwa jabtka i dwie gruszki
i zaptacit 8 zt. Drugi kupit cztery gruszki i dwa jabtka,
a jego zakupy kosztowaty 14 zt.

Trzeci kupit dwie kiscie winogron, gruszke i jabtko
i zaptacit 12 zt. Jaka byta cena tych owocow?

MIROStAW/DABROWSKI
Cennik:

1 i kosztuje . .....

1 _E kosztuje ... ..

1 Q kosztuje .......

Ile one moga
kosztowac?

‘oo™

2. Wymysl podobna zagadke. Sprawdz, czy na pewno daje si¢ rozwigzac.
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ILE TO KOSZTUJE - CZYLI OD ZAGADKI DO ZADANIA TEKSTOWEGO, cz. IlI
KARTA PRACY. C MIROStAW DABROWSKI

1. Rozwiaz zagadke i uzupetnij cennik.

W sklepie sprzedawano owoce na sztuki.
Oto zakupy trzech klientéw. Cennik:
Jaka byta cena tych owocow?

, ., ., . . 1 U= Jkosztuje.......
® O] 5502 Z
i 1 : kosztuje ... ....
@@ 44 = ] | %

) ’ 1= Jkosztuje......

CICIA RS

Od czego zaczac? F [%]

2. Rozwiaz zadanie.

Trzy czekolady i trzy batony kosztujq razem 15 zt.
A za cztery takie same czekolady i trzy takie same batony trzeba zaptacié 18 zt.
Tle kosztuje czekolada, a ile baton?

Od czego zacza¢? F [g;]

21
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ILE TO KOSZTUJE - CZYLI OD ZAGADKI DO ZADANIA TEKSTOWEGO, cz. lll (SCENARIUSZ nr, 2)

PRZEBIEG ZAJEC:

WYBRANE WYPOWIEDZI NAUCZYCIELI

Jakie formy aktywnosci uczniow e Przekrzykiwali sie, przekonywali sie.
wystapity (przekonywaty sie, stawiaty | ®  Sprawdzali poprawnos¢ wykonanego zadania.
pytania, wymyslaty problemy, badaty, | e  Odkrywali.
odkrywaty, ...)? o Wyjasniali.

e Tlumaczyli sobie, w jaki sposob doszli do rozwigzania.
Czy lekcja przebiegta zgodnie z Pani planem? NIE

Jezeli NIE, to co wptyneto na zmiane
przebiegu zajec?

Uczniowie objasniali, w jaki sposéb rozwiqzywali zadania, poniewaz nie byty to jednakowe
sposoby rozwiqzan, przedstawienie ich zajmowato sporo czasu. Uwazam jednak, ze nie byt to
stracony czas.

PODSUMOWANIE: WNIOSKI I REKOMENDACJE

Czy zajecia zainteresowaty uczniow?

TAK

Jak Pani sadzi, dlaczego?

Samodezielnie dochodzili do rozwigzania, to byto dla nich istotne. Satysfakcja z dobrze wykonanej
pracy i zadowolenie grupy , uczyli sie ttumaczyc

Czy realizujac po raz drugi te zajecia, skorzystataby Pani z tego samego scenariusza?

TAK

Dlaczego?

Poniewaz sq to zadania, ktére rzadko wystepujq w ¢wiczeniach do matematyki, bardzo angazujq

grupe, uczq, ze czasem prosty schematyczny rysunek jest rozwigzaniem zadania.

Magdalena Wicher; klasa 111b; SP nr 86 w Krakowie

PODSUMOWANIE: WNIOSKI I REKOMENDACJE

Czy zajecia zainteresowaty uczniow?

TAK

Jak Pani sgdzi, dlaczego?

Czes¢ uczniow lubi wyzwania i odczuwajq radosc z pokonywania trudnosci.

Jakie inne korzysci wyptynety
z przeprowadzonych zaje¢?

e Przekonanie sie, ze robienie rysunkdw moze zmienic trudne zadanie w tatwe.

Uwazne czytanie ze zrozumieniem zadari. Stwierdzenie, Ze kazda informacja moze miec¢
znaczenie.

Uswiadomienie sobie przez dzieci, ze podejmowanie wysitku przynosi korzysci, nawet gdy

problem przerasta ich mozliwosci.

PRZEBIEG ZAJEC:

Renata Kucharska; 111 ¢c; SP nr 80 w Warszawie

Inne spostrzezenia dotyczace
przebiegu zajec
i wykorzystanych materiatéw.

Na poczqtku uczniowie twierdzili, ze zadari nie da sie rozwiqzac, jednak po wykonaniu kilku
rysunkéw ,wpadli na odpowiedni trop” rozwigzania.

PODSUMOWANIE: WNIOSKI I REKOMENDACJE

Czy zajecia zainteresowaty uczniow?

TAK

Jak Pani sadzi, dlaczego?

Szczegdlnie zainteresowali sie uczniowie zadaniami otwartymi, do ktdrych byto kilka witasciwych
odpowiedzi. Wzbudzito to dyskusje w grupach i ciekawos¢.

Czy, zdaniem Pani, zajecia przyczynity si

e do rozwoju matematycznych umiejetnosci uczniow? TAK

Jezeli TAK, to jakich?

Dzieci zaczynajq dostrzegac prawidtowosci, rozmawiajq o réZznych mozliwosciach rozwigzania
zadania tekstowego, znajdujq wiasciwe rozwigzanie, wykonujqc rysunek pomocniczy.

Jakie inne korzysci wyptynety
z przeprowadzonych zaje¢?

Uczniowie zauwazyli, ze zadania mogq miec kilka wiasciwych rozwiqzan, coraz efektywniej
pracujq w grupach.

Danuta Pigtkowska; II A; Szkota Podstawowa w Mszczonowie
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CO TU PASUJE - CZYLI O DOSTRZEGANIU ZWIAZKOW, PODOBIENSTW | ROZNIC, cz. II 23
SCENARIUSZ nr 3 MIROSLAW DABROWSKI
®© Cele ogolne w szkole podstawowej: : Cele ogolne na I etapie ksztalcenia:

» zdobycie przez uczniéw umiejetnosci wyko- « rozwijanie predyspozycji i zdolnosci poznaw-
rzystywania posiadanych wiadomosci pod- : czych dziecka;
czas wykonywania zadan i rozwigzywania : + ksztaltowanie u dziecka pozytywnego stosunku
problemoéw; do nauki oraz rozwijanie ciekawosci w poznawa-

« myslenie matematyczne — umiejetnosc korzy- niu otaczajacego $wiata i w dgzeniu do prawdy;
stania z podstawowych narzedzi matematyki : « wyposazenie dziecka w umiejetnos¢ czytania
w Zzyciu codziennym oraz prowadzenia ele- : i pisania, w wiadomosci i sprawnosci matema-
mentarnych rozumowan matematycznych; tyczne potrzebne w sytuacjach zyciowych i szkol-

o umiejetnos¢ pracy zespotowej. nych oraz przy rozwigzywaniu problemow.

+ Wymagania szczegolowe:
Uczen:
« dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 (bez algorytmdw dziatan pisemnych); sprawdza wyniki odejmo-
wania za pomocg dodawania;
» podaje z pamieci iloczyny w zakresie tabliczki mnozenia; sprawdza wyniki dzielenia za pomocg mnozenia.

€ Pomoce:
o piktogramy duze (komplet),
« naklejki z piktogramami (komplet),
+ szablony do ukfadania zagadek przez uczniéw,
o  prezentacje CD/P.121,
o karty pracy A3,B3,C3,
o kalkulatory.

O Przebieg sytuacji dydaktycznej:

1. Formulujemy i ukltadamy na tablicy zagadki typu:
v Co tu pasuje? Tylko jedna rzecz! Ktéra i dlaczego?
Ponownie, podobnie jak w scenariuszu ,,Co tu pasuje — czyli o dostrzeganiu zwigzkéw, podobienstw i roznic, cz. I”),
stopniowo przechodzimy od rzeczy bardzo konkretnych do bardziej abstrakcyjnych, np.:

—

@~ ° ® % 4

Wy Qe |2 S ¥ &

WS WY [» )& &
2 c; tu g p;:lje!.led:a‘rzecz, ktéra i dlaczego?

Te zagadki charakteryzujg si¢ tym, ze nie majg jednej, jedynej poprawnej odpowiedzi, np. dla pierwszej zagadki uczniowie moga stwierdzi¢, ze:

v Nie pasuje pomidor, bo nie jest owocem,

v Nie pasuje porzeczka, bo na tym obrazku jest wiele owocéw, a nie jeden,

v Nie pasuje banan, bo nie ro$nie w Polsce.

Pamietajmy o tym, Ze odpowiedzi moga by¢ rézne! Zagadki tego typu ucza m.in. argumentowania. Wazna w nich jest przede wszystkim procedura
wyjasniania przez dziecko, dlaczego uwaza, ze to ta wskazana przez nie rzecz nie pasuje. Sensowne wyjasnienie buduje poprawng odpowiedz.
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SCENARIUSZ nr3 MIROStAW DABROWSKI
)
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Warto zachecac dzieci do dyskusji i wzajemnego przekonywania sie. Musimy pamigtac, ze wazna jest przede
wszystkim procedura wyjasniania przez dziecko, dlaczego uwaza, ze to tylko ta wskazana przez nie rzecz
pasuje. Jak zawsze w tego typu zagadkach, moze by¢ wiele dobrych, sensownie uzasadnionych odpowiedzi.
Uwaga: Do pokazywania zagadek mozemy wykorzystac prezentacje. Jesli chcemy dzieci nieco najpierw ,,roz-
ruszac”, rozwigzywanie zagadek mozemy poprzedzi¢ jedng czy dwiema z poczatkowych zabaw ruchowych ze
scenariusza ,,Gdzie jest moja para, cz. I”.?

2. Uczniowie, wykorzystujgc naklejki z piktogramami, ukladajg wlasne zagadki i je rozwigzuja.

3. Pora na zagadki dotyczace nieco bardziej abstrakcyjnej tematyki, np.:
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3 Przytoczy¢ te szablony ze scenariusza.
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SCENARIUSZ nr 3 MIROStAW DABROWSKI
Komentarz:
Tego typu zagadki moga da¢ dzieciom okazje do odwotania si¢ do caloéci ich wiedzy arytmetycznej: zapisu liczb,
ich poznanych wlasno$ci, operacji na nich wykonywanych, ... . Stuchajac uczniéw, mozemy si¢ o nich i ich wiedzy

matematycznej bardzo wiele dowiedzie¢.

4. Uczniowie samodzielnie tworzg zagadki i dyskutuja o nich. Przy uktadaniu przez uczniéw zagadek tego typu
z wykorzystaniem liczb czy innych znakéw uzyteczny moze by¢ szablon.
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,SCENARIUSZE ZAJEC DLA KLASY. -1l SZKOLY PODSTAWOWEJ”
CO TU PASUJE - CZYLI O DOSTRZEGANIU ZWIAZKOW, PODOBIENSTW | ROZNIC, cz. Il

SZABLON MIROStAW DABROWSKI
 CEEE—  CEEE—  CEEE——  CEEE——  CEEE——
——— ——— ——— ——— ———
 CEEE—  CEEE—  CEEE——  CEEE——  CEEE——
——— ——— ——— ——— ———
 CEEE—  CEEE—  CEEE——  CEEE——  CEEE——
—— —— —— —— ——
 CEEE—  CEEE—  CEEE——  CEEE——  CEEE——

(@Y (@Y . .
\ J/ \ J \ J \ J/ \ J/
 CEEEE— r 2 r 2 — —
——— ——— ——— ——— ———
 CEEE—  CEEE—  CEEE——  CEEE——  CEEE——
\ J/ \ J \ J \ J/ \ J/
 CEEE—  CEEE—  CEEE——  CEEE——  CEEE——
——— ——— ——— ——— ———
 CEEE—  CEEE—  CEEE——  CEEE——  CEEE——
—— —— —— —— ——




,KARTY PRACY.DLA KLASY.I-I1l SZKOLY PODSTAWOWEJ”
CO TU PASUJE - CZYLI O DOSTRZEGANIU ZWIAZKOW, PODOBIENSTW. I ROZNIC, cz. Il
PRACY A M

Te cztery obrazki co$ taczy. Jeden z trzech pozostalych obrazkéw do nich pasuje.
Znajdz go i zaznacz. Nizej napisz, dlaczego to wtasnie tylko ten obrazek pasuje.
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28 COTU PASUJE - CZYLI O DOSTRZEGANIU ZWIAZKOW, PODOBIENSTW. | ROZNIC, cz. Il
KARTA PRACY. B MIROStAW.DABROWSKI

1. Te cztery obrazki co$ Iaczy. Tylko jeden z trzech pozostatych obrazkéw do nich pasuje.
Znajdz go i zaznacz. Nizej wyjasnij, dlaczego to wlasnie ten obrazek pasuje.

2. Te cztery liczby co$ taczy. Tylko jedna z trzech pozostatych liczb do nich pasuje.
Znajdz ja i zaznacz. Nizej wyjasnij, dlaczego to wlasnie tylko ta liczba pasuje.
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CO TU PASUJE - CZYLI O DOSTRZEGANIU ZWIAZKOW, PODOBIENSTW. I ROZNIC, cz. Il 29
KARTA PRACY, C MIROSLAW.DABROWSKI

1. Te cztery obrazki co$ taczy. Tylko jeden z trzech pozostalych obrazkéw do nich pasuje.
Znajdz go i zaznacz. Nizej wyjasnij, dlaczego to wlasnie ten obrazek pasuje.

2. Te cztery liczby co$ taczy. Tylko jedna z trzech pozostatych liczb do nich pasuje.
Znajdz ja i zaznacz. Nizej wyjasnij, dlaczego to wlasnie tylko ta liczba pasuje.
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CO TU PASUJE - CZYLI O DOSTRZEGANIU ZWIAZKOW, PODOBIENSTW. I ROZNIC, cz. Il

WYBRANE WYPOWIEDZI NAUCZYCIELI

PODSUMOWANIE: WNIOSKI I REKOMENDACJE

Czy, zdaniem Pani, zajecia przyczynity sie do rozwoju matematycznych umiejetnosci uczniéw?

TAK

Jakie inne korzysci wyptynety
7 przeprowadzonych zaje¢?

o Umiejetnosc pracy w parze.

e Uczenie sie od innych dzieci (wymiana informacji, udowadnianie wiasnego zdania, dyskusja).

Czy realizujac po raz drugi te zajecia, skorzystataby Pani z tego samego scenariusza?

TAK

Dlaczego?

Ze wzgledu na zaangazowanie dzieci w czasie lekcji, zadowolenie z pracy, budowanie struktury
wiedzy matematycznej w czasie wyjasniania, przekonywania, stawiania pytarn.

PRZEBIEG ZAJEC:

Mariola Kruk; III b; Szkota Podstawowa nr 148 w Warszawie

Jakie formy aktywnosci uczniow
wystapity (przekonywaty sie, stawiaty
pytania, wymyslaty problemy, badaty,
odkrywaty, ...)?

Czes¢ uczniow prébowata narzucic innym swoje pomysty, w wiekszosci z zaangazowaniem i bez
ktdtni uktadali zagadki.

Inne spostrzezenia dotyczace
przebiegu zajec
i wykorzystanych materiatéw.

Dwaoje stabszych uczniéw od reszty klasy, ktérzy zazwyczaj nie biorg aktywnego udziatu

w zajeciach, stale zgtaszali réznice w prezentowanych zagadkach i logicznie argumentowali
SWGj wybor.

Mozna byfo dostrzec jak dzieci uczq sie nawzajem. W kolejnych przyktadach zagadek, podawaty
wczesniej wygtaszane réznice przez innych. Podkreslaty autorstwo wymienianych cech osobom,
ktore wypowiedziaty je jako pierwsze np. tylko to ma kolce, tylko to zwierze poluje w nocy itp.
Dzieci decydowaty o tym w jak licznej grupie chcg wspdtoracowac i tylko 2 grupy podzielity sie.

PODSUMOWANIE: WNIOSKI I REKOMENDACJE

Czy zajecia zainteresowaty uczniow?

TAK

Jak Pani sadzi, dlaczego?

Dzieciom sprawito przyjemnosc odkrywanie kolejnych roznic, jesli ktdres z nich wymyslifo ceche
niewymienianq wczesniej, odczuwato duzq satystakcje. Zdecydowana wiekszos¢ uczniéw byta
bardzo aktywna.

Czy, zdaniem Pani, zajecia przyczynity si

e do rozwoju matematycznych umiejetnosci uczniow? TAK

Jezeli TAK, to jakich?

e Wycigganie wnioskow.
Kojarzenie réznych informacji.

Utrwalanie nabytej wczesniej wiedzy np. dotyczqcej liczb.

Jakie inne korzysci wyptynety
z przeprowadzonych zaje¢?

Poczucie przyjemnie spedzonego czasu, wzmaocnienie pewnosci siebie i swojej wartosci, cwiczenie
wspdtpracy, dgzenie do tego samego celu.

Renata Kucharska; 111 ¢; SP nr 80 w Warszawie

PRZYGOTOWANIE DO ZAJEC:

Czy planujac zajecia, wprowadzita Pani zmiany w scenariuszu z pakietu?

TAK

jakie sytuacje dydaktyczne
(opis) dodata Pani?

Dodatam tu zabawe o charakterze ruchowym w ktdrej uczniowie majq przyklejone nalepki
i szukajq swojej pary.
Pracuje w klasie Il i uwazam, Ze potrzebnych jest u dzieci mtodszych wiecej zajec ruchowych.

PODSUMOWANIE: WNIOSKI I REKOMENDACJE

Czy, zdaniem Pani, zajecia przyczynity sie do rozwoju matematycznych umiejetnosci uczniéw?

TAK

Jezeli TAK, to jakich?

Rozpoznawanie podobieristw i réznic.
Klasyfikowanie obiektow.
Argumentowanie swoich odpowiedzi.
Tworzenie zagadek dla innych.

Jakie inne korzysci wyptynety
z przeprowadzonych zaje¢?

Uczniowie nauczyli sie argumentowania swojego zdania. Potrafili wyjasnic, dlaczego obrazek nie
pasuje do pozostatych.

Czy realizujac po raz drugi te zajecia, skorzystataby Pani z tego samego scenariusza?

TAK

Dlaczego?

Uwazam, Ze jest ciekawy, uczy potrzebnych w zyciu codziennym umiejetnosci takich jak

wyjasnianie czy argumentowanie.

Danuta Pigtkowska; I1 A; Szkota Podstawowa w Mszczonowie
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MATEMATYCZNE OPOWIADANIA - CZYLI O TWORZENIU | ROZWIAZYWANIU ZADAN TEKSTOWYCH, cz. Il 31
SCENARIUSZ nr 4 MALGORZATA ZYTKO
© Cele ogolne w szkole podstawowej: Cele ogolne na II etapie ksztalcenia:

« umiejetno$¢ korzystania z podstawowych : o Sprawnos¢ rachunkowa.
narzedzi matematyki w zyciu codziennym : Uczen wykonuje proste dzialania pamieciowe
oraz prowadzenia elementarnych rozumowan : na liczbach naturalnych, catkowitych i utam-
matematycznych; kach, zna i stosuje algorytmy dziatan pisem-

o umiejetnos¢ pracy zespotowej; nych oraz potrafi wykorzystac te umiejetnosci

« umiejetno$¢ uczenia si¢ jako sposob zaspoka- : w sytuacjach praktycznych.
jania naturalnej ciekawosci §wiata; «  Wykorzystanie i tworzenie informacji.

« odkrywania swoich zainteresowan i przygo- : Uczen interpretuje i przetwarza informacje
towania do dalszej edukacji. tekstowe, liczbowe, graficzne, rozumie i inter-

pretuje odpowiednie pojecia matematyczne,
zna podstawowa terminologie, formutuje
odpowiedzi i prawidlowo zapisuje wyniki.
+ Modelowanie matematyczne.
Uczen dobiera odpowiedni model matema-
tyczny do prostej sytuacji, stosuje poznane
wzory i zalezno$ci, przetwarza tekst zadania
na dzialania arytmetyczne i proste réwnania.
« Rozumowanie i tworzenie strategii.
Uczen prowadzi proste rozumowanie skta-
dajace sie z niewielkiej liczby krokéw, ustala
kolejnos¢ czynnosci (w tym obliczen) prowa-
dzacych do rozwigzania problemu, potrafi
wyciagna¢ wnioski z kilku informacji poda-
nych w réznej postaci.

* Wymagania szczegolowe:

Liczby naturalne w dziesigtkowym ukladzie pozycyjnym. Uczen:

— odczytuje i zapisuje liczby naturalne wielocyfrowe;

— poréwnuje liczby naturalne.

Dzialania na liczbach naturalnych. Uczen:

— dodaje i odejmuje liczby naturalne wielocyfrowe pisemnie, a takze za pomocg kalkulatora;

— mnozy i dzieli liczbe naturalng przez liczbe naturalng jednocyfrowa, dwucyfrowa lub trzycyfrowa pisem-
nie, w pamigci (w najprostszych przykladach) i za pomocg kalkulatora (w trudniejszych przykladach);

— poréwnuje réznicowo i ilorazowo liczby naturalne.

Zadania tekstowe. Uczen:

— czyta ze zrozumieniem prosty tekst zawierajacy informacje liczbowe;

— wykonuje wstepne czynnosci ulatwiajace rozwigzanie zadania, w tym rysunek pomocniczy lub wygodne
dla niego zapisanie informacji i danych z tresci zadania;

— dostrzega zaleznosci migdzy podanymi informacjami;

— dzieli rozwigzanie zadania na etapy, stosujac wlasne, poprawne, wygodne dla niego strategie rozwigzania;

— do rozwigzywania zadan osadzonych w kontekscie praktycznym stosuje poznang wiedze¢ z zakresu
arytmetyki oraz nabyte umiejetnoséci rachunkowe, a takze wlasne poprawne metody;

— weryfikuje wynik zadania tekstowego, oceniajac sensownos¢ rozwigzania.
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+SCENARIUSZE ZAJEC DLA KLASY IV-VI SZKOtY PODSTAWOWEJ"
MATEMATYCZNE OPOWIADANIA - CZYLI O TWORZENIU | ROZWIAZYWANIU ZADAN TEKSTOWYCH, cz. Il
SCENARIUSZ nr 4 MALGORZATA ZYTKO

€ Pomoce:

—

+ naklejki z piktogramami:

\B L. o O o
s o == R [

o tabliczki suchoscieralne i pisaki,

» szablon,

o duzy karton lub papier, karteczki, blu-tacki,
» kartypracy A.4,B.4, C.4,

e prezentacja CD/P.206.

= i
= <)

Przebieg sytuacji dydaktycznej:

Rozdajemy uczniom opowiadanie zmatematyzowane - ,,Szkolna wycieczka statkiem™

Nadeszta ciepta wiosna. W szkole imienia Juliana Tuwima we Wroctawiu postanowiono zorganizowacé wycieczke
statkiem po Odrze, bo to najlepsza pora na podziwianie budzgcej si¢ do zZycia przyrody. W wycieczce bedg
uczestniczyé wszyscy uczniowie szkoty, w ktorej uczy sie 620 uczniow oraz nauczyciele - jest ich 46.

Wynajeto dwa rodzaje statkow spacerowych: na jednych miesci si¢ 84 pasazerow, a na drugich 100. Cena jed-
nego biletu dla ucznia to 12 z1. Nauczyciele ptacg po 20 z1. Wynajecie przewodnika na 2 h rejsu kosztuje 150 z1.
Ile bedzie trzeba zarezerwowac statkéw spacerowych, aby wszyscy uczniowie i nauczyciele mogli w nich sig
zmiescic? Oblicz najmniejszy koszt catej wycieczki w swoim rozwigzaniu. Zaproponuj swoj sposob rozwigzania
zadania, mozesz pomoc sobie rysunkiem.

Dzieci zapisuja (rysujg) na tabliczkach suchoscieralnych wlasne strategie (sposoby) rozwigzania zadania.
Nastepnie taczg si¢ w pary i wyjasniajg sobie zaproponowane sposoby rozwigzania. Sprawdzaja wzajemnie
poprawno$¢ wykonania zadania. Nastepnie podpisujg tabliczki swoimi imionami i urzadzajg wystawe wia-
snych rozwigzan.

Uczniowie moga tez zapisywac¢ rozwigzania na karteczkach i przyczepia¢ blu-tackiem (lub tasma klejaca)
do tablicy lub duzego arkusza papieru pakowego.

Rozdajemy uczniom zestawy gotowych piktograméw-naklejek oraz czyste tabliczki do rysowania, ktore
bedzie mozna wykorzysta¢ do skonstruowania zmatematyzowanego opowiadania o morskich §rodkach
transportu i podrézowaniu.

9 s @ == 3t gl © &5 =

Uczniowie dzielg sie na 4—osobowe grupy i przygotowuja swoje wersje matematycznego opowiadania, inspi-
rujac si¢ piktogramami. Wszystkie grupy moga otrzymac ten sam zestaw piktogramoéw-naklejek, bowiem
kolejnos¢ ich utozenia jest dowolna i zalezna od inwencji uczniow.

Poszczegdlne grupy prezentujg swoje pomysly matematycznych opowiadan w postaci mini inscenizacji, a nastep-
nie tworzg plakaty z prezentacja. Zadaniem pozostalych dzieci jest zapoznanie si¢ z ich trescig, a nastepnie
ukladanie réznych pytan do opowiadania. Pytania mogg by¢ zapisane na paskach papieru i przyczepione
w widocznym miejscu.

Zabawa w recenzentow - dzieci ogladaja propozycje pytan kolegéw i zaznaczaja, zaprojektowanym przez siebie
piktogramem te, ktére najbardziej im si¢ podobaja. Wybdr pytan, ktore zyskaty najwiecej glosow.

Dzieci samodzielnie wybierajg z tej puli propozycji po jednym pytaniu i szukaja na nie odpowiedzi (rozwig-
zuj3 zadania).

Na $cianach klasy rozwieszamy arkusze papieru pakowego z przykladowymi rozwigzaniami zadania przez
dzieci (pytanie + rozwigzanie), podpisane przez autorow.
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WYBRANE WYPOWIEDZI NAUCZYCIELI

PRZYGOTOWANIE DO ZAJEC:

Czy planujac zajecia, wprowadzita Pani zmiany w scenariuszu z pakietu? TAK

Jezeli TAK, to jakie sytuacje
dydaktyczne (numery)
zmodyfikowata Pani i w jaki
sposob? (opis)

Przygotowatam zestaw 8 piktogramdw do ktdrych uczniowie mieli utozy¢ opowiadanie. Uczniowie
zostali podzieleni na grupy. Nastepnie kazda grupa miata sie zastanowic o co mozna w ich
opowiadaniu zapytac oraz jak mozna rozwiqzac ich zadanie. Pézniej nastqpita prezentacja prac.

PRZEBIEG ZAJEC:

Czy korzystata Pani z zestawu pomocy dla nauczyciela? TAK

Jezeli TAK; to z ktérych pomocy?

Losowy wybor 8 piktogramow

Q0 Oy e » O

PODSUMOWANIE: WNIOSKI I REKOMENDACJE

Czy zajecia zainteresowaty uczniow?

TAK

Jak Pani sadzi, dlaczego?

Wymyslanie zadari bardzo bawito dzieci. Zestaw piktogramow byt nietypowy (koszyk, dzbanek,
autobus, rodzina, zaba, slimak, mucha, filizanka) — do tego trzeba byto pomysle¢ nad zadaniem
z liczbami. Dzieci w grupach byty bardzo ozywione, bardzo chetne do pracy. Dla uczniéw
problemem byto utoZenie samego opowiadania a pézniej wstawienia liczb i podjecie proby
zapytania o tres¢ (obliczenia).

Jakie inne korzysci wyptynety
z przeprowadzonych zaje¢?

Praca w grupach (kiedys bardzo trudna teraz juz coraz lepiej)

Jak Pani ocenia przydatnos¢
Zaproponowanego scenariusza?

Bardzo dobry. Podobny robitam na kdtku matematycznym w kl. VI.

Przebieg zajec:

e podziatna grupy,

e [osowy wybdr 11 piktogramdw z pomocy dla nauczyciela,
e opracowanie opowiadania,

e nastepna grupa uktadata pytania do opowiadania,

[ ]

inna grupa rozwiqzywata (odpowiadata) zadania .
Uczniowie bardzo aktywni. Swietna twércza zabawa.

Spis dotaczonych ciekawych prac
uczniowskich powstatych w czasie
zajec

Jedna praca znajduje sie na nastepnej stronie.

Dorota Stenduch — Podolska; 4a; Szkota Podstawowa nr 86 w Krakowie
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WYBRANA PRACA UCZNIA

Pesing, adunc postla na plnd no oke
Haele 22 acbg kosaeh o Monm byl b u
dabondy, byly wounes Rlaanke Na loge
e prade, 2cbg o imoka . Roduna
agic 0 L wda do domy.H dudie do
domyu spslaegl. paplonek addwoly.

na oslobus. Nasessue peyrchar Rduna wode
wysgee de dhaele e do parh. to pousa:
W pouse duo puptass Dgehali do poskw.
Momo bopla towe « duedw Uady Poinsg
WOuke do domu rowniel cutobsem lle payde-
nkow Pugjechaia dzna t

Szkoly Podstawowej nr 86
w Krakowie

Pewna (rodzina) M poszla na piknik na fake. Wzieli (wzieli red.) ze soba (koszyk) w, kto-

&

rym byl sok w (dzbanku) , byty réwniez (filizanki) . Na Iace zobaczyli (pszczote) ,
(zabe) i (Slimaka) . Rodzina wypita sok i wrécita do domu. W drodze do domu spostrzegli przy-
stanek (autobusowy) . Poniewarz (Poniewaz red.) bardzo bolaly ich nogi to czekali na (autobus)

M wsiadta do (autobusu) . Dziesig¢ przystankow pozniej

(autobus) zatrzymatl sie obok ich domu. (Rodzina) M chciata wysiaé¢ ale chcieli i§¢ do parku,
to poczekali jeszcze dwa przystanki. Dojechali do parku. Mama kupita tacie i dziecku lody. P6zniej wrdcili do

Nareszcie przyjechal. (Rodzina)

domu réwniez (autobusem) . Ile przystankéw przejechata rodzina?
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KARTA PRACY A MALGORZATA ZYTKO

Oto bilet lotniczy kupiony przez Internet. Przeczytaj uwaznie wszystkie informacje, ktore sa

w nim zawarte i odpowiedz na pytania.

[a—
.

..

..

..

..

I | L™
- CENTRUM REZERWACJI
Fn. - P 8:00 - 20000
Sh, 10:00 - 17:00
Numer rezerwacji:
Szanowna Pani Malgorzata Mowak,
Szczeqgoly lotu

[ e e e e e e e e e L e =
: '-)- Warszawa - Szczecin :
P e Czas podrézy: 1h30m __ e g
' ' DB4s Warszawa { F. Chopin } Polska ' TaminalA o umerio |
: : — : Sobata, 27, Listopad 2010 ' ermina ' LO3mt
1 T TTTTTA T TTTTTTErEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESm o TTTTTTTE [ 1
E LoTr E : : E Samolot E
i ;o oes Szczecin | Golenidw ) Polska i i Aeritalia ATR
[] Lot i [] N [] [} i
. SR N Sobota 27, Listopad 2010 X . |
i I i i ,  Mians
[ FU R . ;. ShrAllance |
[P T = T R R B T g B T e B L L H L E H L B L E |
' =+« Szczecin - Warszawa |
T Czas podrozy: th20m __ __________ e e a
' P25 o Szezecin | Golenidw ) Polska ! ! Mumerlotu !
' | ' Niedziela, 28, Listopad 2010 : PoLO3936
] | oTEEEEEs oo TTEEEEsEEsEmeEE e EEeEEEEmmEEmEmEEEE o oEEEEEEEs I 1
. LOT | : : | samoot |
' Lot 2155 Warszawa ( F. Chopin ) Polska ' reminaa | AETRIaATR
X S Niedziela 28, Listopad 2010 , erminatA I
' : ' ' i Mions
' ' ' ' ' Star Alliance !
L I - - - - - O O O B W N O B N N G N G A e - - - - - - e

............................................................................................

............................................................................................

............................................................................................

............................................................................................
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KARTA PRACY. B MALGORZATAZYTKO

Oto bilet lotniczy kupiony przez Internet. Przeczytaj uwaznie wszystkie informacje, ktore sa
w nim zawarte.

s CENTRUM REZERWAC.JI

Pn. - Pt 8:00 - 20:00
5b. 10000 - 17:00

Numer rezerwacji:

4P3E4J

Szanowna Pani Malgorzata Nowak,

Szczeqdly lotu

R i =
; I-}- Warszawa - Szczecin :
RN Czas podrézy: th30m S . B
' ' DB4s Warszawa ( F. Chopin ) Polska | TeminalA | Mumer lotu !
: ! - : Sobota, 27, Listopad 2010 ' erminat ' LOo3mat
1 T T T TTTTTEsEsEEEEEEEEEEEEEEEEEEE SRS T T TTTT T I 1
. OT | ! : ' Samoiot |
; Lot ,ooe1s ] Szczecin ( Goleniow ) Polska : | Aeritalia ATR |
: S W Sobota 27, Listopad 2010 : : I
' ! ! ! ! Alians !
] 1 1 1 I 1
R R e R . StarAliance
[ O R R A A R A R A R R A e A A R A R LR R ]
[ =+ Szczecin - Warszawa ]
o __ Czas podrédy: th20m - 1
! v o Szezecin ( Golenidw ) Polska ! ' Numerlotu !
: S Niedziela, 28, Listopad 2010 ' ' L0393
i T Tt £ Tt T T T i 1
. LOT ! ! ' Semolot |
' Lot 2155 | Warszawa ( F. Chopin ) Polska ' Torminal A , Aeritalia ATR |
H S Miedziela 28, Listopad 2010 e : |
] 1 1 1 I M'ans 1
[ ] 1 ] ] ] 1
1 1 i ] i i

Star Aliance !

1. Napisz krotkie opowiadanie matematyczne na temat podrdézy samolotem, w ktérym wyko-
rzystasz informacje zawarte na bilecie. Pod koniec opowiesci zadaj ciekawe pytanie. Sprawdz,
czy mozna na nie odpowiedzie¢ na podstawie Twojej opowiesci.
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KARTA PRACY C MALGORZATA ZYTKO

Oto bilet lotniczy kupiony przez Internet. Przeczytaj uwaznie wszystkie informacje, ktére sa

w nim zawarte.

o
L o< CENTRUM REZERWAC.|
Pn. - Pt 8:00 - 20:00
Sb. 10:00- 17:00

Numer rezerwacji:

4P3E4J

Szanowna Pani Malgorzata Nowak,

[ B i e e e R S e e b |
: "}- Warszawa - Szczecin \
. Czas podrézy: th30m __ P S 1
i i DE45 Warszawa | F. Chopin ) Polska i t Mumer lotu  *
L] 1 1 n i I 1
: L Sobota, 27, Listopad 2010 : Terminal A P L0331
. IoT = = | Somoot
L] 1 L] 1 L L]
' - Lo oes o Szczecin ( Goleniow ) Polska ! ' Aerlalia ATR
' N Sobota 27, Listopad 2010 ' D e
] 1 [ [ ] [
b oo eem o P e e o e e e e e A . Star Aliance |
| e e R e e e e e e e R e b L b |
' '
| |
] 1 1 1 ] ]
] i i i ] i
] 1 v . : i
' | i . ' '
L] 1 1 1 ] 1
] 1 1 1 ] ]
] i i i ] i
] 1 1 1 ] ]
] 1 ] ] ] 1
L] 1 1 1 L] L]
] 1 1 1 ] 1

------------------------------------------------

1. Oto poczatek podrozy pewnego pasazera. Zaplanuj dalszg trase jego lotu i zaprojektuj odpo-
wiednie bilety. U6z i zapisz na osobnej kartce opowiadanie na ten temat, ktore przedstawisz
koledze lub kolezance.

Zaprojektuj kilka piktograméw, ktdre mozna umiesci¢ na bilecie lotniczym, aby utatwi¢
pasazerowi odczytanie i zapamietanie waznych informacji.
Podpisz je, wyjasniajac ich znaczenie.

e \ e \ e \ e Y

............................................................................
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SZABLON MALGORZATAZYTKO

Nadeszla ciepta wiosna. W szkole imienia Juliana Tuwima we Wroclawiu postanowiono zorga-
nizowac wycieczke statkiem po Odrze, bo to najlepsza pora na podziwianie budzacej si¢ do zycia
przyrody. W wycieczce beda uczestniczy¢ wszyscy uczniowie szkoty, w ktorej uczy si¢ 620 uczniow
oraz nauczyciele - jest ich 46.

Wynajeto dwa rodzaje statkow spacerowych: na jednych miesci si¢ 84 pasazerdw, a na drugich
100. Cena jednego biletu dla ucznia to 12 zt. Nauczyciele ptacg po 20 zt. Wynajecie przewodnika
na 2 h rejsu kosztuje 150 z1. Ile bedzie trzeba zarezerwowac statkéw spacerowych, aby wszyscy
uczniowie i nauczyciele mogli w nich si¢ zmiesci¢? Oblicz najnizszy koszt calej wycieczki w swoim
rozwigzaniu. Zaproponuj swoéj sposob rozwigzania zadania, mozesz pomoc sobie rysunkiem.

Nadeszla ciepta wiosna. W szkole imienia Juliana Tuwima we Wroclawiu postanowiono zorga-
nizowac wycieczke statkiem po Odrze, bo to najlepsza pora na podziwianie budzacej si¢ do zycia
przyrody. W wycieczce beda uczestniczy¢ wszyscy uczniowie szkoty, w ktorej uczy si¢ 620 uczniow
oraz nauczyciele — jest ich 46.

Wynajeto dwa rodzaje statkow spacerowych: na jednych miesci si¢ 84 pasazerdw, a na drugich
100. Cena jednego biletu dla ucznia to 12 zt. Nauczyciele ptacg po 20 zt. Wynajecie przewodnika
na 2 h rejsu kosztuje 150 zl. Ile bedzie trzeba zarezerwowac statkéw spacerowych, aby wszyscy
uczniowie i nauczyciele mogli w nich si¢ zmies$ci¢? Oblicz najnizszy koszt calej wycieczki w swoim

rozwigzaniu. Zaproponuj swoéj sposob rozwigzania zadania, mozesz pomoc sobie rysunkiem.

Nadeszla ciepta wiosna. W szkole imienia Juliana Tuwima we Wroclawiu postanowiono zorga-
nizowac wycieczke statkiem po Odrze, bo to najlepsza pora na podziwianie budzacej si¢ do zycia
przyrody. W wycieczce beda uczestniczy¢ wszyscy uczniowie szkoty, w ktorej uczy si¢ 620 uczniow
oraz nauczyciele — jest ich 46.

Wynajeto dwa rodzaje statkow spacerowych: na jednych miesci si¢ 84 pasazerdw, a na drugich
100. Cena jednego biletu dla ucznia to 12 zt. Nauczyciele ptacg po 20 zt. Wynajecie przewodnika
na 2 h rejsu kosztuje 150 z1. Ile bedzie trzeba zarezerwowac statkéw spacerowych, aby wszyscy
uczniowie i nauczyciele mogli w nich si¢ zmies$ci¢? Oblicz najnizszy koszt calej wycieczki w swoim

rozwigzaniu. Zaproponuj swoéj sposob rozwigzania zadania, mozesz pomoc sobie rysunkiem.
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WYBRANE WYPOWIEDZI NAUCZYCIELI

SPOSTRZEZENIA DYREKTOROW

Dotyczace ucznidw, ktorzy biorg
udziat w zajeciach
z wykorzystaniem pakietu

Piktogramy nalezy wprowadzac jak najwczesniej, juz w grupie 0", kiedy to uczniowie zaczynajq m.in.
przeliczac, porownywac liczebnos¢ zbioréw, okreslajq ciezar.

Inne spostrzezenia, uwagi,
sugestie (w tym takze uczniéw
lub ich rodzicéw)

Rodzice zostali zapoznani we wrzesniu z celami, zaakceptowali projekt i proponujq, aby zorganizowac
Zzajecie otwarte dla rodzicéw z zastosowaniem piktogramow Asylco.

Elzbieta Kubiak; Szkota Podstawowa im. 25 Putku Artylerii Pancernej w Mszczonowie

Dotyczace nauczycieli testujgcych
pakiet

Pakiet edukacyjny ,Gramy w Piktogramy” cieszy sie ogromnym zainteresowanie wszystkich nauczycieli
edukacji wczesnoszkolnej zatrudnionych w szkole. [red. — co najmniej 16 oddziatow]

Dotyczace przebiegu testowania

Nauczyciel pracuje rowniez z pakietem na lekcjach, stosujqc go podczas zaje¢ z edukacji
matematycznej, polonistycznej, przyrodniczej, spotecznej i komputerowej.

Dotyczace uczniow, ktérzy biorg
udziat w zajeciach
z wykorzystaniem pakietu

Wazne jest réwniez to, Ze uczniowie sami pilnujq termindw zajec.
Dzieci podczas zajec nie tylko uczq sie, ale réwniez doskonale bawiq.

Inne spostrzezenia, uwagi,
sugestie (w tym takze uczniéw
lub ich rodzicow)

Rodzice informujq szkote o tym, Ze dzieci przychodzq do domu bardzo zadowolone. Opowiadajq
o ciekawych zajeciach i wspaniatych pomocach, z ktérych mogq korzystac. Zdarza sie, ze dzieci
niektére sytuacje dydaktyczne przynoszq do domdw i wspdlnie z rodzicami prébujq je rozwigzywac.

Alicja Surosz-Kaliska - Wicedyrektor Szkoly, Szkolny Koordynator Projektu;
Szkota Podstawowa nr 65 w Warszawie, ul. Mscistawska 1

SPOSTRZEZENIA NAUCZYCIELA, KTORYMI PODZIELIL SIE Z DYREKTOREM

Na temat przebiegu testowania

Scenariusz daje mozliwosc¢ odstepstw od przedstawionego schematu. Po przeprowadzeniu kilku zaje¢
nauczyciel nabywa wprawy i dotqcza do scenariusza swoje pomysty.

Dotyczace ucznidw, ktérzy biorg
udziat w zajeciach
z wykorzystaniem pakietu

Podczas lekcji dobrze sie bawiq i sprawiajq wrazenie, jakby nie byli Swiadomi tego, Ze uczestniczq
w procesie dydaktycznym.

Beata Sinicyn; Szkota Podstawowa nr 80 w Warszawie, ul. Aspekt 48

39















AUTORZY PALIETU EDUKACYJNEGO ,GRAMY W PIKTOGRAMY"”

Mirostaw Dabrowski — doktor nauk matematycz-
nych, pracownik Wydziatu Matematyki, Informatyki
i Mechaniki Uniwersytetu Warszawskiego. Dydaktyk
matematyki, specjalista w zakresie nauczania matema-
tyki w szkole podstawowej. Autor licznych publikacji
0 nauczaniu matematyki, wspoétautor pakietow ,Mate-
matyka 2001” oraz ,Przygoda z klasa".

Elzbieta Jablonska - absolwentka Wydziatu Mate-
matyki, Informatyki i Mechaniki Uniwersytetu War-
szawskiego, nauczycielka matematyki w gimnazjum.
W latach 1998-1999 cztonek zespotu opracowujacego
warianty sprzawdzianu dla uczniéw konczacych na-
uke w szescioletniej szkole podstawowej, a w latach
2007-2010 cztonek zespotu badawczego projektu
Nowa formuta sprawdzianu.

Anna Pregler - absolwentka Wydziatu Wzornictwa
Przemystowego Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie,
nauczycielka w Szkole Podstawowej nr 48 w Krakowie,
pracownik systemu egzaminéw zewnetrznych. W latach
2010-2013 koordynator Ogodlnopolskiego badania umie-
jetnosci trzecioklasistow OBUT. Wspotautorka pakietu
»Przygoda z klasg” i publikacji dotyczacych edukacji
wczesnoszkolnej. Gtéwne zainteresowania to szeroko
rozumiana twdrczos¢ dzieci.

Asylco® (akronim od Alternative System of Langu-
age Communication), to stworzona przez Bohdana
Ortowskiego i zapisana w jezyku matematyki metoda
dydaktyczno-naukowa przez niektérych nazywana
jezykiem piktograficznym.

Oparty na logicznych i przejrzystych zasadach jezyk
wizualny stanowi alternatywny sposéb komunikowa-
nia sie z osobami majacymi problem z komunikacja
fonetyczna (np. osoby dotkniete afazja), z osobami
autystycznymi, czy tez nierozumiejacymi jezyka inter-
lokutora.

Matgorzata Zytko - doktor habilitowany w dziedzinie
nauk humanistycznych w zakresie pedagogiki, profesor
UW, pracownik naukowy Wydziatu Pedagogicznego
Uniwersytetu Warszawskiego, kierownik Katedry Edu-
kacji Szkolnej i Ksztatcenia Nauczycieli. Autorka licznych
publikacji dotyczacych problematyki wspierania roz-
woju dzieci, wspotpracy szkoty z rodzicami, ksztatcenia
nauczycieli.

Anna Deren - absolwentka Wydziatu Pedagogiki Uni-
wersytetu Slaskiego w Cieszynie, dyrektor Centrym
Inicjatyw Edukacyjnych w Kartuzach, autorka alterna-
tywnego programu nauczania w klasach I-lll oraz licz-
nych publikacji o edukacji, wychowaniu, wspétautorka
pakietu ,Przygoda z klasg”, realizatorka wielu projek-
tow edukacyjnych o zasiegu regionalnym, ogélnopol-
skim oraz miedzynarodowym.

Matgorzata Sienczewska - doktor w dziedzinie nauk
humanistycznych w zakresie pedagogiki, adiunkt w Ka-
tedrze Edukacji Poczatkowej Wydziatu Pedagogiczne-
go Uniwersytetu Warszawskiego. Autorka publikacji
naukowych i edukacyjnych z zakresu wykorzystania
dramy, metody projektéw i nowoczesnych technologii
informacyjno-komunikacyjnych w uczeniu sie dzieci
z klas I-lll szkoty podstawowej, wspoétautorka pakie-
tow ,Uczymy sie z Psotkg” i ,Raz dwa trzy, teraz MY".

Logika Asylco®, jego stownik oraz zasady gramatyczne
stanowig znakomitg podstawe dla zaje¢ edukacyjnych
z zakresu matematyki, jezyka polskiego, jezykéw obcych,
logiki — na poziomie od wczesnych klas szkoty pod-
stawowej po zajecia dla studentow szkoét wyzszych.
Jak kazdy jezyk skonstruowany sztucznie nie zawiera
w petni wyczerpujacego stownictwa, co stanowi zachete
do tego aby wspoéttworzyc¢ kolejne nowe znaczenia lub
kombinacje znaczen zgodnie z okreslonymi zasadami.

W pakiecie edukacyjnym ,Gramy w piktogramy” autorzy
wykorzystali 150 piktogramoéw Asylco® do unowocze-
$nienia metod nauczania matematyki na wczesnych
etapach nauczania tego przedmiotu.



