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ZADANIE
Dla | klasy gimnazjum
z B-2
1. Metryczka zadania
Oznaczenie | Zakres materiatu Szacowana tatwo$¢ | Maksymalna | Szacowany
zadania (wg podstawy programowe;) (w skali: liczba punk- | czas potrzebny
(numer) b. tatwe, tatwe, téw na rozwigzanie
Sredniotrudne, (w min.)
trudne, b. trudne)
B2-3 5.1, 5.2 Sredniotrudne 6 6

2. Tres¢ zadania

Niech a bedzie pewna liczba wymierna dodatnia. W miejsce kropek wstaw jeden ze znakow <, =, >

a) 3a...33%aq,

b) %a. ..0,24%a,
¢) Za...1,7%a,
d) 2a...67%a,

e) 21a...225%aq,
f) 33a...3300%a.

3. Modelowe rozwiazanie (jezeli istnieja rézne sposoby rozwigzania to przynajmniej komentarz w tej kwestii)

a) +a > 33%a,

b) 2La > 0,24%a,
¢) 2a > 171%a,
d) 2a < 67%a,

e) 2%a = 225%a,
f) 33a = 3300%a.

4. Schemat oceniania
1 pkt za podanie kazdej poprawnej odpowiedzi (max 6 pkt)

5. Propozycje wykorzystania (na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtdrkowe, praca
samodzielna, materiaty do MOODL-a itp.)

zadanie powtérkowe, materialty do MOODL-a
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