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Projekt edukacyjny nr 3

Tytut projektu: Z naukg za pan brat!

Projekt jest adresowany do uczniow klasy drugiej szkoty podstawowej. Gtéwnym

zatozeniem projektu jest pokazanie uczniom, ze swiat nauk sScistych moze byc¢

zwigzany z ich codziennym zyciem. Dodatkowo projekt ma za zadanie zaktywizowac

ucznidéw, zacheci¢ do wspdétpracy na zajeciach, oraz przyblizy¢ zasady pracy w mini

grupie oraz w parach.

Czas realizacji projektu:

Projekt trwa przez caty tydzien, zostat zaplanowany na pie¢ kolejnych dni nauki

szkolnej.

Gtowny cel projektu:

Gtownym celem projektu jest rozbudzenie ciekawosci ucznidéw, przyblizenie im

praktycznego zwigzku miedzy naukami Scistymi, a zyciem codziennym uczniow.

Cele operacyjne:

Uczen:

wie, co to jest i jak wyglagda atlas i encyklopedia

wie, jak nalezy korzystac z atlasu i encyklopedii

zna rodzaje atlaséw

poznaje sposob porzgdkowania wiedzy w encyklopedii - porzadek
alfabetyczny haset, porzadek tematyczny

poznaje znaczenie stow: wynalazek, wynalazca, odkrycie, odkrywca
poznaje zasade dziatania sprzetéw gospodarstwa domowego: pralka,
lodéwka, kuchenka, zmywarka

poznaje zasady bezpiecznego obchodzenia sie z prgdem

odmierza objetos¢ ptyndw i zapisuje wynik

postuguje sie okresleniami: litr, pét litra, éwierc litra

wazy przedmioty i zapisuje wynik

postuguje sie jednostkami wagi: kilogram, pét kilograma, dekagram
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* mierzy i zapisuje wynik dtugo$éci, szerokosci, i wysokosci

» postuguje sie jednostkg miary: metr, centymetr

» poznaje zasady bezpieczenstwa jakich nalezy przestrzegac podczas
pracy w fabryce

» dobiera odpowiednie materiaty i planuje proces powstawania produktu

Etap 1 — przygotowanie projektu

Na tym etapie nauczyciel wyjasnia uczniom, co bedzie przedmiotem tygodniowego
projektu edukacyjnego. Nauczyciel prezentuje uczniom tytut projektu ,Z naukg za pan
brat’. Zadaniem ucznidw z pomocg nauczyciela jest wygenerowanie pomystow
zajec, ktore mogtyby byC realizowane podczas tygodnia poswieconego naukom

Scistym. Na tym etapie zostaje réwniez zdefiniowane pojecie ,nauka”, ,nauki Sciste”.

Etap 2. Dziatanie

Wybrane zadania realizowane podczas projektu sg zawarte w scenariuszach zajec¢

od nr 61 do nr 62 oraz na karcie pracy nr 61.

Dzien 1

Zadanie 1

Czes¢ przygotowawcza: dzien przed lekcjg nauczyciel prosi uczniow, aby przyniesli
na zajecia atlas lub encyklopedie dla dzieci (jesli majg w domu)

Uczniowie siadajg na dywanie w mini grupach (3/4 uczniéw). Kazda z mini grup
otrzymuje od nauczyciela losowo wybrany atlas, lub encyklopedie. Uczniowie
dodatkowo wyjmujg swoje atlasy lub encyklopedie. Uczniowie w mini grupach
ogladajg ksigzki, czytajg tres¢ oktadki, zagladajg do $rodka. Nauczyciel zadaje
pytania:

Co to jest?

Jaki tytut nosi ksigzka, ktorg przeglgdacie?

Co w nigj sie znajduje?

Czy sg w niej obrazki?
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Nauczyciel czuwa, aby uczniowie przestrzegali regulaminu klasowego. Nauczyciel
prosi uczniow, aby utozyli wszystkie atlasy na jeden stolik, a encyklopedie na drugi.
Uczniowie podchodzg do stolika z atlasami, nauczyciel wyjasnia uczniom, co to jest
atlas, jakie informacje w nim znajdziemy, wymienia rodzaje atlasow na podstawie
przyktadoéw zgromadzonych na stoliku (np. atlas grzybow, roslin, geograficzny).
Uczniowie przechodzg do stolika z encyklopediami. Nauczyciel wyjasnia, co to jest
encyklopedia. Prosi uczniéw o przypomnienie z klasy pierwszej, co to jest alfabet.
Otwiera encyklopedie na wybranej stronie, pokazuje uczniom alfabetyczne utozenie
haset. Wybiera encyklopedie, w ktérej hasta utozone sg tematycznie i pokazuje
uczniom przyktfad.

Zadanie 2

Uczniowie pracujg w parach i rozwigzujg zadania praktyczne z karty pracy nr 61. Po
wykonaniu zadania nauczyciel sprawdza odpowiedzi ucznidw. Komentuje btedy,

chwali uczniow za ich wspaolng prace.

Dzien 2

Zadanie 1

Nauczyciel pisze na tablicy w 4 rdéznych miejscach nastepujgce 4 ciggi sylab
rozrzucone w losowej kolejnosci:

wy-na-la-zek,

wy-na-la-zca,

od-kry-cie,

od-kry-wca.

Zadaniem uczniow jest dokonanie syntezy sylabowej wyrazéw i utworzenie 4
wyrazow, ktére bede przedmiotem zaje¢c. W momencie, gdy pada prawidiowa
odpowiedz, uzdolniony uczen wskazany przez nauczyciela podchodzi do tablicy i
zapisuje poprawny wyraz. Nastepnie nauczyciel zadaje uczniom pytania:

Kto to jest wynalazca?

Kto to jest odkrywca?

Co to odkrycie? Podaj przyktad.

Co to wynalazek? Podaj przyktad.

Nauczyciel przez caty czas czuwa nad poprawnoscig wypowiedzi uczniéw i doktada

staran, aby wszyscy uczniowie zrozumieli réznice miedzy znaczeniem wyrazéw:
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wynalazca i odkrywca, wynalazek i odkrycie. Nauczyciel odtwarza animacje
komputerowe i zadaje uczniom pytania.

Animacja nr 69:

Podroznik z mapg w dtoni idzie przez dzungle.

Po wyswietleniu animaciji, nauczyciel pyta: kto to jest? odkrywca, czy wynalazca?
Animacja nr 70:

Krzysztof Kolumb ptynie na statku z kompasem w dtoni, drugg ditonig wskazuje na
lad.

Po wyswietleniu animacji, nauczyciel pyta: kto to jest? odkrywca, czy wynalazca?
Nauczyciel uzupetnia wiadomosci i opowiada uczniom o tym kim byt Krzysztof
Kolumb i co odkryt.

Animacja nr 71:

Podréznik z animacji 69 siedzi przy biurku i kresli na mapie ksztatt rzeki.

Po wyswietleniu animacji, nauczyciel pyta: co to jest? czy rzeka to odkrycie, czy
wynalazek?

Animacja nr 72:

Wynalazca siedzi w swojej pracowni przy biurku petnym narzedzi, czesci innych
maszyn elektrycznych i konstruuje silnik samochodu.

Po wyswietleniu animacji, nauczyciel pyta: kto to jest? odkrywca, czy wynalazca?
Nauczyciel wskazuje na silnik i pyta: co to jest? czy silnik to odkrycie, czy
wynalazek?

Zadanie 2

Nauczyciel pyta ucznidw, jakie cechy charakteru powinna mieC osoba, ktora
chciataby zosta¢ wynalazcg, a jakie osoba, ktéra chciataby zosta¢ odkrywca.
Nauczyciel wyjasnia, ze wynalazca powinien by¢ pracowity, sumienny i doktadny.

Nauczyciel jest ciekaw, czy uczniowie mogliby zosta¢ wynalazcami.

Dzien 3

Zadanie 1

Nauczyciel prosi ucznidw o0 wymienienie znanych im nazw sprzetéw gospodarstwa
domowego. Nauczyciel pyta uczniéw, dlaczego musimy podtgczy¢ te wszystkie

maszyny do prgdu, aby dziataty. Nauczyciel prosi ucznidw, aby przeszli sie po sali i
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odszukali znajdujgce sie w $cianach gniazdka elektryczne i staneli obok nich
(uczniom nie wolna dotyka¢ gniazdek). Nauczyciel pyta:

Co to jest gniazdko elektryczne?

Co to jest wtyczka? Znajdz przyktad w sali.

Co sie znajduje w gniazdku?

Dlaczego w domach i szkotach mamy liczne gniazdka w Scianach?

Jakie znane wam sprzety nalezy przed uzyciem podtgczy¢ do gniazdka?

Podczas burzy mdézgdéw nauczyciel czuwa nad poprawnoscig wypowiedzi uczniow
oraz nad przestrzeganiem przez uczniow regulaminu klasowego.

Zadanie 2

Uczniowie zostajg podzieleni na 4 mini grupy. Kazda mini grupa otrzymuje od
nauczyciela kartke z dylematem (klasyczna metoda problemowa). Zadaniem uczniow
jest przeczytaC tres¢ dylematu i zastanowi¢ sie nad najlepszym rozwigzaniem
problemu. Nastepnie liderzy mini grup prezentujg odpowiedzi. Dylematy:

Jacek po powrocie do domu ze szkoty zobaczyt, ze gniazdko elektryczne obok jego
biurka jest uszkodzone i wystaje ze $ciany. Czy Jacek moze samodzielnie
sprobowac naprawi¢ gniazdko? Dlaczego tak / nie?

Zosia chciafa wigczy¢ do kontaktu swoj komputer, ale zobaczyta, ze kabel od
komputera byt poplatany. Czy Zosia mogta podtgczyc¢ poplgtany kabel do pradu?
Dlaczego tak / nie?

Marysia zauwazyta, ze jej pies szczeniak gryzie kabel od telewizora. Co powinna
zrobi¢ Marysia?

Tomek chciat wyjg¢ wtyczke z kontaktu, ale sie zablokowata i Tomek nie miat sity,
aby ja wyjgé. Czy Tomek moze szarpng¢ mocniej za wtyczke, aby wyjgC jg z
kontaktu? Dlaczego tak / nie?

Gdy mini grupy oméwig swoje pomysty, liderzy prezentujg je na forum klasy.
Podczas prezentacji nauczyciel czuwa nad poprawnoscig wypowiedzi uczniéw oraz
nad przestrzeganiem przez uczniow zasad regulaminu klasowego. Na zakonczenie
nauczyciel podsumowuje zasady bezpiecznego obchodzenia sie z prgdem oraz
pokazuje jak w bezpieczny sposéb mozemy wktadac i wyjmowac wtyczke z kontaktu.
Nauczyciel podkresla, ze obchodzenie sie z prgdem to nie jest zabawa i zawsze, gdy

uczniowie majg jakiekolwiek watpliwosci, powinni poprosi¢ osobe dorostg o pomoc.
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Dzien 4

Zadanie 1

Nauczyciel zapisuje na tablicy nastepujgce wyrazy: objetos¢, waga, dtugosc,
szerokos¢. Nauczyciel zatrzymuje sie przy kazdym z wyrazow i pyta ucznidw:

Za pomocag jakiej miary mozemy wyrazi¢ objetosc? (odp.: litr)

Co jest wieksze: litr, czy pot litra?

lle ¢wier¢ litrow jest w litrze?

Podaj przyktad produktu, ktérego objetosS¢ wyrazamy w litrach.

Za pomocag jakiej miary mozemy wyrazi¢ wage? (odp.: kilogram)

Co jest wieksze: kilogram, czy pot kilograma?

lle dekagramoéw miesci sie w jednym kilogramie?

Podaj przyktad produktu, ktorego wage wyrazamy w kilogramach.

Za pomocg jakie] miary mozemy wyrazi¢ dtugos$¢ i szerokosc? (odp.. metr,
centymetr, w razie koniecznos$ci nauczyciel ttumaczy réznice pomiedzy jednostkami)
Co jest wigksze: metr, czy centymetr?

lle centymetrow mieSci sie w metrze?

lle masz wzrostu? lle metrow, i ile centymetrow?

Podczas trwania zadania, nauczyciel czuwa nad poprawnoscig wypowiedzi uczniow
oraz nad przestrzeganiem przez uczniow regulaminu klasowego. W trakcie
udzielania przez ucznidw odpowiedzi, nauczyciel pisze na tablicy obok wyrazu
objetos¢: litr, obok wyrazu waga: kilogram i dekagram, obok wyrazéw dtugosc¢ i
szerokos¢: centymetr i metr.

Zadanie 3

Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze swiat nauki mozemy poznawaC za pomocg
zmystéw, mozemy mierzy¢ dane wartosci, $wiat nauki moze réwniez by¢ inspiracjg
do dziatan twoérczych. Nauczyciel dzieli ucznidw na mini grupy, zgodnie z teorig
inteligencji wielorakich. Podczas pracy na tym zadaniem, kazda mini grupa otrzymuje
karte pracy dla wiasciwej sobie grupy.

Grupa 1 ARTYSCI (uczniowie o rozwinietej inteligencji wizualno-przestrzennej) maja
za zadanie opracowac plakat przedstawiajgcy naukowca w swoim laboratorium, ktory
podczas pracy przestrzega zasad bezpieczenstwa (nalezy zwréci¢ uwage na strdj

naukowca, wyposazenie: okulary ochronne, buty ochronne, fartuch).
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Grupa 2 TANCERZE (uczniowie o rozwinietej inteligencji muzyczno-ruchowe))
pracuje z nagraniem dzwiekowym nr 53 i ma za zadanie opracowac¢ choreografie
taneczng do rymowanki, ktérg uczniowie poznali podczas przerwy srodlekcyjne;.
Grupa 3 UMYSLY SCISLE (uczniowie o rozwinietej inteligencji matematyczno-
logicznej) otrzymujg od nauczyciela tasme mierniczg, wage, pojemnik z podziatkg
objetosci, karton, butelke wody. Zadaniem ucznidw jest: znalez¢ w klasie przedmiot,
ktory wazy doktadnie 1 kilogram, odmierzy¢ w pojemniku z podziatkg objetosci jeden
litr wody, wycig¢ i poskleja¢ z kartonu pasek, ktéry bedzie miat drugos¢ 1 metr i
szerokos¢ 10 centymetrow. UWAGA: w przypadku, gdy grupa jest bardzo liczna,
mozng podzieli¢ ucznidw o rozwinietej inteligencji matematyczno-logicznej na trzy
zespoly i kazdy zespdt wykona jedno z zadan.

Grupa 4 STRAZNICY BEZPIECZENSTWA (uczniowie o rozwinietej inteligencii
werbalnej) majg za zadanie omdéwiC¢ i wypisaC zasady bezpiecznej pracy w
laboratorium (czy wolno pali¢ papierosy, jes¢ w laboratorium, etc., dlaczego tak,
dlaczego nie) elementy ubioru naukowca, koniecznosc¢ ruchu fizycznego po dtugich
godzinach pracy przy biurku, etc.)

Grupa 5 OBSERWATORZY (uczniowie o rozwinietej inteligencji interpersonalnej)
majg za zadanie chodzi¢ po klasie i obserwowaé, jak pozostali uczniowie
wspotpracujg ze sobg i nastepnie wspdlnie zadecydowaé, czy uczniowie
przestrzegali zasad wspotpracy, czy stuchali sie wzajemnie, czy grupy napotkaty
trudnosci i czy udato sie uczniom je rozwigzad.

Po wykonaniu zadan przez uczniow, kazda mini grupa prezentuje wyniki swojej
pracy, nauczyciel czuwa nad poprawnoscig wypowiedzi, uczniowie opowiadajg o
ewentualnych trudnosciach jakie napotkali, o tym jak przebiegata wspotpraca z innym

uczniami w mini grupie.

Dzien 5

Zadanie 1

Uczniowie siadajg w kregu na dywanie. Nauczyciel przypomina uczniom, ze w tym
tygodniu uczg sie o naukach Scistych, o naukowcach, wynalazcach i odkrywcach.
Nauczyciel prosi uczniéw o przypomnienie:

Kto to jest naukowiec?

Kto to jest wynalazca?
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Kto to jest odkrywca?

Kto to jest inzynier?

Gdzie moze pracowaC osoba, ktora jest naukowcem / panig naukowiec, a gdzie
osoba, ktora jest inzynierem / panig inzynier?

Podczas udzielania odpowiedzi przez ucznidow, nauczyciel czuwa nad
przestrzeganiem przez uczniow regulaminu klasowego. Jesli nie padta nastepujgca
odpowiedz, nauczyciel dodaje od siebie, ze inzynier / pani inzynier mogg pracowac
réwniez w fabryce. Nauczyciel pyta ucznidow, czy znajg kogo$ kto pracuje w fabryce,
czy byli kiedys w fabryce, co produkuje sie w fabrykach. Nauczyciel wyjasnia, ze
podobnie jak w sali szkolnej, rowniez w fabryce obowigzujg zasady bezpieczenstwa.
Nauczyciel odtwarza animacje komputerowe i zacheca ucznidow do formutowania
wiasnych wnioskow:

Animacja nr 73:

Na ekranie pracownik fabryki samochodéw stoi przy swoim stanowisku pracy, na
gtowie ma kask i okulary ochronne (zielona strzatka wskazuje na kask i na okulary),
na stopach ma ochronne obuwie (zielona strzatka wskazuje na obuwie), na dtoniach
ma rekawice ochronne (zielona strzatka wskazuje na rekawice).

Animacja nr 74:

Ten sam pracownik fabryki wrzuca plastikowe odpady do kosza na $mieci
oznaczonego znakiem recyklingu.

Nastepnie nauczyciel prosi ucznidw o objerzenie serii animaciji, ktére pokazujg
zasady nieprawidlowego zachowania sie w fabryce i prosi o sformutowanie
wnioskow.

Animacja nr 75:

Ten sam pracownik fabryki pali papierosa przy swoim stanowisku pracy, czerwona
strzatka wskazuje na papierosa.

Animacja nr 76:

Ten sam pracownik fabryki stucha gtosnej muzyki na stuchawkach, czerwona
strzatka wskazuje na stuchawki.

Animacja nr 77:

Ten sam pracownik wchodzi na teren hali produkcyjnej w klapach, czerwona strzatka

wskazuje na nieodpowiednie obuwie.
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Uczniowie prezentujg swoje odpowiedzi, nauczyciel czuwa nad poprawnoscig
wypowiedzi uczniow.

Zadanie 2

Uczniowie pracujg w parach. Kazda para uczniéw otrzymuje od nauczyciela jeden
zestaw wycietych wyrazéw: drewno, metal, szkto, plastik, krzesto, miseczka, lupa,
gwozdzie, huta szkfta, tartak, huta stali, centrum recyklingu. Zadaniem uczniow jest
pogrupowane wyrazow na trzy kategorie, ktorych nazwy nauczyciel pisze na tablicy:
materiaty, miejsca produkcji, produkty. Uczniowie prezentujg swoje odpowiedzi,
nauczyciel czuwa nad poprawnoscig odpowiedzi.

Nastepnie nauczyciel prosi uczniow, aby potgczyli kazdy z produktéw z materiatem z
jakiego jest wykonany oraz z miejscem produkcji. Nauczyciel wyjasnia uczniom
znaczenie wyrazenia: proces produkciji.

Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze teraz sami utozg w kolejnosci etapy produkcji ich
ulubionego smakotyku: czekolady. Kazda para uczniow otrzymuje od nauczyciela
pociete zdania, ktére nalezy utozy¢ w prawidtowej kolejnosci. Przed przystgpieniem
do zadania nauczyciel pokazuje uczniom ziarna kakaowca, uczniowie dotykajg
ziarna, wachajg, stowami opisujg zapach ziaren i swoje wrazenia dotykowe.

Zdania:

Ziarna kakaowca dojrzewajg na drzewie.

Farmer zrywa straki z ziarnami kakaowca.

Farmer suszy ziarna kakaowca na sfoncu.

Wysuszone ziarna kakaowca pakowane sg w duze worki.

Worki z ziarnami kakaowca zostajg wystane do fabryki czekolady.

W fabryce czekolady z ziaren kakaowca wyciskana jest masa kakaowa.

Z masy kakaowej powstaje pyszna czekolada.

Uczniowie prezentujg swoje odpowiedzi, nauczyciel czuwa nad poprawnoscig
wypowiedzi. Po wykonaniu tego zadania nauczyciel dzieli uczniéw na 7 mini grup.
Zadanie 3

Kazda mini grupa otrzymuje od nauczyciela jedno ze zdanh z opisem etapu produkcji
czekolady. Zadaniem mini grupy jest opracowanie plakatu, ktory bedzie ilustracjg
graficzng dane etapu produkcji. Po wykonaniu zadania przez wszystkich ucznidéw,

nauczyciel wraz z pomocg uczniéw ukfada plakaty we wiasciwej kolejnosci zgodnej z
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etapami powstawania czekolady i tworzy galerie prac uczniéw na Scianie. Nauczyciel

rozdaje uczniom po jednej kostce czekolady w nagrode za ich ciezkg prace.
Etap 3. Podsumowanie projektu

Podczas podsumowania projektu nauczyciel przeprowadza z uczniami rozmowe.
Pyta uczniéw, ktore zadania podobaty im sie najbardziej podczas tygodnia pracy i
daty im najwiecej radosci, oraz pyta, ktére zadania byty dla nich trudne i kfopotliwe.
Nauczyciel prosi uczniow o uzasadnienie swoich odpowiedzi. Nauczyciel pyta
uczniow, czego ciekawego dowiedzieli sie podczas tygodnia nauki oraz czy ktorys z
ucznidw chciatby w przysztosci zostac inzynierem / naukowcem / odkrywca, etc.

Na zakonczenie podsumowania, nauczyciel dziekuje uczniom za udziat w projekcie i

wrecza wszystkim uczniom odznaki.
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