UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

Projekt edukacyjny nr 1.

Tytut projektu: Jak sie porozumiewajg ze sobg ludzie?

Projekt jest adresowany do uczniéw klasy 2 szkoty podstawowej. Ma za zadanie
pokaza¢ uczniom, na czym polega komunikacja miedzy ludzmi, skad czerpiemy
informacje o drugim cztowieku, jak mozemy go pozna¢ najlepiej. Gtéwnym
zatozeniem projektu jest wiec zainteresowanie uczniéw drugim cztowiekiem oraz
refleksja nad samym sobg, budowanie poczucia wiasnej wartosci oraz swiadomosci
swoich mocnych i stabych stron. Projekt ma wzbudzi¢ w uczniach che¢ poznawania i
komunikowania sie z innymi. Ma on rowniez przyblizy¢ im samg metode projektu,
zaktywizowaé uczniow do dziatania i do wzajemnej wspotpracy. Jest to pierwszy
projekt edukacyjny w tym roku szkolnym, wazne jest wiec to, aby aktywnosci
proponowane podczas realizacji projektu byty roznorodne, interesujgce i przynosity
widoczny efekt w krotkim czasie.

Waznym elementem jest zaangazowanie w prezentacje projektu rodzicow. Bedzie to

zacheta do dziatania dla dzieci, ale takze mozliwos¢ poznania sie w szerszym gronie.

Czas realizacji projektu: 1 tydzien. Projekt trwa przez caty tydzien, obejmuje
oSrodek tematyczny: Ludzie wokot nas i scenariusze zaje¢ 21-25. Konczy sie
spotkaniem dzieci i nauczyciela z rodzicami i zaproszonym gosciem, ktory brat
czynny udziat w projekcie. Spotkanie z rodzicami odbywa sie po zajeciach
dydaktycznych i moze stanowi¢ okazje do integracji dzieci, nauczyciela i rodzicow.
Wspolne spotkanie integracyjne daje mozliwos¢ wyprébowania nowych umiejetnosci
dzieci w zakresie komunikacji interpersonalnej i stanowi sSwietne podsumowanie

projektu.

Gtowny cel projektu: poznanie siebie samego (poznanie swoich mocnych i
stabych stron, budowanie poczucia wiasnej wartosci, a tym samym zwiekszanie
pewnosci siebie w kontaktach miedzyludzkich) oraz wzbudzenie zainteresowania

drugim cztowiekiem ( zachecanie do komunikacji z innymi ludzmi).
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Cele operacyjne:
Uczen
» Poznaje rézne rodzaje emociji.
= Potrafi przedstawi¢ niektére z emocji za pomocg mimiki twarzy.
= Potrafi rozpoznac niektére emocje na twarzach swoich kolegdéw.
= Potrafi wspotpracowaé w grupie.
= Rozumie znaczenie przystowia Pozory mylg.
= Wie, ze pozory czesto mylg.
®*  Prébuje porozumiewac sie w sposéb niewerbalny.
= Rozumie, jakie trudnosci sprawia komunikacja niewerbalna.
» Stara sie odkry¢ swoje mocne i stabe strony.
=  Wierzy w swoje umiejetnosci.
»  Wie, ze ludzie majg rézne zdolnosci.
®= Rozumie znaczenie rozmowy w uzyskiwaniu informacji o drugim
cztowieku.

= Zna rozne rodzaje zadawania pytan.
Etap 1 — przygotowanie projektu.

W tym etapie uczniowie pod kierunkiem nauczyciela okreslajg temat projektu, jego
cele i kolejne kroki, jakie bedg realizowane. Méwigc jezykiem zrozumiatym dla dzieci,
— ,Co jest do zrobienia” i ,po co to robimy”. Aby projekt byt postrzegany jako dzieto
wspottworzone przez ucznidw (a nie tylko zajecia narzucone przez nauczyciela, tym
bardziej, ze w tym czasie nauczyciel ma u uczniéw ogromny autorytet), dzieci muszag
rozumie¢ cele projektu. W przypadku projektu ,Jak sie porozumiewajg ludzie?” tg
potrzebe stanowi che¢ zdobywania informacji dotyczgcych drugiego cziowieka i

doskonalenie umiejetnosci komunikowania sie z drugim cztowiekiem.

Nauczyciel i uczniowie wspodlnie ustalajg cele i zatozenia projektu. Nauczyciel
podkres$la, ze projekt bedzie trwat caty tydzien. Podczas rozméw z uczniami ustala
wiedze, jakg uczniowie posiadajg oraz pomaga uczniom w postawieniu pytan, na

jakie uczniowie chcg odpowiedziec.
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Przyktady pytan, na ktore uczniowie sprébujg znalezé odpowiedz podczas

poszczegodlnych zajec:

= Jakie emocje mozna wyczytac z twarzy drugiej osoby?

= Czy wyglad osoby moéwi nam, jakie cechy charakteru ma ta
osoba?

» Co to znaczy, ze pozory mylg?

= Czy potrafimy porozumie¢ sie bez stéw?

= Czy stowa sg potrzebne w komunikacji z drugim cztowiekiem?

= Jakie gesty sg znane nam wszystkim?

» Czy znasz swoje mocne strony?

» Ktore zadania wykonywane podczas zaje¢ najbardziej ci sie
podobajg?

= Ktore zadania wykonywane na zajeciach sg dla Ciebie tatwe?

Lista pytan jest aktualizowana podczas kolejnych zaje¢. Nauczyciel czuwa nad tym,

aby uczniowie znajdowali odpowiedz na kolejne pytania podczas trwania kolejnych

zajec. Nauczyciel pomaga im w tym, zadajgc nastepujgce pytania:

Co zamierzamy osiggngc¢ realizujgc projekt? Czego chcielibysmy sie dowiedziec,
jak chcielibysmy sie zachowywac, co chcielibysmy umie¢ na kohcu?

Gdzie bedziemy realizowa¢ projekt? (jezeli nie jest przewidziana zadna
wycieczka, projekt bedzie realizowany w szkole)

Jak dlugo bedziemy realizowaé projekt? (dzieci w tym wieku nie potrafig
skutecznie planowac na diuzsze okresy, wiec cel musi by¢ bliski w czasie)

Jak bedziemy realizowac¢ projekt? Co konkretnie bedziemy robic¢? (uczniowie
moga nie wiedzie¢, ,co” chcieliby robi¢, ale wiedzie¢ ,jak” — w co sie bawic, jak
spedzaé czas. Co nam moze przeszkodzic, jakie mogg sie pojawic trudnosci?
Kogo bedziemy angazowaé w realizacje projektu?

Dlaczego chcemy realizowac¢ ten projekt?

W przypadku uczniéw klasy Il pytania hauczyciela powinny byé, podobnie jak

w klasie |, bardzo konkretne, proste i zrozumiate, niezbyt odlegte w czasie.

Aby projekt byt wspolnym dzietem wszystkich uczniéw, dobrze jest wprowadzi¢

forme wspodlnego zobowigzania: chcemy sie dobrze bawi¢ i dobrze sie poznaé, wiec

zrobie wszystko, co moge, aby dobrze zapoznac¢ sie z kazdg osobg w klasie.
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Mozna przypominac¢ to zobowigzanie uczniom, jezeli ktéry$ z ucznidw zaniedbuje

swoje zadania lub traci motywacje do pracy.

Etap 2. Dziatanie.

Nauczyciel proponuje uczniom zadania prowadzgce do celow, jakimi sg wzbudzenie

zainteresowania drugim cztowiekiem i poznanie samego siebie.

Zatozenia kolejnych aktywnosci podjetych w trakcie zaje¢ (Scenariusze zaje¢ nr 21-
25), pozwalajgce osiggngc cele projektu:

1. Zapoznanie ucznidow z nazwami podstawowych emociji, proby niewerbalnego
wyrazania emocji, rozpoznawanie emocji na twarzach innych (Scenariusz zaje¢ nr
21).

2. Zapoznanie uczniow z utworem M. Strzatkowskiej Plaster czarownicy (Scenariusz
zajec nr 22).

3. Uswiadomienie uczniom, ze pozory czesto mylg na podstawie analizy tresci
utworu (Scenariusz zajec nr 22).

4. Wprowadzenie podstaw komunikacji niewerbalnej (Scenariusz zajec¢ nr 23).

5. Wykorzystywanie komunikacji niewerbalnej podczas kontaktow z rowiesnikami.

6. Przypomnienie wtasciwosci jezyka migowego (Scenariusz zajec nr 23).

7. UsSwiadomienie trudnosci w postugiwaniu sie komunikacjg niewerbalng
(Scenariusz zajec nr 23).

8. Organizowanie aktywnosci podczas zajec tak, aby kazdy uczen poczut, ze potrafi
bez problemu wykonac ktéres z zadan — wykorzystanie podczas zaje¢ zatozen teorii
inteligencji wielorakich Gardnera (Scenariusz zajec nr 24).

9. Przedstawienie siebie za pomocg metod ekspresyjnych: pracy plastycznej W tym
jestem dobry (Scenariusz zajec nr 24).

10. Proby zdobywania informacji na temat nieznanej osoby z wykorzystaniem
poznanych sposobdéw: poprzez analize mimiki twarzy, analize wyglgdu osoby, jej
zachowania, poprzez zadawanie pytan zamknietych (odpowiedz tak — nie), poprzez

zadawanie dowolnych pytan (Scenariusz zajec nr 25).
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Zadania tworcze:

Zadanie 1. Spotkanie zajgczka z czarownicg.
Cele zadania:

- umiejetnos¢ prowadzenia rozmowy z poznang osoba,

- zasady kulturalnego zachowania sie podczas rozmowy,

- przedstawianie sie,

- poprawne tworzenie pytan

- uSwiadomienie uczniom, ze pozory czesto myla.
Nauczyciel prosi ucznidw o potgczenie ze sobg 2 tawek. Zadaniem ucznidw jest
podzielenie sie na grupy 4-osobowe. Zadaniem uczniow jest wymyslenie, jak moze
wyglgdac¢ ponowne spotkanie zajgczka z czarownicg, bohateréw opowiadania Plaster
czarownicy. Majg oni za zadanie wprowadzi¢ jeszcze jedng postac do basni, ktéra
spotka sie z zajgczkiem i czarownicg. W scenie, ktérg wymyslg musi sie rowniez
pojawi¢ narrator. Nauczyciel prosi jednego z uczniow o przypomnienie zasad
wspotpracy w mini grupie. Nauczyciel pomaga uczniom w przypadku problemow.
Grupy kolejno odgrywajg swoje scenki. Wszyscy aktorzy zostajg nagrodzeni
brawami.
Zadanie 2. W tym jestem dobry.
Cele zadania
- wyrazanie siebie za pomocg metod ekspresyjnych, form plastycznych.
- umiejetnos¢ uswiadomienia sobie swoich mocnych stron.
- umiejetnos¢ przedstawienia swoich mocnych stron.
Nauczyciel proponuje wykonanie pracy plastycznej p.t. W tym jestem dobry.
Tematem pracy ma by¢ dzisiejszy sukces kazdego z uczniow. Maja oni za zadanie
przedstawiC siebie w trakcie wykonywania czynnosci, ktdra przyniosta im najwiecej
radosci. Majg do dyspozycji rozne materiaty plastyczne a takze ilustracje, litery,
wyrazy, ktére moge powycinac z kolorowych czasopism i stworzy¢ kolaz. Nauczyciel
oferuje swojg pomoc.
Po wykonaniu prac, nauczyciel prosi chetnych ucznidw o pokazanie swoich prac i

nazwanie zadania, ktére sprawito im przyjemnos¢ na dzisiejszych zajeciach.

Zadania badawcze:
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Zadanie 1. Zabawa w kalambury.

Cele zadania:

- wykorzystanie komunikacji niewerbalnej w kontaktach z drugg osoba.

- nabycie umiejetnosci rozpoznawania emociji z twarzy innej osoby.

- ustalenie gestéw rozpoznawalnych przez wszystkich uczniow.

Nauczyciel proponuje uczniom zabawe w kalambury. Uczniowie majg za zadanie
podzieli¢ sie na dwie grupy, ktére bedg ze sobg rywalizowaé. Nauczyciel rysuje na
tablicy tabele, w ktérej bedzie zapisywat punktacje. Zadaniem kolejnych uczniow jest
wylosowanie hasta z woreczka nastepnie pokazanie go grupie za pomocg gestow i
min. Jezeli grupa odgadnie, otrzymuje punkt. Grupy losujg hasta naprzemiennie.
Przyktadowe hasta: $pi, idzie, je, modli sie, bawi sie, podskakuje, tanczy, spiewa,
krzyczy, bije, pije, wigze sznurowadta, zaktada buty, myje sie, czesze.

Po zakonczeniu zabawy nauczyciel podlicza punkty ucznidw i podaje wyniki.
Gratuluje zwyciestwa jednej z grup.

Nastepnie prosi chetnych ucznibw o pokazanie kilku dodatkowych haset.
Przyktadowe hasta: poduszka, cyfra, sylaba, noz, pielegniarka, krowa. Uczniowie z
pewnoscig bedg mieli ktopoty 2z pokazaniem podobnych haset Iub =z
niejednoznacznoscig rozumienia pokazywanych haset, np.: pokazywanie hasta noz
moze oznacza¢ rowniez czynnos¢ krojenia. Nauczyciel pyta uczniow, czy hasta w
drugim zadaniu byly trudne do pokazania, czy wszystko da sie pokaza¢ za pomocg
gestow.

Zadanie 2. Rozmowa z gosciem.

- doskonalenie umiejetnosci zadawania pytan

- ksztattowanie umiejetnosci kulturalnego zachowania sie wobec starszej osoby.

- uswiadomienie uczniom trudnosci pojawiajgcych sie podczas rozmowy z drugg

osoba.

Gos¢ siada z uczniami w kole. Uczniowie zadajg wymyslone przez siebie pytania.
Gos¢ odpowiada tak lub nie. Kazdy z ucznidw musi zadac¢ pytanie. Nastepnie
nauczyciel prosi ucznidw o probe odgadniecia, jaki zawdd wykonuje zaproszona

osoba. Jezeli to sie nie udaje, nauczyciel prosi ucznidw o powrot do pracy w grupach.
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Zadanie 3. Czy sie polubimy?

Cele zadania:

- doskonalenie opisu wygladu osob.

- udwiadomienie uczniom, ze wyglad potrafi btednie definiowa¢ osobe.

- doskonalenie umiejetnosci zadawania pytan.

Nauczyciel proponuje uczniom zabawe w rozpoznawanie Czy sie polubimy?
Pokazuje uczniom ilustracje roznych osob o réznym wygladzie. Najlepiej, aby osoby
na ilustracjach byty rézne. Wazne, aby nauczyciel potrafit udzieli¢ kilku informaciji na
temat osoby po zakonczeniu zadania. Nauczyciel pokazuje uczniom kolejne ilustracje
i prosi ucznidw o zgadywanie, jaka, wg ucznidw, jest ta osoba, uczniowie mogg
sprobowa¢ zgadywa¢ zawod danej osoby. Nauczyciel zadaje pytanie: Czy sie

polubimy? Uczniowie odpowiadajg TAK lub NIE.

Zadanie indywidualne (wykonywane poza zajeciami):

Cele zadania:

- umiejetnos¢ okazywania uczug.

- poznawanie mimiki wtasnej twarzy.

- zachecenie rodzicow do spedzania czasu wspolnie z dzieckiem

- zachecenie rodzicow do aktywnego wigczenia sie w realizacje projektu.

Nauczyciel prosi uczniéw o wykonanie pracy wspolnie z rodzicami. Uczniowie i chetni
rodzice majg za zadanie ¢éwiczy¢ przed lustrem wyrazanie emocji za pomocg mimiki
twarzy. Nastepnie rodzice i dzieci majg za zadanie wykonac sobie wzajemnie zdjecia
jednej miny. Zdjecia zostang pokazane podczas spotkania podsumowujgcego
projekt.

Etap 3. Podsumowanie projektu.

Na spotkaniu z rodzicami nauczyciel prezentuje =zdjecia dzieci i rodzicow
przedstawiajgce wybrang emocje poprzez mimike twarzy. Rodzice probujg zgadngg,
jakie emocje przedstawiajg twarze dzieci na zdjeciach, natomiast dzieci zgadujg

nazwy emocji na twarzach rodzicow.
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Nastepnie rodzice poznajg zaproszonego goscia, z ktérym dzieci przeprowadzaty
wywiad podczas zaje¢. Kazde z dzieci ma za zadanie opisaC goscia jednym
zdaniem, aby przedstawic¢ go rodzicom.

Ostatnim etapem podsumowania projektu jest wystawa prac ucznidw, na ktorej
rodzice mogg obejrze¢ prace plastyczne ,, W tym jestem dobry”.

Nauczyciel inicjuje wspdlng rozmowe na temat, co dato dzieciom uczestnictwo
w projekcie. ,Jak sie porozumiewajg ze sobg ludzie?”. Przypomina pytania, ktore
stawiali sobie uczniowie w pierwszym etapie projektu oraz odpowiedzi:
= Co zamierzamy osiggngc¢ realizujgc projekt? Czego chcielibysmy sie dowiedziec,

jak chcielibysmy sie zachowywac, co chcielibysmy umie¢ na koncu?
= (Gdzie bedziemy realizowac projekt?
= Jak dtugo bedziemy realizowac projekt?
= Jak bedziemy realizowac projekt? Co konkretnie bedziemy robi¢?
= Co nam moze przeszkodzi¢, jakie mogag sie pojawi¢ trudnosci?
= Kogo bedziemy angazowac w realizacje projektu?
= Dlaczego chcemy realizowac ten projekt?

Uczniowie i ich rodzice odpowiadajg, czy cel projektu zostat zrealizowany.
Oceniajg, co zostato zrobione w prezentacji bardzo dobrze, co mozna poprawic, jakg
wartos¢ ma projekt dla rodzicow.

Osobno, w czasie spotkania z samymi uczniami, nauczyciel przeprowadza z
nimi rozmowe kierowang stuzgcg ewaluaciji projektu. Pyta dzieci, co im sie podobato
w czasie wykonywania projektu, czy ktores zadanie byto dla nich trudne i dlaczego.
Razem z uczniami okreSla, w jaki sposob projekt wptynagt na klase, szkote,
nauczycieli, rodziny uczniéw biorgcych udziat w projekcie. Nauczyciel chwali dzieci
za wykonana prace i zachowanie podczas wykonywania projektu. Przypomina im
ciekawe zdarzenia z zadan i badan wykonywanych w czasie projektu, pokazuje
wspolne przezycia i to, czego dzieci sie nauczyty. Chwali ucznidow odpowiedzialnych
za wykonywane zadania i zwraca uwage, ze powodzenie projektu zalezato od

wszystkich.
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