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Projekt edukacyjny nr 2.
Tytut projektu: Bezpieczenstwo w sieci.

Projekt jest adresowany do uczniow klasy 3 szkoty podstawowej. Ma za zadanie
zaznajomi¢ ucznidw z pojeciem bezpieczenstwa w sieci. Gtédwnym zatozeniem
projektu jest: opanowanie przez uczniow podstawowych zasad obstugi wybranych
stron internetowych; zapoznanie uczniow z regutami netykiety obwigzujgcymi
wszystkich uzytkownikow Internetu; zapoznanie uczniow z niebezpieczenstwami, jakie
mogg czyha¢ na najmtodszych uzytkownikéw sieci. Projekt ma zacheci¢ uczniéw do
korzystania z mozliwosci, jakie daje Internet w rozsadny i bezpieczny sposéb. Ma on
rowniez przyblizy¢ im samg metode projektu, zaktywizowac uczniéw do dziatania i do
wzajemnej wspotpracy.

Czas realizacji projektu: tydzien. Projekt trwa przez caty tydzieh, kohczy sie
zorganizowaniem kampanii klasowej promujgcej zasady bezpiecznego korzystania z
Internetu.

Glowny cel projektu: Rozbudzenie swiadomosci ucznidw na temat korzysci

oraz zagrozen wynikajgcych z korzystania z Internetu.
Cele operacyjne:

Edukacja spoteczna

Uczen:
» wspoOtpracuje w parze
»= wie, ze gdy pracuje wspolnie z drugim uczniem nad osiggnieciem tego
samego celu musi uwaznie stuchac innych, a czasem nawet dostosowac
sie do ich potrzeb
= wspoOtpracuje w mini grupie nad wykonaniem zadania
* 0 rozwinietej inteligencji intrapersonalnej opracowuje rozwigzanie

dylematu przedstawionego w scence

Edukacja polonistyczna
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Uczen:
" rozumie znaczenie pojecie etykieta, netykieta
* rozumie znaczenie pojecia ,prawa autorskie”
» 0 rozwinietej inteligencji jezykowej bierze udziat w scence dramowej na

temat bezpieczenstwa w Internecie

Edukacija jezykowa

Uczen:

» korzysta z wybranych przymiotnikdw i wyrazen w jezyku angielskim
stuzgcych do opisania strony internetowej: nice, pretty, interesting, boring,
ugly, trendy, for kids, not for kids, funny, useful, useless

» powtarza nazwy figur geometrycznych w jezyku angielskim

= wykonuje ¢wiczenia sprawdzajgce znajomosC¢ jezyka angielskiego z

zakresu stownictwa zwigzanego z komputerami

Edukacja komputerowa

Uczen:

» przeglagda Internet w zakresie poszukiwania okreslonej informac;ji
wskazanej przez nauczyciela

* nawiguje po stronach internetowych

» zna zasady netykiety

= pracuje samodzielnie z komputerem — wykonuje ¢wiczenie interaktywne

* ma swiadomos¢ niebezpieczenstw czyhajacych na uzytkownikow
Internetu i rozumie, w jaki sposéb mogg one szkodzi¢ (np. niebezpieczne
kontakty towarzyskie, wirusy komputerowe, niebezpieczne tresci,

cyberprzestepczosc)

Edukacja matematyczna

Uczen:
* wie, co to jest szescian

» wie, co to jest prostopadtoscian
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Edukacja plastyczna

Uczen:
» wykonuje prace techniczng — szescian z kartonu
» wykonuje prace techniczng — prostopadfoscian z kartonu

» 0 rozwinietej inteligencji przestrzennej przygotowuje plakat do scenki

Edukacja muzyczna

Uczeh:
» 0 rozwinietej inteligencji cielesno-kinestetycznej przygotowuje

choreografie do scenki

Etap 1 — przygotowanie projektu.

Przygotowanie projektu ma miejsce w pierwszym dniu zaje¢ tygodnia
poswieconego bezpieczenstwu w sieci. We wstepnym etapie projektu nauczyciel prosi
ucznidw o przypomnienie, w jakich projektach realizowanych w szkole podstawowe]
uczniowie brali dotychczas udziat, jakie byt tematy projektéw oraz czego dotyczyty. Na
podstawie informacji przywotanych przez ucznidéw, nauczyciel podsumowuje, czym
jest projekt i wprowadza temat tygodniowego projektu (,Bezpieczenstwo w sieci’), z
ktorym uczniowie bedg mie¢ do czynienia podczas obecnego tygodnia nauki.

Nauczyciel prezentuje uczniom kontrakt, opisujgcy zasady obowigzujgce
podczas realizacji projektu, tj. przestrzeganie zasad fair play, uwazne stuchanie
nauczyciela oraz pozostatych uczniow, nie przerywanie osobie, ktéra zabiera gtos.

Gdy nauczyciel zaprezentuje zasady kontaktu, uczniowie proponujg swoje
zapisy, negocjujg zapisy juz istniejgce, nastepnie nauczyciel spisuje kontrakt.
Uczniowie podpisujg kontrakt, wyrazajgc tym samym zgode na jego akceptacje. Ta
faza jest niezwykle wazna dla powodzenia projektu i wigczenia w niego wszystkich
ucznidw. Prawo negocjacji poszczegolnych zapisdw wzmacnia w nich poczucie
sprawstwa i pogtebia poczucie, ze bedg mieli decydujgcy wptyw na przebieg projektu.

Nauczyciel zadaje uczniom nastepujgce pytania, ktéore majg pomdéc im w
zrozumieniu istoty projektu:

= Czego chcielibysmy sie dowiedzie¢?
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= Co chcieliby$my umie¢ na zakonczenie projektu?
= (dzie bedziemy realizowa¢ projekt?

= Jak dlugo bedziemy realizowac projekt?

= Jak bedziemy realizowaé projekt?

= Co konkretnie bedziemy robic¢?

= Dlaczego chcemy realizowac taki projekt?

Uczniowie zastanawiajg sie rowniez nad sposobem zakonczenia projektu:
nauczyciel pyta ucznidw, w jaki ciekawy sposéb mozna to zrobic, tak, by uczniowie
mogli poddac swoje pomysty. Nauczyciel sugeruje zorganizowanie klasowej kampanii
promujgcej bezpieczenstwo w sieci, w ktdérej wezmg udziat wszyscy uczniowie i
podczas, ktorej uczniowie bedg mogli zaprezentowac swoje umiejetnosci w potgczeniu
z wiedzg zdobytg podczas catego tygodnia trwania projektu. Pyta uczniow o zdanie,
jakie rodzaje umiejetnosci mogg zostaC wykorzystane podczas klasowej akcji

promocyjne;j.
Etap 2. Dziatanie

Zadania ponizej zawarte sg w scenariuszach zaje¢ od 41 do 45 dla klasy trzeciej

i bedg realizowane na przestrzeni pieciu dni zajec:

Dzien 1

Zadanie 1 - cze$¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel zadaje uczniom nastepujgce pytania: czy ktos ma komputer w domu?
(jesli wybrani uczniowie nie posiadajg komputera, nauczyciel pyta, czy chcieliby go
miec¢? dlaczego tak? dlaczego nie?) czy czesto korzystacie w domu z komputera? w
jakim celu uruchamiacie komputer? Prosi uczniéw o przypomnienie, co to jest Internet
I do czego moze nam stuzy¢. Podczas zadania nauczyciel czuwa nad poprawnoscig

wypowiedzi ucznidéw oraz nad przestrzeganiem zasad regulaminu klasowego.

Zadanie 2 - przy stolikach / 10 min.
Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy i prosi ucznidw o wykonanie zadania.

Nauczyciel uruchamia minutnik i informuje uczniéw o kryteriach samooceny, ktore
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zapisuje na tablicy: macie 8 minut na rozwigzanie zadania; zadanie nalezy wykonac
samodzielnie; zadanie nalezy wykona¢ poprawnie. Po wykonaniu zadania, uczniowie
prezentujg swoje odpowiedzi, nauczyciel chwali ucznidw za samodzielng prace.
Nauczyciel prosi uczniow o odczytanie haset i pyta ucznidéw, czy wiedzg, co one
oznaczajg. Nastepnie nauczyciel pyta ucznidw, czy spehili wszystkie trzy kryteria

samooceny zapisane na tablicy.

Zadanie 3 - przy stolikach z komputerami / 20 min.

(klasyczna metoda problemowa) Uczniowie zajmujg miejsca przed komputerami.
Nauczyciel prosi ucznidw o przypomnienie zasad bezpiecznej pracy z komputerem.
Nauczyciel prosi ucznibw o uruchomienie wybranej przeglgdarki internetowej i
wpisanie pierwszego hasta. Prosi uczniow o znalezieni odpowiedzi w Internecie: Co to
jest Lizbona? Nastepnie powtarza te samo procedure w odniesieniu do hasta: Vasco
da Gama i bacalhau. Uczniowie prezentujg odpowiedzi.

Nauczyciel pyta uczniéw o pisownie stowa bacalhau, czy jest dla uczniéw tatwa,
czy trudna, co sie stanie, jeSli w przegladarce wpiszemy ten wyraz btednie, jesl
przestawimy litery w wyrazie. Nauczyciel prosi ucznidow o wpisanie wyrazu z btedem i
zaobserwowanie, co sie stanie (odp. przeglgdarka automatycznie podpowie nam
prawidtowg pisownie).

Nauczyciel nastepnie pyta uczniéw o to, co nalezy zrobic, aby powrdcic¢ do strony
poprzedniej, na ktorej uczniowie czytali informacje o Vasco da Gama (odp. uzycie
przycisku przejdz do poprzedniej strony). Nauczyciel prosi ucznidw o przejscie do
strony o Vasco da Gama. Nastepnie pyta, co nalezy zrobi¢, aby przejs¢ do strony, na
ktorej uczniowie czytali informacje o bacalhau (odp. uzycie przycisku przejdz do
nastepnej strony).

Nastepnie nauczyciel pyta, co nalezy zrobi¢ w sytuaciji, gdy ilos¢ tekstu na stronie
jest bardzo duza i catos¢ nie wyswietla sie na monitorze (odp. uczniowie ¢wiczg
komendy ,przejdz w dot / przejdz do géry strony” za pomocg myszki oraz klawiatury).

Na zakonhczenie tego etapu lekcji, nauczyciel pyta, co powinnysmy zrobic, jesli
chcemy zobaczy¢, jak wygladat Vasco da Gama, lub jesli chcemy sie przekonac, czy
Lizbona to tadne miasto (uczniowie wpisujg w przegladarce wyrazy Lizbona / Vasco
da Gama i przechodzg do zaktadki grafika).
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Zadanie 4 - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.
Nauczyciel organizuje przerwe srodlekcyjng. Ochotnik (uczen o rozwinietych
zdolnosciach ruchowych) prowadzi rozgrzewke, pozostali uczniowie majg za zadanie

nasladowac ochotnika i wykonywac wskazane przez niego ¢wiczenia.

Zadanie 5 — rekreacyjna czes¢ sali / 5 min.

Nauczyciel pisze na tablicy wyrazy w losowej kolejnosci i prosi uczniow o
zakreslenie zielonym markerem pozytywnych okreslen, a czerwonym negatywnych:
nice, pretty, interesting, boring, ugly, trendy, for kids, not for kids, funny, useful, useless

Nauczyciel pyta ucznidw, jak mogg opisaC strone o Lizbonie, ktérg dzis
odwiedzili. Nauczyciel zadaje na wyrywki pytania odnosnie strony wybranym uczniom:

How was the website about Lisbon? Was it / pretty / interesting / ugly / for kids /
funny / useful?

How was the website about Vasco da Gama? Was it nice / boring / ugly / trendy
/ for kids / funny?

Zadanie 5 - przy stolikach z komputerami / 15 min.

Uczniowie wracajg do stanowisk z komputerami i grajg w gre edukacyjng nr 6.
Nauczyciel przedstawia uczniom kryteria samooceny i zapisuje je na tablicy: macie 10
minut na wykonanie zadania; zadanie nalezy wykona¢ samodzielnie; zadanie nalezy
wykonaé¢ poprawnie. Polecenie: zaznacz prawidtowg odpowiedz: (pytania pojawiajg
sie kolejno na monitorze, po udzieleniu poprawnej odpowiedzi na pytanie, uczen moze
przejs¢ do kolejnego pytania)

Aby skorzysta¢ z Internetu musze uruchomic:

a) skaner
b) komputer
c) drukarke
Jesli chce wyszukac informacje w Internecie, musze uruchomic:
a) edytor grafiki
b) przegladarke internetowa
c) edytor tekstu
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Przycisk (ikona przedstawia przycisk ,przejdz do poprzedniej strony”) w lewym
goérnym rogu przegladarki oznacza:
a) przejdz do poprzedniej strony
b) przejdz do nastepnej strony
c) wyjdz z przegladarki
Suwak (ikona przedstawia suwak) umieszczony na prawej krawedzi strony
internetowej stuzy do:
a) zabawy, gdy nudze sie na lekcji
b) przechodzenia do kolejnych stron internetowych
C) przesuwania w dot, lub do géry zawartosci strony internetowej
Przymiotnik, ktéry informuje o tym, Zze strona internetowa nie jest dla dzieci to:
a) trendy
b) useless
c) not for kids
Przymiotnik, ktéry informuje o tym, Zze strona internetowa jest uzyteczna to:
a) useful
b) useless
c) ugly
Po wykonaniu zadania przez uczniow, pojawia sie pytanie do uczniow:
Czy wykonate$ zadanie zgodnie z kryteriami oceny? Zaznacz zdania prawdziwe
dla ciebie:
Wykonatem/-tam zadanie w czasie 10 minut.
Wykonatem/-tam zadanie samodzielnie
Wykonatem/-tam zadanie poprawnie.
Nauczyciel podsumowuje prace ucznidw, uczniowie odpowiadajg, czy spenili

wszystkie kryteria samooceny.

Zakonhczenie dnia - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.
Nauczyciel podsumowuje zajecia i pyta uczniow: Czego sie dzisiaj nauczyliscie
na zajeciach? Ktory etap lekcji podobat sie wam najbardziej i dlaczego? Ktéra faza

lekcji sprawita wam najwiecej trudnosci? Co zapamietacie po zajeciach? Nauczyciel
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wrecza tarcze uczniom, ktorzy pracowali samodzielnie i doprowadzili do konca

powierzone im przez nauczyciela zadania.

Dzien 2

Zadanie 1 - przy stolikach / 40 min.

Nauczyciel pyta ucznidw, czy wiedzg, co to jest szescian, prosi o wskazanie
przedmiotéw o ksztatcie szeScianu w klasie, na podstawie, jakiej figury geometrycznej
zbudowany jest szescian, ile ma Scian. Nauczyciel dzieli uczniéw na pary i rozdaje
kazdej parze karte pracy oraz prezentuje kryteria oceny: macie 15 minut na wykonanie
makiety; zwrdcicie uwage na estetyke pracy; pracujcie w parach kazdy nad
wykonaniem swojego szescianu i wzajemnie pomagajcie sobie w przypadku trudnosci.
Nauczyciel zapisuje kryteria na tablicy.

Nauczyciel wigcza minutnik. Po wykonaniu zadania, nauczyciel prosi uczniow,
aby przeczytali uwaznie z tablicy kryteria oceniania i wspdlnie w parach zastanowili
sie, czy spetnili wszystkie kryteria. Nastepnie nauczyciel pyta, ile krawedzi ma
szescian, prosi o policzenie scian, o podanie przyktadow przedmiotéw oraz obiektow
z zycia codziennego w ksztatcie szescianu (np. kostka Rubika, kostka do gry, kostka
lodu, wybrany budynek w miejscu zamieszkania uczniow, etc.).

Nauczyciel przechodzi do drugiego etapu zadania. Uczniowie majg tak ozdobié
swoje szesciany, aby przypominatly one przedmioty / obiekty z zycia codziennego
(szesciany mogg zamieni¢ sie w wybrane budynki, w opakowania po ciastach,
cukierkach, kosci do gry, etc.) Uczniowie w danej parze mogg wybrac tylko jeden z
pomystow i wspolnie ozdobi¢ swoje szesciany. Nauczyciel uruchamia minutnik i daje
uczniom kolejne 15 minut na wykonanie zadania. Po jego wykonaniu uczniowie
prezentujg swoje prace w klasowej galerii, pozostali uczniowie opowiadajg, co
przedstawiajg szesciany kolegow i kolezanek z klasy. Nauczyciel pyta, czy tatwo
przyszto uczniom zdecydowac sie na wspolny pomyst, czy napotkali trudnosci we

wspolnej pracy. Nauczyciel rozktada kolejno numerki przy kazdym z szescianow.

Zadanie 2 - czesSc rekreacyjna sali / 5 min.
Nauczyciel organizuje przerwe srédlekcyjng. Uczniowie rozciggajg sie na

dywanie, nastepnie pracujgc w parach ukfadajg figury geometrycznej ze swoich ciat:
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ktadg sie na dywanie i tworzg koto, tworzg tréjkaty i prostokaty z ndég i ramion, etc.
Nauczyciel przypomina z uczniami nazwy figur geometrycznych w jezyku angielskim:
square, circle, triangle.

Nauczyciel odtwarza nagranie dzwigkowe nr 32. Uczniowie stuchajg nagrania i
uktadajg te figury geometrycznej ze swoich ciat, ktérych nazwy ustyszg w nagraniu:

I’'m a circle, I'm a circle,

[ roll up and I roll down.

I’'m a square, I'm a square

You may see my everywhere

I’'m a triangle, I'm a triangle

You can'’t find me in the jungle

Zadanie 3 - przy stolikach z komputerami / 5 min.

Nauczyciel pyta uczniéw, ktére prace plastycznej najbardziej im sie podobaty i
dlaczego. Na przykfadzie dyskusji klasowej nauczyciel wyjasnia znaczenie stowa:
forum. Nastepnie nauczyciel pyta ucznidow o znaczenie wyrazenia ,forum internetowe”,
jakie informacje mozemy znalez¢ na forum, po co ludzie piszg swoje komentarze na
forum.

Nauczyciel prosi ucznidow, aby jeszcze raz obejrzeli klasowg galerie i zapamietali
numerek przypisany do szescianu, ktéry najbardziej i najmniej im sie podobat.
Nastepnie uczniowie siadajg przed komputerami i uruchamiajg aplikacje z ¢wiczeniem
interaktywnym nr 19. Na monitorze strona internetowa przypominajgca swoim
wygladem forum internetowe. Na gérze strony pytanie: Napisz jednym zdaniem, ktéra
praca techniczna najbardziej ci sie podobata i dlaczego?

Pod pytaniem miejsce dla ucznia na wpisanie odpowiedzi, w potowie strony
drugie pytanie: Napisz jednym zdaniem, ktéra praca techniczna najmniej ci sie
podobata i dlaczego? Pod pytaniem miejsce dla ucznia na wpisanie odpowiedzi. Po
wykonaniu zadania wcisnij przycisk: Wysilij.

Po wykonaniu zadania przez ucznidéw, nauczyciel drukuje odpowiedzi uczniéw i
rozktada je na dywanie w sali. Nauczyciel wyjasnia, ze uczniowie wtasnie napisali
swojg opinie w Internecie, a w momencie, gdy uzyli przycisk ,wyslij”, stata sie ona

dostepna dla wszystkich uzytkownikow forum, w tym przypadku, dla wszystkich

Innowacyjny start edukacyjny

Projekt wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
KAPITAL LUDZKI FUNDUSZ SPOLECZNY

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

ucznidéw w klasie. Uczniowie wybierajg losowo wydrukowane opinie i zapoznajg sie ich
trescig. Nauczyciel wyjasnia dalej, ze Internet daje nam catkowita swobode
wypowiedzi, i pyta, czy prawdg jest, ze mozemy napisa¢ w Internecie absolutnie
wszystko? Czy mozemy napisaé, ze wybrana praca plastyczna nie podobata sie nam,
bo uwazamy, ze jej autor jest gtupim uczniem, lub uczennicg? Czy wypowiadanie
takich opinii, nawet, jesli sg anonimowe jest w porzadku i jest zgodne z zasadami fair

play, o ktérych tyle sie uczylismy? Nauczyciel wyjasnia pojecie netykieta.

Zadanie 4 - przy stolikach / 15 min.
Uczniowie pracujg z kartg pracy i rozwigzujg zadanie nr 2 z karty pracy. Po

wykonaniu zadania, nauczyciel prosi uczniow o odczytanie zasad netykiety.

Zakonhczenie dnia - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel podsumowuje zajecia i pyta ucznidw: Czego sie dzisiaj nauczyliscie
na zajeciach? Ktoéry etap lekcji podobat sie wam najbardziej i dlaczego? Co
zapamietacie po zajeciach? Wymiencie zasady netykiety.

Nauczyciel wrecza tarcze uczniom, ktorzy pracowali samodzielnie i doprowadzili
do konca powierzone im przez nauczyciela zadania.

Nauczyciel na zakonczenie odpytuje ucznidw z angielskich stowek, zegna sie w
uczniami w jezyku angielskim oraz prosi ucznidow, aby wzajemnie sie pozegnali i

podziekowali za wspolng prace w jezyku angielskim.

Dzien 3

Zadanie 1 - przy stolikach / 40 min.

Nauczyciel prosi uczniow, aby przypomnieli, jakg bryte wykonali na poprzednich
zajeciach, ile miata scian, czym sie charakteryzowata. Uczniowie biorg bryty, ktore
wykonali poprzedniego dnia i za pomoca linijki mierzg dtugosc¢ bokdéw i odpowiadaja,
do jakich doszli wnioskéw (odp. wszystkie dtugosci bokdéw sg takie same).

Nauczyciel wyjasnia uczniom, ze dzi$ przed nimi podobne zadanie, lecz troche
trudniejsze, uczniowie na zajeciach wykonajg prostopadto$cian. Nauczyciel pyta
ucznidw, czy wiedzg, co to jest prostopadtoscian, nauczyciel pokazuje uczniom

dowolny przedmiot w klasie, ktéry ma ksztatt prostopadtoscianu, prosi ucznidéw o
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wskazanie przyktadowych przedmiotow o ksztatcie prostopadioscianu w klasie.
Nauczyciel pyta: na podstawie, jakiej figury geometrycznej zbudowany jest
prostopadtoscian, ile ma sScian.

Nauczyciel dzieli uczniéw na pary i rozdaje kazdej parze karte pracy. Nauczyciel
wigcza minutnik i daje uczniom 15 minut na wykonanie makiety prostopadtoscianu z
bloku technicznego. Uczniowie pracujg w parach kazdy nad wykonaniem swojego
prostopadtoscianu i wzajemnie pomagajg sobie w przypadku trudnosci. Po wykonaniu
zadania, nauczyciel pyta, ile krawedzi ma prostopadtoscian, prosi o policzenie $cian,
prosi uczniow o podanie przyktadéw przedmiotow oraz obiektéw z zycia codziennego
w ksztatcie prostopadtoscianu (np. ksigzka, pudetko z zabawkami, piornik, komputer,
etc.). Gdy uczniowie wykonajg swoje prostopadtosciany, nauczyciel ocenia, czy prace
ucznidw sg estetyczne, czy zachowane zostaty wymiary szablonu, czy bryta zostata
nalezycie sklejona.

Nauczyciel przechodzi do drugiego etapu zadania i przedstaw kryteria oceny.
Uczniowie nadal pracujg w parach, i decydujg miedzy sobag, ktéry z ucznidow zostanie
liderem pary. Lider pary decyduje samodzielnie o tym jak ozdobi swdj
prostopadtoscian, tak, aby przypominat on przedmiot / obiekt z zycia codziennego
(szesciany mogg zamieni¢ sie w wybrane budynki w miescie, w opakowania po
produktach spozywczy, etc.) Zadaniem drugiego ucznia, jest bacznie obserwowac, co
robi lider i w ten sam sposdb ozdobi¢ swéj prostopadtoscian. Uczniowie podczas tego
¢wiczenia nie mogg sie komunikowac¢ i lider nie moze dawacC zadnych instrukciji
swojemu partnerowi. Nauczyciel zapisuje kryteria oceny na tablicy:

Macie 15 minut na wykonanie zadania;

Samodzielnie zadecyduijcie, kto bedzie liderem, a kto ,nasladowcg”

Lider decyduje samodzielnie o tym jak ozdobi swoj;

Drugi uczen ozdabia swoj prostopadtoscian nasladujgc lidera

Dbaijcie o estetyke pracy.

Nauczyciel uruchamia minutnik. Po wykonaniu zadania odpowiadajg, czy ich
zdaniem, spemili wszystkie kryteria oceny. Nastepnie uczniowie prezentujg swoje
prace w klasowej galerii, pozostali uczniowie odpowiadajg, co przedstawiajg
prostopadtosciany kolegow i kolezanek z klasy. Nauczyciel pyta, czy zadanie

nasladowania lidera byto, tatwe, czy trudne, czy bardziej podobat sie uczniom system
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pracy z poprzednich zaje¢, gdy wspdlnie decydowali o sposobie ozdobienia
szescianow, czy dzisiejszy system pracy, podczas ktorego lider pracowat w ciszy, a

jego partner miat za zadanie go nasladowac.

Zadanie 2 - czesc¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Uczniowie siadajg na dywanie. Kazdym uczen ma przed sobg wykonany przez
siebie prostopadtoscian. Liderzy siadajg po lewej, a partnerzy po prawej stronie.
Nauczyciel pyta, ktéra grupa uczniow to autorzy pomystow na ozdobienie
prostopadtoscianéow (odp. liderzy). Nauczyciel wyjasnia pojecia: autor, prawa
autorskie. Nastepnie pyta uczniéw, czy partnerzy zapytali o zgode lideréw, czy mogg
skopiowac ich pomyst na ozdobienie prostopadtosciandéw (odp. nie, poniewaz zgodnie
z instrukcjg nauczyciela mieli pracowa¢ w ciszy). Nauczyciel wyjasnia pojecie:
,2naruszenie praw autorskich” i pyta, co powinni zrobi¢ partnerzy, jesli chcieliby
skorzysta¢ z pomystow lideréw, tak, aby nie naruszy¢ ich praw autorskich (odp.
zapytac ich o zgode na wykorzystanie pomystu). Nauczyciel pyta, czy zdarza sie, ze
W zyciu codziennym osoby przez przypadek, lub swiadomie mogg ztamac prawa
autorskie innych osob. Nauczyciel podaje przyktady z zycia codziennego, gdzie

dochodzi do famania praw autorskich.

Zadanie 3 - cze$¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel organizuje przerwe $rodlekcyjng. Nauczyciel odtwarza nagranie z
dowolng pogodng melodig, uczniowie skaczg przez skakanki: obundz, jednonoz,
obiema nogami na zmiane. Nauczyciel nadaje rytm uczniom, oraz okresla liczbe
skokow, jakg majg wykonac¢. Nauczyciel odtwarza rymowanke o ksztattach
geometrycznych z poprzednich zajeé, uczniowie uktadajg ze skakanek ksztatty, ktore
ustyszg. Nauczyciel przypomina wraz z uczniami kolejny ksztatt geometryczny, ktory

poznali w klasie drugiej: rectangle, uczniowie uktadajg prostokaty ze skakanek.

Zadanie 4 - czes¢ sali z komputerami / 10 min.
Uczniowie zajmujg miejsca przed komputerami i uruchamiajg aplikacje z
¢cwiczeniem interaktywnym nr 20. Pokoloruj ksztatty zgodnie z instrukcjg, ktérg

ustyszysz w nagraniu. Na monitorze czarno-biata grafika przedstawiajgca chfopca na
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tgce, w oddali wida¢ gore w ksztatcie trojkgta, chiopiec siedzi na krzesetku w ksztatcie
kwadratu, ma w reku pitke w ksztatcie kota, obok chtopca na ziemi lezy tornister w
ksztatcie prostokata. Obok grafiki menu z kolorami do wyboru (czerwony, zofty,
zielony, niebieski, brgzowy, pomaranczowy, czarny), uczen koloruje ksztatty metodg
wypetnij kolorem. Tres¢ nagrania:

Do you know the names of shapes in English?

Let’s see.

Number one: the circle is red.

Number two: the triangle is blue.

Number three: the square is green.

Number four: the rectangle is brown.

Po wykonaniu zadania przez uczniéow, nauczyciel omawia odpowiedzi uczniéw.

Zakonczenie dnia - czesc¢ rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel podsumowuje zajecia i pyta uczniow: Czego sie dzisiaj nauczyliscie
na zajeciach? Ktoéry etap lekcji podobat sie wam najbardziej i dlaczego? Co
zapamietacie po zajeciach? Nauczyciel wrecza tarcze uczniom, ktorzy wytrwale
pracowali w parach.

Nauczyciel na zakonczenie odpytuje ucznidw z angielskich stowek, zegna sie w
uczniami w jezyku angielskim oraz prosi ucznidow, aby wzajemnie sie pozegnali i

podziekowali za wspolng prace w jezyku angielskim.

Dzien 4

Zadanie 1 - cze$¢ rekreacyjna sali / 30 min.

Nauczyciel informuje uczniéw, ze bedg pracowa¢ w mini grupach (po 3 / 4
uczniow) i wspolnie bedg tworzy¢é mapy mysli zwigzane z Internetem. Nauczyciel
rozdaje uczniom karty pracy i wyjasnia znaczenie pojecia ,mapa mysli”. Kazda mini
grupa otrzymuje jeden zestaw pocietych haset, ktére nalezy przyporzadkowaé do
odpowiedniej kategorii. Uczen uzdolniony, moze zostac¢ liderem grupy. Hasta do
wyciecia:

Nie podawaj swojego adresu numeru telefonu nieznajomym.

Nie uzywaj wulgarnych stow.
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Nie otwieraj wiadomosci nieznanego pochodzenia.

Informuj rodzicow, jest zauwazysz, ze cos$ jest nie tak.

Najpierw pomysl, potem napisz.

Pomaga zawiera¢ nowe znajomosci.

Jest zrodtem informaciji.

Dzieki niemu mozemy oglgdac filmy, grac w gry i wesofo spedzac wolny czas.

Dzieki niemu mozemy z tatwo$cig kontaktowac sie z przyjaciotmi i bliskimi, ktorzy
przebywajg daleko od nas.

Wirusy komputerowe.

Niebezpieczne tresc.

Niebezpieczne znajomosci.

Cyberprzestepcy.

Przed przystgpieniem uczniéw do pracy, nauczyciel zapisuje na tablicy kryteria
oceniania:

Macie 10 minut na wykonanie zadania;

Wybierzcie lidera grupy;

Stuchaijcie lidera;

Wspotpracujcie z kolegami i kolezankami z mini grupy;

Wykonajcie zadanie poprawnie.

Po wykonaniu zadan przez mini grupy, nauczyciel sprawdza poprawnos¢
odpowiedzi ucznidow, zacheca uczniow do skomentowania swoich odpowiedzi.
Zacheca uczniéw do samooceny, pyta, czy spetnili wszystkie 6 kryteriow oceny.

Nauczyciel zatrzymuje uwage uczniow na dziale: ,Niebezpieczenstwa czyhajgce
w Internecie”, ktore sg tematem dzisiejszych zaje¢. Nauczyciel pyta, czy uczniowie
wiedzg, co moze kryc¢ sie pod hastami o tresci: Wirusy komputerowe. / Niebezpieczne
treS¢. / Niebezpieczne znajomosci. / Cyberprzestepcy. Uczniowie dzielg sie swoimi
pomystami z resztg klasy. Nauczyciel zacheca ucznidow do obejrzenia animacji od nr
49 do nr 52.

Animacja nr 49: Ekran przedzielony jest na dwie potowy. Chiopiec siedzi przed
swoim komputerem. Na komputerze pojawia sie napis: Spotkajmy sie dzis o 19 pod
twoim blokiem? Mozemy zagra¢ w pitke. Jestem Maciek z twojej szkoty. Na drugie]

potowie ekranu, wida¢ mtodego chtopaka w wieku okoto 18 lat, o wyraznie ztych
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zamiarach. Animacja znika, na ekranie pojawia sienapis:N_ B _ZP__CZN _
K_NT_ KT _. Zadaniem uczniow jest uzupetnic¢ brakujgce litery i odgadng¢ hasto.

Animacja nr 50: Ekran przedzielony jest na dwie potowy. Dziewczynka siedzi
przed swoim komputerem. Na komputerze pojawia sie napis: Podaj mi swoj adres,
numer telefonu oraz imiona rodzicow. Na drugiej potowie ekranu, przestepce w
charakterystycznym pasiaku. Animacja znika, na ekranie pojawia sie napis: C _B R
PRZ ST _PC _. Zadaniem uczniow jest uzupetni¢ brakujgce litery i odgadngc
hasto.

Animacja nr 51: Na animacji wida¢ monitor komputera, na monitorze komunikat:
Na twoim komputerze zostato wykryte ztosSliwe oprogramowanie. Animacja znika, na
ekranie pojawiasienapissW_R _S _ K_MP_ T_R_W _. Zadaniem uczniow
jest uzupetni¢ brakujgce litery i odgadngc¢ hasto.

Animacja nr 52: Na animacji wida¢ monitor komputera, na monitorze komunikat:
Ta strona jest przeznaczona dla 0séb powyzej 18 lat. Potwierdz, ze masz 18 lat lub
wiecej. Animacja znika, na ekranie pojawia sienapis:N_ _B_ZP__CZN_ T
R S C _. Zadaniem uczniéw jest uzupetni¢ brakujgce litery i odgadna¢ hasto.

Nauczyciel na biezgco komentuje kazdg animacje i podaje przykfady:
niebezpiecznych kontaktéw (np. osoby o ztych intencjach podajgce sie za kogo$
innego nim sg w rzeczywistosci), rodzajow cyberprzestepczosci (np. wytudzenie
danych osobowych), sposobow, w jaki mozemy zainfekowa¢ komputer wirusem (np.
Sciggniecie nielegalnego oprogramowania), podaje przykfady niebezpiecznych tresci
(np. strony z przemocg, wulgaryzmami). Nauczyciel podsumowuje ten etap lekcji,
ttumaczac uczniom, ze Internet jest bardzo pomocnym urzgdzeniem w naszym zyciu i
nie powinnysmy bac¢ sie go uzywac, powinnysmy tylko pamieta¢ o zachowaniu

podstawowych zasad bezpieczenstwa, gdy zasiadamy przed komputerem.

Zadanie 2 - czeS¢ rekreacyjna sali / 10 min.

Nauczyciel organizuje przerwe $rodlekcyjng. Uczniowie dzielg sie na dwie
druzyny. Uczniowie siadajg w rozkroku na dywanie, jeden za drugim, zadaniem
uczniow jest przekazywanie sobie pitki rekoma nad gtowg, druzyna, ktéra w
najszybszym tempie wykona dwie rundy otrzymuje punkt. Nastepnie uczniowie wstajg

i majg za zadanie podawac sobie pitke miedzy nogami, druzyna, ktéra w najszybszym
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tempie wykona dwie rundy otrzymuje punk. Trzecia i ostatnia konkurencja, to
uczniowie stajg obok siebie i tapig sie za rece, uczniowie majg za zadanie tak
przekazywac sobie pitke rekoma, aby nie upuscic jej na podtoge. Druzyna, ktéra w
najszybszym tempie wykona jedng runde otrzymuje punk. Zwycieska druzyna

otrzymuje gratulacje od nauczyciela.

Zadanie 3 - przy stolikach z komputerami / 20 min.

Uczniowie zajmujg miejsca przed komputerami i wykonujg <¢wiczenie
interaktywne nr 21.

Etap 1. Polecenie - Ut6z poczgtek rozmowy na czacie w prawidtowej kolejnosci.
Ekran przypomina okno dialogowe z dowolnego komunikatora internetowego i
podzielony jest na dwie czesci. Na dole monitora rozsypanka zdan do przeciggniecia
przez uczniow:

Suzy: I'm great! School was really cool today.

Martin: I'm very well. | had a good day at school. And you?

Martin: Hi Suzy, my name’s Martin. Nice to meet you!

Suzy: Hi, | am Suzy. What is your name?

Suzy: Nice to meet you Martin. How are you today?

Na gorze monitora 5 pustych p6l z miejscem dla ucznidéw na przeciggniecie zdan.
Po wykonaniu zadania, nauczyciel prosi ucznibw o wystuchanie nagrania i
sprawdzenie, czyli utozyli dialog we wtasciwej kolejnosci. TresS¢ nagrania 34

Suzy: Hi,  am Suzy. What is your name?

Martin: Hi Suzy, my name’s Martin. Nice to meet you!

Suzy: Nice to meet you Martin. How are you today?

Martin: I'm very well. | had a good day at school. And you?

Suzy: I'm great! School was really cool today.

Etap 2: Polecenie - Utdz zakonczenie rozmowy na czacie w prawidtowej
kolejnosci. Ekran wyglagda jak okno dialogowe z dowolnego komunikatora
internetowego i podzielony jest na dwie czesci. Na dole monitora rozsypanka zdan do
przeciggniecia przez uczniow:

Suzy: It was nice to talk to you too Martin.
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Suzy: Bye!

Martin: Ok, enjoy your dinner. It was nice to talk to you Suzy.

Suzy: It’s dinner time. | have to go now.

Martin: Goodbye

Na gorze monitora 5 pustych pél z miejscem dla ucznidw na przeciggniecie zdan.
Po wykonaniu zadania, nauczyciel prosi ucznidbw o wystuchanie nagrania i
sprawdzenie, czyli utozyli dialog we wiasciwej kolejnosci. Tres¢ nagrania 35:

Suzy: It's dinner time. | have to go now.

Martin: Ok, enjoy your dinner. It was nice to talk to you Suzy.

Suzy: It was nice to talk to you too Martin.

Martin: Goodbye.

Suzy: Bye!

Po wykonaniu zadania uczniowie czytajg dialogi w parach.

Zakonhczenie dnia - czesc rekreacyjna sali / 5 min.

Nauczyciel podsumowuje zajecia i pyta uczniow: Czego sie dzisiaj nauczyliscie
na zajeciach? Ktory etap lekcji podobat sie wam najbardziej i dlaczego? Co
zapamietacie po zajeciach? Nauczyciel wrecza tarcze uczniom, ktorzy wytrwale
pracowali w mini grupach.

Nauczyciel na zakohczenie odpytuje ucznidw z angielskich stowek, zegna sie w
uczniami w jezyku angielskim oraz prosi ucznidw, aby wzajemnie sie pozegnali i

podziekowali za wspolng prace w jezyku angielskim.

Dzien 5

Zadanie 1 - przy stolikach / 15 min.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty pracy i prosi o zapoznanie sie z trescig
opowiadania i udzielenie odpowiedzi na pytania. Nauczyciel uruchamia minutnik,
uczniowie majg 10 minut na wykonanie zadania. Po jego wykonaniu uczniowie czytajg
odpowiedzi, ktére udzielili na karcie pracy. Nauczyciel pyta uczniéw, czy przydarzyta

im sie kiedykolwiek podobna sytuacja.
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Zadanie 2 - czesSc¢ rekreacyjna sali oraz przy stolikach / 40 min.

Nauczyciel dzieli uczniéw 4 na mini grupy. Uczniowie o rozwinietej inteligencji
jezykowej pracujg w rekreacyjnej czesc¢ sali i majg za zadanie odegranie scenkKi
dramowej na temat bezpieczenstwa w Internecie na podstawie przeczytanego
opowiadania. Uczniowie sposrod siebie wybierajg: rezysera, narratora, Zosie, mame,
tate.

Uczniowie o rozwinietej inteligencji cielesno-kinestetycznej pracujg w
rekreacyjnej czesci sali i przygotowujg choreografie do nagrania przyniesionego przez
nauczyciela do scenki dramowej na podstawie fragmentu opowiadania (sen Zosi).
Uczniowie sposrdd siebie wybierajg: rezysera, Zosie, wirusy komputerowe.

Uczniowie o rozwinietej inteligencji przestrzennej pracujg przy stolikach i
przygotowujg plakat do opowiadania promujgcy zasady bezpiecznego korzystania z
Internetu. Uczniowie sposrdd siebie wybierajg lidera mini grupy.

Uczniowie o rozwinietej inteligencji intrapersonalnej pracujg réwniez przy
stolikach i opracowujg rozwigzanie dylematu przedstawionego w opowiadaniu oraz
zakonczenie opowiadania. Uczniowie spo$rod siebie wybierajg lidera mini grupy.

Nauczyciel uruchamia minutnik, uczniowie majg 25 minut na wykonanie zadania
przydzielonego kazdej mini grupie. Nastepnie uczniowie prezentujg wyniki swojej
pracy. Uczniowie umieszczajg plakat przed miejscem, ktére zostato uprzednio
wyznaczone przez nauczyciela, jako scena dla aktoréw. Aktorzy odgrywajg scenke z
podziatem na role, na zakonczenie przedstawienie grupa taneczna prezentuje
choreografie: sen Zosi. Na zakonczenie projektu, uczniowie z ostatniej mini grupy,
wychodzg na scene. Lider mini grupy prezentuje rozwigzanie ktopotliwej sytuacji, w

ktorej znalazta sie Zosia.

Etap 3. Podsumowanie projektu

Podsumowanie projektu odbywa sie ostatniego dnia zaje¢ w danym tygodniu
nauki. Nauczyciel wraz z pomocg ucznidw podsumowuje projekt. Nauczyciel pyta
ucznidw, co im sie podobato w czasie pracy nad zadaniem, czy ktory$s etap
wykonywania zadania byt dla nich szczegdlnie trudny, lub sprawit im wyjgtkowg
rados¢. Nauczyciel pyta ucznidow, czy wspotpraca z innymi w mini grupie moze by¢

zrodtem satysfakcji ptyngcej z pracy, czy praca wszystkich cztonkow zespotu wazna
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jest do powodzenia catego projektu. Nauczyciel chwali uczniéw za wykonang prace i
zachowanie podczas wykonywania projektu. Przypomina im ciekawe zdarzenia z
zadania oraz chwali uczniéw. Kazdy z ucznidow otrzymuje od nauczyciela tarcze.
Uczniowie podliczajg tarcze. Uczniowie, ktorzy zgromadzili najwiekszg liczbe tarcz,
otrzymujg od nauczyciela odznaki ,Bezpieczny uzytkownik Internetu”.

Nauczyciel zegna sie z uczniami w jezyku angielskim i prosi uczniow, aby
pozegnali sie ze sobg i podziekowali za wspdlng prace.

Nauczyciel na zakonczenie odpytuje ucznidw z angielskich stowek, zegna sie w
uczniami w jezyku angielskim oraz prosi ucznidw, aby wzajemnie sie pozegnali i

podziekowali za wspolng prace w jezyku angielskim.
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