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Odniesienie do podstawy programowe]

Niniejszy program zaje¢ jest zgodny z podstawg programowg zajec technicznych okreslonej
Rozporzgdzeniem MEN z dnia 27 sierpnia 2012r w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz ksztatcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkét.

Przedstawiony program nauczania zawiera nastepujace cele ksztatcenia ogélnego:
1) przyswojenie przez uczniow okreslonego zasobu wiadomosci na temat faktéw, zasad, teorii i praktyk;

2) zdobycie przez ucznidw umiejetnosci wykorzystania posiadanych wiadomosci pod czas wykonywania zadan i

rozwigzywania problemow;

3) ksztattowanie u uczniéw postaw warunkujgcych sprawne i odpowiedzialne funkcjonowanie we

wspotczesnym swiecie

Przedstawiony program nauczania spetnia wymagania ogdlne dotyczace podstawy programowej przedmiotu
zajecia techniczne na lll etapie edukacyjnym:

1) rozpoznawanie urzadzen technicznych i rozumienie zasad ich dziatania;

2) opracowywanie koncepcji rozwigzan typowych probleméw technicznych oraz przyktadowych rozwigzan

konstrukcyjnych;
3) planowanie pracy o réznym stopniu ztozonosci, przy réznych formach organizacyjnych pracy;
4) bezpieczne postugiwanie sie narzedziami i przyrzgdami.

Niniejszy program nauczania powinien by¢ realizowany w wymiarze 32h, najlepiej w blokach po min. 2h

Cele edukacyjne

Celem ogdlnym zajeé technicznych jest przygotowanie ucznia do sprawnego funkcjonowania we
wspotczesnym swiecie z uwzglednieniem obecnego rozwoju cywilizacyjnego oraz rozwdj zainteresowania uczniow
zagadnieniami technicznymi. Na zajeciach technicznych uczniowie powinni nauczy¢ sie w praktyczny sposdb

uzywac podstawowych urzadzen technicznych.

Cele szczegotowe:
a) cele ksztatcenia:
- zapoznanie z podstawami rysunku technicznego;
- poprawne korzystanie z narzedzi;
- umiejetnosc¢ korzystania z programu 123D Design;
- zapoznanie z podstawami aeronautyki i pracg ze styropianem;
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- nauka korzystania z lutownicy i tworzenia uktadéw elektronicznych;
- zapoznanie z mechanizmem dziatania wielokrgzkow;

- poznanie dziatania prasy hydraulicznej;

- ksztattowanie umiejetnosci pracy w drewnie, aluminium i stali;

b) cele wychowania:
- rozwijanie pomystowosci i pracy tworczej;
- uwrazliwianie na zagrozenia spowodowane niewtasciwym korzystaniem z urzgdzen technicznych;
- rozwijanie zdolnosci pracy indywidualnej i zespotowej;
- starannos$¢ i doktadnos¢ w wykonywaniu pracy;
- korzystanie z przybordw i narzedzi zgodnie z ich przeznaczeniem;
- ksztattowanie poczucia estetyki oraz wrazliwosci;
- stosowanie w sposdb racjonalny zdobyczy techniki;
- dbanie o szacunek do innych osdb;
- ksztattowanie nawyku dbania o cudzg wtasnosc.

Wymagania sprzetowe

W celu sprawnego realizowania programu nauczania zajec¢ technicznych konieczne jest zapewnienie sprzetu
spetniajgcego nastepujgce wymagania:

a) komputery:

- procesor minimum PROCESOREM INTEL CORE2DUO 2x2,4 GHz
- min. 2 GB RAM;

- dysk min. 80GB

- matryca min. 13,3 cala

- zainstalowany system operacyjny.

b) sprzet do zaje¢ konstruktorskich:

- wiertarko-wkretarka akumulatorowa;
- zestaw wiertet;

- zestaw szczypiec;

- stacja lutownicza;

- skrzynki narzedziowe;

- pity kabtgkowe;

- zestaw pilnikéw do drewna i metalu;
- imadta;

- pistolety do kleju na goraco;

- skrzynki uciosowe;

- katowniki budowlane;

- miarki zwijane;

- mtotki;
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- néz z ostrzem tamanym;
- nozyczki;

c) oprogramowanie:

- oprogramowanie 123D Design.

Tresci i rozktad zajec

W ramach zaje¢ technicznych zostang zrealizowane nastepujgce tresci ksztatcenia.

Uczen:

e uczen zna podstawowe funkcje programu 123D® Design;

e zna podstawy rysunku technicznego;

e wie co to jest rzutowanie prostokatne;

e zna podstawowe pojecia zwigzane z wymiarowaniem oraz potrafi zastosowacé je w praktyce;
e potrafi wykonad rzutowanie oraz wymiarowanie danej bryty;

e rozumie zasadnos$é stosowania linii rysunkowej i pomocniczej;

e wie co to jest skala i dlaczego jg stosujemy na rysunku technicznym ;

e potrafi wykonad rzutowanie, wymiarowanie oraz przekrdj danej bryty;

e potrafi uzy¢ oprogramowania 123D® Design w praktyce do stworzenia tréjwymiarowego modelu
samochodu;

e potrafi stworzy¢ tréjwymiarowego modelu samochodu;

e wie do czego uzywa sie funkcji Snap i Move w programie 123D® Design;

e wie jak racjonalnie gospodarowac materiatami w czasie budowy konstrukcji;

e potrafi prawidtowo odczytywac elementy rysunku technicznego;

e zna podstawowe zasady BHP w czasie uzywania narzedzi mechanicznych i elektrycznych;

e potrafi stworzy¢ model samochodu z drewna na podstawie rysunku technicznego oraz opisu;

e wie, dlaczego samolot lata;

e zna pojecie ‘aeronautyki’ wie w jaki sposéb powstaje sita nosna oraz sita ciagu;

e potrafi wyjasni¢ dlaczego skrzydta maja scisle kreslony ksztatt;

e wie do czego stuzy statecznik w samolocie oraz zna jego rodzaje;

e wie jak prawidtowo obchodzié sie z klejem cyjanoakrylowym oraz nozem do tapet;

e potrafi zbudowac¢ samolot wedtug scisle okreslonego projektu oraz wywazyc go w taki sposéb aby latat;

e doskonali umiejetnosci czytania rysunku technicznego;

e wie, dlaczego tédka ptywa;

e potrafi wyjasni¢ prawo Archimedesa i wie jak je zastosowac w praktyce;

e wie, w jaki sposdb powstaje sita hydrodynamiczna;

e wie, w jaki sposdb ksztatt dna todzi wptywa na jej stabilnos¢;

e potrafi wymienic rézne rodzaje todzi i dokonac ich podziatu ze wzgledu na stosowany przez nie naped;
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e zna zasady bezpiecznej pracy z lutownicg;

e doskonali umiejetnosci czytania projektéw oraz budowy konstrukcji wedtug nich;

e wie, jakie sg zasady obowigzujace przy budowie mostéw;

e znardzne rodzaje mostow oraz konstrukcje kratownic z ktérych sg zbudowane;

e wie w jaki sposdb uzywac kleju na gorgco;

e potrafi zbudowaé prosty model mostu z patyczkdw, przy pomocy kleju na goraco;

e doskonali umiejetnosci czytania projektow oraz wykonywania konstrukcji zgodnie z nimi;

e potrafi uzy¢ oprogramowania 123D® Design w praktyce do stworzenia tréjwymiarowego modelu dziadka do
orzechéw;

e potrafi stworzy¢ tréjwymiarowy model skrzynki;

e potrafi zmieni¢ materiat z ktérego jest wykonany tréjwymiarowy model przedmiotu;

e potrafi prawidtowo odczytywac elementy rysunku technicznego;

e zna podstawowe zasady BHP w czasie uzywania komputera;

e potrafi stworzy¢ model samochodu z drewna na podstawie rysunku technicznego oraz opisu;

e wie, czym jest drewno;

e wie, jakie sg rodzaje drewna;

e wie, jakie s3 wady i zalety drewna;

e wie, czym sg materiaty drewnopodobne i potrafi podac ich przyktady;

e wykonuje prosty przedmiot z drewna — skrzynke lub dziadka na orzechy;

e wie, czym sg maszyny proste;

e rozrdznia dZwignie jednostronng od dwustronnej;

e potrafi wymienic¢ przyktady dZzwigni jednostronnej i dwustronnej w najblizszym otoczeniu;

e doskonali umiejetnosci czytania instrukcji i budowy konstrukcji z drewna;

e wie, czym jest metal w sensie chemicznym;

e zna cechy charakterystyczne metali;

e wie w jaki sposdb dokona¢ podziatu metali ze wzgledu na ich gestos¢, temperature topnienia;

e wie czym sie zajmuje metalurgia;

e potrafi wyttumaczy¢ w jaki sposéb powstajg stopy;

e potrafi wytworzyé proste famigtéwki z metalu;

e wie, czym jest dZzwig i do czego stuzy;

e wie, z jakich czesci sktada sie dzwig i jakie sg ich rodzaje;

e wie, co to sg maszyny proste;

e potrafi wykorzysta¢ mechanizm wielokrazkéw oraz wyttumaczy¢ zasade jego dziatania;

e doskonali umiejetnosci czytania rysunku technicznego oraz budowy konstrukcji z drewna;

e wie, w jaki sposdb dziata mechanizm hydrauliczny i gdzie jest wykorzystywany;

e wie, w jaki sposdb dziata silnik hydrostatyczny;

e wie, z jakich elementdéw sktada sie sitownik hydrauliczny;

e potrafi wyttumaczy¢ zasade dziatania prasy hydraulicznej;

e wie, jakie zastosowanie ma prawo Pascala w prasie hydraulicznej;

e wie, dlaczego w prasie hydraulicznej zamiast wody stosuje sie olej;

e doskonali umiejetnosci czytania schematow oraz budowy konstrukcji z drewna;
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Rozktad zajec:

BHP pracowni technicznej — 2h

Podstawy rysunku technicznego i wstep do projektowania — 4h

Wykonanie pierwszej konstrukcji - drewnianego samochodu — 2h

Konstrukcja latajgca — samolot — 2h

Konstrukcja ptywajaca — motoréwka — 4h

Budowa réznych typéw mostow — 2h

Tworzenie modelu 3D konstrukcji drewnianych w programie 123D Design — 2h
Budowa konstrukcji drewnianych — dziadka do orzechdw i pudetka — 4h

W o Nk WDN R

Wykonanie tamigtéwek logicznych z pretédw aluminiowych — 4h

[ERY
o

. Budowa maszyny hydraulicznej i dZzwigu — 6h

Ze wzgledu na dostosowanie programu nauczania do ucznidow zdolnych (uczen o specjalnych potrzebach
edukacyjnych) konieczne jest przygotowanie dodatkowych zadan dla ucznidéw zdolnych.

Sposob oceny

Proponowane kryteria oceny ucznia:
a) Ocena celujaca:

- biegte postugiwanie sie wiedzg teoretyczng i praktyczng zdobytg wykraczajgcg poza program nauczania;
- wzorowe zachowanie i przestrzeganie BHP;

- bardzo sprawne postugiwanie sie programami komputerowymi i sprzetem technicznym;

- bardzo duza kreatywnos¢ w rozwigzywaniu zadan problemowych;

- dobrowolna che¢ niesienia pomocy réwiesnikom podczas zaje¢;

- bardzo duze zainteresowanie przedmiotem.

b) Ocena bardzo dobra:

- opanowanie w petnym zakresie wiedzy okreslonej w podstawie programowej;

- przestrzeganie zasad BHP;

- sprawne postugiwanie sie programami komputerowymi i sprzetem technicznym;
- samodzielno$¢ w rozwigzywaniu zadan problemowych;

- zachowanie tadu i porzadku na wtasnym stanowisku pracy;

- wykazywanie zainteresowania przedmiotem.

c¢) Ocena dobra:

- opanowanie w niepetnym zakresie wiedzy okreslonej w podstawie programowej;
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- przestrzeganie zasad BHP;

- samodzielne postugiwanie sie programami komputerowymi i sprzetem technicznym;
- samodzielnos$é w rozwigzywaniu zadan typowych z elementami problemowymi;

- dbanie o tad i porzadek na wtasnym stanowisku pracy;

- wykazywanie zainteresowania przedmiotem w $rednim stopniu.

d) Ocena dostateczna:

- opanowanie wiedzy okreslonej w podstawie programowej w stopniu minimalnym;
- zachowywanie podstawowych zasad BHP;

- poprawne postugiwanie sie programami komputerowymi i sprzetem technicznym;
- rozwigzywanie zadan o srednim stopniu trudnosci;

- sporadyczne zachowywanie porzadku na wtasnym stanowisku pracy;

- wykazywanie zainteresowania przedmiotem w minimalnym stopniu.

e) Ocena dopuszczajaca:

- braki w opanowaniu wiedzy okre$lonej w podstawie programowej;

- zachowywanie zasad BHP jedynie po upomnieniu nauczyciela;

- postugiwanie sie programami komputerowymi i sprzetem technicznym jedynie z pomoca
kolegéw/kolezanek lub nauczyciela;

- rozwigzywanie zadan o niewielkim stopniu trudnosci;

- brak przywigzywania uwagi do porzadku na wtasnym stanowisku pracy;

- brak zainteresowania przedmiotem

f) Ocena niedostateczna:

- bardzo duze braki w wiedzy teoretycznej i praktycznej, nie umozliwiajace zdobywanie dalszych
wiadomosci;

- zaniechanie zachowania zasad BHP;

- bardzo duze trudnosci w obstudze komputera i sprzetu technicznym;

- z powodu braku elementarnej wiedzy brak umiejetnosci w rozwigzywaniu zadan o minimalnym stopniu
trudnosci;

- brak przywigzywania uwagi do porzadku na wiasnym stanowisku pracy;

- lekcewazace podejscie do przedmiotu.

Obudowa dydaktyczna

Obudowe dydaktyczng do programu nauczania stanowi:

a) skrypt dla ucznia z Zaje¢ Konstruktorskich;
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b) podrecznik dla nauczyciela z Zaje¢ Konstruktorskich;
¢) podrecznik programu 123D Design Tutorial.

Literatura

1. Podstawa programowa z komentarzami, Tom.6, Edukacja matematyczna i techniczna w szkole
podstawowej, gimnazjum i liceum;
Adam Stodowy, Lubie majsterkowag;

3. Roland Goock, Zréb to sam;
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BLOK 2: Fotografia i obrobka cyfrowa
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Odniesienie do podstawy programowe]

Niniejszy program zaje¢ jest zgodny z podstawg programowsq zajec¢ technicznych okreslonej
Rozporzgdzeniem MEN z dnia 27 sierpnia 2012r w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
oraz ksztatcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkét.

Przedstawiony program zaje¢ zawiera nastepujace cele ksztatcenia ogdlnego:
1) przyswojenie przez uczniow okreslonego zasobu wiadomosci na temat faktéw, zasad, teorii i praktyk;

2) zdobycie przez ucznidw umiejetnosci wykorzystania posiadanych wiadomosci pod czas wykonywania zadan i
rozwigzywania problemow;

3) ksztattowanie u uczniéw postaw warunkujgcych sprawne i odpowiedzialne funkcjonowanie we
wspotczesnym swiecie

Przedstawiony program zajeé spetnia wymagania ogdlne dotyczace podstawy programowej przedmiotu zajecia
techniczne na lll etapie edukacyjnym:

5) rozpoznawanie urzadzen technicznych i rozumienie zasad ich dziatania;

6) opracowywanie koncepcji rozwigzan typowych problemdw technicznych oraz przyktadowych rozwigzan
konstrukcyjnych;

7) planowanie pracy o réznym stopniu ztozonosci, przy réznych formach organizacyjnych pracy;
8) bezpieczne postugiwanie sie narzedziami i przyrzgdami.

Niniejszy program zaje¢ powinien by¢ realizowany w wymiarze 33h, najlepiej w blokach po min. 2h.

Cele edukacyjne

Celem ogdlnym zajeé technicznych jest przygotowanie ucznia do sprawnego funkcjonowania we
wspotczesnym swiecie z uwzglednieniem obecnego rozwoju cywilizacyjnego oraz rozwdj zainteresowania uczniow
zagadnieniami technicznymi. Na zajeciach technicznych uczniowie powinni nauczy¢ sie w praktyczny sposdb
uzywac podstawowych urzadzen technicznych.

Cele szczegotowe:
c) cele ksztatcenia:
- poznanie podstawowych zasad obowigzujgcych w fotografii;
- stosowanie zaawansowanych funkcji w aparacie;
- umiejetnos¢ korzystania z programu do obrébki cyfrowej GIMP;
- zapoznanie z zasadami makrofotografii;
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- ksztattowanie umiejetnosci fotografii portretowej i przedmiotowej;
- poznanie przepiséw fotoprawa.
d) cele wychowania:
- ksztattowanie wyobrazni, kreatywnosci oraz twérczego dziatania;
- ksztattowanie poczucia estetyki oraz wrazliwosci;
- rozwijanie zdolnosci pracy indywidualnej i zespotowej;
- dbanie o szacunek do innych osdb;
- ksztattowanie nawyku dbania o cudzg wtasnosc.

Wymagania sprzetowe

W celu sprawnego realizowania programu zaje¢ technicznych konieczne jest zapewnienie sprzetu spetniajacego
nastepujgce wymagania:

d) komputery:

- procesor minimum PROCESOREM INTEL CORE2DUO 2x2,4 GHz
- min. 2 GB RAM,;

- dysk min. 80GB

- matryca min. 13,3 cala

- zainstalowany system operacyjny.

e) sprzet do zajec z fotografii:

- aparat fotograficzny NIKON D3200 18-55VR z obiektywem, akumulatorami, tadowarka;
- filtr polaryzacyjny i UV;

- karta pamieci SD 8GB 30MB/S;

- lampa btyskowa z dyfuzorem;

- namiot bezcieniowy;

- pierscienie posrednie;

- statyw;

- wzorzec do ustawienia balansu bieli;

- lampki biurowe i latarki LED;

- akcesoria stosowanie do urozmaicenia fotografii;

- artykuty papiernicze stosowane do fotografii przedmiotowe;j.

f) oprogramowanie:

- oprogramowanie GIMP
- oprogramowanie RawTherapee.
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Tresci i rozktad zajec

W ramach zajec technicznych zostang zrealizowane nastepujgce tresci ksztatcenia.

Uczen:

wie, co to jest lustrzanka i zna jej budowe

wie, co to jest piksel i megapiksel,

potrafi oméwi¢ model RGB w odniesieniu do fotografii cyfrowej,

zna budowe oraz parametry obiektywu,

zna i potrafi zastosowac w praktyce podstawowe zasady komponowania ujecia,
potrafi samodzielnie ustawié tryb automatyczny w aparacie cyfrowym,

potrafi samodzielnie wykona¢ zdjecia dla réznych wartosci ogniskowej.

poznaje pozostate parametry obiektywu: jasnos¢, czas naswietlania, czutosc¢ I1SO,

zna mechanizm zmiany jasnosci obrazu z wykorzystaniem przystony,

wie, w jaki sposéb uzyskac gtebie obrazu o odpowiedniej wielkosci,

zna pojecie oraz tryby ekspozyciji,

potrafi zmieni¢ parametry kompensacji ekspozycji oraz zastosowa¢ owe zmiany w praktyce,
potrafi ustawi¢ ostros¢ wykonujac zdjecie,

zna dziatanie mechanizmu ‘autofocus’ oraz jego trybéw. Potrafi zastosowac wiedze w praktyce,
potrafi samodzielnie ustawi¢ ostros¢ w trybie manual focus.

zapoznaje sie z dziataniem oraz interfejsem programu GIMP,

potrafi pracowac z ‘warstwami’,

zna dziatanie i wtasciwosci narzedzia ‘pedzel’,

umie wycofaé ostatnig czynno$¢ w programie,

wie, w jaki sposéb oddalac i przybliza¢ obraz dokonujac edycji w programie,

potrafi wyostrzy¢ obraz z wykorzystaniem maski wyostrzajgcej oraz filtru,

potrafi utworzy¢ rézne typy napiséw,

potrafi zmieniajgc wartosci sktadowe RGB, uzyskaé okreslony kolor

potrafi dokonac podziatu portretéw ze wzgledu na ujecie postaci oraz okolicznosci powstania,
zna czynniki wptywajace na jakos¢ obrazu podczas wykonywania zdje¢ portretowych,
zna i potrafi zastosowac w praktyce podstawowe zasady kadrowania portretow,

zna metode przekomponowania zdjec¢ i potrafi zastosowacd jg w praktyce,

wie, jakie sg metody korekc;ji btysku przy uzyciu wbudowanej lampy btyskowej,

potrafi korzystac z zewnetrznej lampy btyskowe;.

zna i potrafi zastosowac w praktyce podstawowe zasady kadrowania zdje¢ grupowych,
utrwala wiadomosci o ustawieniach lustrzanki w kontekscie zdje¢ grupowych,

zna zasady fotografowania w plenerze,

potrafi wykona¢ zdjecia grupowe z uzyciem seryjnego tworzenia zdje¢,

potrafi dokonac retuszu zdjeé grupowych.

definiuje pojecie fotografii krajobrazowe;j,

Projekt wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego  str. 13



UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

e wie, czym jest perspektywa i w jaki sposéb mozna dokona¢ jej zmiany,

e potrafi oméwié trzy punkty widzenia w fotografii,

e zna zastosowanie oraz zasady dziatania filtru polaryzacyjnego i ultrafioletowego,
e wie, w jaki sposdb uzyskaé efekt winietowania,

e potrafi zastosowac w praktyce podstawowe zasady kadrowania zdje¢ krajobrazu.
e wie, w jaki sposdb wykonaé odbicie zdjecia w poziomie,

e potrafi wyréwnaé linie horyzontu,

e wie, w jaki sposdb sztucznie wykona¢ zdjecie panoramiczne,

e potrafi dokonac¢ przyciemnienia nieba,

e wie, w jaki sposéb oziebi¢ lub ociepli¢ kolory na zdjeciu,

e odzyskuje przejrzystos¢ zdjecia,

e potrafi wykorzystaé technike pseudo HDR.

e wie, w jaki sposéb aparat postrzega kolory,

e 7zna zastosowanie kotfa barw,

e wie, w jaki sposdb temperatura barwowa wptywa na kompensacje koloréw,

e potrafi wykorzystaé¢ w praktyce tryby balansu bieli,

e potrafi uzy¢ automatycznego balansu bieli w programie graficznym GIMP,

e zna oraz potrafi zastosowac w praktyce tryby strefy twérczej,

e potrafi odczytywac histogramy,

e umie zmienic jasnosci oraz kontrast w programie GIMP,

e potrafi dokona¢ konwersji zdjecia kolorowego na czarno-biate dwoma metodami,
e doskonali umiejetnos$é retuszu w programie GIMP stosujgc zdjecia czarno-biate,
e utrwala wiadomosci dotyczgce efektu winietowania.

e wie, czym jest makrofotografia,

e wie jaki sprzet wykorzysta¢ do makrofotografii,

e wie jakie problemy pojawiajg sie przy makrofotografii i zna metody ich rozwigzywania,
e potrafi dokona¢ korekcji koloréw w programie graficznym.

e wie, czym jest portret karykaturalny,

e potrafi wykonad portret karykaturalny,

e zna zasady stosowane przy zdjeciach ze sztuczng perspektywa i potrafi zastosowacé je w praktyce,
e potrafi wykona¢ fotomontaz na zdjeciu w programie graficznym GIMP,

e wie, czym jest efekt miniatury i potrafi go stworzy¢ w programie graficznym.

e wie, w jaki sposdb dodac ramke do zdjecia,

e potrafi dodac¢ napis na zdjeciu,

e umie wykonac kolaz z kilku zdje¢,

e potrafi stosowac efekty specjalne na zdjeciu.

e zna najwazniejsze formaty plikow graficznych,

e wie, czym sg pliki RAW,

e potrafi dokonac¢ obrébki zdjec zapisanych w formacie RAW,

e umie stworzy¢ animacje GIF.

e wie, co to jest czas naswietlania,
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e zna zastosowanie dtugiego i krotkiego czasu naswietlania,

e potrafi wykorzystaé technike zoom brust,

e wie, jak stosowac technike malowania swiattem w fotografii,

e doskonali umiejetnosci retuszu zdjec.

e zna zasady fotografowania przedmiotow,

e potrafi stworzy¢ wtasne mini studio fotograficzne,

e doskonali umiejetnosci fotografowania z wykorzystaniem namiotu bezcieniowego,
e potrafi dobrze dobraé oswietlenie podczas fotografowania przedmiotow.
e zna zasady dobrego fotografa,

e zna podstawowe przepisy fotoprawa,

e potrafi wykona¢ wtasne portfolio.

Rozktad zaje¢:
Wprowadzenie do fotografii cyfrowej — 2h
Poznanie funkcji aparatu —2h
Podstawowe funkcje Gimpa — 2h
Wykonywanie portretéw — 2h
Wykonywanie zdje¢ grupowych — 1h
Retusz zdje¢ — 1h
Fotografia krajobrazowa i jej retusz — 4h
Kolor w fotografii— 2h
Makrofotografia — 2h

. Fotomontaz — 2h

W o N R WN R

(Y
= O

. Jak wykonywac efekty specjalne —2h
. Wykonywanie zdje¢ RAW — 2h
. Dtugi czas naswietlania — 2h

[ T Y
A W N

. Fotografia uzytkowa — 2h

[ERN
v

. Jak przygotowac portfolio — 1h

[ERN
[e)]

. Podstawowe zasady fotoprawa —1h.

[EEN
~N

. Projekt wtasny ucznia — 3h.

Ze wzgledu na dostosowanie programu zaje¢ do ucznidow zdolnych (uczen o specjalnych potrzebach
edukacyjnych) konieczne jest przygotowanie dodatkowych zadan dla ucznidéw zdolnych.

Sposob oceny

Proponowane kryteria oceny ucznia:
a) Ocena celujaca:

- biegte postugiwanie sie wiedzg teoretyczng i praktyczng zdobytg wykraczajgca poza program nauczania;
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- wzorowe zachowanie i przestrzeganie BHP;

- bardzo sprawne postugiwanie sie programami komputerowymi i sprzetem fotograficznym;
- bardzo duza kreatywnos¢ w rozwigzywaniu zadan problemowych;

- dobrowolna chec niesienia pomocy rowiesnikom podczas zajeé;

- bardzo duze zainteresowanie przedmiotem.

b) Ocena bardzo dobra:

- opanowanie w petnym zakresie wiedzy okreslonej w podstawie programowej;

- przestrzeganie zasad BHP;

- sprawne postugiwanie sie programami komputerowymi i sprzetem fotograficznym;
- samodzielnos¢ w rozwigzywaniu zadan problemowych;

- zachowanie tadu i porzadku na wtasnym stanowisku pracy;

- wykazywanie zainteresowania przedmiotem.

¢) Ocena dobra:

- opanowanie w niepetnym zakresie wiedzy okreslonej w podstawie programowej;

- przestrzeganie zasad BHP;

- samodzielne postugiwanie sie programami komputerowymi i sprzetem fotograficznym;
- samodzielnos$¢ w rozwigzywaniu zadan typowych z elementami problemowymi;

- dbanie o tad i porzadek na wtasnym stanowisku pracy;

- wykazywanie zainteresowania przedmiotem w srednim stopniu.

d) Ocena dostateczna:

- opanowanie wiedzy okreslonej w podstawie programowej w stopniu minimalnym;

- zachowywanie podstawowych zasad BHP;

- poprawne postugiwanie sie programami komputerowymi i sprzetem fotograficznym;
- rozwigzywanie zadan o Srednim stopniu trudnosci;

- sporadyczne zachowywanie porzgdku na wtasnym stanowisku pracy;

- wykazywanie zainteresowania przedmiotem w minimalnym stopniu.

e) Ocena dopuszczajaca:

- braki w opanowaniu wiedzy okreslonej w podstawie programowej;

- zachowywanie zasad BHP jedynie po upomnieniu nauczyciela;

- postugiwanie sie programami komputerowymi i sprzetem fotograficznym jedynie z pomoca
kolegdw/kolezanek lub nauczyciela;

- rozwigzywanie zadan o niewielkim stopniu trudnosci;

- brak przywigzywania uwagi do porzadku na wtasnym stanowisku pracy;

- brak zainteresowania przedmiotem
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f) Ocena niedostateczna:

- bardzo duze braki w wiedzy teoretycznej i praktycznej, nie umozliwiajgce zdobywanie dalszych
wiadomosci;

- zaniechanie zachowania zasad BHP;

- bardzo duze trudnosci w obstudze komputera i sprzetu fotograficznego;

- z powodu braku elementarnej wiedzy brak umiejetnosci w rozwigzywaniu zadan o minimalnym stopniu
trudnosci;

- brak przywigzywania uwagi do porzadku na wiasnym stanowisku pracy;

- lekcewazgce podejscie do przedmiotu.

Obudowa dydaktyczna

Obudowe dydaktyczng do programu stanowi:
a) skrypt dla ucznia;
b) podrecznik dla nauczyciela;

¢) podrecznik programu GIMP.
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