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Reprezentowane edukacje: polonistyczna, spoteczna z etyczng, matematyczna, plastyczna, ruchowa,
muzyczna.

Tres$ci z podstawy programowej/programu SKU:

— Shluchanie i méwienie

— Cczytanie i pisanie

— ksztaltowanie sprawnosci fizycznej

— liczenie i sprawno$¢ rachunkowa

— udziat w zyciu spolecznym

— zgodne wspotdzialanie z réwiesnikami

— aktywnos¢ plastyczna i muzyczna

Tematyka kregu: Rozwigzywanie szyfrogramu. Grupowe rozwigzywanie rebusow, odczytywanie i
zapisywanie haset. Zespotowe dobieranie rySunkéw do rozwigzan rebuséw. Porzadkowanie
obrazkéw zgodnie z nastgpstwem zwyczajow wielkanocnych. Kolorowanie obrazkow. Grupowe
tworzenie historyjki obrazkowej pt.: ,,Wielkanocne zwyczaje”’. Spiewanie piosenki pt.: ,,Pisanki”.
Informacja nauczyciela o zwyczajach wielkanocnych — prezentacja multimedialna. Gry i zabawy

ruchowe. Rozwigzanie wielkanocnej zagadki matematyczne;j.

Temat zajeé: Poznajemy wielkanocne zwyczaje

Cel glowny:
- Zapoznanie Uczniéw ze zwyczajami zwigzanymi ze Swigtami Wielkiej Nocy

- Rozwijanie logicznego myslenia

Cele szczegolowe:

W wyniku aktywnego udzialu w zajeciach uczen:

- dodaje i odejmuje w zakresie 20 bez przekroczenia progu dziesigtkowego;
- ustala kolejno$¢ liczb w ciggu rosnacym;

- zapisuje rozwigzanie szyfrogramu;

- rozwiazuje rebusy;

- porzadkuje zgodnie z nastgpstwem czasowym zwyczaje wielkanocne;

- koloruje obrazki;

- tworzy w grupie historyjke obrazkows;

- $piewa piosenke;



- uczestniczy w grach i zabawach ruchowych;
- rozwija i doskonali sprawnos¢ ruchowa;

- rozwigzuje matematyczne zadanie logiczne;
- zgodnie wspotpracuje w grupie;

- ocenia atrakcyjnosc¢ zajec.

Formy pracy: praca zbiorowa, praca grupowa, praca indywidualna

Metody nauczania/uczenia si¢: praca z tekstem, ogladanie prezentacji multimedialnej, impresja,

ekspresja, ¢wiczenia,

Srodki dydaktyczne: prezentacja multimedialna, karty pracy, markery, woreczki do ¢wiczen
ruchowych, obrecze, pachotki, piteczki pingpongowe, tyzki plastikowe, kredki, pastele olejne, duzy
karton, klej, magnesy, koszyczki wiklinowe do ewaluacji, ptyta z nagraniem piosenki pt: ,,Pisanki”

st. K. Rozecka, muz. F. Leszczynska

Przebieg zaje¢:

1. Wprowadzenie w temat zaje¢ i przygotowanie do podziatu klasy na grupy — indywidualne

wykonanie zadan zgodnie z poleceniem.
Oblicz, wyniki dziatan wpisz do tabelki od liczby najmniejszej do najwigkszej.

Pod liczbami wpisz odpowiednig liter¢. Odczytaj hasto.
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2. Zbiorowe sprawdzenie poprawnos$ci wykonania zadan.
3. Podziat klasy na grupy.

4. Grupowe rozwigzywanie rebuséw, zapisywanie i odczytywanie rozwigzan.

Rozwigz rebusy, zapisz otrzymane hasta.

o

10.
11.

Zespotowe dobieranie rysunkéw do rozwigzan rebusow (karty pracy). Porzadkowanie

obrazkéw zgodnie z nastgpstwem zwyczajow wielkanocnych.

Kolorowanie obrazkéw w grupie.

Grupowe tworzenie historyjki obrazkowej pt.: ,,Wielkanocne zwyczaje” (kazda grupa

otrzymuje duzy kolorowy karton i karte pracy (napis — tytut ,,Wielkanocne zwyczaje”).

Prezentacja wykonanych historyjek obrazkowych przez poszczegolne grupy — ekspozycja na

tablicy, rozmowa na temat doswiadczen uczniow zwigzanych z Wielkanoca.

Spiewanie piosenki pt.: ,,Pisanki”.

Informacja nauczyciela o zwyczajach wielkanocnych — prezentacja multimedialna.

Gry i zabawy ruchowe:

- ,,Wyscigi zajaczkéw” — uczniowie stojg w 4 rzedach, przemieszczajg si¢ do mety zajeczymi
skokami;

- ,,Mokry berek” — wybrany uczen zostaje nazwany mokrym berkiem i goni kolegow;

- ,,Zreczna kurka” — kazdy uczen otrzymuje plastikowa tyzke i piteczke pingpongowa, kazdy
uczen Umieszczong na tyzce piteczke pingpongowa przenosi slalomem migdzy trzema
pachotkami: trzymajac tyzke w ustach, potem trzymajac pitke w prawej rece, a nastepnie

w lewej rece;

- ,,Kosze pelne jaj” - uczniowie stojg w 4 rzgdach, kazdy uczen ma 2 woreczki, na podtodze
przed kazdym rzedem w odleglosci 2-3 metrow lezy obrecz, a 4-5 metrow dalej lezy karta
pracy z dzialaniami matematycznymi, marker, komplet pasteli olejnych .

Kazdy uczen wykonuje dwie serie rzutéw woreczkow do obreczy.
Po kazdym wykonanym rzucie uczen dobiega do pisanki, wykonuje jedno dziatanie
matematyczne i wraca na koniec rzedu.

Po seriach rzutéw liczymy woreczki w kazdej obreczy.



Nastepnie uczniowie w zespole sprawdzajg poprawnos¢ obliczen 1 wspdlnie kolorujg

pisanke. Wykonang pisanke uczniowie eksponuja na tablicy w klasie.
12. Rozwigzanie wielkanocnej zagadki matematycznej (karta pracy — zadanie nr 3).

Nauczyciel prowadzacy biorac pod uwage mozliwosci uczniow decyduje o formie

rozwigzania zagadki — praca indywidualna, grupowa badz zespotowa.

Wpisz pod obrazkami liczby zawarte migedzy 2 i 9 oraz rozwigzania dziatan.

Ocena efektow pracy ucznia: wystawka prac uczniéow — historyki obrazkowe, pisanki

Ewaluacja zaje¢: dwa koszyczki z napisem: zaj¢cia podobaty mi sie, zaje¢cia nie podobaty mi

si¢, kazdy uczen umieszcza w wybranym koszyczku piteczke pingpongowa.

Bibliografia
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,.Niezwykte malowanki’’, wyd. Libra



KARTA PRACY do scenariusza nr 2 ,, Wielkanocne
zwyczaje”

Zadanie nr 1.  Oblicz, wyniki dziatan wpisz do tabelki od liczby najmniejsze;j
do najwigksze;.

Pod liczbami wpisz odpowiednig litere. Odczytaj hasto.
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Zadanie 2. Rozwiaz rebusy, zapisz otrzymane hasta.
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Malujemy pisanki.
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Oblewamy si¢ woda.



WIELKANOCNE ZWYCZAIE
Zadanie 3.

Wpisz pod obrazkami liczby zawarte miedzy 2 i 9 oraz rozwigzania dzialan.




