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Wiekszos¢ nauczycieli marnuje czas na zadawanie pytan,
ktore zmierzajg do pokazania uczniom, czego nie wiedzg —
podczas gdy celem prawdziwej sztuki pytania jest odkrycie,

co uczeti wie lub czego moze si¢ nauczyc.

Albert Einstein
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Spis tresci

Witaj w szkole
Bezpiecznie w szkole
Moje zabawki

Dary jesieni

Moja rodzina
Zwierzeta domowe
W kosmosie

W domu

W wodzie, w powietrzu i w zagrodzie
.Pézna jesien
.Listopadowa stota
.Nasze zmysty
. Wkrétce swieta
. To juz Swieta
.W bajkowym swiecie
.Zabawa na sniegu
.Zima
.Nauka przez zabawe
. Pierwszoklasista astronom
.Dogoni¢ czas
. W swiecie slimakéw
.Wiosna tuz, tuz
.Wiosna
. Teatr
. Wielkanoc
.Wiosenne przebudzenie...
.Kwiecien, plecien
.A to ciekawe
.Polska, moja Ojczyzna
. Miasta, ktére warto odwiedzié
.Nasza podréz palcem po mapie
32.
33.
34.
35. Wakacje, wakacje, wakacje...

Piknik rodzinny
W teczowych kolorach
Kalendarz i pogoda

Arleta Mytko
Katarzyna Gniadek
Radosfawa Jurga
Arleta Mytko
Radostawa Jurga
Katarzyna Gniadek
Arleta Mytko
Radostawa Jurga
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Arleta Mytko
Katarzyna Gniadek
Arleta Mytko
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Arleta Mytko
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Radostawa Jurga
Radostawa Jurga
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Autorem wszystkich scenariuszy Treningu Twérczosci jest Mafgorzata Szukafa
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Zabawy integracyjne utrwalajgce imiona.

Prezentacja swojej osoby i swojej zabawki.

Teksty: ,Planeta odkrywcow” i ,Co robilismy latem?".
Rozmowy na temat wystuchanego opowiadania.
Utrwalanie okres$len: ,za", ,przed", ,obok", ,nad", ,pod".
Globalne czytanie nazw elementéw wystepujacych w sali.
Analiza i synteza sylabowa wyrazow.

Okreslanie réwnolicznosci.

Przeliczanie: patyczkow i spinaczy, portretow dzieci i grup.

Utrwalanie okreslen: ,mniej", ,wigcej", ,tyle samo".

Nazywanie charakterystycznych cech pér roku.
Zabawy w szukanie przedmiotéw w kolorze pory roku.
Opowiadanie o przyrodzie w miejscu wypoczynku.
Ogladanie widokéwek z réznymi krajobrazami.
Wskazywanie omawianych krain na mapie Polski.

Sposoby bezpiecznego poruszania sig po szkole.
Utrwalanie zasad zachowania sig w klasie.

Rozmowy o tym co w dzisiejszym dniu sprawito mi rado$¢.

Zatozenie kalendarze urodzin.
Zabawy z chustg klanza.
Zapoznanie z obowigzkami dyzurnego.

Tworzenie akompaniamentu na tamburynie i tréjkacie.
Tworzenie $piewanek-powitanek ,Wszyscy sg".
Tanczenie w rytm muzyki.

Wykonywanie gestow ze $piewem.

Wykonanie wizytowek.

Malowanie wtasnego portretu.

Utworzenie galerii prac.

Malowanie portretu ,Letni krajobraz", technikg mieszana.
Utworzenie galerii prac.

Wklejanie zdje¢ dzieci do kalendarza urodzin.

Zasady BHP w pracowni komputerowej.
Organizacja pracy na zajeciach.
Zasady bezpiecznego uzycia sprzetu komputerowego.

Gry i zabawy ruchowe.

Cwiczenia ksztaltujace prawidiowg postawe ciata.
Zabawy orientacyjno - porzadkowe.

Reakcje na sygnat dzwigkowy.

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna
i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

1. Witaj w szkole

Trening
twérezosei

Poznajmy sie.

Pierwsze kroki w grupie.

f'

Tematy
dnia

\
\

KAPITAt LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

1.1 Nasza szkota

1.2 Nasza klasa

1.4 Co bedziemy robié¢
w szkole?

1.5 Wspominamy lato

Udziat w uroczystym rozpoczeciu roku szkolnego.
Zabawy integracyjne - utrwalenie imion dzieci.
Poréwnywanie szkoty z ilustracji z wiasng szkotg.
Bezpieczne poruszanie sig¢ po budynku szkolnym.
Znaczenia znakéw ewakuacyjnych w szkole.

——

Sktadanie i ozdabianie wizytowki.

Czytanie tekstu ,Klasa pani Hani".

Wypowiedzi oceniajgce zachowanie bohaterdw.
Tworzenie klasowego katalogu zachowania.
Uktadanie zdan i budowanie ich modeli.

Uzycie okreslen: ,za", ,przed", ,obok".
Przeliczanie i poréwnywanie ilo$ci.

Uzycie okreslen: ,mniej", ,wigcej", ,tyle samo".
Zabawy orientacyjno - porzgdkowe na boisku.

Wspdlne uktadanie klasowej rymowanki-powitanki.
Tworzenie akompaniamentu (tamburyn i tréjkat).
Analiza i synteza stuchowa imion dzieci.
Odczytywanie imion.

Malowanie wiasnego portretu.

Nazywanie charakterystycznych cech por roku.
Utworzenie kalendarza urodzin.

Zabawy integracyjne z chustg animacyjng.
Wiersz M. Strzatkowskiej ,Planeta Odkrywcow".
Rozmowa o tym co mozna robi¢ w szkole.
Zasady pracy z ksigzkq i zeszytem ¢wiczen
Analiza i synteza sylabowa wyrazow .

Utrwalenie okreslen: ,nad", ,pod", ,wyzej", ,nizej".
Prawidtowa postawa podczas siedzenia w tawce .

P e, e,

Wypowiedzi na temat minionych wakacji.
Prezentacja pamiatek przywiezionych z wakacji.
Rozmowa o przyrodzie w miejscu wypoczynku.
Zaznaczanie miejsc wypoczynku na mapie Polski.
Analiza i synteza stuchowa wakacyjnych wyrazéw.
Praca plastyczna po tytutem ,Letni krajobraz".

—

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spok
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dla kazdego dziecka: arkusz papieru A5

N
[

[}
)
\

Co majq
przyniesé
’ dzieci
(]
)
\ Na poczatku kazdych zaje¢ warto da¢ dzieciom do
przemyslenia jedno krétkie zadanie otwarte. Dzieci
,' moga odpowiadac¢ po kolei lub na ochotnika.
(]
]
[}
“ f [ Krzesta (o jedno mniej niz dzieci w klasie)
1 Kto tak jak ja...? | ustawiamy w kregu. Jeden z uczniéw staje na
: $rodku i méwi "Kto tak jak ja..." dokanczajac
§ zdanie wedtug wtasnego uznania. Wszyscy,
/ ktorych to dotyczy muszg zmieni¢ miejsce.
4 \
4
4
,’ [ Kazda osoba w kregu po kolei méwi jak ma na
'] Jestem... i imie oraz co lubi. W trudniejszej wersji tego
= lubie... A ¢wiczenia dzieci podajg rzeczy, ktére lubig na
[ pierwszg litere swojego imienia.
‘ \
)

L4

Q
R

Y

N

Przebieg

f Zadaniem dzieci jest podanie wielu rozwigzan

Wymiencie zadania otwartego: "Wymiercie rzeczy, ktore sg
rzeczy, ktore... & wigksze od stonia". Zadaniem nauczyciela jest
wytapywanie tych szczegdlnie pomystowych lub
zabawnych.

[ Dzieci tworzg na kartce papieru A5 swoje
Pomystowe wizytéwki. Powinny one przedstawia¢ autoréw w
wizytowki & sposob jak najbardziej tworczy i pomystowy.
Dzieci wybierajg swéj ulubiony kolor (lub dwa) i
\ za jego pomocg wykonujg prace.

‘---—-----------
-

' 4

-
” )

arkusze papieru A3 dla kazdej grupy
kolorowe koraliki/kartoniki do losowania zespotéw

Co majq
przyniesé
dzieci

]
(]
)

\ Do czego moze stuzy¢ kamien?

Rozgrzewka Nauczyciel powinien wytapywaé te najbardziej

,’ tworcze i zabawne pomysty.
(]
]
\‘ .

[} f Dzielimy klasg (np. drogg losowania) na cztero-

Podziat na piecioosobowe grupy. Od tej pory az do korica

[}
: zespoty & miesigca dzieci bedg pracowaé wiasnie w tych
4

¥, zespotach (bez mozliwosci zamiany grup).

L 'Wyl&umacz uczniom, ze na zajeciach bedg

Jak nauczy¢ sie | \ykonywali rézne éwiczenia, pracujac przede
wspotpracy & Wszystkim w grupach. Dzieci przez miesigc

bedg miaty szanse dobrze si¢ poznac i zgra¢ ze

soba.

\

)
BORNYY
33

S
8N

[\%

'Zadaniem kazdego zespotu jest wspoine
narysowanie jednego kwiatu. Rysunek powinien
& mie¢ czesé wspding ($rodek) oraz czesci
indywidualne (ptatki). W czesci wspoinej dzieci
rysujg to, co lubig wszyscy czionkowie grupy.

tadne kwiatki

.

'W swoim ptatku kazdy uczen przedstawia to, co

tadne kwiatki | 0 yuezenp '
c.d. & Na koniec grupy prezentujg swoje kwiaty innym

uczestnikom, opowiadajgc, co majg ze sobg
\ wspolnego, a czym sig réznig.

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ
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Druzyny na start

dla kazdej druzyny: 10 stomek do napojéw, 1 rolke
plasteliny, 1 kartke papieru A4; plakietki lub chusty
dla lideréw grup; minutnik lub stoper

[

Co majq
przyniesé
dzieci

]
(]
)
\ Uczniowie siadajg w wyznaczonych na
Rozgrzewka poprzednich zajeciach zespotach, wymyslajac jak
,’ najdziwniejszy sposéb chodzenia.
(]
]
\‘ .
[} ( Ttumaczymy dzieciom, ze kazda grupa powinna
\ Podziat pracy miec lidera - osobe, ktéra bedzie odpowiadata
: w grupach za calg grupe, nadzorowata podziat zadan i
§ rozsgdzata spory. Kazda grupa wybiera swojego

lidera (wrgczajgc mu plakietke lub chuste).

f Ttumaczymy, ze podczas pracy w grupie dzieci
powinny trzymac sig kilku podstawowych zasad
i (patrz Zasady pracy w grupach). Podkresimy, by
druzyny pamietaty o przedstawionych wczesniej
zasadach w trakcie wykonywania zadania.

Krétkie zadanie

\

)
Dy
33

S

U N

[\

Zadaniem grup jest zbudowanie jak najwyzszej
wiezy. Do jej konstrukcji moga oni uzy¢ TYLKO |
i WYLACZNIE: 10 stomek, 1 rolki plasteliny, 1
kartki A4. Na naradzenie sig i budowe
konstrukcji uczestnicy majg doktadnie 5 minut.

Wieza do nieba

Poréwnujemy wysokosci wiez. Rozmawiamy z
dzie¢mi, jakie sg ich odczucia po wykonanym
- zadaniu, jak wedtug nich spisata si¢ grupa, co
\ mozna by byto zrobic lepiej. Czy wykorzystali

Podsumowanie

dobrze czas? Czy liderzy dobrze sie spisali?

Czlowiek - najlepsza inwestycja
jskiego Funduszu

P
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Dzieci biorg udziat w uroczystosci rozpoczecia roku szkolnego. 1

-

Po powrocie do klasy. Powitaj dzieci piosenkg ,Wszyscy pigknie .1
sie witamy i do kregu zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno
dioni, stop.... Pokazuj rézne gesty podczas $piewania.

Zaproponuj przedstawienie sie kazdego dziecka z osobna.
Dzieci po kolei opowiadajg o sobie na forum klasy.

) L

Zorganizuj zabawy integracyjne utrwalajgce imiona dzieci.

) L

-
Zainicjuj prace z podrecznikiem. Dzieci poréwnujg szkote 1
przedstawiong na ilustracji w podreczniku z wtasng szkota.

-’

Zapewnienie dzieciom bezpieczenstwa jest sprawg priorytetowg.
Omow z dzie¢mi zasady bezpiecznego poruszania sie po budynku
szkolnym.

zasadami bezpiecznej i higienicznej pracy w pracowni
komputerowej, organizacjg pracy na zajeciach, zasadami
bezpiecznego postugiwania sig sprzgtem komputerowym.

-’
Zapoznaj dzieci z: 1

-’
Omow znaczenie znakdéw ewakuacyjnych w szkole. 1
-’
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz

ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

P

P

P

P

P

Uroczystos¢

Powitanie

Nowi
koledzy i kolezanki

Jak masz na imig¢?

Szkota

Nie biegaj po szkole!

Kilka stow
o bezpieczenstwie

Po co nam znaki
ewakuacyjne?

Pozegnanie

Pytania HOT

Co powiesz mamie o dzisiejszym dniu?
Co najbardziej ci sie spodobato w szkole?
Co najbardziej cie zdziwito w szkole?

Uczen:

poréwnuje szkote z ilustracji z wtasng szkota,
przelicza stosujgc okreslenia wigcej, mniej, réwno,
objasnia znaczenie znakéw ewakuacyjnych,
reaguje ruchem na okreslony sygnat dzwiekowy,
odpowiada na pytania dotyczace ilustracji.

1.1 Nasza szkoila

rosliny doniczkowe,
ulubiong zabawke.

N

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

)

umie$¢ wydrukowane imiona ilustracja przedstawiajgca szkote,
dzieci. zabawy wokét szkoty,
,Nasz elementarz", strona 4 i 5.

w Zadanie domowe

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop.... Pokazuj
gesty podczas $piewania.Nastepnie wprowadz klasowag maskotke.

Dzieci wykonujg wizytowki, ktére samodzielnie sktadajg
i ozdabiajg. Po zakonczeniu prac plastycznych popros dzieci
o przedstawienie swojej osoby i swojej zabawki

Zapoznaj dzieci z wyposazeniem sali lekcyjnej i szkoty,
Wspdlnie z dzie¢mi nazwij kaciki klasowe. Nastepnie ozdéb
wraz z dzie¢mi kacik przyrody przyniesionymi roslinami.

Ustal wspdlnie z dzieémi zasady zachowania w klasie. Stwoérz
obrazkowy katalog klasowy. Zainicjuj prace z tekstem "Klasa pani
Hani" i w oparciu o niego porozmawiaj o poprawnym zachowaniu
sie w klasie. Nastgpnie przeprowadz burze mézgéw na temat
"Co mozna zrobi¢ by w klasie byto mito i wesoto".

Ustaw dzieci za, przed i obok potozonej na ziemi skakanki.
Rozdziel pomigdzy dzieci szarfy i popros$ by dzieci ustawity sig
w szeregu, przed lub obok dziecka z szarfg. Zainicjuj zabawy
z pitkg utrwalajgce okreslenia za, przed, obok.

Podziel dzieci na grupy i kazdej z nich rozdaj w kopercie

po kilka patyczkéw i spinaczy. Dzieci przeliczajg otrzymane
materiaty i podaja ich liczbe, nastepnie poréwnuja ilo$¢ patyczkow
i spinaczy stosujgc okreslenia: ,mniej", ,wiecej", ,tyle samo".

Przejdz do ¢wiczen utrwalajgcych nazwy wyposazenia sali.
Dzieci globalnie czytajg nazwy elementéw wystepujacych w sali.

Przejdz z dzie¢mi na boisko szkolne. Zapro$ dzieci do zabaw
orientacyjno - porzgdkowych, a takze ¢wiczen reakcji na sygnat
dzwigkowy.

Porozmawiaj z dzie¢mi o tym co w dzisiejszym dniu sprawito mi
rado$¢, czego sig nauczyly, nad czym muszg jeszcze popracowac.
ainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". Dzieci ustawione
w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz ze stowami ,Iskierke
przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci do mych rak”.

1
ﬁ
i
ﬁ

-

|

-

|

-

-

|

1

Pytania HOT

Powitanie . o Uczen:
Ktéra z klasowych zasad jest wedtug ciebie udziela odpowiedzi na pytania
Iz na]\{slaznl’ejsza? [_"acze?d-’ . reaguje na sygnaty podczas zabaw,
Jak chciatby$ zorganizowac¢ urodziny ukiada zdania i dzieli je na wyrazy,
w naszej klasie?
Czego brakuje w naszej klasie?
. Wizytowki

okresla czego jest mniej, czego wigcej i tyle samo,
wymienia zasady dotyczace zachowania w klasie,
czyta globalnie nazwy wyposazenia sali.
klasowg maskotke,
etykiety z nazwami wyposazenia sali,
) . ) etykiety z imionami dzieci, skakanki,
Ciekawostki z sali karteczki w pieciu kolorach,
spinacze i patyczki,
szarfy,

rosliny.

. Hm... Jak si¢ zachowa¢?

1.2 Nasza klasa

farby,
swoje zdjecie.
Skakanka i pitka . )
4 Co majq przyniesé
dzieci
Proponowany
przebieg
Koperta, patyczki Zané
P i spinacze
Skarby znalezione w sali
Podrecznik Zadanie domowe
przynie$ swoje zdjecie.

Boisko szkolne przygotuj zestaw obrazkéw

"zeby w klasie byto mito i wesoto":
- udmiechamy sie,

- zgtaszamy sie,

- stuchamy innych,

- $mieci do kosza.

ilustracja naszej klasy.

Rozmowa w kregu
P Pozegnanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI



WWW.PROGRAM.4ELT.PL

Powitaj dzieci piosenkg i taicem ,Wszyscy s3". 1 Pytahla HOT

Zaproponuj utozenie stéw do klasowej rymowanki-powitanki. Powitanie Uczen:
Podaj przyktad rymowanki: ,Piosenka powitanka, $piewaj jg p Co by byto, gdyby w klasie wszyscy byli tacy wymienia cechy pér roku i nazwy kilku miesiec
kazdego ranka. Powitanka ta niech Ci rado$¢ da". Akompaniuj sami? yt o A Y P h dzieci Y ecy,
- o S . L . . czyta imiona innych dzieci,
dzieciom podczas pracy przy uzyciu tamburyna i trojkata. Jak mégtbys opisa¢ dziewczynki z naszej przelicza w dowolnym zakresie
klasy, korzystajac tylko z trzech wyrazéw? :

tworzy i $piewa krotkie piosenki

Jak maglabys opisac chtopcéw z naszej przy akompaniamencie tamburyna i tréjkata.

Przywitaj dzieci wykorzystujgc klasowg maskotke, ktéra bedzie Klasy, korzystajac z trzech wyrazow?

wymieniata imiona dzieci, co jaki$ czas podajgc je btedne.
W nazwach imion celowo zamienione zostajg pierwsze gtoski,
co pozwoli na przeprowadzenie analizy i syntezy stuchowej nazw.

e L

. Zgadywanie imion

kartki z imionami dzieci,

kartki w kolorach kojarzgcych sie

z 4 porami roku z wypisanymi imionami,
przybory plastyczne do namalowania

Wskaz w podreczniku portrety dzieci, do ktdrych odczytaj opisy.
Dzieci nazywajg czesci twarzy, odczytujg zapisane imiona,
a takze odnajdujg portrety na podstawie otrzymanych informaciji

) L

. Kto jest kim?

Z opisow. portretu,
tamburyno.
-’
Zapro$ dzieci do namalowania wiasnego portretu. 1
Po zakonczonej pracy utwérz wspélnie z dzie¢mi galerie prac.

[\

Podziel dzieci na cztery grupy. Kluczem podziatu niech bedag
wypisane imiona dzieci urodzonych w okreslonej porze roku.

)

) L

(4

indywidualnie jej przypisanej pory roku. Poszukiwanie koloréw
Podrecznik w Zadanie domowe
wklejenie zdjecia dziecka na pole z data, w ktdrej przypadajg jego Dzien urodzin

Portret
P
pamiatki z wakacji.
! ! e W ktorej grupie jestem?
Po wspdlnym ustaleniu nazw dla kazdej z grup zapro$ dzieci P Co ijq przynie E
do zabawy. dzieci

- Proponowany
Zaproponuj by kazda z utworzonych grup wymienita P rzebleg
charakterystyczne cechy poszczegdlnych por roku. Kazda z grup Co kryje pora roku? [ d
wymienia cechy odpowiadajgce tylko jednej przypisanej jej p ZaJ QC
indywidualnie porze roku.
Zaproponuj by kazda z grup zgromadzita przedmioty w kolorze

P por roku

Stworz wspdlnie z dzie¢mi klasowy kalendarz urodzin, poprzez 1 ‘ ‘
urodziny. umiesc¢ kartki z imionami dzieci ilustracja z portretami dzieci.
i duzy kalendarz $cienny.

-’
Pozegnaj sie z dzie¢mi klasowg $piewankg
przy akompaniamencie tamburyna. Pozegananie
P
-’
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Powitaj dzieci klasowg powitankg. Zapro$ dzieci do udziatu

w zabawach integracyjnych z chustg animacyjna, w trakcie
ktorych bedg zamieniaty sie miejscami te dzieci, ktére na poczatku
swojego imienia ustyszg gloske wypowiadang przez nauczyciela.

Przeczytaj wiersz autorstwa M. Strzatkowskiej ,Planeta
odkrywcow". Nastepnie zadaj pytania zwigzane z trescig
wiersza i popro$ dzieci o udzielenie poprawnych odpowiedzi.

Przygotuj duze koto kolorowego kartonu, na ktérym umies¢
etykiete ,Planeta Odkrywcow". Zadaniem dzieci jest globalne
odczytanie napisu. Zainicjuj swobodne wypowiedzi dzieci

w temacie zaje¢ jakie czekaja je w szkole.

Przygotuj obrazki, sposréd ktérych dzieci wybierajg tylko te

ktére moga symbolizowa¢ dane zajecia. Przyktady: kwiat z lupg -
badanie przyrody, ksigzka - czytanie, zeszyt z otéwkiem - pisanie,
pitka - gry i zabawy ruchowe, pedzel - zajecia plastyczne.

Popros dzieci by przykleity wybrane obrazki na kolorowym kartonie
wokot planety. Po zakoriczeniu zadania przygotuj dzieci do startu
na Planete Odkrywcdw. Zapro$ dzieci do utworzenia kota

i wykonaj z nimi ,rakiete".

Zapoznaj dzieci z obowigzkami dyzurnego. Zapro$ dzieci do
aktywnego udziatu w zabawie czynnosciowo- nasladowczej

w ktérej zadaniem bedzie prezentowanie i odgadywanie nazw
czynnosci wykonywanych przez dyzurnego w klasie. Zapoznaj
dzieci z zasadami pracy z zeszytem ¢wiczen ,Elementarza XXI w".

Dokonaj podziatu na sylaby nazw wyposazenia klasy, uzywanych
przez dyzurnego, z jednoczesnym odktadaniem patyczkéw

i przeliczaniem sylab. Nastgpnie zbuduj wspdlnie z dzie¢mi
modele sylabowe na tablicy.

Zapro$ dzieci do wykonania éwiczenia ruchowego w pozycji
siedzacej, a takze z wykorzystaniem krzesetek. Omow w jaki
sposob nalezy ksztattowaé prawidiowg postawe podczas
siedzenia w tawce.

Przeprowadz ¢wiczenie pozwalajgce na utrwalenie okreslen:
ynad", ,pod", ,obok", ,migedzy", ,wyzej", ,nizej". Nastepnie przekaz
dzieciom kartki z rysunkiem drzewa. Dzieci bedg miaty za zadanie
uzupetni¢ rysunek, zgodnie z wskazéwkami ktére otrzymajg

od nauczyciela.

|

e L

i
i

|

ﬁ
ﬁ

-

|

1

Powitanie

=

Planeta odkrywcow
Co czeka na w szkole?
. W szkole bedziemy...
Planeta, start i rakieta
p
Kim jest dyzurny?
Sylaby, wyrazy, patyczki
p
Czy poprawnie siedzisz

P w tawce?

Matematyczne dyktando
P 2 drzewem

Pytania HOT

Co by byto, gdyby nie byto szkoty?
Czego chciatbys nauczy¢ si¢ w szkole?
Czego nie mozna nauczy¢ sie w szkole?
Dlaczego warto siedzie¢ prosto?

Uczen:

udziela odpowiedzi na pytania dotyczace tresci
wiersza, swobodnie wypowiada sie na temat zaje¢
w szkole, dzieli na sylaby nazwy rzeczy
dyzurnego, stara sie utrzymywaé prawidtowg
postawe podczas siedzenia w tawce,

uzupetnia rysunek zgodnie z instrukcjg.

wiersz M. Strzatkowskiej

4Planeta Odkrywcow",

obrazki symbolizujgce zajecia szkolne,
duze koto z kolorowego kartonu,

biate nakrywki do budowania

modelu wyrazu,

kartki z rysunkiem drzewa.

1.4 Co bedziemy

robi¢ w szkole?

)

,Nasz elementarz",
zeszyt ¢wiczen.

patyczki.

/

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

w Zadanie domowe
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Zapro$ dzieci do wspolnej zabawy na powitanie, w trakcie ktorej
zaspiewacie klasowg piosenke powitanke.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat minionych wakacji.
Popros dzieci o zaprezentowanie pamiatek przywiezionych
z wakaciji.

Zapros$ dzieci do wspolnego ogladania widokéwek lub ilustraciji
przedstawiajacych rézne krajobrazy, a takze do wymiany
informacji na temat cech charakterystycznych otoczenia
przyrodniczego w ktérym wypoczywaty. Nastepnie wspdlnie
odszukaj omawiane krainy na mapie Polski.

Dzieci pracujg z tekstem ,Co robilismy latem?”, w ktérym
odszukujg bohateréw poszczegolnych wypowiedzi.

Umies¢ na tablicy ilustracje przedstawiajace: lezak, torbe
podrézna, rower, pitke plazowa, szyszke. Zadaniem dzieci bedzie
po odstonieciu ilustracji, nazwa¢ co dana ilustracja przedstawia.
Przeprowadz analize i synteze stuchowg ,wakacyjnych wyrazéow”

Wspdlnie w ramach zabaw ze stowem podziel z dzie¢mi
,wakacyjne wyrazy” na sylaby i gtoski.

Stworz wraz z dzie¢mi model sylabowo - gloskowy pod kazdg
ilustracjg, wykorzystujgc biate nakrywki.

Wskaz, iz zadaniem dzieci jest odpowiednie dobranie
koloréw do tematu pracy. Dzieci wykonujg prace plastyczng
,Letnie krajobrazy” w technice mieszanej. Na zakonczenie
stworz wspdlnie z dzie¢mi wystawe prac.

Pozegnaj sie z dzie¢mi klasowg $piewankg
przy akompaniamencie tréjkata.

|

e L

[\ — N

)

— N | —)

) L
=z

Powitanie

Pamiatki z wakacji

Widokoéwki, przyroda,
krainy geograficzne

Co robili oni latem?

Wakacyjne wyrazy

Wakacyjne sylaby
P i gtoski

Biate pokrywki,
P sylaby i gtoski

Wystawa pachnaca latem

Pozegnanie

P

Pytania HOT

Uczen:
Co zapamigtates z wakacji?

. . - wypowiada si¢ na temat minionych wakacji,
Cz’y lubisz wa.kaqe. Dlaczego_. ) wykonuije rysunek na okreslony temat, dokonuje
Ktorq- V\{alkacyjna przygode chciafbys analizy i syntezy sylabowej i gloskowej wyrazow.
przezyé jeszcze raz?

widokdwki,

ilustracje przedstawiajace rézne
krajobrazy,

biate nakrywki,

farby,

mape Polski,

ilustracje przedstawiajace: lezak, torbe
podrézna, rower, pitke plazowa,
szyszke.

1.5 Wspominamy

lato

Proponowany
przebieg
zajeé

Podrecznik w Zadanie domowe

/

Co majg przyniesé
dzieci

——

umies¢ widokowki z roznymi ilustracja przedstawiajaca zdjecia
polskimi krajobrazami, a takze z wakacji, a takze pamiatki
ilustracje przedstawiajace wakacyjne strona 10.

wakacyjne akcesoria.
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Wypowiedzi na temat wiasnej drogi do szkoty. Y
Spotkanie z policjantem.

Wyijécie na pobliskie przejscie dla pieszych.

Stuchanie porad dotyczacych korzystania z ruchu ulicznego.
Nauka na pamig¢ zasad przechodzenia przez jezdnie.

Przeprowadzenie zabaw ksztattujgcych orientacje

w przestrzeni i utrwalajacych nazwy kierunkow.
Mierzenie stopami réznych odlegtosci.

Klasyfikowanie figur geometrycznych.

Dostrzeganie figur w znakach drogowych.

Zabawy badawcze weryfikujgce szacowanie ,na oko".

Oméwienie znaczenia zmystow.

Poznanie znakéw ewakuacyjnych na terenie szkoty

i sposobéw dbania o bezpieczenstwo wiasne i innych.
Organizacja spotkania z policjantem.

Wycieczka na przejscie dla pieszych.

Nagrywanie odgtoséw ruchu ulicznego.

Podanie przyktadéw aktywnego wypoczynku.
Sprawowanie opieki nad kolegg i kolezanka,

ktérzy nie poznajg $wiata wszystkimi zmystami.
Rozpoznawanie i nazywanie nastrojow.
Omoéwienie zasad klasowego kodeksu zachowania.
Poznanie obiektéw na terenie szkoly i w jej okolicy.

Nauka piosenki ,Jadg rowery" i ,Nasze polskie ABC".
Rozpoznawanie odgtosow z otoczenia.

Wyklejenie pitki do gry technikg kolazu.
Rozpoznawanie faktur i tkanin. Nauka ciecia po linii.
Przygotowanie kalendarzyka nastrojow.

Wykonanie technikg dowolng piktogramoéw zwigzanych
z bezpieczenstwem w szkole, sygnalizatora $wietinego.

V]

Nauka poprawnego wigczania i wytgczania komputera.
Rysowanie w programie graficznym réznych ksztattow wraz
z ich wypetnieniem kolorem, a takze wstawianie
najprostszych figur geometrycznych tworzac kompozycje.

Wykonanie marszobiegu na wprost i w réznych kierunkach. 9
Wykonanie éwiczen polegajacych na omijaniu przeszkéd,
zgodnie z zasadami ruchu drogowego.

Utrwalenie podczas ¢wiczen pojec: ,w prawo", ,w lewo".

=

)

Edukacja
polonistyczna

2.1 Jak zachowujemy

sie w szkole?

Edukacja
matematyczna

2.2 Jak zachowujemy

Edukacja
przyrodnicza

sie na placu zabaw?

2. Bezpiecznie
w szkole

2.3 ,W prawo", ,,w lewo"

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

2.4 Droga do szkoly
Edukacja
plastyczna
i techniczna

Trening
twérezosei

Burza mézgow.

Problem meisigca: Zaczynamy!

Zajecia
komputerowe

2.5 Znaki drogowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

KAPITAt LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Rozmowa o odpowiednim zachowaniu sie

w szkole. Ustalenie regulaminu klasowego.
Poznanie nowych obiektéw na terenie szkoty
lub w jej okolicy.

Spotkanie z pracownikami szkoty.
Omowienie znakoéw graficznych.
Klasyfikowanie przedmiotéw wg jednej cechy.
Prowadzenie rozmoéw ,w kregu".
Rozwigzywanie probleméw klasowych.

——

Wypowiedzi dzieci na temat gier podwdrkowych.
Zapoznanie z regulaminem placu zabaw.
Realizacja zabaw: ,podchody", klasy".

Ustalenie zasad gry przestrzennej.

Wykonanie pitki technikg kolazu.

Rozpoznawanie faktur. Cigcie po linii.
Poszukiwanie odpowiedzi na pytania ,Jak chroni¢
sie przed hatasem?", ,W jaki sposéb dbac¢ o cisze
potrzebng w czasie nauki?".

Przeprowadzenie zabaw matematycznych
ksztattujgcych orientacje przestrzenna.
Utrwalenie poje¢: ,w prawo", ,w lewo".
Poréwnywanie wielko$ci réznymi miernikami.
Szacowanie ,na oko".

Rozpoznanie znakéw graficznych zwigzanych
z bezpieczenstwem w szkole.

Oméwienie réznych sposobéw powitania,

i pozegnania.

Spotkanie z policjantem.

Bezpieczne poruszanie si¢ po drogach.

Zasady zachowania si¢ na przystanku
autobusowym i w autobusie.

Poprawne przechodzenie przez jezdnie.
Szacowanie odlegtosci - mierzenie krokami.
Prezentacja dawnych jednostek miar diugosci.
Rozpoznawanie dzwiekéw na drodze do szkoty.
Znaczenie sygnalizatora $wietinego.

P e, e,

Stuchanie tekstow o korzystaniu z ruchu ulicznego
Rozwigzywanie zagadek o znakach drogowych.
Nauka wiersza o przechodzeniu przez jezdnie.
Rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych
w znakach drogowych.

Uktadanie kompozyciji z figur wg zasad.
Wycieczka na przejscie dla pieszych.

——
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Zajecia 2 Zajecia

Burza mézgow Catkiem nowe znaki

drogowe

[

Co majq

plansze przedstawiajgce rézne znaki drogowe,
duzy arkusz papieru dla kazdej druzyny

stoper, cztery jednakowe pojemniki (np. po lodach),
rysunki przedstawiajgce rozmieszczenie klamerek
w pojemnikach, 10 klamerek, opaski na oczy

R Zapoznaj sie doktadnie z zasadami burzy mézgow
Przygotyj
[

[}
)
\

Co majq

kredki

D
D)
<z

s e
przyniesé przyniesé przyniesé
’ dzieci ’ dzieci ’ ieci
(] (] (]
) ) )
\ W czym szkota moze przypomina¢ dom? \ Wiele os6b ma problemy z rozréznianiem \ Co moze sta¢ na jednej nodze?
Rozg rzewka (Caly czas podkreslaj jak wiele réznych odpowiedzi Rozg VZ@Wka kierunkéw. Wymysicie oryginalny sposéb na Rozgrzewka
,' byli w stanie wymysli¢ uczniowie jako grupa.) ,’ zapamietanie, ktéra strona to prawa, a ktéra lewa. ,’
(] (] (]
] ] ]
[} ) L}
¢ ¢ ¢
“ f Burza mézgéw polega na grupowej dyskusji, “ f Ustaw obok siebie dwie tawki i rozt6z na nich “ ( Znaki drogowe pokazujg kierowcom, jak majg
[} Burza mézgoéw - | ktorej celem jest wygenerowanie jak najwiekszej [} Praca w grupach | cztery pojemniki. Do pierwszego pojemnika z [} Wprowadzenie sie zachowywac, aby nie narazac¢ nikogo na
: co to? & ilosci mozliwych rozwigzan jakiego$ problemu. : & lewej wrzué wszystkie klamerki. Pozostate : niebezpieczenstwo, ostrzegajg przed groznymi
§ Praca nad problemem dzieli si¢ na dwie fazy: [ pojemniki oznacz cyframi 1-3. Kazdy zespot [ sytuacjami. Zaprezentuj klasie rézne rodzaje
,' generowanie pomystéw oraz ich ocena. 4 wybiera osobe, ktérej zastonisz oczy. znakow drogowych.
4 \ \
4
4
] . - - . . . Lo . . . 4 . . .
I’} Przed przystapieniem do pracy dzieci powinny ) , Zadaniem druzyn jest takie pokierowanie osobg Zadaniem grup bedzie stworzenie dwdch
[ Burza mézgéw - || poznac podstawowe zasady przeprowadzania Wez’klamerke. z zastonietymi oczami, aby jak najszybciej Catkiem nowe pomystowych i oryginalnych znakéw drogowych
= zasady o burzy mézgéw: ZADNEJ KRYTYKI, LICZY SIE Wrzué klamerke! § umiescita odpowiednig ilos¢ klamerek w kazdym znaki drogowe af (nie musza one by¢ skierowane do kierowcow) -
[ ILOSC, KAZDY MOZE MIEC DOBRY POMYSt. pojemniku. Mozna uzywac jedynie zwrotow: w znakow drogowych, ktérych jeszcze nie ma.
[} \ Nagraj lub zapisz wszystkie pomysty. \ lewo, w prawo, wez klamerke, wrzu¢ klamerke. \
)
\ .

L4

Q
R

Y

N

Przebieg

Burza mézgow -

Podsumowanie

’
Na szkolnym placu zabaw dzieci czesto nie
zachowujg sie wzorowo. Co mozna by byto

’
Wybér najciekawszych pomystéw.
Na zakonczenie - przypomnienie zasad burzy

S

BN

)

N

Qa

Q
R

Y

N

Klamerki do

Pomiar czasu

’
Wytypowane osoby wychodzg z klasy. Pozostali
otrzymujg rysunki przedstawiajace, jak majg

’
Zapros$ jedng z wytypowanych oséb. Zawiaz jej
oczy. Teraz gtos ma tylko jej druzyna. Zakorcz

KAPITAt LUDZKI
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33

S
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Burza mézgow

Projekt

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ

Przypomnij zasady burzy mézgow. Kazdy
zespot w ramach burzy mézgéw wymysla jak

problem & zrobié, by bardziej przestrzegaly regulaminu? pojemnikéw & zostac rozlozone klamerki w pojemnikach (np. w - najwiecej propozycji nowych znakéw. Druzyny
(Przeznacz ograniczong ilo$¢ czasu na pojemniku nr 1 - dwie klamerki, nr 2 - trzy itd.). zapisuja/rysujg WSZYSTKIE pomysty.
rozwigzywanie problemu.) Naradzajg sie, jak wykona¢ zadanie. Nastepnie wybierajg dwa najciekawsze.
\ .

Zespoty rysujg duze projekty wybranych
rozwigzan. Zastanawiajg sig, jakie materiaty

A mMozgow. & pomiar czasu, gdy grupa o to poprosi. Zapisz & beda potrzebne do wykonania takich znakéw.
wyn|k|'| utéz klamerki tak jak na poczatku. Dzielg sie zadaniami i planuja, co przyniosa na
\ \ Zapros$ kolejng osobe. \ kolejne zajecia.
\ \

jskiego Funduszu
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Pytania HOT

Powitaj dzieci piosenka i tanicem ,Wszyscy sg". Nastepnie
oprowadz je po budynku szkoty. Wyjasnij gdzie znajdujg sig¢
poszczegodlne pomieszczenia w budynku oraz jakie przeznaczenie
maja obiekty zlokalizowane na terenie szkoty. Poinformuj

o zasadach bezpiecznego korzystania z dostepnej infrastruktury.

Powitanie
d Sala, korytarz ...

Uczen:

ROESET z.a-safiy pos?(-;'po‘wania?’) klasyfikuje przedmioty wedtug podanej cechy,
Dleflczeg_o .fajnle [ byc_ dyzurnym . zna i przestrzega zasady regulaminu klasowego,
WEID et e eb]EEiclh ekl kulturalnie i bezpiecznie zachowuje sig w réznych

LG o Za sytuacjach, zna: pracownikéw szkoty, zasady bhp,

i najkrétszg droge ewakuacyjna,

przyjmuje prawidtowg postawe w tawce.
karty pracy numer 3 i numer 4
z Poradnika do ,Elementarza XXI w.",
arkusz szarego papieru,
flamaster,
opaske dyzurnego klasowego,
regulamin szkolny.

-

W trakcie wycieczki przedstawiaj dzieciom pracownikéw. Wyjasnij .1 Gdzie jest Dyrektor?
im kiedy nalezy zwrécic¢ sie do nich o pomoc. Zwré¢ uwage 4

na prawidtowg postawe dzieci w trakcie wchodzenia i wychodzenia
z pomieszczen oraz kulturalnego zachowania sig w szkole.

Ustal z dzie¢mi ,Regulamin klasowy", ktéry nastepnie zapisz
i zamie$¢ w widocznym miejscu w klasie.

Okresl wraz z dziec¢mi taryfikator kar i nagrod.

Omow sposoby dbania o bezpieczerstwo wiasne i innych.

) L

. Taryfikator kar i nagréd

-

Przeprowadz ¢wiczenia w poruszaniu si¢ po korytarzach budynku 1
szkolnego wg znakéw ewakuacyjnych. Zapoznaj dzieci z pojgciem
,droga ewakuacyjna". Okre$| najkrétszg droge ewakuacyjng

Kiedy i jak nalezy sie

2.1 Zachowanie

c?

z klasy do wyjscia z budynku szkolnego. ewakuowac?

o w szkole \ elementy wyprawki szkolnej.
Przedstaw zasady bezpiecznego korzystania z przerw
miedzylekcyjnych oraz zachowania sie w grupie réwiesniczej. Bezpieczne zachowanie
Omow znaki graficzne dotyczgce bezpieczenstwa i higieny pobytu i iesé

¢ yezace bezp gleny poby P namalowane na znakach G0 Gl [ R

w szkole. dzieci

-’
Ustal obowigzki dyzurnego klasowego.
Przeprowadz ¢wiczenia z klasyfikacji przedmiotow wedtug jednej Dyiurny klasowy
cechy, wykorzystujgc przybory szkolne, instrumenty muzyczne.

P i przybory szkolne

Proponowany
przebieg
zajeé

Podrecznik w Zadanie domowe

rozwigz problemy klasowe. Przeprowadz ¢wiczenia ksztattujgce
prawidiowa postawe ciata w réznych pozycjach wyjsciowych przy:
pisaniu, czytaniu, rysowaniu. Zademonstruj prawidtowy sposéb
noszenia tornistra.

-’
Ustal zasady korzystania z "narady w kregu". Wspdlne z dzie¢mi 1
Narady w kregu

P z tornistrem

(4

przynies$ skrawki tkaniny o réznej
fakturze, klej, nozyczki
przygotuj propozycje zabaw

——

Uporzadkuj elementy wyprawki szkolnej oraz pomocy

dydaktycznych w sali lekcyjnej. Zwré¢ uwage dzieci na Dziele sie, szanuje, dbam . . . . . .
funkcjonalnos¢ i estetyke sali lekcyjnej. Omow zasady korzystania ¢ sle, I, umies¢: plansze do zapisania ,Nasz elementarz" czesc¢ 1, piktogramy Redwciowyehiznanyeliicdzicors
z wyposazenia sali. Podkres| koniecznos¢ przyjecia postawy "Regulaminu klasowego", strona 12-13. ,Jak zachowujemy sie w szkole".
odpowiedzialnej za poszanowanie wspdlnego mienia. przyktadowy regulamin

- postepowania, piktogramy

w formie graficznej,
Pozegnaj sig z dzie¢mi spiewanka klasowg zapisz rownowazniki zdan.
przy akompaniamencie tamburyna. Pozegnanie
P
-’
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy".
Dzieci podajg siebie na wzajem dfonie, nastgpnie stopy.

Zapoznaj dzieci z lokalizacjg oraz regulaminem placu zabaw.
Nastepnie w formie przypomnienia, oméw zasady korzystania
z placu zabaw.

Zaproponuj dzieciom udziat w przestrzennej grze planszowej.
Dzieci same podejmujg wyzwanie ustalenia zasad gry.

Popros o wykonanie pitki technikg kolazu. Podczas realizacji
zadania dzieci rozpoznajg faktury roznych dostepnych tkanin,
tng materiat po linii, a takze tgczg rézne elementy ze soba.

Pole¢ zaprezentowanie przyktadéw zabaw rodzicow
przyniesionych przez dzieci z domu.
Wspolnie dokonaj wyboru najciekawszych propozyciji.

Omow zasady gier podwoérkowych: ,podchody” i klasy".
Dokonaj podziatu rél pomiedzy dzieci,.

Wyznacz zadania poszczegdlnym uczniom, ktére nastepnie biorg
aktywny udziat w grach podwérkowych, podczas ktérych stuchajg
swoich réwiesnikow i wykonuijg ich polecenia.

Poszukaj wspélnie z dzie¢mi odpowiedzi na pytania: ,Jak chroni¢
sie przed hatasem"”, ,W jaki sposob dbac o cisze potrzebng
w czasie nauki?".

Pozegnaj dzieci $piewanka klasowg przy akompaniamencie
tamburyna.

|

— N — —

[\

— N | —)

Pytania HOT

Powitanie
W co bys sie bawit gdybys teleportowat sie
w czasy dziecinstwa twojej babci?
Co twoim zdaniem robi najwiecej hatasu
w szkole? Jak sie przed nim broni¢?
Plac zabaw

Gra planszowa
i jej zasady

P

. Czy to pasuje do tego?

Zabawy naszych
P dziadkow

Proponowany
przebieg

»Klasy", ,podchody" Zané

P co to takiego?

Umiem wspoétdziata¢

——

umies$¢: uproszczony schemat
i regulamin placu zabaw.

Co wolisz hatas
P czy cisze?

Pozegnanie

P

na placu zabaw

,Nasz elementarz", czes¢ 1,
strona 14-15.

Uczen:

czyta globalnie wyrazy,

wypowiada sie petnymi zdaniami,

potrafi wspétdziata¢ w grupie,

respektuje przyjete zasady w grach i zabawach,
bierze aktywny udziat w grach i zabawach,

zna zrodfa hatasu i jego wptyw na zdrowie.

regulamin placu zabaw, krede lub patyk
do okreslenia trasy, znaki graficzne
elementéw niewtasciwego zachowania
sie na placu zabaw, plansze do gry w
terenie, duzych rozmiaréw kostke do
gry, czapki papierowe w réznych
kolorach, skrawki tkanin réznorodnych
pod wzgledem struktury widkien oraz
faktury, tamburyn.

2.2 Zachowanie

/

Co majg przyniesé
dzieci

)

Zadanie domowe

przynies$ sznurek do mierzenia
odlegtosci.

s
! St Y
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop....
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania.

Przeprowadz ¢wiczenie pozwalajgce na ustalenie lateralizacji
dzieci.

Przeprowadz zabawy matematyczne ksztattujgce orientacje
w przestrzeni oraz pozwalajg na utrwalenie nazw kierunkéw.

Poleé:
poréwnanie wielkosci za pomoca réznych ,miernikow",
okreslenie dtugosci, ciezaru, wielko$¢ i szerokosc.

Przeprowadz zabawy badawcze.
Pole¢ by dzieci szacowaly ,na oko".

Zainicjuj rozmowe na temat sposobéw w jaki mozna otoczy¢
opieka kolegow i kolezanki, ktére ze wzgledéw zdrowotnych
nie poznajg $wiata wszystkimi zmystami.

Uswiadom dzieciom role zmystéw w zyciu cztowieka.

Przeprowadz ¢wiczenia, ktére pozwolg dzieciom wiasciwie
rozpoznawac i nazywac nastroje.

Zainicjuj sytuacje, w ktérych dzieci beda mogty zademonstrowac

rézne sposoby wyrazania swoich emogji.

Pozegnaj dzieci $piewanka klasowg przy akompaniamencie
tamburyna.

|

— N — —

[\

— N | —)

P

P

. Zabawy matematyczne

Pytania HOT

Co pomaga ci zapamietaé, ktéra strona jest
prawa, a ktéra lewa?

Jak widzi $wiat osoba niewidoma?

Po czym poznasz, ze kto$ jest smutny albo
szczesliwy?

Powitanie Uczen:

rozumie i prawidtowo okresla kierunki,
poréwnuje przedmioty pod wzgledem:
diugosci, wielkosci, ciezaru i szerokosci,

jest Swiadome roli zmystéw w zyciu cztowieka,
potrafi otoczy¢ opiekg inne osoby,

Lateralizacja potrafi wtasciwie okresli¢ swoj nastrdj i innych.

stetoskop lekarski, centymetr krawiecki,
rézne tasmy miernicze, kolorowe
strzatki papierowe, kartg pracy numer 5
dla kazdego ucznia, emotikony
przedstawiajgce nastroje, plansze
ilustrujgcg emocje ludzi, wage,
pojemniki z miarkg do mierzenia
objetosci, tamburyno.

Co okreslaja mierniki

2.3 ,W prawo",

»W lewo"

)

Podrecznik w Zadanie domowe

wklej emotikony odpowiadajace
nastrojowi na poczatku i na koncu
zajec.

N

Co majg przyniesé
dzieci

,»,Na oko"

Proponowany
przebieg
zajeé

Czy masz zmysty?

Nastroj

——

umie$¢ emotikony
przedstawiajgce nastroje: radosc,
smutek, obrzydzenie,
zadowolenie, strach, zto$¢

i jedng pustg do kreatywnego
wypetnienia przez dzieci.

Emocje ,Nasz elementarz", czgsé 1,

strona 16-17.

Pozegnanie
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop....
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi uczniéw. Pole¢ by kazde z dzieci
opowiedziato o swoich spostrzezeniach co do drogi ktérg
pokonuje do szkoty.

Zaproponuj ¢wiczenie w ktérym dzieci bedg mierzyty rézne
odlegtosci stopami. Zaprezentuj dawne jednostki miary dtugosci.

Zorganizuj wycieczke na pobliskie przejscie dla pieszych, gdzie
na dzieci bedzie czekat policjant. Wspolnie z Panem policjantem
poszukaj z dzie¢mi odpowiedzi na pytanie :

,Dlaczego przez jezdni¢ przechodzi si¢ ,na wprost"?".

Przedstaw zasady poprawnego przechodzenia przez jezdnig.
Wyjasnij rolg elementéw odblaskowych o zmierzchu.
Uswiadom dzieciom w jaki sposéb nalezy zachowac sie

na przystanku i w autobusie szkolnym.

W ramach zadan praktycznych pole¢ by dzieci zademonstrowaty
poprawny sposéb przechodzenia przez jezdnig.
Przypomnij poznane zasady.

Pole¢ by dzieci:
nagraty odgtosy drogi w miejscach o réznym natgzeniu ruchu,
nastuchiwaty odgtosow i nazywaty to co styszg.

Uswiadom dzieciom negatywne skutki hatasu. Przedstaw jego
wptyw na skupienie uwagi przez uzytkownikéw ruchu ulicznego.
Omoéw z dzie¢mi sposoby ochrony przed hatasem i dbania o cisze.

Pozegnaj dzieci $piewanka klasowg przy akompaniamencie
tamburyna.

ﬁ

) L

ﬁ

[\

-

|

-

|

1

ir
ir

Powitanie

Co ciekawego
na drodze do szkoty?

Moja stopa mierzy
odlegtosci!

P

Pan policjant

Elementy odblaskowe

P

Dzieci na jezdni

P

Natezenie ruchu

Hatas i cisza

Pozegnanie

P

Pytania HOT

Co powiedziatbys policjantowi, ktéry chce
wystawi¢ mandat twojemu rodzicowi?

Po co ludzie wymyslili drogi?

Czy nie tatwiej jest porusza¢ sie po pustyni? /

Proponowany
przebieg
zajeé

——

umies¢:

plansze ,Przejscie przez jezdnig",
sylwetke policjanta,

elementy stroju stuzbowego

do manipulacji przez dzieci.

Uczen:

stucha ze zrozumieniem,

czyta globalnie wyrazy, stosuje zasady
bezpieczenstwa przechodzenia przez jezdnie,
potrafi oszacowac i zmierzy¢ odlegtosci,
rozumie znaczenie elementéw odblaskowych
o zmierzchu.

tekst wierszyka z zasadami przejscia
przez jezdnie,

modele sygnalizatoréw $wietlinych
(dla pieszych i dla kierujgcych
pojazdami w kazdym mozliwym
kolorze),

kartke z Kroniki Klasowej dotyczacej
wpisu na temat ciekawego goscia

w klasie.

2.4 Droga

do szkotly

Podrecznik

—t—

,Nasz elementarz", czes¢ 1,
strona 18-19.

elementy odblaskowe lub przedmioty
z elementami odblaskowymi.

/

Co majg przyniesé
dzieci

Zadanie domowe

przygotuj na duzym formacie uktad
drég do zabawy w mini ruch uliczny,
miniaturki samochodéw i dwa pytania,
ktére zadasz na spotkaniu

z policjantem.

s
! St Y
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop.... Pokazuj
rézne gesty podczas $piewania.

Przeczytaj tekst pouczajgcy o rozwaznym korzystaniu z ruchu
ulicznego.

Rozwigz wspdlnie z dzie¢mi zagadki i rebusy o znakach
drogowych.

Pole¢ nauke na pamig¢ zasad przechodzenia przez jezdnie

Pole¢ by dzieci sklasyfikowaty figury geometryczne, ktére
dostrzegajg w znakach drogowych. Nastepnie popro$ by podjety
proby objasnienia znaczenia niektérych znakdw i klasyfikacji ich
w cztery grupy.

Utéz wspdlnie z dzie¢mi kompozycje z figur geometrycznych.
Nastepnie popros dzieci by narysowaty w programie graficznym
figury geometryczne jakie widzg podczas codziennej drogi

do szkoty. Bedg musiaty wykazac¢ sie spostrzegawczoscig

i kreatywnym mysleniem.

Zorganizuj wycieczke na pobliskie przejscie dla pieszych.
Przypomnij dzieciom zasady bezpiecznego uczestnictwa w ruchu
ulicznym. Popro$ aby dzieci w praktyce zastosowaty poznane
zasady.

Zainicjuj zaprojektowanie przez uczniéw plansz drég, ktére
nastepnie wspdlnie wykonajcie, nie zapominajgc

o przygotowaniu technikg dowolng sygnalizatora $wietinego.
Po zakonczeniu prac plastycznych dzieci symulujg mini
ruch uliczny.

Pozegnaj dzieci $piewanka klasowg z wykorzystaniem tamburyna.

|

— —

[\

)

— N | —)

) L
=z

P

P

P

P

Pytania HOT

Jak wygladatby ruch uliczny, gdyby nie byto
zadnych znakéw ani przepiséw ruchu
drogowego?

Czy w ruchu powietrznym tez obowigzujg
znaki drogowe? A w Kosmosie?

Jak na morzu ustawi¢ znaki kierujgce ruchem
statkow?

Powitanie Uczen:

swobodnie wypowiada si¢ na temat przej$¢

dla pieszych, wtasciwie zachowuje si¢ na drodze,
rozpoznaje znaki drogowe w okolicy szkoty,
rozpoznaje, segreguje, klasyfikuje i nazywa figury
geometryczne, tworzy kompozycje geometryczng,

Ruch uliczny i ja rozwigzuje zagadki i rebusy.

komplety figur geometrycznych

dla ucznia, znaki drogowe, plansze
skrzyzowania drég z elementami do
manipulacji, zagadki, rebusy o tematyce
bezpieczenstwa na drodze, teksty
dydaktyczne dotyczgce rozwaznego
wykorzystania znajomosci znakéw
drogowych, figury geometryczne
duzego formatu, karty pracy nr 8i 9.

Ten znak moéwi mi...

Jak poprawnie przejs¢
przez jednige?

2.5 Znaki drogowe

miniaturki samochodow
do zabawy w ruch uliczny,
plansze z projektem drég
w duzym formacie.

/

Figury geometryczne
w znakach drogowych

Co majg przyniest
dzieci

Proponowany

przebieg
Figury w programie Zané
graficznym

)

,Nasz elementarz", czes¢ 1,

Ide po zebrze...
Zadanie domowe

utrwal pamigciowe zasad
przechodzenia przez jezdnie.

s
! St Y

zapisz wierszyk o zasadach

——

Pedzace samochody umies¢ znaki drogowe,

w klasie zapisz zasady przechodzenia strona 20. przechodzenia przez jezdnie .
przez jezdnie,
narysuj figury geometryczne.

Pozegnanie
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Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu liter ,a", ,A", I, L". N
Podziat wyrazéw na sylaby i gtoski.

Uktadanie modeli wyrazéw ,album", ,Ala", lalka", ,Lena".
Swobodne wypowiedzi dzieci o wygladzie lalek.

Okresdlanie nazw i ksztattu figur geometrycznych.
Stosowanie okreslen: ,mniej", ,wiecej", ,tyle samo",
,najmniej", ,najwiece;".

o

o
Zaprezentowanie lalek z réznych regionéw $wiata.
Omowienie zasad dbania o bezpieczenstwo swoje i innych.
Zapoznanie z certyfikatem i oznaczeniem zabawek.
Wyjasnienie powodu dostosowania zabawek do wieku.

o

Zapoznanie z zasadami zachowania sig¢ w kaciku zabawek.
Przedstawienie sposobéw dzielenia si¢ zabawkami z innymi
Przyblizenie roli albumu w zyciu dzieci - klasowa rodzina.
Przestrzeganie zasad podczas udziatu w grach

i zabawach, w tym réwniez w grach planszowych.

Nauka piosenek: ,,Zuzia, lalka nieduza", ,,Aaa, kotki dwa".
Rozpoznawanie cichych i glos$nych dzwigkdw.
Zapoznanie z pojeciem rytmizacja wyrazow.

Spiewanie sylabami ,la", ,lo", ,lu", li", ,le" na melodie
piosenki ,,Aaa, kotki dwa".

@
Tworzenie kompozycji z poznanych figur geometrycznych.
Wykonanie prostej zabawki wedtug instrukcji w podreczniku.
Wykonanie samochodu z pudeteczka i plasteliny.

o

Przeprowadzenie ¢wiczen z rysowania figur w programie
graficznym, na przyktad Power Point.

Przeprowadzenie ¢wiczen, gier i zabaw ruchowych
ksztattujgcych prawidiowg postawe ciata.
Realizacja zadan ksztattujgcych reakcje na sygnaty.

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja

plastyczna
i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

3. Moje zabawki

Trening
twérezosei

Znaki z figur

Nasz Bohater

——

3.2 ,,A" jak album

3.4 Nasze zabawki

P e, e,

3.5 W kaciku zabawek

—

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Spontaniczne wypowiedzi na temat ilustracii.
Rozpoznawanie i nazywanie figur geometrycznych
Wyodrebnianie zbioréw z wyrézniajgca sig cecha.
Przeprowadzenie ¢wiczen grafomotorycznych.
Wykonanie rysunku z wykorzystaniem figur.

Wprowadzenie liter ,a" i ,A".

Analiza i synteza wyrazéw z gloska "a".

Cwiczenia w ksztattnym pisaniu liter "a" i "A".

Zatozenie klasowego albumu ze zdjgciami.

Utworzenie strony do Albumu z literami.
Poszukiwanie wyrazéw zaczynajgcych sig na "a"
Utozenie modeli wyrazu ,album”, ,Ala".

Nauka kotysanki ,Aaa, kotki dwa".

Spontaniczne wypowiedzi na temat lalek.

Wprowadzenie liter ,|" i ,L".
Analiza i synteza wyrazéw z gtoska ,I".

Cwiczenia w ksztattnym pisaniu liter ,I" i L".
Tworzenie strony do Albumu liter z literg ,I" i ,L".
Nauka piosenki ,,Zuzia, lalka nieduza".

Wykonanie lalki wedtug instrukcji w podreczniku.

Uktadanie modeli wyrazu ,lalka" i ,Lena".

Wypowiedzi o ulubionych zabawkach.

Rozmowy o zabawkach rodzicéw i dziadkow.
Budowanie wypowiedzi ustnej petnymi zdaniami.
Rozmowy o zabawkach ktére dzieci majg w domu.
Certyfikaty i oznakowanie na zabawkach.

Zasady bezpiecznego korzystania z zabawek.

Wykonanie prostej zabawki.

Tworzenie zbioréw zabawek o réznych cechach.
Stosowanie okreslen: ,mniej", ,wiecej", tyle
samo", ,najmniej", ,najwiecej".

Przygotowanie kaciku zabawek.

Stworzenie zasad korzystania z kacika zabawek.
Wypowiedzi na temat wygladu zabawek.
Realizacja zabawy ,W kapeluszu czarodzieja".
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Uwazaj na znaki!

2” "

[

[}
)
\

Co majq

materiaty potrzebne do wykonania
oryginalnych znakéw

Do czego mozna wykorzysta¢ kartke

[ Uczniowie z przyniesionych przez siebie
materiatow wykonujg znaki drogowe, ktére
zaprojektowali na poprzednich zajeciach.
Znaki te powinny by¢ duze i dobrze

. widoczne.

f Obserwuj poszczegolne grupy. Zwréé
uwage, jak dzieci podzielity si¢ zadaniami,
czy wszyscy majg co$ do zrobienia, jak
zwracajg sie do siebie w czasie

L wykonywania zadania.

f Gdy wszystkie druzyny skoncza prace,
popro$, aby kazdy zespét zaprezentowat
swoje rozwigzanie. Dzieci najpierw opisujg
swoj znak, a nastepnie pokazuja, co nalezy
L zrobi¢, gdy sie go spotka na drodze.

[ Znaki rozmieszczamy w réznych miejscach
w klasie. Uczniowie chodzg swobodnie po

sali. Kiedy napotkajg jaki$ znak zachowujg
sie zgodnie z tym, co on nakazuje.

przyniesé
P dzieci
(]
.
\
Rozgrzewka papieru?
’v
(]
\
Y
L
‘. Catkiem nowe
’l znaki drogowe
c.d.
Pracaw
grupach 4
D
B
S
N
N
Qa
Prezentacje
Zabawa
ruchowa .

\

"Aaa" w wielu
odstonach

2” "

kartoniki z obrazkami przedstawiajgcymi
np.: pajaka, $pigce dziecko, ziewajgce
dziecko, dziecko zastanawiajgce sig itd.

Co majq
przyniesé

Podajcie jak najwigcej wyrazéw
rozpoczynajacych sie gtoska "a".

f [ Gtoske "a" wykorzystujemy w bardzo wielu
réznych sytuacjach. "Aaa" moze wyraza¢
strach, zdziwienie, zastanowienie,
zmeczenie, jest czescig znanej kotysanki,
hwydajemy ten dzwigk u lekarza.

Wprowadzenie y

f Kolejne osoby wychodzg na $rodek sali i
"Aaaa" losujg kartoniki z obrazkami. Za pomocag
niejedno ma & gloski "a" starajg sie wyrazi¢ emocje
zwigzane z sytuacjg przedstawiong na

37 oblicze
S ‘3‘ hrysunku.
K )
& Dzieci pracujg w grupach. Ich zadaniem jest
Krétkie stworzenie krétkiego przedstawienia, w

przedstawienie - ktérym bedzie zawarte mozliwie jak
najwiecej odston "aaa".

.

[ Grupy kolejno prezentujg swoje
przedstawienia. Na koniec porozmawiaj z
dzie¢mi, o czym nalezy pamieta¢
wystepujac na scenie (stanie przodem do
\ hwidowni, dobra dykcja, glo$ne méwienie).

Prezentacje

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Eur
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Zajecia

’
]
'
.

.\

Przygotuj
¢

Co W\ajq (kazda druzyna) paczke patyczkéw do
przy niesé szasztykow, papier kolorowy, plastelina,
klej, nozyczki, pisaki, gumki recepturki

Rob tak, nie rob tak.
Grupa stoi w rozsypce tak, aby widzie¢
prowadzacego ¢wiczenie (c. d. ponizej).

(]
]
\‘ .
[} ( Prowadzacy wykonuje rézne dziwne ruchy,
‘. R6b tak, mowigc przy tym w przypadkowej
] nie réb tak r kolejnosci: "Réb tak" - grupa nasladuje jego
J ruchy lub "Nie réb tak" - wtedy grupa stoi
. nieruchomo. Kto sie pomyli - odpada.
[ Zadaniem druzyn jest stworzenie zabawki,
Zabawki z ktora zrobiona bedzie przede wszystkim z
patykow 4 patyczkéw do szaszlykéw. Zespoly moga
) tez uzywac innych przyniesionych przez
Do siebie materiatow,
S W \
NS )
SN W zadaniu tym wazna jest pomystowo$¢
o Patyk w roli zabawki i wykorzystania patykow (zwracaj
gtéwnej - uwage na to, czy dzieci zmieniajg ich
ksztalt, prébuja faczy¢ w wigksze catosci),
L ale takze estetyka wykonania zabawki.
f Na koniec dzieci prezentujg swoje
Prezentacje rozwigzania na forum klasy. Zapytaj
r pozostatych uczniéw, co podoba im sie¢ w
zabawkach kolegéw. Porozmawiajcie tez o
\ htym, jak przebiegata wspotpraca w grupach.
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop.... Pokazuj
rézne gesty podczas $piewania. Zaprezentuj plansze z figurami.
Nazwij je zwracajac uwage na réznice w ksztattach.

Zadaj dzieciom pytanie: ,Co przypominajg nam ksztatty tych figur
i gdzie mozemy zobaczy¢ te figury?".
Nastgpnie popro$ o udzielanie odpowiedzi.

Popros dzieci by wyszukaty w klasie przedmioty
z zaprezentowanymi wczesniej figurami.

Zainicjuj spontaniczne wypowiedzi dzieci na temat ilustracji
w podreczniku na stronie 17. Pole¢ wykonanie ¢wiczen
od numeru 1 do 3 z podrecznika.

Zapro$ dzieci do zabawy z uzyciem klockoéw Dienesa
i patyczkow. Pole¢ by utozyty wedtug wiasnej inwenciji tworczej
wzory poznanych figur.

Pole¢ by dzieci wykonaty rysunek konturowy z wykorzystaniem
poznanych figur. Rysunki przedstawiajg dowolnie domek,
pajacyka. Zwr6¢ uwage by zostaty zastosowane tylko pozna
figury.

Pole¢ wklejenie wzorow figur do zeszytu.

Przeprowadz ¢wiczenia grafomotoryczne.

Pole¢:

narysowanie szlaczkéw przy uzyciu figur geometrycznych,
wypetnienie karty pracy, narysowanie figur po sladzie,
pokolorowanie narysowanych figur.

Pozegnaj dzieci $piewanka klasowg z wykorzystaniem tamburyna.

1
ﬁ

— N —

-

|

-

|

i

|

ir

p

P

P

P

P

Powitanie
Figury - wprowadzenie

. Widziatem te ksztatty...

. Gdzie sg figury?

Co widzisz na obrazku?

Figury z klockow
i patyczkow

Domek, pajacyk i figury

Wyklejanki

Szlaczki, figury

i ruch po s$ladzie

Pozegnanie

Rozejrzyj sie dookota. Co wyglada jak trojkat?
Co wyglada jak koto?
Ktora figure mozna by przytuli¢?

——

umies¢: plansze z figurami,
obrazki utworzone z figur
na przyktad ,domek", ,pajac”,

Lstonce".

Proponowany

przebieg

Pytania HOT

Uczen:

okresla ksztatt podstawowych figur
geometrycznych, nazywa poznane figury,
wymienia przedmioty w otoczeniu z poznanymi

3.1 Figury
geometryczne

plansze z figurami,

klocki Dienesa,

rysunek konturowy na przyktad:
domek, pajac ztozony z figur,
wzory figur do wklejenia w zeszycie
dla kazdego dziecka,

karte pacy.

patyczki,
szablony z figurami geometrycznymi.

Co majg przyniesé
dzieci

zajeé

)

,,Nasz elementarz", strona 17.

Zadanie domowe

narysuj kaligraficznie szlaczki ztozone
z figur.

wklej wzory poznanych figur,

narysuj figury z uzyciem
szablondw.
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Zaprezentuj przyniesiony album. W albumie znajduje sig kilka
zdjec klasy wykonanych od poczatku roku szkolnego. Zapytaj
dzieci Kto jest na fotografiach?”, ,Jakie wydarzenia przedstawiajg
fotografie?”, ,Jak nazywa sie taka ksiega z fotografiami?”, ,Jakie
wydarzenia mogtyby znalez¢ si¢ w albumie?”.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ilustracji w podreczniku
- strona 18 -19. Pole¢ wykonanie ¢wiczenia od numeru 1 do 3.
Zapoznaj uczniéw z obrazem drukowanej litery ,a", ,A".

Wyszukaj wraz z dzie¢mi wyrazy, w ktorych stycha¢ gtoske
,a" w naglosie, $rodgtosie i wygtosie.
Zaspiewaj wspdlnie kilkakrotnie kotysanke ,,Aaa, kotki dwa".

Woprowadz litery ,a", ,A" na podstawie wyrazu ,album"i ,Ala".
Przeprowadz analize i synteze stuchowg wyrazow.

Zbuduj wspdlnie z dzieémi modele wyrazéw.

Pole¢ przeprowadzenie analizy i syntezy wyrazéw na ,a".
Podziel wspoélinie z dzie¢mi wskazane nazwy na sylaby i gtoski.

Przekaz dzieciom kartki z wydrukowanymi literami ,a", ,A".
Pole¢ wyklejenie ich plasteling.

Zapoznaj dzieci z obrazem pisanej litery ,a", ,A".
Zaprezentuj prawidtowy sposéb pisania poznanych liter.

Zapro$ do ¢wiczen samodzielnej nauki pisania litery ,a", ,A".
Pole¢ by rozpoczety nauke pisania po tablicy, potem palcem
po fawce, a na zakonczenie wypetnity karty do ,,Albumu liter".

Zapro$ dzieci do éwiczen samodzielnej nauki pisania ,a", ,A"
w zeszycie. Pole¢ by wkleity do zeszytu obrazki z albumem
oraz drukowane i pisane litery ,a", ,A" .

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". Dzieci
ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz ze stowami
JIskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci do mych rak”.

|

— N — —

[\

—) — N | —)

d Klasowy album

Litera ,a", ,, A

. Aaa, kotki dwa...

Poszukiwania litery

La"

Plastelinowe ,,a"

P

Jak to sie pisze?

Pisane palcem po tawce

Album i litery zamkniete
P w zeszycie

P Pozegnanie

Pytania HOT

Ktére imiona zaczynajgce sie na ,A"?
Jaka figure przypomina ,A"? Z jakim
przedmiotem kojarzy ci sie litera , A’
Dlaczego alfabet rozpoczyna sig od litery
JA"?

3.2 ,,A" jak album

)

/

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

——

umiesc¢: ,,Nasz elementarz", strona wklej obrazek przedstawiajacy
drukowane litery ,a", ,A", 18-19. album z podpisem, drukowane
litery ,a", ,A", litery ,a", ,A", pisane litery ,a", ,A".

model wyrazu ,album" i ,Ala".

s
! St Y

Uczen:

wie, jak wyglada litera ,@" i ,A" i jg ksztaltnie pisze,
dzieli wyraz na sylaby i gtoski,

odszukuje wyrazy zaczynajgce sig na litere ,a",
uktada modele wyrazéw ,album” i ,Ala".

album z paroma zdjgciami klasy,

na przyktad z rozpoczecia roku
szkolnego, rézne albumy,

obrazki z albumem, litery ,a", ,A"
drukowane i pisane dla kazdego ucznia
do wklejenia do zeszytu,

karty do ,,Albumu liter" z literg ,a", ,A",
strona od numeru 1 do 3.

segregatory z koszulkami,
kolorowe kartoniki do budowania
modelu wyrazu.

Zadanie domowe

poszukaj w gazetach, wytnij

i przynies do szkoty zdjecia
przedmiotéw zaczynajgcych sie

na litere ,@", przynies swoje zdjecie
do albumu klasowego, poéwicz
kaligraficzne pisanie litery ,a", ,A"
W zeszycie.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci piosenkg ,Wszyscy pieknie sie witamy i do kregu 1
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop.... Pokazuj
rézne gesty podczas $piewania.

-
Zaprezentuj przyniesione witasne, rézne lalki. .1
Zainicjuj spontaniczne wypowiedzi dzieci na temat

prezentowanych lalek i ich przeznaczenia.

Popros$ dzieci o przedstawienie przyniesionych przez nie lalek.

Z zgromadzonych lalek dzieci tworzg wystawe klasowa.

Wprowadz litery ,I", ,L" na podstawie wyrazu lalka"i ,Lena".
Przeprowadz wraz z dzie¢mi analizg i synteze wyrazéw.

Zbuduj modele tych wyrazéw.

Przeprowadz analize i synteze wyrazéw zawierajgcych litery ,I",,L".
Podziel z dzie¢mi wyrazy na gtoski.

) L

-’
Zapoznaj uczniéw z obrazem drukowanej litery ,I", ,L". 1
Wyszukaj wraz z dzie¢mi w podreczniku litery ,I", ,L".
Pole¢:

okreslenie do czego podobne sg poznane litery,
wyklejenie liter kolorowym papierem w karcie pracy.

-
Popros dzieci o przeczytanie wyrazéw w podreczniku.
Stwodrz wspdlnie melodie z z sylabami:
L= R 1 [V | [

-’
Zapro$ do samodzielnych ¢wiczen nauki pisania litery ,I", ,L"..
Pole¢ by poczatkowo pisaly litery po tablicy, potem palcem po
fawce, a na zakoriczenie wypetnity karty do ,, Albumu liter".

-’
Zapro$ dzieci do samodzielnych ¢wiczen nauki pisania litery
", ,L"w zeszycie. Pole¢ wklejenie obrazkéw do zeszytu

oraz drukowane i pisane litery ,I", ,L"..

-

Zapoznaj dzieci z instrukcjg wykonania lalki z podrecznika na
stronie 20. Pole¢ samodzielne wykonanie prac. Utwérz wspdlnie
wystawe lalek. Zaspiewaj piosenke ,Zuzia lalka nie duza".

p

P

P

P

P

-’
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". Dzieci
ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz ze stowami
JIskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci do mych rak”.

-’

Powitanie

Prezentacja lalek

»Lalka" i ,Lena"

Papierowe litery

Czytanie

Pisane palcem po tawce

Litery zamknigte

P w zeszycie

Zuzia lalka nie duza

Pozegnanie

Pytania HOT

Co przypomina litera ,L"?

Jaki przedmiot zaczynajacy sie

na litere ,|" lubisz najbardziej?

Co robi twdj jezyk, kiedy wymawiasz gtoske

jak lalka

Proponowany
przebieg
zajeé

)

,,Nasz elementarz", strona 20.

——

umies¢:

obrazek przedstawiajgcy lalke,
model wyrazu lalka"

model wyrazu ,Lena".

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Ourop
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Uczen:

pisze litere ,I", ,L" po $ladzie i w liniaturze,
wskazuje litere ,I", ,L" w wyrazach,
uktada model wyrazu ,lalka" i ,Lena",
tworzy wiasng lalke,

zna piosenke ,Zuzia lalka nie duza".

obrazki z lalka, litere ,I", ,L" pisang

i drukowang dla kazdego ucznia

do wklejenia do zeszytu, kilka réznych
lalek, rézne obrazki lub zdjecia
przedmiotdw zaczynajgcych sig na
litere ,I", Karty do ,,Albumu liter"

z literg ,I", ,L" strona od numeru 1 do 3
dla kazdego ucznia.

segregatory z koszulkami,
kolorowe kartoniki do budowania
modelu wyrazu,

swoje lalki.

/

Co majg przyniesé
dzieci

Zadanie domowe

pocéwicz kaligraficzne pisanie liter
w zeszycie,

przynies$ do szkoty swojg ulubiong
zabawke.

s
! St Y

wklej obrazek przedstawiajacy
lalke, zapisz drukowane i pisane
litery ,I", ,L".

Czlowiek - najlepsza inwestycja
I

jskiego Funduszu Sp

UNIA EUROPEJSKA
[EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY o



WWW.PROGRAM.4ELT.PL

Pytania HOT

Powitanie Uczen:

Pokazuj rozne gesty podczas $piewania. p Ktorg swojg zabawke lubisz najbardziej? wymienia zabawki, ktérymi bawi sie w domu,
Jakg zabawke zabratbys$ ze sobg wie, jak dbaé o zabawki
na bezludng wyspe? Dlaczego dzieci lubig zgodnie bawi sie wybranymi zabawkami w grupie,

- dostawac zabawki? Czy znasz zabawki wykonuje prosta zabawke
| o . . zaczynajgce sie na gtoske, np. k", ,t", ,s"...? ’
Pole¢ by dzieci zaprezentowaty swojg ulubiong zabawke.
Zwré¢ uwage na budowanie wypowiedzi petnymi zdaniami. Jak wyglada Twoja
I zabawka?
obrazki lub zdjecia z zabawkami
uzywanymi dawniej i dzi$
Zaprezentuj dzieciom zdjgcia zabawek wspoétczesnych .1 k'IlZ , y h zab ) K ! Kiad
i z dawnych lat. Zache¢ je do rozmowy o zauwazonych réznicach Zabawki dawniej i dzis$ lika _roznyc z_a awek na prz_y a
i podobienstwach. Zapytaj dzieci czy znaja przyktady zabawek p klocki, pluszaki, samochodziki,
rodzicow i dziadkow. obrazek z klockami z podpisem
dla wszystkich uczniow

do wklejenia do zeszytu,
tamburyno.

Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop....

-’
Zainicjuj wypowiedzi na temat ilustracji w podreczniku. 1

Poro$ dzieci o wykonanie ¢wiczen od numeru 1 do numeru 4. Praca z podrecznikiem

3.4 Nasze zabawki

= swojg ulubiong zabawke,
pudeteczko na przyktad po zapatkach,
Zapoznaj ucznidw z certyfikatami i oznakowaniem zabawek. 2 wykataczki,
Zwro6¢ uwage dzieci na oznaczenie odnoszace sig¢ do wieku. Certyfikaty plasteline

Co majg przyniest
dzieci

P i oznakowanie
- Proponowany
Omoéw z dzieémi zasady bezpiecznego korzystania z zabawek 1 P V‘Zébleg
Bezpieczna zabawka za { C’
. 1
-’
Rozdaj dzieciom obrazki z klockami. 1

Pole¢ by kazde dziecko samodzielnie wkleito je do zeszytu. Obrazek z klockiem
Podrecznik w Zadanie domowe

przygotuj ustny opis swojej ulubionej
zabawki.

-’
Popros$ dzieci aby przygotowaty pudeteczka po zapatkach. 1 ‘ ‘

Przekaz doktadng instrukcje jak stworzy¢ z nich samochod. Samochéd z pudeteczka . . .
Pole¢ samodzielne przygotowanie pojazdéw. Stwérz wspéinie P umiesc: ..Nasz elementarz", strona 21. wklej obrazek z klockami

wystawe prac. Zainicjuj swobodng rozmowe na ich temat. I po zapatkach obrazki lub zdjecia z zabawkami z podpisem.
uzywanymi dawniej i dzis.

-’
Pozegnaj dzieci $piewanka klasowg z wykorzystaniem tamburyna. 1

Pozegnanie

P

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Pytania HOT

Powitanie piosenkg "Wszyscy pieknie sig¢ witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop....
Wykonuj gesty do stéw piosenki.

Powitanie Uczen:

Z czego zrobitby$ zabawke dla swojej siostry postuguie sie pojeciami: ,mniej", ,wiece;",
lub brata? Czy mozna sie bawi¢ tylko Jtyle samo”, ,najmniej", ,najwiece;",
zabawkami? Co moze staé sie zabawka? klasyfikuje zabawki ze wzgledu na ceche

na przyktad kolor, wielko$¢, rodzaj,

opowiada petnymi zdaniami o wygladzie

jego ulubionej zabawki.
kilka zabawek (moga by¢ te same
co byly prezentowane poprzedniego
dnia w trakcie zajec),
karte pracy dla kazdego dziecka
do tworzenia zbioréw zabawek
ze wzgledu na podang ceche,

-
Przypomnij dzieciom zasady korzystania z zabawek. .1
Zaprezentuj zabawki z poprzedniego dnia.
Popros$ dzieci o udzielenie swobodnych wypowiedzi na temat
wygladu zabawek i ich przeznaczenia.

. Jak wyglada ta zabawka?

Zainicjuj wypowiedzi dzieci na temat ilustracji z podrecznika.
Pole¢ wykonanie ¢wiczenia od numeru 1 do numeru 3.

Omoéw mozliwosci stosowania pojec: ,mniej", ,wigcej", ,tyle samo", P
,najmniej", ,najwigcej".

) L

Praca z podrecznikiem

- tamburyno,
kapelusz.
Wraz z dzieémi dokonaj klasyfikacji zabawek ze wzgledu na jedng
ceche je wyrdzniajacg na przyktad kolor, wielko$¢, rodzaj. Puszysta zabawke
zalicze do... 35 W kQC|ku

> zabawek \ kilka swoich matych zabawek.
Przygotuj kacik zabawek.
Omoéw z dzie¢mi zasady zachowania sie w kaciku zabawek. Gdy jestem w kaciku

Co majg przyniesé
dzieci

- Proponowany
Popro$ dzieci o wypetnienie karty pracy. P rzebleg
Pole¢ by samodzielnie rysowaty figury po $ladzie, a nastepnie Slad fiqu [ d
je pokolorowaty. gury ZaJ QC

-’
Pole¢ narysowanie w zeszytach zbioréw z zabawkami. 1

lle zabawek!
Podrecznik w Zadanie domowe
= zaprojektuj na kartce
o o . * * * zabawke przysztosci.
Popros o to by dzieci zgromadzity si¢ na dywanie.
Przedstaw dzieciom zasady zabawy "W kapeluszu czarodzieja". Et
Pole¢ by kazde z dzieci odgadio jaka to zabawka uzywajac t W kapeluszu czarodzieja umies¢: obrazek lub zdjgcie ,,Nasz elementarz", strona 22. narysuj zbiory z zabawkami,
ylko zmystu dotyku. z kacikiem zabawek. na przyktad z samochodami,
klockami.
-’

Pozegnaj dzieci $piewanka klasowg z wykorzystaniem tamburyna. 1
Pozegnanie

P

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego

KAPITAL LUDZKI UNIA EUROPEJSKA

EURON
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY




WWW.PROGRAM.4ELT.PL

Praca z tekstem ,Nowy tornister Anki" i ,Przygody N
debowego listka". Udzielanie odpowiedzi na pytania
zwigzane z tekstem. Wyszukiwanie najkrétszych

i najdiuzszych wyrazow. Wypowiedzi opisujace tornistry * EdukaCJa
iich zawgrtoé.é. 'Analiza sylabowo -.glo.skowa wy.raz'éw. POlonistyCZV\a Rozwiaz.anie zagadki obrazk.owelj:.
Utrwalanie poje¢ dotyczacych potozenia przedmiotéw Stuchanie tekstu ,Nowy tornister".
wzgledem siebie. Nauka litery ,0". Nauka wierszyka. p Udzielanie odpowiedzi na pytania dotyczace tresci
opowiadania. Wyszukiwanie w tekscie
. ) - N\ 4.1 Méj plecak najkrotszych i najdtuzszych wyrazow.
Pg;o\g/nywanleddgjglfsc; l\{llatsematyka W plgnlerze. Doskonalenie analizy i syntezy sylabowe;j.
s odzenie pod tar;( © . zacowanie cnezaru.k. X Grupowanie przedmiotéw wediug ustalonych
?rgwﬁyVKVanLe worTcz az kalsztajmar:/ll. z wor.eczblemd * EdeaCJa warunkéw. Zabawa na placu zabaw
Z lisCmi. Konkurs z liczenia Kolorow. Mierzenie obwodu ieni
X e z uwzglednieniem ustalonych zasad

drzewa sznurkiem. Pisanie cyfry 1. W\ateW\atyczna bezpieczenstwa.

o Whprowadzenie liter ,0" i ,0". Wykonanie kartki

. . . - . N\ do ,Albumu liter". Klasyfikacja figur
Opisywanie osy na podstawie |Ius_tr?q|. Przygotowanie geometrycznych wedtug okreslonej cechy.
miodego be?dacza pr’zyrody do zajec w pler'1e(zel: - d . 4.2 ,0" jak osa. Cwiczenia ksztaltujgce i réwnowazne. Opisywanie
przegladanie albuméw, przewodnikéw po $wiecie roslin E ukaqa osy na podstawie ilustracji. Spiewanie piosenki
i zwierzat, wskazywanie roslin i zwierzat wystepujgcych ; Osa". Kolorowanie bohatera wedtug instrukcji.
w parku. Tworzenie listy przyboréw z przybornika mtodego PVZH VOdV\lCZa Rysowanie obrazkéw z przedmiotami w nazwach,
badacza. Odgadywanie po zapachu elementéw natury. w ktorych stychac gloske ,0".
Uktadanie puzzli z literkg ,0".
L yTworzenie w parach figur z gumy do skakania.

Ustalenie zasad:
korzystania z przyboréw szkolnych,

. Dzielenie si¢ doswiadczeniami z pobytu w parku.
bezpiecznej zabawy na placu zabaw, Edukacja - - - Rozwijanie wiedzy na temat zadan badacza
zachowania podczas wycieczki do parku. * {_ o t k 4. Dary jeslenl przyrody i sprzetu potrzebnego do prac
Wreczenie wszystkim dzieciom odznak Miodego Badacza SPO eczna | e U a 4.3 Planujemy jesienny badawczych. Tworzenie listy przyborow

Przyrody. z przybornika matego badacza. Ustalenie,
jak nalezy sie ubra¢ ze wzgledu na pore roku,
pogode i wygode. Segregowanie przedmiotow
wedtug podanych cech. Improwizowanie ruchem
do muzyki. Ustalenie zasad zachowania sie

a spacerze w parku i na placu zabaw.

spacer

Stuchanie utworéw:
LLot trzmiela", ,Taniec muszek", ,Osa", ,Jesienne liscie". .
Wykonywanie improwizacji ruchowych do muzyki. EdukaCJa

Konkurs na najlepsze ucho. Dzieci okreslajg nazwami
L ’ o m czna
dzwigki, ktore ustyszaty w trakcie wycieczki do parku. uZy Z! Spontaniczne wypowiedzi o parku na podstawie
Cwiczenia ortofoniczne .- szelest lisci, szum wiatru. biezacych przezy¢. Poruszanie sig po parku
zgodnie z planem. Postugiwanie si¢ okresleniami
- 4.4 W parku .stos.unkotw prztestr.zenn);ch. Roipog:awanle roslln
Prace plastyczne z materiatu zebranego w parku. Tworzenie Ed k . ' 2wierzg w.ys epujacych w parku. ser\'Naqa
LAlbumu liter" z literg ,,0", ,0". Okreslanie barw jesieni. u aCJa . ! odczuwam.e przyrcqy za pgmf)CQ Z("YS"?W-
Tworzenie w parach figur z gumy do skakania, sznurka, P{astyczna Treyuy\g Grom.adzeme, klasyflkowanle ! przel.lczame' |
patyczkow. Kolorowanie bohatera wedtug instrukcji. | hni twére ’C . materiatu przyrodnlczego: Ochrong ! dl?atosc
Praca plastyczna z wykorzystaniem jesiennych skarbow ! tec niczna orczosci ° przyrode.. Przestrze_game odpowiedniego
zachowania w parku i na placu zabaw.
o Znaki
N\ L. Wypowiedzi na temat jesiennej pogody, zmian,
Rysowanie ,kierowane" w programie graficznym. Nasze przedstawienia jakie zaszty w przyrodzie i daréw jesieni
Przyktad: narysuj zotte koto, z prawej strony czerwony . . na podstawie spaceru do parku, ilustracji
kwadrat, pod nim zielony tréjkat. ? ZaJQCIa Preze asze rozwigzania 4.5 Jesienne skarby i do$wiadczen wiasnych.
i liczba 1. Monografia liczby 1 (Metoda dobrego Startu).
kOVV\PMteVOWG Nauka piosenki ,Jesienne liscie". Improwizacje
ruchowe do piosenki z wykorzystaniem chusty
o animacyjnej. Praca z tekstem opowiadania
,Przygody debowego listka".
Cwiczenia ksztattujgce orientacje w przestrzeni, 9 auka wierszyka ,Kto sig z nam lubi bawic".

Wychowanie

usprawniajgce orientacje w schemacie ciata (rbwnowazne),

ruchqwe (motoryka du'za). Zabawy'na placu zabaw w parku. ﬁZyCZV\e

Bezpieczne korzystanie z urzadzen na placu zabaw. . .

Trucht w terenie otwartym z pokonywaniem naturalnych [} edukaCJa
kod.

preeszko zdrowotna
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Udoskonalamy
plecaki

[

[]

]

\

S (dla kazdego uczestnika) karte pracy -

Przygotu kartka A4 z narysowanymi 5 plecakami

,l (jak najprostsze rysunki)
)

\

sztywng kartke A3, papier kolorowy, klej,

Co majq

przym'es’c’ nozyczki, kredki
P dzieci
]
\ Co majg ze sobg wspdlnego plecak i
Rozgrzewka autobus? Co majg ze sobg wspolnego
/7 plecak i kamien?
(]
]
$ 7
“ f Towarzyszy codziennie kazdemu uczniowi.
" Wprowadzenie Zazwyczaj jest za cigzki. Pomiesci wiele
[] rzeczy. Zazwyczaj jest kolorowy.
]

A jak wygladatby Wasz wymarzony plecak?
S

f Rozdaj uczniom karty pracy i popros$, by
Praca wymyslili i narysowali pieé¢ sposobéw na
indywidualna & udoskonalenie plecaka. Pomysty te nie
muszg by¢ realistyczne lub wykonalne (np.
L mozna dorysowac¢ plecakowi skrzydta).

\

)
Do
33

S
8N

Q

[ Dzieci zabierajg swoje kartki i siadajg w
grupach. Cztonkowie zespotéw opowiadajg
- kolejno druzynie o swoich pomystach, a
potem wspdlnie wybierajg najciekawsze

. rozwigzania.

Wspdlna
decyzja

[ Na podstawie zgromadzonych pomystéw
zespoty tworzg na duzej kartce projekt
udoskonalonego plecaka. Nastepnie
prezentujg swoje rozwigzanie na forum
\ \ klasy.

Jeden projekt

2” "

S

BN

)

N

a

\

)
>
Y
N

Kasztany i zoledzie

Co majq
przyniesé

nad przepascia

sznurek oraz (dla kazdej grupy): 2 kartki
A4, 5 spinaczy, 10 stomek, 1 kubeczek
plastikowy, 10 gumek recepturek

kasztany, zotedzie (kazda druzyna
powinna mie¢ po 15 kasztanéw i po 15
zotedzi)

Z czym kojarzg Ci sig zotedzie? Do
czego mogtyby one stuzyé? Jak mozna
by je byto wykorzysta¢?

f [ Druzyny bedg miaty doktadnie 10 minut na
Nad omoéwienie i wykonanie rozwigzania
przepascia r zadania, ktére polega na zawieszeniu na
sznurku rozpigtym migdzy dwoma tawkami
hjak najwigkszej liczby kasztandéw i zotedzi.
f Przygotuj stanowisko pracy dla kazdej
Aranzacja grupy: rozsun dwie tawki na odlegto$¢ 1m i

przestrzeni & rozwies miedzy nimi sznurek. Druzyny
moga korzystac tylko z przyniesionych
hprzez Ciebie materiatdw.

f Wyznacz doktadnie 10 minut na wykonanie
tego zadania. Zwracaj uwage na to, jak
druzyny wspétpracujg ze sobg. Czy dzielg
sig zadaniami? Czy rozsgdnie korzystajg z
L materiatow?

Zadanie

A

f Na koniec podliczcie, ile kasztanéw i
Oméwienie zotedzi udato sie zawiesi¢ poszczegdlinym
éwiczenia - zespotom. Zwré¢ uwage na sposob
wykorzystania materiatéw i pomystowos¢
\ hrozwiazar’]. Omaéwcie wspdlnie ¢wiczenie.

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Eur

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Zajecia

Jedynka jak zywa

4
[]
]
)

\

[

(dla kazdej druzyny) wycietg z bloku
technicznego duzg jedynke, szary papier

Co majq
przyniesé

Wymiencie wszystko, co jest pierwsze.

Uczestnicy wyobrazajg sobie, ze jedynka

jest osobg. Jaka ona jest? Jakie sg typowe
dla niej zachowania, jakie ma wady, zalety,
hjakie sg jej typowe zajecia? Jak sig ubiera?

(]
]
\ ¢
“ ( Rozdaj zespotom wyciete z kartonu jedynki.
‘. Oto jedynka
[]
]

[ Cwiczenie to polega na nadawaniu
wybranemu obiektowi jak najwiekszej liczby
cech ludzkich. Dzigki temu mozna bedzie
spojrze¢ na niego z zupetnie innej

L perspektywy.

Personifikacja

\

)
Dy
33

S

U N

[\

’ Po dyskusji i nadaniu cech jedynce, gdy jest

Na plakacie ona juz catkowicie ludzka, druzyny
zabierajg si¢ za wykonanie plakatu
przedstawiajgcego ich postaci.

\
,
Kazda druzyna przedstawia przy pomocy

Prezentacje plakatu swojg wersje jedynki. Na koniec

r wieszamy wszystkie prace na $cianie.

\ .
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Zapros$ dzieci do zabawy powitalnej integrujgcej klase.

Zaston kartkg z otworem obrazek przedstawiajgcy tornister.
Tak dtugo przesuwaj otwér, az dzieci na podstawie widocznych
przez niego fragmentéw odgadna, co przedstawia obrazek.

Przeczytaj tekst ,Nowy tornister Anki".

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat tekstu.

Ustal wspdlnie z dzie¢mi powody umieszczania na tornistrze
znaczkéw odblaskowych. Pole¢ wspdlne wyszukanie w tekscie
najdtuzszych i najkrotszych wyrazow.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi o tornistrach i ich zawartosci.
Zawiaz jednemu dziecku opaske na oczach. Jego zadaniem
bedzie odgadnigcie na podstawie dotyku, jaki wylosowat
przedmiot. Oméw zasady korzystania z wybranych przyboréow
szkolnych, typu: nozyczki, temperéwka, klej.

Ukryj pod chustg animacyjna kilka przyboréw szkolnych.
Popros$ by dzieci usiadty w kole wokét chusty animacyjnej.
Wskaz dziecko ktére wybiera spod chusty jeden przedmiot
(bez wyjmowania go). Pole¢ by opisato wyglad i przeznaczenie
przedmiotu. Pozostate dzieci odgadujg jaki to przedmiot.

Umie$¢ na $cianach modele sylabowe i gloskowe wyrazow.

Pole¢ by dzieci wylosowaly przybory szkolne z ktérymi swobodnie
poruszajg sie po sali. Na sygnat dzwigkowy dzieci zajmujg miejsce
przy $cianie z modelem odpowiadajacym nazwie ich przyboru.

Zapros$ dzieci do rytmicznego wyklaskiwania nazwy przyboréw
szkolnych z podziatem na sylaby i gtoski.

Pole¢:

pogrupowanie przedmiotéw wedtug okreslonych warunkéw,
przeliczenie i poréwnanie liczebnosci przedmiotow.

Zapro$ dzieci do zabawy utrwalajgcej zasade pakowania lekkiego
tornistra. Przygotuj animacje klasowg maskotkg na temat marzen
o wiasnym plecaku. Maskotka zaczyna pakowac¢ plecak, wktadajac
do niego rozne rzeczy. Pole¢ by dzieci ocenity trafnos¢ wyboru.

Zapros$ dzieci do zabaw na placu.
Przypomnij zasady bezpiecznego zachowania sie podczas
pobytu na placu zabaw.

|

— —

[\

i

-

|

) L
=z

ir

Pytania HOT

Co mysli plecak, gdy wktadasz do niego
ksigzki i przybory szkolne?

Do czego jeszcze moze stuzy¢ plecak?
Co nie zmiescitoby sie w plecaku?
Jakie zwierzatko chciatoby zamieszkac
w plecaku?

Powitanie Uczen:
odpowiada na pytania dotyczace tresci tekstu,
wyszukuje w tekscie najkrotsze/najdiuzsze wyrazy

opisuje wybrane przybory szkolne,

dzieli na sylaby/gtoski nazwy przyboréw szkolnych
przelicza i poréwnuje liczebno$¢ zbiorow,
wie jak bezpiecznie zachowac sie na placu zabaw.
obrazek ilustrujgcy tornister,
przybory szkolne: nozyczki,
klej, linijka, gumka, kredki, otowek,
chuste animacyjna,
biate kartoniki do budowania modelu
wyrazu.

4.1 Méj plecak

. Zakryty obrazek

5 Tornister Anki

Zasady korzystania
z przyboréw szkolnych

tornistry z wyposazeniem.

Przybory szkolne . )
Co majq przyniesé
dzieci

Proponowany

przebieg
zajeé

Modele sylabowe
P i gtoskowe

)

Sylaby i gtoski
I Zadanie domowe

——

Klasowa maskotka

Plac zabaw

P
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Powitaj dzieci piosenka "Wszyscy pigknie si¢ witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno, dfoni, stép.

Rozdaj dzieciom sznurek.
Pole¢ by dzieci zmierzyly sobie obwod pasa.
Poréwnaj kto potrzebowat najkrétszy kawatek sznurka.

Zadaj zagadke ,Co to jest: Ztosliwa panienka, w pasie bardzo
cienka. Leci, brzgczy z daleka, kazdy od niej ucieka?".
Pole¢ by dzieci na podstawie ilustracji opisaty ose.

Odtworz piosenke ,Osa".

Zadaj dzieciom pytania"

,Z czym kojarzy sig ta melodia?"

,Gdzie lata osa, o ktérej opowiada piosenka?"

,Czy stowo droga oznacza to samo, gdy méwimy moja droga?"

Zapro$ dzieci do zabawy w ktérej wcielajg sig¢ w latajgce osy.
Na ustalony dzwiek kucajg na kwiatkach i na gtgbokim wydech
nasladujg dzwiek osy. Stuchajac piosenki uderzajg na przemian
otwartg dtonig w dwa woreczki.

Spiewajac piosenke dotykajg rytmicznie czubka nosa.

Pole¢:

podzielenie na sylaby stéw: ,nos”, ,0sa”, ,poranek”, ,okolica”,
a takze na gtoski stéw ,0sa”, ,osy”, ,osoba”, ,osoby”,
napisanie litery palcem po wzorze $piewajgc piosenke
wykonanie éwiczenia numer 11 ,Relaks”.

Pole¢:

pokolorowanie bohatera wedtug instrukgii,

uzupetnienie schematu okienkowego z imieniem dziecka,
odszukanie i zaznaczenie na wycinku gazety litery drukowanej ,0”,
narysowanie obrazkéw z przedmiotami w nazwie z literg ,0”.

Umies$¢ w czterech miejscach w Sali takie same znaczki.

Rozdaj dzieciom znaczek prostokata, kota, kwadratu lub tréjkata.
Na uméwiony sygnat szukajg swojego znaku.

Podziel dzieci w pary. Pole¢ by utworzyty figury

z gumy do skakania, sznurka, patyczkéw.

Zapro$ dzieci do ¢wiczen rownowaznych i ksztattujgcych
zaréwno prowadzonych w sali jak i na boisku szkolnym.
Przyktad - przejscie z ramionami do boku po liniach.

|

— N — —

-
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P

. Obwod pasa

Zagadka
P

Pytania HOT

Co myslisz o owadach?

Ktérym owadom zyje sie najlepiej? Dlaczego?
Jak bedzie brzmiato Twoje imie, gdy
zamienisz pierwszg litere na ,0"?

Powitanie Uczen:

swobodnie wypowiada si¢ na temat ilustracji,
dokonuje analizy i syntezy sylabowej/gtoskowej,
wyszukuje w tekscie wyrazy z literami ,0", ,0",
pisze litery ,0", ,0",

nazywa podstawowe figury geometryczne,
przelicza, grupuje figury wedtug okreslonych cech.

ilustracje piosenki ,Osa",

woreczki - po 2 do kazdego dziecka,
wzory liter ,0"i,0",

karte ¢wiczen z literg , 0",

wycinki z gazet

znaczki podstawowych

figur geometrycznych,

gumy do skakania,

sznurki, patyczki.

&

4.2 ,,0" jak oko

Fruwajace owady Co majg praynies
NI
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

Sylaby i gtoski

)

Kartka do Albumu liter
Zadanie domowe

zapytaj w domu, co jest potrzebne
na wyprawe do parku.

—— S

Znajdz swoj znak napisz litery "o", "O".

Cwiczenia ruchowe

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Przywitaj dzieci w kregu piosenkg powitanka.
Przeprowadz rozmowe kierowang na temat ilustracji
w podreczniku.

Pole¢:

przeczytanie prostych wyrazéw z podrecznika,

pogrupowanie rysunkéw ptakéw, zwierzat, ludzi i przyrzadow

do zabawy na podstawie ilustracji wedtug podanych cech,
przeliczenie i okre$lenie ilosci elementéw: ptakéw, ludzi, zwierzat.

Rozt6z na dywanie rézne przedmioty : lornetke, przewodnik
przyrodniczy, otéwek, notes, lupe, pudetko, aparat fotograficzny
oraz inne niepotrzebne na wyprawe do parku. Pole¢ okreslenie:
funkcji wybranych przedmiotéw oraz ich przeznaczenie,
czynnosci wykonywanych przez mtodego badacza.

Okresl cel wyjscia do parku. Przygotuj matych badaczy przyrody
do zaje¢ w plenerze, poprzez przejrzenie albumow, przewodnikéw
po $wiecie roslin i zwierzat, wskazanie roslin i zwierzat
wystepujgcych w parku, wymyslenie zabaw mozliwych do
realizacji w parku. Przyktadowa zabawa - nastuchiwanie odgtosow.

Dokonaj wspdlnego wyboru rzeczy niezbednych do zabrania
na zajgcia w plenerze. Pole¢ wypetnienie Karty pracy numer 14
.Przygotowujemy sie do wycieczki".

Utwoérz wspdlnie z dzie¢mi liste przedmiotéw niezbednych

w przyborniku mtodego badacza przyrody.

Omow w jaki sposéb nalezy sig ubra¢ ze wzgledu na pore roku,
pogode i wygode.

Ustal zasady zachowania sig¢ podczas wycieczki do parku:
marsz w kolumnie, reagowanie na uméwiony sygnat dzwigkowy,
trzymanie sie grupy, pilnowanie swoich rzeczy.

Zwro6¢ uwage na to by dzieci nie prowadzity rozméw z obcymi

i nie dotykaty/ jadly owocow z nieznanego im krzewu/ drzewa.

Odtworz utwory: Lot trzmiela” M. Rimskiego-Korsakowa, , Taniec
muszek"J. Garzteckiej. Zadaj pytania: ,Jak w muzyce
przedstawiony jest owad?", ,Jaki instrument udaje owada?", ,Czy
muzyczny owad lata szybko czy wolno?", ,Czy wydaje dzwieki
ciche/glosne?". Pole¢ wykonanie improwizacji ruchowej do muzyki.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.
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ﬁ
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. Tajemnicze przedmioty

Pytania HOT

Czy wolisz bawi¢ sie w domu, czy na
dworze?

Wyobraz sobie, ze stajesz sie tak maty, ze
wida¢ Cie tylko przez lupeg. Z jakimi
czynnosciami bedziesz miat ktopot, a z jakimi
poradzisz sobie lepiej niz obecnie?

Powitanie Uczen:
odpowiada na pytania do ilustracji parku,
czyta proste wyrazy z podrgcznika,

przelicza i okresla liczbg, wymysla zabawy do

realizacji w parku, improwizuje ruchem do muzyki,
wie jak nalezy ubrac sie stosownie do pory roku,
zna zasady zachowania sig¢ podczas wycieczki.
lornetke, przewodnik przyrodniczy,
oftéwek, notes, lupe, pudetko,
aparat fotograficzny oraz inne rzeczy
potrzebne na wyprawe do parku,
karte pracy nr 14,
album roslin i zwierzat,

szary papier,
utwory "Lot trzmiela" i "Taniec muszek".

Przeliczanie elementéw

Przygotowanie
do wyprawy

4.3 Planujemy

jesienny spacer upe,

lusterko.

Przybornik mtodego

badacza przyrody Co majg przyniest

dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

Pogadanka

)

,Nasz elementarz", strona 30 i 31.

Ustalenie zasad
Zadanie domowe

—— S

Utwory muzyczne

Pozegnanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Sprawdz stopien przygotowania dzieci do wyjscia w plener.
Przypomnij zasady zachowania si¢ podczas wycieczki.
Rozdaj mapki. Wyjasnij symbole.

Zainicjuj spontaniczne wypowiedzi o parku na podstawie
biezacych przezyc¢.

Zapro$ dzieci w do wspodlnej zabawy na orientacje przestrzenna.
Wydawaj polecenia. Przyktad: dwa kroki w prawo, jeden w lewo.
Pole¢ oszacowanie cigzaru poprzez poréwnywanie.

Przyktad: woreczek z kasztanami i woreczek z lis¢mi.

Oglos konkurs.

Rozdaj dzieciom kartki réznego koloru.

Zadaniem dzieci jest odszukanie otrzymanych koloréw w réznych
elementach przyrody i okreslenie ich nazwy.

Poleé:

obserwacje i nazywanie roslin w parku.

zbieranie materiatu przyrodniczego,

grupowanie lisci wedtug koloréw, tgczenie liscia z nazwa drzewa,
patrzenie przez rozstawione nogi.

Pole¢:

badanie grubosci kory,

dokonywanie pomiaréw obwodu drzewa sznurkiem,
okreslanie faktury pnia drzewa, kory,

przytozenie kartki do pnia drzewa i zamalowanie jej pastela.

Ogtos konkurs na najlepsze ucho.
Zadaniem dzieci jest okreslenie nazwami ustyszane dzwigki.

Przeprowadz ¢wiczenia ortofoniczne wykorzystujac
do tego szelest liSci, szum wiatru i poruszajacych sie lisci.

Przeprowadz ¢wiczenia z wechem, przy zastonietych oczach.
Zadaniem dzieci jest rozpoznanie za pomocg wechu
poszczegdlnych elementéw natury: owocu, lici, garsci ziemi.

Zapros$ dzieci do udziatu w zabawach dowolnych na sprzetach.
Przypomnij o zasadach bezpiecznej zabawy na placu zabaw.
Zachec¢ dzieci do wspodlnego truchtu w terenie otwartym

z pokonywaniem naturalnych przeszkéd.

Wrecz wszystkim dzieciom odznaki Mtodego Badacza Przyrody.

— N — —

[\

— N | —)

P

P

P do wyjscia w teren

Pytania HOT

Po co ludzie chodza do parku?
Wyobraz sobie, ze jeste$ w parku. Co
styszysz? Jakie kolory widzisz?
Gdybys$ prowadzit audycje radiowg jak
nasladowatbys$ dzwieki parku?

Przygotowanie Uczen:

wypowiada si¢ spontanicznie o parku na
podstawie wiasnych przezy¢, tworzy zbiory
skarbow lesnych, taczy li$¢ z drzewem,

mierzy obwod drzewa, okresla styszany dzwigk,
odszukuje wskazane kolory, poprawnie wykonuje
polecenia zwigzane z orientacjg przestrzenna.

Matematyka
w plenerze

karty pracy numer 15 16
(odznaki, mapki),

woreczki,

kartki z otworem na nos dla dzieci,
kredki pastelowe.

Liczenie koloréw

[

4.4 W parku

Lusterkowe obserwacje

/

Zmyst dotyku . )
Co majq przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

Konkurs

J

Podrecznik

—t— ——

Cwiczenia ortofoniczne
Zadanie domowe

zastandw sig co zrobisz z jesiennych
skarbow przyniesionych ze spaceru.

s
! St Y

Jak to pachnie?

Odznaki
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Powitaj dzieci przy piosence ,Wszyscy sg".
Zgromadz na dywanie jesienne skarby przyniesione ze spaceru.
Zainicjuj rozmowe na ich temat.

Pole¢:

posegregowanie, przeliczenie i poréwnanie ich ilosci,
utozenie rytméw z materiatéw przyrodniczych.
Zwré¢ uwage na pojedynczy iS¢ debu.

Przeczytaj opowiadanie ,Przygody debowego listka".
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat jego tresci.

Zapro$ do ¢wiczen usprawniajgcych orientacje w schemacie ciata.
Ustaw dzieci w szeregu. Wydaj polecenia. Przyktad: podnie$
prawa reke, chwy¢ sie nig za lewe ucho, lewe kolano.

Zadania mozna wykonywac przy muzyce.

Zapro$ do ¢wiczen ksztattujgcych orientacje w przestrzeni.
Zadaniem dzieci jest swobodnie poruszanie sie po sali.

Na umowiony pole¢ by zatrzymaty sie i wyciagnety w bok prawag
reke. W ten sposéb sprawdza, co lub kto znajduje sie obok nich.

Pole¢ by dzieci usiadty w kregu, na $rodku ktérego umiesc
ilustracje wierszyka. Przeczytaj wiersz ,Kto sig lubi z nami bawic”.
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat jego tresci.

Zapro$ do ¢wiczen ruchowych, ksztattujgcych duzg i matg
motoryke. Pole¢ by dzieci biegaty po sali. Na uméwiony sygnat
majg za zadanie skakac¢ na jednej nodze. Popro$ by dzieci usiadty
na dywanie. Podaj liczby od 1 do 5. Zadaniem dzieci jest
wskazang liczbg palcow kazdej stoni stukac po podtodze.

Zapro$ dzieci do éwiczen ruchowo — stuchowo — wzrokowych.
Pole¢ by dzieci moéwity rytmicznie wierszyk i na przemian 2 razy
klaskaty i 2 razy uderzaty w uda. Zaprezentuj cyfre 1, wspdlnie
powiedz rytmicznie wierszyk. Zadaniem dzieci jest napisanie
palcem cyfry 1 na materiatach o réznej fakturze typu piasek, kasza

Odtworz piosenke ,Jesienne liscie". Zachec dzieci do wykonania
improwizacji ruchowych do piosenki z wykorzystaniem chusty
animacyjnej. Pole¢ wykonanie pracy plastycznej

z wykorzystaniem jesiennych skarbow.

Stworz wspdlnie wystawe prac. Pozegnaj dzieci w kregu ,Iskierka."
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Powitanie

Jesienne skarby

Przygody
i debowego listka

Orientacja w schemacie
ciata

Orientacja w przestrzeni

P

Wierszyk
4

Mata i duza motoryka

Ruch - stuch - wzrok

Jesienne liscie

P

-

Pytania HOT

Czym sie réznig jesienne skarby od skarbow
piratow?

Co schowatbys do skrzyni ze skarbami?
Komu pierwszemu powiedziatbys,

ze znalazte$ skarb?

Uczen:

segreguje i przelicza jesienne skarby,

uktada rytmy z materiatéw przyrodniczych,
odpowiada na pytania dotyczace wystuchanego
opowiadania, tworzy improwizacje ruchowe do
piosenki ,Jesienne liscie", pisze cyfre 1, wykonuje
prace plastyczne z materiatéw przyrodniczych.

jesienne skarby,

chuste animacyjna,
ilustracje do wierszyka
,Kto sig z nami lubi bawi¢",
wzor cyfry 1.

4.5 Jesienne

skarby i liczba 1

)

o o
**

,Nasz elementarz", strona 32 i 33.

jesienne skarby:

szyszki, zotedzie, kasztany
plasteling,

wykataczki,

nakretki od butelek.

/

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

Zadanie domowe

narysuj jeden jesienny skarb
* pod napisang cyfra 1.
umiesc¢:

ilustracje do wierszyka,
wzor cyfry 1.

napisz cyfre 1.
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Opowiadanie tresci ilustracji. Czytanie zdan. Pisanie sylab. Y
Wprowadzenie i nauka pisania liter ,m", ,M" oraz ,t", , T".
Fragment ksigzki ,Nasza mama czarodziejka”J. Papuziriska.
Odroznianie zdarzen basniowych od realistycznych.
Swobodne wypowiedzi dzieci o swoich ojcach.

Wymowa gtoski ,t". Wykonanie kartek do ,Albumu liter".

Edukacja
polonistyczna

Spontaniczne wypowiedzi na temat swojej mamy.
Wprowadzenie liter ,m", ,M".

Analiza i synteza wyrazoéw z gtoskg ,m".

Czytanie wyrazéw zawierajgcych poznane litery.
Cwiczenia w ksztattnym pisaniu liter ,m", ,M".
Tworzenie albumu liter z literg ,m", ,M".
Wykonanie obrazka dla mamy z uzyciem
kolorowych plam i kresek.

Ustalanie na kartce papieru kierunku i potozenia.
Utrwalenie zwrotéw: ,géra strony”, ,dét strony",

Jlewa strona", ,prawa strona", ,po lewej", ,po prawe;j". *
Grupowanie i przeliczanie elementow.

Edukacja
matematyczna

——

Swobodne wypowiedzi na temat taty i jego hobby.
Whprowadzenie liter ,t", ,T".

Analiza i synteza wyrazéw z gloska ,t".

Cwiczenia w ksztattnym pisaniu liter ,t", ,T".
Tworzenie ,Albumu liter" z literg ,t", ,T".

Czytanie wyrazéw i prostych zdan.

Rola babci i dziadka w rodzinie.

Szacunek dla oséb starszych.

osliny pokojowe w naszym otoczeniu.

Rozpoznawanie koloréw.

Zjawisko powstawania cienia i zabawy z jego udziatem.
Rosliny pokojowe - kaktusy.

Poszukiwanie odpowiedzi na pytania: *
,Czego potrzebujg rosliny cigte do zycia?"
,Jak jesien pomalowata ogréd?".

Edukacja
przyrodnicza

) J \

Moja mama i formy spedzania z nig czasu.
Ksztattowanie szacunku do oséb starszych.

Dziecko jako cztonek rodziny. Zycie i praca w domu. Edukacja
M¢j tata i formy spedzania z nim czasu. * B
Praca ludzi w réznych zawodach. Rodzaje zachowan. SPO{'eCZV\a I etyka

Piosenka Majki Jezowskiej ,,A ja kocham swojg mame".
Piosenki o mamie i tacie z repertuaru dziecigcego. .
Zabawy muzyczno - ruchowe. EdukaCJa
Sposob! na instrumentach perkusyjnych.

P y gry P yjny muzy czna

Swobodne wypowiedzi na temat pracy kwiaciarki
i ogrodnikéw. Wprowadzenie liter ,,i", ,I".

Analiza i synteza wyrazéw z gloska ,i".

Czytanie wyrazéw i prostych zdan.

Tworzenie ,Albumu liter” z literg ,i", ,I".
Cwiczenia w ksztattnym pisaniu poznanych liter.
Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie:

,Czego potrzebujg do zycia rosliny cigte?"

Spotkanie z lekturg ,,Nasza mama czarodziejka -
Jak nasza mama odczarowata wielkoluda".
Wypowiedzi na temat tresci poznanej lektury.
Wyroznianie scen realnych i fantastycznych.
Porzadkowanie wydarzen w historii obrazkowe;j.

5.4 ,Nasza mam

Wykonanie obrazka dla mamy technikg plam i kresek. . ieika" . . . .
Zorganizowanie wystawy prac. EdUkacJa czarodziejka Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie: ,Co

i " " " " M % i H H "
Whprowadzenie nazw: ,sztaluga", ,pedzel", ,paleta”, ,rama". P{astyczna T y-ey“y\g x;&iizﬁa:ﬁsf;;?gsliizz sig wielkoludem

Wykonanie ilustracji do fragmentu lektury ,,Nasza mama
czarodziejka". Wykonanie postaci mamy lub ksigzyca
do teatrzyku kukietkowego.

twérezosei

i techniczna

,,Wielkolud w parku".

) et guetemam

Skojarzenia
Super-Bohaterowie

Spotkanie z kolejnymi dwoma rozdziatami lektury
,,Nasza mama czarodziejka".

Spontaniczne wypowiedzi na temat przygody

z ksiezycem i na morzu.

Wyréznianie scen realnych i fantastycznych.
Wykonanie kukietki.

Odgrywanie scenek w teatrzyku kukietkowym.

mowi Supe - Bohaterowie

Projektowanie sukienki dla mamy.
Wypetnianie kolorami konturéw sukienki. ?

5.5 Kolejne przygody
naszej mamy

Zajecia
komputerowe

Korzystanie z wyszukiwarki Google
(ogladanie zdje¢ réznych gatunkéw iryséw).

—

Cwiczenia ksztattujace. Wycl'\owam e

Przyjmowanie pozycji wyjsciowych $rednich i niskich. >

Zabawy z pitkg w tym: toczenie prawg i lewg reka, rzut pitkg * . ﬁZyCZV\e'

o $ciane, chwyt pitki oburgcz. [} edukaCJa
zdrowotna
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R sznurek
PY‘ZHgOtMJ zapoznaj si¢ z opisem techniki skojarzen
[

[}
)
\

Co majq
s
przyniesé
’ dzieci
(]
)
\ Do czego moze stuzy¢ sznurek?
Rozgrzewka
o
[
(]
]
\‘ .
[} f Zadaniem dzieci bedzie wspoine stworzenie
[} Skojarzenia gwiazdy skojarzen. Jedna osoba staje na
: gwiazda & $rodku kregu i méwi jakies stowo. Mozesz
§ powiedzie¢ na przyktad: "Kiedy styszysz
" stowo...., jaki inny wyraz przychodzi ci na mysI?
4 \
4
4
4 4 P o . )
I’} . . Powtdrz ¢wiczenie kilka razy. Mozesz zacza¢ od
] Skojarzenia stow: tort, gra, li$¢ itd. Aby dzieci byly bardziej
= gwiazda A zaangazowane w ¢wiczenie, mozecie liczy¢, ile
[ skojarzen udato Wam sig utworzy¢ i prébowacé
[} \ "pobi¢ swéj rekord" w kolejnej kolejce.
)

L4

Q
R

Y

N

Przebieg

f Uczestnicy siedza w kregu. Rozpoczynajaca
Skojarzenia osoba podaje jedno (obojetnie jakie) stowo. Jej

tancuch & sasiad méwi, co kojarzy mu sie z tym wyrazem,
nastepny uczen podaje skojarzenie do stowa
swojego poprzednika itd.

f Uczestnicy siedzg w kilkuosobowych rzedach.
Skojarzenia Podaj pierwszym osobom w rzedach pierwsze
gtuchy telefon J stowo tancucha. Kolejne skojarzenia dzieci bedg

przekazywaty sobie po kolei do ucha. Czy
\ ostatnie stowa w tancuchach powtérzyty sie?

‘---—-----------
-

' 4

-
” )

zapoznaj sie z opisem techniki twérczego myslenia
Super-Bohaterowie
rysunki znanych Super-Bohateréow

Co majq
przyniesé
dzieci

]
(]
)
\ Skojarzenia - jak mozna najkrécej potgczy¢ ze
Rozgrzewka soba te stowa? (np. jabtko - tablica, drzwi -
,’ serwetka, sznurek - stor)
(]
]
\‘ .
[} f Dzieci siedzac w tawkach wymieniajg, jakich
1 Super- znajg Super-Bohateréw. Zapisz je na tablicy w
: Bohaterowie & formie mapy mysli. Dotacz do niej przygotowane
§ rysunki. Wypiszcie doktadnie, jakimi
,' zdolno$ciami dysponujg Super-Bohaterowie.

. . 'Zadaniem dzieci jest wymyslenie, w jaki sposéb
$-B rozwiazuja poradziliby sobie z réznymi problemami
problemy & Wymienieni wczesniej Super-Bohaterowie. Im
odpowiedzi bedg bardziej pomystowe, zabawne,
tym lepiej! Zaproponuj swoje problemy dla S-B.

\

Q
R

Y

N

.

S
BN
)
N
Qa

'W twoim pokoju panuje okropny batagan, a
wiasnie przed chwilg dzwonita mama, ze
wczesniej dzi$ wraca z pracy. Jak uporac sie z
takim nieporzadkiem w pie¢ minut?

Problem 1

A

'Zapowiadai sie wspanialy dzien. Zamiast
siedzie¢ kilka godzin w szkole mieliécie dzi$

& Pojs¢ na wycieczke do lasu. Jednak od samego
rana wieje i leje. Pani powiedziata, ze nigdzie
\ nie wyjdziecie, bo wszyscy si¢ przezigbia...

Problem 2

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ
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Zajecia

Domowi

Super-Bohaterowie

[

Co majq
przyniesé
dzieci

]
(]
)
\ Skad biorg sie kamienie w bucie?
Rozgrzewka
o
[
(]
]
\‘ .
[} ( Zachec¢ dzieci do zastanowienia sie nad tym,
[} ... jest domowym | czy MAMA/TATA jest podobna/podobny do
: s-b, bo ... super-bohatera? Po krotkiej dyskusji popro$
§ uczniéw o uzupetnienie zdania "......... jest
domowym super-bohaterem, bo ......... "
.
’
Domowymi super-bohaterami mogg by¢ nie
Odpowiedzi tylko rodzice, ale réwniez dziadkowie, czy

typowe i zwierzeta lub dalekie wujostwo. Niech dzieci
postarajg sie znalez¢ inne cechy oprécz
typowych, jak: "tata naprawia wszystko w domu"

\

)
Dy
33

S

U N

[\

’
"Moj pies jest s-b, bo potrafi wszystkich
rozémieszyc", "M¢j tata jest s-b, bo potrafi
zapakowa¢ na wakacje piecioosobowg rodzine
do matego samochodu", "Ja jestem s-b, bo nikt
nie potrafi tak wszystkich zdenerwowac jak ja!"

Przyktady

Dzielimy klasg na cztero- pigcioosobowe grupy.
W zespotach tych dzieci bedg rozwigzywaty

& Problem miesigca. Pierwszym zadaniem

\ wszystkich dla grup jest ustalenie jednej rzeczy

Praca w grupach

wspolnej dla wszystkich cztonkéw druzyny.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop....
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania.

Pokaz zdjgcia przedstawiajgce mame, ktéra wykonuje rézne prace
domowe. Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat zdje¢.

Pole¢ zaprezentowanie zdje¢ przyniesionych przez dzieci.

Zachec¢ dzieci do udzielenia dtuzszych wypowiedzi.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ilustracji w podreczniku.
Przeprowadz analize i synteze stuchowg wyrazéw z literg ,m”, ,M".
Zbuduj modelu wyrazu.

Wspdlnie nazwij obrazki i podziel wyrazy na sylaby i gtoski.

Zwré¢ uwage na zapis imion wielka literg.

Odszukaj wspdlnie w podreczniku litery ,,m", ,,M".
Pole¢ wyklejenie wydzierankg z papieru kolorowego
wydrukowanych na kartkach liter ,,m", ,,M".
Wspolnie przeczytaj wyrazy z podrecznika.

Zapoznaj dzieci z obrazem pisanej litery ,m", ,,M".
Zaprezentuj prawidlowy sposéb pisania nowo poznanych liter.

Zapro$ dzieci do éwiczen pisania liter palcem po tablicy, nastepnie
po fawce. Pole¢ wykonanie kart do ,,Albumu liter" z poznanymi
literami.

Pole¢ wklejenie do zeszytu obrazka z mamg oraz drukowanych
i pisanych liter ,m", ,,M". Popro$ o kaligraficzne zapisanie
w zeszycie poznanych liter.

Pole¢ wykonanie obrazka dla mamy z uzyciem kresek i plam.
Przeczytaj wspadlnie, kilkakrotnie wierszyk ,,Obrazek".

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

1
ﬁ
i
ﬁ

-

|

-

w
i
i
i

P

P

P

P

Powitanie

. Mama i jej prace

. Tajemnicza litera

Drukowany obraz litery

Pisany obraz litery

Nauka pisania liter

Obrazek mamy i liter

Praca plastyczna

Wierszyk

Pozegnanie

Pytania HOT

Jakie znasz wyrazy konczace sie literg ,m"?
Jaki wyraz zaczynajgcy sig na ,m" podoba ci
sie najbardziej?

Wymysl i powiedz zdanie, w ktérym jest jak
najwiecej wyrazéw na ,m".

Jaki przedmiot zaczynajacy sig na ,m"
podarowatbys$ swojej mamie?

5.1 ,,M" jak mama

Proponowany
przebieg
zajeé

)

——

umiesc¢: ,,Nasz elementarz", strona
drukowane i pisane 32 -33.
litery ,,m", ,,M"

model wyrazu ,,mama", ,,Maja".

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

/

Co majg przyniesé
dzieci

s
! St Y

przyklej obrazek przedstawiajacy
mame z podpisem, a takze
drukowane i pisane

litery ,,m", ,,M".

Uczen:

wypowiada si¢ na temat ilustracji uzywajgc
okreslen: ,pod", ,nad", ,obok",

zna litere ,m", ,M",

samodzielnie odszukuje wyrazy z literg ,m", ,M",
czyta sylaby i wyrazy z literg ,m", ,M",

zna wierszyk ,Obrazek".

obrazki przedstawiajgce

mame podczas wykonywania réznych
czynnosci w domu i posta¢ mamy,
litery ,m", ,M" drukowane i pisane ,
karte do ,,Albumu liter" z literg ,m", ,M",
strona numer 1 do 3, dla kazdego
ucznia.

segregatory z koszulkami,
kolorowe kartoniki do budowania
modelu wyrazu,

zdjecie swojej mamy.

Zadanie domowe

przynies$ do szkoty wyciete z gazet
zdjecia przedmiotéw zaczynajgcych sie
na litere ,,m" do ,,Albumu liter",

kaligraficznie przepisz litere ,m", ,,M"
oraz sylaby: ,ma", ,,mo".

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci piosenkg ,Wszyscy pieknie sie witamy i do kregu 1 Pytan‘a HOT
zaprasz.anjly" wraz z podaniem sgbie k.olejno dioni, stop.... Powitanie ) - Uczen:
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania. p Jaki wyraz zaczyna sie i konczy na ,t"?

A N A 4 zna litere ,t", ,T",
Wymysl ! l-)O\.NIed.Z zdanl'e, w Iftorym" odszukuje wyrazy z literg ,t", , T" w tekscie,
jest jak najwiecej wyrazéw z literg ,t czyta sylaby i wyrazy z literg ,t", ,T",
Jaki wyraz zaczynajacy sie na ,t" podoba sig

. L R . wie, ze zdanie rozpoczyna sig wielkg literg,
. ) L najbardziej twojemu tacie? .
Przedstaw obrazki z tata, ktory wykonuje rézne prace. Co przypomina literka t"? a konczy kropka.
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na ich temat. Pogadanka przyp o
Pole¢ zaprezentowanie przyniesionych przez dzieci zdje¢ taty. 4
Zwré¢ uwage na poprawno$é udzielonych wypowiedzi.
obrazki z tatg wykonujgcym jaka$ prace
w domu i przedstawiajgce postac tat;
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ilustracji w podreczniku. brazki I")t P J-Ie-l.. g pk y:
Przeprowadz analize i synteze innych wyrazéw z literg t", T". Tajemnicya obrazki z fiterami ,t', , 1" drukowanymi
Pole¢ nazwanie obrazkow i dokonanie podziatu wyrazéow 4 i pisanymi do wklejenia do zeszytu,
na sylaby i gtoski. Zwr6¢ uwage na poprawny zapis imion wielkgq model wyrazu ,tata", ,Tomek"
literg. karty do ,,Albumu liter" z literg ,t", ,T",

strona od numeru 1 do 3.

— —

Pole¢ odszukanie w podreczniku liter ,,t", ,,T", a nastepnie
pokolorowanie flamastrami wydrukowanych liter , t", ,, T".

) L

Drukowany obraz litery

Popro$ o odczytanie wyrazow i zdan w podrgczniku. LI
p ianie wy podre I 5.2 ,T" jak tata
- zdjecie swojego taty,
segregator,
Zapoznaj dzieci z obrazem pisanej litery ,,t", ,, T". koszulka do ,Albumu liter".
Zaprezentuj prawidtowy sposéb pisania litery. Pisany obraz litery

Co majg przyniesé
dzieci

) L

P
- Proponowany
Zapro$ do ¢wiczen pisania nowych liter palcem po tablicy potem 1 P V‘Zébleg
po fawce. Pole¢ wykonanie kart do ,,Albumu liter". Nauka pisania [ d
zZajec

. 1
Pole¢ wklejenie do zeszytu obrazka z tatg, a takze drukowanych
i pisanych liter ,,t", ,,T". Popro$ o kaligraficzne zapisanie liter Obrazek

Podrecznik w Zadanie domowe

W zeszycie.
kaligraficznie przepisz sylaby:

’ : . ,to", ,ta", ,ot", ,at"
Pole¢ wykonanie obrazka dla taty z uzyciem kresek i plam.

Przypomnij wierszyk ,,Obrazek".

) L

5 Pr.aca plastyczna umiese: ,,Nasz elementarz", strona wklej obrazek przedstawiajacy przynies do szkoly wyciete z gazet
Wierszyk drukowane i pisane litery ,t", T, 34 - 35. tate z podpisem, a takze zdjgcia przedstawiajace przedmioty
model wyrazu ,tata", ,Tomek". drukowane i pisane litery ,t", ,T". zaczynajgce sig na litere ,t".

-’
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz Pozegnanie
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.

-’
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop....
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat bukietu.

Zadaj pytania:

wJak sig nazywajg kwiaty w bukiecie?", ,Do czego stuzy bukiet?",
,Kto pielegnuje kwiaty?",Czego potrzebujg do zycia kwiaty cigte?".

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ilustracji w podreczniku.
Przeprowadz analize i synteze stuchowg wyrazéw z literg ,i", I”.
Zbuduj wspdlnie modelu wyrazu. Pole¢ nazwanie obrazkow.
Dokonaj wspdlnie podziatu wyrazéw na sylaby i gtoski.

Zwré¢ uwage na zapis imion wielka literg.

Pole¢ odszukanie w podrgczniku liter ,i", ,I", a nastepnie
wyklejenie wydzieranka z kolorowych gazet liter nowo poznanymi
literami. Popro$ o odczytanie wyrazéw i prostych zdan.

Pokaz obraz pisanej litery ,i", ,I".
Zaprezentuj prawidlowy sposob pisania liter.

Pole¢ napisanie litery palcem po tablicy, nastgpnie po tawce,
a nastepnie wykonanie kart do ,,Albumu liter".

Pole¢ wklejenie do zeszytu obrazka z irysem oraz drukowanych
i pisanych liter ,i", ,I", a nastepnie ksztaltne zapisanie liter
W zeszycie.

Pole¢ wykonanie obrazka przedstawiajgcego kwiat - irys,
technika kresek i plam.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|

— N — —

[\

(4

|

) L

P

P

P

Powitanie

. Pogadanka

. Tajemnicza litera

Drukowany obraz litery

Pisany obraz litery

Nauka pisania

Obrazek

Praca plastyczna

Pozegnanie

Pytania HOT

Jaki wyraz zaczynajgcy sig na ,i" podoba ci
sie najbardziej?

Ktéry wyraz zaczynajacy sie na

,i" podarowatby$ Twojemu tacie?

Jakie przedmioty przypominajg wygladem
literke ,i"?

[

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany

przebieg
zajeé

J

Podrecznik

—t— ——

umies¢:

zdjecie lub obraz

z bukietem irysow,
model wyrazu ,irys",
model wyrazu ,lwona".

,,Nasz elementarz", strona 36.

Uczen:
samodzielnie pisze litere ,i", ,I"
wskazuje litere ,i", ,I" w wyrazach i tekscie,

uktada model wyrazéw ,,irys", ,Iwona",
czyta wyrazy i proste zdania,
wie czego potrzebujg do zycia rosliny ciete.

zdjecie lub obraz z bukietem irysow,
obrazki z irysem,

obrazki z literg "i", "I" drukowane

i pisane do wklejenia do zeszytu,
model wyrazu ,irys", ,lwona",

karty do ,,Albumu liter" z literg ,i", ,I",
strona od numeru 1 do 3.

segregatory z koszulka,
kolorowe kartoniki do budowania
modelu wyrazu.

Zadanie domowe

zapisz kaligraficznie:
* litery ,i", ,I",
sylab [li", ,mi", 4", ,it", ,im", ,il".
wklej:
obrazek przedstawiajgcy kwiat
irys z podpisem,
drukowane i pisane litery ,i", ,I".

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop....
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania.

Przeczytaj fragment lektury ,,Nasza mama czarodziejka",
rozdziat "Jak mama odczarowata wielkoluda".

Zainicjuj spontaniczne wypowiedzi na temat wystuchanej lektury.

Podziel dzieci na grupy.

Pole¢ by kazda z grup oddzielita sceny fantastyczne od realnych.

Pole¢ wklejenie do zeszytu uporzadkowanego ciggu wydarzen
w obrazkach i nastgpnie pokolorowanie ich.

Zadaj pytanie:
,Co spowodowato, ze chiopiec stat sie wielkoludem?"
Zainicjuj swobodne wypowiedzi.

Pole¢ wskazanie negatywnych cech charakteru.
Przyktady: nadety, zarozumiaty, najmadrzejszy, najwigkszy.

Pole¢ wykonanie ilustracji do przeczytanego rozdziatu.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|

— N — —

[\

— N | —)

P

P

P

Powitanie

Lektura
4

. Pogadanka

. Zadanie grupowe

Praca plastyczna

Pogadanka

Cechy charakteru

Praca plastyczna

Pozegnanie

Pytania HOT

Co powiedziatbys wielkoludowi na placu

zabaw?
Co spodobato ci sie najbardziej
w przeczytanej ksigzce?

Uczen:

zna przeczytany fragment / rozdziat lektury,
rozréznia sceny realne od fantastycznych,
przedstawia wybrany fragment lektury plastycznie,

, o zna negatywne i pozytywne cechy zachowania,

Czy znasz inny sposo6b, aby zmieni¢ ukiada obrazki w ciag wydarzen.

wielkoluda w chtopca?
lekture J. Papuzinskiej
,,Nasza mama czarodziejka",
kolejne sceny historyjki obrazkowej
do rozdziatu ,,Jak nasza mama
odczarowata wielkoluda" dla kazdego
dziecka do wklejenia do zeszytu.

5.4 ,Nasz mama
czal'OdZiej ka" kredki pastelowe.

Proponowany
przebieg
zajeé

——

Co majg przyniesé
) dzieci

Podrecznik w Zadanie domowe

utéz kolejno obrazki zgodnie
z kolejnoscig wydarzen

w rozdziale ,,Jak nasza mama
odczarowata wielkoluda".

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu 1 Pytan‘a HOT
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop.... Powitanie Uczeh:
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania. p W jaki sposob ty naprawitbys ksigzyc? rozumie stuchany tekst,
Gy el e moir_1a wejé_é [F9 G wypowiada sie petnymi zdaniami na temat
W czym pomaga $wiatto ksiezyca? wybranego fragmentu lektury,
uwaznie stucha wypowiedzi innych,
Przeczytaj rozdziat ,Jak nasza mama zreperowata ksigzyc", odtwarza wybrang role w scence teatralnej,
ksigzki "Nasza mama czarodziejka". Kolejny rozdziat rozréznia sceny realne od fantastycznych.
p
lekture J. Papuzinskiej
,,Nasza mama czarodziejka",
) . szablony do wyciecia dla kazdego
p Ustalenie faktow dziecka ksiezyc i posta¢ mamy,
f parawan do teatrzyku kukietkowego.

e L

Zainicjuj spontaniczne wypowiedzi na temat lektury,
Ustal wspdlnie gdzie, kiedy i co przydarzyto sie ksiezycowi?

) L

Pole¢ wykonanie kukietki: mamy lub ksigzyca, wedtug instrukcji.

) L

Kukietka I
I 5.5 Kolejne
= P rzyg Ody ma my patyk do szaszitykow,
kolorowy papier,
Dokvonaj wraz z dzie¢mi wyboru roli do odegrania w teatrzyku 1 klej,
kukietkowym. Dobér roli nozyczki.

p Co majg przyniest
dzieci
- Proponowany
Nadzoruj poprawno$¢ ogrywanych przez dzieci rél w teatrzyku 1 P V‘Zébleg
kukielkowym. Teatrzyk kukietkowy za J e C’
P
Przeczytaj kolejny rozdziat ,Jak nasza mama obronita statek

przed burzg", ksigzki "Nasza mama czarodziejka". Kolejny rozdziat
Podrecznik w Zadanie domowe

) L

wystuchaj przeczytany przez rodzica
nastepny rozdziatu ,,Jak nasza mama
hodowata potwora".

——

Podziel dzieci na grupy.
Pole¢ dokonanie podziatu scena na realne i fantastyczne.

) L

Zadanie grupowe

-’
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz Pozegnanie
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.
- Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Pisanie z pamigci wyrazéw z poznanych liter.
Korzystanie z instrukcji w podreczniku jako pomoc

w rozwigzywaniu krzyzéwek. Zabawy literami. Tworzenie
historyjki obrazkowej. Cwiczenia w pisaniu z pamieci.
Odczytywanie sylab, wyrazéw i zdan.

Szukanie informacji w réznych zrédtach.

Formy i okolicznosci sktadania zyczen.

Poréwnywanie liczebnosci grup przedmiotéw, dobieranie
w pary i ich przeliczanie.

Utrwalenie poje¢: ,\wyzej - nizej", ,dalej - blizej".
Rozbudzanie zainteresowan w zabawach badawczych.
Tworzenie zbioréw 2-elementowych na klockach ,Liczby
w kolorach" z uwzglednieniem: ksztattu, koloru, wielko$ci.

Jak dbac¢ o zwierzeta domowe?

Wyszukiwanie informacji w réznych zrédtach.

Rodzaje kotéw: domowe i dzikie.

Zachowanie ostrozno$ci w kontaktach ze zwierzetami.

Komu i kiedy wrgczamy kwiaty?

Stosowanie form i zwrotéw grzeczno$ciowych.
Odpowiedzialno$¢ za zwierz¢ domowe.

Wspolne spedzanie czasu wolnego z rodzing i przyjaciotmi.
Numer alarmowy 112.

Cwiczenia stuchowe i dzwigkonasladowcze.

Stuchanie muzyki: ,Kot i mysz" A. Goplanda - na fortepian,
,Taniec kotéw" z cyklu ,Sny dziecigce" B. Mazurka

- muzyka elektroniczna (zrédto: Poradnik MEN).

Gra na instrumentach perkusyjnych.

Rytmy w zabawach muzyczno-ruchowych.

Zasady bezpieczenstwa w trakcie wycieczek rowerowych
i pieszych - dziecko na rowerze.

Wykonanie klasowego plakatu na temat ,Rodzina kotéw".
Projektowanie wtasnego kasku na rower.

Przygotowanie laurki z okazji Dnia Nauczyciela.

Wyszukiwanie informacji w Internecie.
Wykorzystanie pomocy multimedialnych (tablicy
interaktywnej) do prezentacji omawianych tresci.

Tor przeszkdd z elementami skoczno$ciowymi .

Sztafety wielozadaniowe z elementami:

marszu, biegu, skoku i czworakowania.

Aktywne spedzanie czasu wedtug zasady

"Sport to zdrowie". Zabawy zespotowe integrujgce grupe.

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna

i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

6. Zwierzeta

domowe

Trening

twérezosei

Problem Miesigca:Zaczynamy!

Cechy Super-Bohatera

Problem w problemie

6.1 Bawimy sie literami

——

6.2 ,,E" jak ekran

e

6.4 Spotkanie z liczbg 2

P e,

6.5 Z bukietem zyczen

—

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Pisanie z pamigci wyrazéw z poznanych liter.
Cwiczenia narzadéw artykulacyjnych.

Korzystanie z instrukcji w podreczniku jako pomoc
W rozwigzywaniu krzyzéwek. Zabawy literami -
wymyslanie wtasnych zagadek. Poréwnywanie
liczebnosci grup przedmiotéw, dobieranie w pary,
iich przeliczanie. Tworzenie ksztattow

litero - podobnych z wiasnego ciata, wstazek,
klockéw. Sposoby komunikowania sig bez uzycia
liter. Odtwarzanie rytmoéw. Kalambury.

Wprowadzenie litery ,E", ,e" na podstawie
wyrazu ,ekran".

Cwiczenia w pisaniu z pamigci.

Odczytywanie sylab, wyrazéw i zdan.
Wykonanie kartki do ,Albumu liter".

Tworzenie historyjki obrazkowej na dany temat.
Nadawanie imion bohaterom historyjki.
Stuchanie wiersza ,M¢j kolega komputer".
Pogadanka na temat ochrony wzroku i stuchu
raz rozsgdnego korzystania z komputera.

Wypowiedzi dzieci o zabawach z kotem i kocich
zwyczajach na podstawie wiasnych doswiadczen.
Wprowadzenie i nauka pisania liter k, K, y, Y.
Wykonanie kartek do "Albumu liter". Kot

w powiedzeniach i bajkach dla dzieci.
Rozwigzywanie i uktadanie zagadek i rebuséw

o zwierzetach. O czym moze $ni¢ kot? - rozwijanie
tworczej wyobrazni dziecka.

Poszukiwanie informacji w réznych zrédtach.
,Dlaczego balony unosza si¢ w powietrzu?"
Utrwalenie poje¢: ,wyzej - nizej", ,dalej - blizej".
Rozbudzanie zainteresowan uczniéw poprzez
zabawy badawcze. Tworzenie zbioréw
2-elementowych na klockach ,Liczby w kolorach"
z uwzglednieniem: ksztattu, koloru, wielko$ci.
Tworzenie pytan i logicznych odpowiedzi.
Zasady bezpieczenstwa w trakcie wycieczek
rowerowych.

Dbato$¢ o poprawno$é wypowiedzi podczas
ukfadania prostych zdan w formie zyczen.
Zasady sktadania oraz przyjmowania zyczen.
Formy i okoliczno$ci sktadania zyczen.
Stosowanie form grzecznosciowych.
Wykonanie laurki z okazji Dnia Nauczyciela.
Zaprojektowanie kasku rowerowego.

Gra zespofowa ,Rajd rowerowy".
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Trening twérczosci
tydzien 6

Historyjki

Wilazt kotek na

obrazkowe plotek

Zajecia

Czy te pary
s3 do pary?

2” "

[

[}
)
\

Co majq
przyniesé

PLLTS

[]
|‘
\
[}
[}
(]
(]
]

\

Q
]
Y
N

S

BN

)

N

Qa

dzieci

Rozgrzewka
(4
/

fSkolowani?

W grupie sita!

Historyjki
obrazkowe

Uktadamy
historyjki

\

po 5 matych karteczek dla kazdego
uczestnika

kartke z bloku technicznego pocigtg na 4
czesci

Do czego podobna jest litera "I", a do
czego "i"?

f Kazde dziecko otrzymuje 5 matych
karteczek. Na kazdej karteczce rysuje jedno
koto, z ktérego tworzy co$ pomystowego, o
czym nie pomysleliby inni uczniowie.

\

f Uczestnicy siadajg w swoich grupach.
Przegladajg wszystkie karteczki. Odktadajg
na bok rozwigzania, ktére sie powtérzyty. lle
oryginalnych pomystéw udato im wspdlnie

L sig wygenerowac?

,
Sposrod rozwigzan druzyna wybiera dwa
dowolne obrazki. Przedstawione na nich

- obiekty beda bohaterami stworzonej przez

zespot historyjki obrazkowej. Historyjka
L musi zmiesci¢ sig na czterech kartonikach.

[ Zespoty nie numerujg obrazkoéw historyjki.
Gdy wszyscy skonczg prace, grupy
wymieniajg sie nawzajem swoimi
historyjkami i starajg sie odtworzy¢

. kolejnos¢ historyjek kolegow.

Co majq
przyniesé

\

)
BORNYY
33

S
8N
Q

r

Nowe zwrotki

Pracaw
grupach

Koncert

\

Wprowadzenie

Gdyby$ mogta/maogt by¢ jakims$
zwierzegciem, to jakim i dlaczego?

[ Kazdy chyba zna i potrafi zaspiewac¢
piosenke "Wlazt kotek na ptotek". Co by
byto, gdyby miata ona nie jedna, ale kilka
zwrotek opowiadajgcych o réznych innych
. zwierzetach?

f Zadaniem kazdej druzyny jest stworzenie
co najmniej trzech pomystowych i

- oryginalnych zwrotek do piosenki "Wlazt

kotek na ptotek". Kazda zwrotka powinna
hopowiadac’: 0 innym zwierzeciu.

f Aby prezentacja piosenki byta ciekawsza,
dzieci mogg wykona¢ akompaniament
uzywajac czesci swojego ciata (klaskac,
pstrykac). Zache¢ dzieci do twérczych
hposzukiwar’\ niezwyktych dzwigkow.

,
Na zakonczenie kazdy zespot $piewa swojg

wersje piosenki. Zapro$ dzieci do dyskusji
na temat wykonan poszczegdlnych grup.
Staraj sie podkresli¢ mocne strony kazdego

. zespotu.
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Co majq
przyniesé

r

Podobienstwa

Podobienstwa

O czym
rozmawiaja ze
sobg buty

-

Praca
indywidualna -

\

Cztowiek - najlepsza inwestycja

maty przedmiot (np. kamien, matg
maskotke)

Co wystepuje w parach? (np. buty,
skarpetki, ludzie dobieraja si¢ w pary,
niektérzy méwia, ze nieszczescia)

,
Jedna osoba stoi w kole z zamknietymi
oczami. Pozostali podajg sobie z reki do

r reki jaki$ maty przedmiot. Kiedy osoba w

$rodku powie "STOP", dziecko ktore trzyma
hw rece przedmiot staje obok niej.

[ Pozostali uczestnicy przygladajg sie parze
stojgcej w $rodku i starajg sie podac jak

c.d. 4 najwiecej podobienstw miedzy dzieémi. Nie

tylko tych dotyczacych wygladu, ale tez
hzainteresowar’1, rodziny itd.

f Buty najczesciej wystepujg parami. Kazdy
lewy but ma swojego prawego
odpowiednika. Spedzajg one ze sobg
mnéstwo czasu. Catymi dniami sg blisko

L siebie. O czym mogg ze sobg rozmawiac?

,

Kazdy uczen wymysla, a nastepnie
prezentuje krétkg rozmowe miedzy swoimi
butami.
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu 1 Pytan‘a HOT
zaprasz.anjly" wraz z podaniem sgbie k.olejno dioni, stop.... Powitanie o ) ) - . Uczen:
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania. p W jaki sposéb mozna zapisac cos inaczej

.. " rozpoznaje w liniaturze poznane litery
niz za pomocg liter? (a" 0" L0 ,m", it )
Jgk PRI € 2 GBI samodzielnie pisze potaczenia migdzy nimi,
pierwotnym?

potrafi skorzysta¢ z instrukcji z podrecznika
do rozwigzania krzyzéwki,
Zagadki wie jak odtworzy¢ rytm na instrumentach.
p
instrumenty perkusyjne,
litery do manipulacji,
) L. réznego rodzaju klocki z literami,
. Gimnastyka buzi i jezyka hasta do zabawy w ,Kalambury",
kolorowe tasiemki,
tekst do pisania z pamigci,

zagadki.

Zadaj dzieciom zagadki lwonki.
Pole¢ wymyslenie przez dzieci kolejnych zagadek.

e L

Zapro$ dzieci do udziatu w éwiczeniach doskonalgcych
narzady artykulacyjne: ,Gimnastyka buzi i jezyka".

) L

Zapro$ dzieci do zabawy w kalambury.

) L

Kalambury . -
I 6.1 Bawimy sie
- literami klocki z literami,
powycinane z czasopism litery,
Zapro$ dzieci do zabawy dydaktycznej stowotworczej. 1 wstazki lub sznurek,
Tworzenie stéw kolorowe tasiemki.

Co majg przyniesé
dzieci

P
- Proponowany
Pole¢ utworzenie ksztattéw literopodobnych z wtasnego ciata 1 P V‘Zébleg
wraz z wykorzystaniem ,manipulacyjnych pomocy". Litery z ciata (oF
zZajec
y 1
Zapros$ dzieci do gry na instrumentach perkusyjnych.

Instrumenty perkusyjne
Podrecznik w Zadanie domowe

) L

pocwiczy¢ pisownie poznanych

-
S o * wyrazow,
Pole¢ przecwiczenie pisania z pamigci. 1
Pisanie z pamigci umiesé: ,Nasz elementarz", czes$é 1, zapisz tre$¢ zdania domowego. naucz sie czyta¢ wybrana zagadke
poznane litery oraz proste wyrazy strona 39. z podrecznika na stronie 39.

z nich utozone: ,Ala", ,Ola",
,mama", ,tata", ,tama", ,mata",
Jata", Lila", ,mam".

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.

) L

Pozegnanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop....
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania.

Zainicjuj swobodng rozmowe na temat sposobu korzystania przez
dzieci z komputera. Zwré¢ uwage na role komputera w zyciu
cztowieka oraz zagrozenia dla naszego zdrowia.

Zainicjuj swobodng rozmowe na temat praktycznego
wykorzystania Internetu jako zrédta informacji.
Zademonstruj zastosowanie tablicy interaktywnej
jako ,duzego ekranu".

Woprowadz litere ,e", ,E".
Zapro$ dzieci do udziatu w éwiczeniach z ksztattnego pisania liter.
Pole¢ wykonanie karty do ,Albumu liter".

Omow wspdlnie historyjke obrazkowa z podrecznika.
Pole¢ samodzielne utworzenie wiasnej historyjki obrazkowej.

Popros$ dzieci by zapisaty z pamieci podane zdanie.
Zwré¢ uwage na poprawno$c¢ zapisu imion wielka litera.

Pole¢ rozwigzanie rebusow.

Zapro$ dzieci do udziatu w éwiczeniach globalnego czytania
wyrazéw oraz doskonalenia logicznego myslenia.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

1
ﬁ

) L

ﬁ

-

— N | —)

1

P

P

. Wprowadzenie litery

Pytania HOT

Powitanie
Jak rozumiesz zdanie: ,Twéj mézg
to najlepszy komputer"?
Co to jest Internet?
Skad bierze sie ,madro$¢" komputera?
Jak brzmiata by twoja rozmowa, gdyby
zabrakfo gtoski ,e"?

Komputer

Internet

Historyjka obrazkowa

Proponowany

przebieg
Nauka pisania Zané
Rebusy

——

umies¢:

plansze z wprowadzana literg,
model wyrazu podstawowego,
zdanie do zapisania z pamigci:
,To Emil i Ala. A tam lama."

Logiczne myslenie

Pozegnanie

Uczen:

rozpoznaje w liniaturze litery ,e", ,E",
samodzielnie pisze potaczenia migdzy literami,
pisze imiona wielkg literg, wykonuje starannie
kartke do ,Albumu liter", wymysla historyjki
obrazkowe z logikg i chronologig zdarzen,

potrafi korzysta¢ z Internetu jako zrédta informaciji.

karty do ,Albumu liter" z literg ,E", ,e",
strona od numeru 1 do 4,

dla kazdego dziecka,

kartoniki do modelu wyrazu
podstawowego,

plansze¢ z wprowadzang literg,

tekst do pisania z pamieci.

6.2 ,,E" jak ekran

flamastry,
klej,
nozyczki.

/

Co majg przyniesé
dzieci

)

o o
**

,Nasz elementarz", czes¢ 1,
strona 44-45.

Zadanie domowe

przygotuj zdjecie swojego kotka,
poszukaj w czasopismach zdjgcia
réznych kotow,

zapisz wzory liter oraz wyraz przynies ksiazeczke o kotku.
podstawowy,

napisz podane zdanie z pamieci.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci piosenkg ,Wszyscy pieknie sie witamy i do kregu 1 Pytan‘a HOT
;airasz-am-y" wraztz p(x(:ljaniem' sgbie kglejno dtoni, stop.... Powitanie . rotok? Uczen:
okazuj rozne gesty podczas $piewania. p O czym éni m:*y otek? wie, w jaki sposob nalezy opiekowag sie kotem,
Co to jest sen? o , wypowiada si¢ na temat zabaw z kotami,
Jak wyglada dzien z zycia kota? rozpoznaje litere k" i y", rozroznia wérod kotéw

Cg Eowmtdzsibyp ,t?,?'e (it gatunki domowe i dzikie, zna tytuty literatury
otrafit mowic? ) . ; .
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat posiadanego przez 9%yoy P o kotach,. potrafi Wsk’a’zac zwycza'Je kotow,
dzieci kotka, zabaw i ciekawych przygod z nim zwigzanych. Prezentacja zachowuje ostrozno$¢ w kontakcie z kotem.
Pole¢ indywidualne zaprezentowanie kotka ze zdjecia. 4
Utwérz wspdlnie wystawe klasowa.
karty do ,Albumu liter" od numeru
1 do 4, model wyrazu podstawowego
Pole¢ wyszukanie informacji na temat kotow w Internecie. | ’ v d P i it .g ’
Omoéw wyniki prac. Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat Koty w Internecie P a:nSfE.} z \:Vpr:)w_a zany.ml ! eram!
materiatéw znalezionych przez dzieci. p K ;uk_ I)(;,Y m)t’ ,b||.|UStI'aC|Jf z l:ft?ml
materiaty na tablice multimedialng
f o kotach, rebusy z wyrazem ,kot",

przyktady ksigzeczek o kotach,
obrazek kota, nagrania utworéw
,Kot i mysz" i ,Taniec kotow".

— —

Prezentuj przyktady wystepowania kotéw w literaturze dziecigcej.
Wskaz przyktady znanych powiedzen na temat kotow.

) L

Literatura i powiedzenia

6'3 ”K ’ ”y"
jak kOt i k°ty zdjecie swojego kotka,

wyciete zdjecia réznych kotow,
ksigzeczka o kotku.

[\

Wprowadz litery: ,K", k", ,Y", ,y", w oparciu o wyraz podstawowy 1
Jkot".

Tajemnicze litery

P
- Proponowany
Polec: p rzebi eqg
wykonanie kartek do ,Albumu liter" z poznanymi literami, Nauka pisania Iitery [ d
dokonanie zapisu zdan z pamigci w karcie liter numer 4. p ZaJ QC
Pole¢ w ramach rozwijania tworczej wyobrazni dziecka

wymyslenie odpowiedzi na pytanie z podrecznika. Wyobraznia dziecka
Podrecznik Zadanie domowe

Co majg przyniesé
dzieci

) L

przynies balon do nadmuchania

F_—*_\ f—*_\ w Klasie.

Zapro$ dzieci do udziatu w éwiczeniach stuchowych
i dzwiekonasladowczych.

) L

Cwiczenia muzyczne

Odtwérz wybrane utwory muzyczne. umiesc: ,Nasz elementarz", czes¢ 1, wklej:
plansze wprowadzanych liter, strona 46-47. wzory wprowadzanych liter,
model wyrazu podstawowego, wyrazy z poznanych liter,
- zdjecia réznych kotow, obrazek kotka do utozenia
rebusy z wyrazem ,kot", z papierowych puzzli.
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". 1 tytuly bajek z wyrazem kot(y)".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz Pozegnanie
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.
-’
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu 1 Pytan‘a HOT

zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stép.... Powitanie Uczen:

Pokazuj rozne gesty podczas $piewania. p Co by, byto, gdyby nie wynale%iono kd?? rozpoznaje cyfry: 1, 2 i przyporzadkowuje
Jeste$ balonem unoszacym sie w powietrzu. im odpowiednig liczbe elementéw.
Co widzisz, jak sie czujesz? przelicza i podpisuje zbiory,

4 n R X .
\IJDIaIa(.czego V';a:;’ uPraW,'ZC SPOH'_ - zna zasady bezpieczenstwa podczas wycieczek,
aki znasz tatwy sposéb zapamigtania : - "
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ilustracji w podreczniku A R yep [P rozumie pojecie ,aktywny wypoczynek”,
oraz w oparciu o wiasne przezycia. Zasady . zna numer alarmowy 112.
Omoéw zasady bezpieczenstwa podczas wycieczek rowerowych 4
i pieszych.
Zwro6¢ uwage na okoliczno$ci korzystania z telefonu 112.
karte pracy numer 22 i 24,
lansze z wprowadzang liczbg 2.
Pole¢ utworzenie pytan rozpoczynajacych sig od stowa ,ile". p te 2 Ip a a2
Dokonaj poréwnan z zastosowaniem okreslen: Poréwnywanie :]OTE ed 2
Jblizej - dalej", ,wyzej - nizej". 4 ostke do gry,
liczmany do aspektu porzadkowego,
liczby w kolorach,

o$ liczbowa,
do dos$wiadczenia: miske z cieptg woda,
butelke, balon i dostgp do lodowki.

— —

Wyjasnij pojecie ,aktywny wypoczynek".

) L

Rozwin znaczenie przystowia ,W zdrowym ciele zdrowy duch". Przyslowie
6.4 Spotkanie
v Z Ilcz"a 2 \ balon do nadmuchania w klasie.
Zadaj pytanie: ,Dlaczego balony unoszg sie w powietrzu?"
Pole¢ wyszukanie odpowiedzi w réznych zrédtach. Balony

Co majg przyniesé
dzieci

P
- Proponowany
Przeprowadz do$wiadczenie, ktére udzieli odpowiedzi na pytanie: P V‘Zébleg
,Jak napetni¢ balon cieptym powietrzem?" Doswiadczenie Za 'QC/
y J]
Wprowadz liczbe 2 we wszystkich aspektach.

Tajemnicza liczba
Podrecznik w Zadanie domowe

) L

wyczy$¢ swoj rower i wyposaz go
w brakujgce elementy odblaskowe.

——

Pole¢ wypetnienie kart pracy numer 22 oraz 24.

) L

Praca z podrecznikiem

umies¢: "Nasz elementarz", czgs¢ 1, zanotuj wzér poznanej liczby.
plansze¢ z wprowadzang liczba, strona 48-49.
plansze z wizerunkiem roweréw
- plansze z telefonami alarmowymi
(gtéwnie z numerem 112).
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz 1 Pozegnanie
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.
-’
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop....
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania.

Pole¢ wykonanie laurki - kotka - z okazji Dnia Nauczyciela.

Podziel dzieci na grupy.
Popro$ o przygotowanie i ustne zredagowanie zyczen.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat :
+Komu, kiedy i w jaki sposob wreczamy bukiet lub sktadamy
zyczenia"?

Omow zasady poprawnego zachowania sig
podczas sktadania zyczen.

Pole¢ zaprojektowanie kasku rowerowego, a nastepnie
wypetnienie karty pracy numer 25.

Zapros$ dzieci do udziatu w grze ruchowo - planszowe;j
,Rajd rowerowy".

Pole¢ przepisanie tekstu z tablicy, a nastepnie przeprowadzenie
kontroli kolezenskiej poprawnosci wykonania zadania.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|

— N — —

[\

—) — N | —)

P

P

P

Powitanie

Praca plastyczna

5 Praca grupowa

Bukiet kwiatow

Zyczenia

Kask rowerowy

Zadanie

Pozegnanie

Pytania HOT

Czy jest ktos, kto nie ma swoich
urodzin/imienin?
W jakich momentach twoja pani lubi

najbardziej swojg prace?
Co jest przyjemniejsze: dawac czy dostawac
upominki?

Uczen:

potrafi zaprojektowa¢ w sposoéb estetyczny

i pomystowy kask rowerowy,

tworzy proste zyczenia stosownie do okazji,

wie, komu, kiedy i w jaki sposéb podaruje kwiaty,
wspotpracuje zgodnie z zasadami z réwiesnikami
podczas gry planszowo-ruchowej.

karty pracy numer 25 i 26,

,Kask rowerowy"/Gre ,Rajd rowerowy"
opis gry, pomoce potrzebne

do przeprowadzenia gry (butelke wody
mineralnej, kubeczki jednorazowe,
znak zakazu, 2 strzatki wyciete

z papieru, tréjkat muzyczny),

kask rowerowy,

kamizelke odblaskows.

6.5 Z bukietem

zyczen do...

)

Podrecznik w Zadanie domowe

przepisz tekst z tablicy.

rézne materiaty do ozdobienia
kasku rowerowego,
kask rowerowy.

/

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

——

umies¢:

ilustracje kaskow rowerowych,
tekst do ¢wiczen w pieknym
pisaniu:

"Kto to? To Mlekotek.

Kotek Toli i Tomka".
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Woprowadzenie liter ,j", ,J". Nauka pisania nowych liter.
Wykonanie kartki do ,Albumu liter".

Czytanie i omawianie komiksu.

Wypetnianie tekstu w dymkach.

Opowiadanie tresci komiksu o przygodzie Kamila i Kamili.
Tworzenie innego zakonczenia.

Rozmowa na temat ulubionych gier planszowych dzieci.

Poréwnywanie liczebnosci grup przedmiotéw, dobieranie
w pary, przeliczanie. Poréwnywanie: ,maty - duzy",
,mniejszy - wigkszy:. Uktadanie matematycznych
opowiadan. Wymyslanie zasad gry. Ustalenie strategii.
Budowanie klasowej wagi z wieszaka i foliowych torebek.
Poréwnywanie cigzaru owocow na wadze wykonanej

z wieszaka. Stosowanie okreslen: ,ciezszy", ,lzejszy".

Rozpoznawanie i nazywanie owocow.
Wartosci odzywcze owocow.
Rozmowa o kosmosie.

Wspotpraca w tworzeniu regut gry planszowej.
Zasady wspodtzawodnictwa.

Przyjmowanie przegrane;j.

Zdrowa rywalizacja.

Zabawy muzyczne i ruchowe przy piosence ,Jajko".
Nauka piosenki ,Smok".
Taniec kosmitéw przy dzwigkach muzyki elektroniczne;j.

Wykonanie smoka z plasteliny.

Budowa smoczej planety, z wykorzystaniem réznych
$rodkoéw plastycznych.

Postugiwanie sig¢ nozem.

Wyszukiwanie informacji w internecie.

Gra w gry matematyczne przygotowane przez nauczyciela.

Cwiczenia koordynacji. Naprzemianstronne

ruchy ramion i nég w lezeniu na plecach i na brzuchu.
Ksztattowanie zwinnosci - pefzanie, czotganie

i przechodzenie pod niskimi przeszkodami.

Bieg po prostej ze zmiang tempa i kierunku.
Poruszanie sie krokiem dostawnym w bok.

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna
i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

Trening

twérezosei

Kostium Super-Bohatera

7.1 Satatka owocowa -
spotkanie z literg ,,j",,,

7.2 Poréwnywanie

7.5 Gra planszowa

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Wprowadzenie liter j", ,J". Cwiczenia: orientacji
w schemacie ciata i przestrzeni, ruchowe,
stuchowe, wzrokowe do piosenki "Jajko".
Wykonanie kartki do "Albumu liter".

Wartosci odzywcze owocow. Przeliczanie

i porownywanie wielkosci owocow. Okreslenia:
Jmaty”, duzy", ,wiekszy", ,mniejszy".

Analiza i synteza sylabowo - gloskowa wyrazow.
Wykonanie satatki owocowej w grupach. Zasady
bezpieczenstwa podczas postugiwania sie nozem.

Rozmowa o sposobach wazenia przedmiotéw
i 0séb. Konstruowanie w parach wagi.
Wazenie przedmiotéw.

Uzywanie okreslen: |ZEJSZy Jciezszy".
Cwiczenia w pisaniu liter ,j", ,J".
Doskonalenie anallzy i syntezy stuchowej

wyrazéw z gloskg j".
Ksztattowanie zwinno$ci - petzanie, czofganie i
przechodzenie pod niskimi przeszkodami.

Woprowadzenie litery ,s", ,S" na podstawie
piosenki ,Smok". Cwiczenia ruchowe, stuchowe,
wzrokowe do piosenki.

Wykonanie kartki do ,Albumu liter".
Lepienie smoka z plasteliny.
Przeliczanie i poréwnywanie wielko$ci smokoéw.

Uktadanie zdania z rozsypanki wyrazowej.
Nauka piosenki ,Smok".

Czytanie kosmicznego komiksu.

Uktadanie wtasnego zakonczenia.

Pisanie imion. Przeliczanie liter w wyrazach.
Stosowanie liczebnikéw porzadkowych

przy okreslaniu miejsca litery w wyrazie.

Tworzenie smoczej planety z wykorzystaniem
réznych $rodkéw plastycznych.

Taniec kosmitéw do muzyki elektronicznej.
Doskonalenie koordynacji ruchowej w lezeniu
na brzuchu i na plecach.

Rozmowa na temat gry planszowej w oparciu
o ilustracje w ,Naszym elementarzu".
Ustalenie czynnosci przy tworzeniu wiasnej gry
planszowej. Tworzenie kosmicznego opowiadania
w oparciu o czytany komiks i zgromadzone
ilustracje. Doskonalenie umiejetnosci liczenia
w zakresie 6. Przestrzeganie kolejnosci podczas
gry. Cwiczenie biegu po prostej ze zmiang tempa
i kierunku. Nauka poruszania sie krokiem
dostawnym w bok.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spok
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To brzmi pysznie!

2” "

4 duze fotografie dowolnych, pysznie
wygladajgcych potraw

[

[}
)
\

Co majq

przyniesé
P dzieci
]
\ Co mozna zrobi¢ ze skorupki jajka?
Rozgrzewka
o
¢
(]
]
\‘ .
[} f Potrawy moga nazywac si¢ zwyczajnie, np.
‘. Wprowadzenie "deser malinowy". Dzigki takiej nazwie
[] wiemy, co zamawiamy w restauracii, nie
J porusza ona jednak naszej wyobrazni...
S
[ Powies fotografie potraw na tablicy.
Zadanie Zadaniem zespotow jest wymyslenie
& pysznie brzmigcej nazwy dla kazdego
) dania. Na poczatku zachec¢ dzieci do
V) N e . e s
= \Q whnikliwej obserwaciji zdje¢.
XS g \
NS A
Q&_ Jakie kolory majg potrawy? Z czym Wam
Praca w sie kojarza? Jakie stowa sprawiaja, ze co$
grupach - wydaje sie smakowite? Druzyny pracujg
wspolnie, by wymysli¢ jak najlepszg nazwe
L do kazdej fotografii.
,
Zapisz propozycje nazw wszystkich druzyn
Konkurs na pod odpowiednimi fotografiami. Nastepnie
najlepsza 4 kazde dziecko stawia kropke, przy tytutach,
uazwe ktore najbardziej mu si¢ podobajg (nie

. wolno gtosowac¢ na swoje rozwigzanie).

4
[]
]
)

\

[

sznurek, stomki do napojow

wielkosci), folie aluminiowa, papier
kolorowy, tasme klejaca, klej, nozyczki

przyniesé

Do czego moze stuzy¢ kubeczek po
jogurcie?

{ 10 kubeczkoéw po jogurtach (réznej

Rakiety rakiete, ktéra bedzie zbudowana z
- wszystkich 10 przyniesionych przez

[]
(]
\‘ ’
[} f Kazda druzyna ma za zadanie stworzy¢
[}
(]
]
’ druzyne kubeczkdéw po jogurtach.

.

f Do wykonania rozwigzania druzyna moze
Pracaw wykorzystac¢ réwniez folig aluminiowg,
grupach & papier kolorowy, stomki do napojow, tasme
klejaca, sznurek, nozyczki i klej. Zespoty
hwymyéla swojej rakiecie oryginalng nazwe.

\

)
BORNYY
33
S
8N
Q

f Nazwa ta musi si¢ sktada¢ wytgcznie z liter,
ktore zostaty poznane na lekcjach (a, |, o,
m, t,i, e, k, v, j, s). Musi ona sktada¢ sie z
co najmniej 5 liter. Nazwa musi by¢
humieszozona na rakiecie.

Nazwa rakiety -
ograniczenia

,
Zwracaj uwage przede wszystkim na

Na co zwrécié pomystowos$¢ konstrukcji oraz pomystowo$¢

uwage wykorzystania dostepnych materiatéw.
Wazna jest tez estetyka pracy oraz to, jak
\ hdruiyna pracowata razem.

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Eur

KAPITAL LUDZKI
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Zajecia

Lot rakieta

4
[]
]
)

\

Co majq

przyniesé rakiete,

Wyruszamy! y
Zabawa
ruchowa

Gdzie byta
nasza rakieta? 4

\

)
Dy
33

S

U N

[\

Wspdlne

dzieto 4
Niezwykte
"pedzle" r

(dla kazdej druzyny) brystol, fragment
"Muzyka na wodzie" - G. F.

Przygotu J utworu
[ Handel,

miekki drucik

stworzong na poprzednich zajeciach

farby, gabki do mycia naczyn,

patyki, balony

Co moze latac¢?

f Uczniowie nasladujg ruchami start rakiety:
- wsiadamy do rakiety, zapinamy pasy,

- tadujemy silniki (uderzamy dtormi o uda),
- odpalamy (podnosimy rece do gory),

L nasladujgc lot siadamy w swoich grupach.

[ Popro$ uczniéw o zamkniecie oczu i
wyobrazenie sobie, jakie miejsca mogta
odwiedzi¢ ich rakieta. Jako tto muzyczne
mozesz uzy¢ np. fragmentu utworu

L "Muzyka na wodzie".

f Kazdy uczestnik opowiada swojej druzynie,
co wyobrazit sobie, kiedy miat zamknigte
oczy. Zespoly starajg sie potaczy¢
wszystkie opowiesci w jedng cato$é malujgc
hilustracje na arkuszu brystolu.

f Uczniowie nie malujg jednak pedzlami, a
przyniesionymi przez siebie ggbkami,
patykami i balonami. Na koniec, druzyna
przyczepia drucikiem swojg rakiete do

\

Cztowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop....
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania.

Zapro$ dzieci do udziatu w zabawach.

Pole¢ by swobodnie chodzity po sali. Na umoéwiony sygnat
zatrzymuja sie i witajg: prawymi ramionami, fokciami, kolanami.
Na sygnat zatrzymujg sie i rozwigzujg zagadke: czyje to jest jajo
strusie, kacze albo kurze. Odtwoérz piosenke ,Jajko".

Zapro$ do udziatu w zabawie. Dzieci spacerujg po podworku,
szukajgc pozywienia. Chodzgc unoszg wysoko kolana. Na znak —
pianie koguta, zatrzymuijg sig i rozgrzebujg ziemig, najpierw jedna,
a potem drugg stopg. Zwr6¢ uwage by palce obu dioni sktadaty
tak, aby przypominaty dzioby ptakéw.

Popros$ dzieci by stanety w kole, trzymajac rece na biodrach,
$piewajgc piosenke i rytmicznie kotyszac sie. Na okrzyk ,aj”
akcentuja uniesieniem rak nad glowa. Spiewaj piosenke wybijajac
jej rytm, potrzgsajac grzechotka z jajka niespodzianki.

Zaprezentuj litere ,j”, ,J”. Omow jej wyglad. Zapro$ dzieci do
wykonania ¢wiczen w ktorych piszg litere palcem po wzorze,
powtarzajg ¢wiczenia ze $piewem piosenki, $piewajg piosenke
i pisza litere pidrkiem w powietrzu/na wewnetrznej stronie dtoni.

Pole¢ napisanie litery kredg na kartce w ksztalcie jajka.

Zwré¢ uwage by dzieci podczas pisania $piewaty piosenke.
Popros dzieci o powstanie. Rozdaj piérka, ktére ktadg na dtoniach.
Nastepnie pole¢ by dmuchnety w nie tak, aby uniosty sie

w powietrzu.

Pole¢ wykonanie kartki do ,Albumu liter". Posadz dzieci w kregu.
Umies¢ na tablicy owoce. Zainicjuj rozmowe na temat tego czy
wszystkie potrawy sg korzystne dla zdrowia. Zadaj pytanie:
,Dlaczego powinnismy je$¢ duzo owocdw i warzyw". Wskaz
dziecko, ktére z zamknietymi oczami rozpozna i nazwie owoc.

Pole¢:

poréwnanie wielkosci owocow i ich przeliczenie.
przeprowadzenie analizy sylabowo - gtoskowej nazw
zgromadzonych owocow.

Podziel dzieci na grupy poprzez wylosowanie kartki z literami ,0”,
,a’, b, 1", Przypomnij zasady pracy w grupach. Przeczytaj
instrukcje z podrecznika. Pole¢ przygotowanie produktow w
grupach. Sprzatanie stanowisk. Degustacja.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierka".

1
ﬁ
i
ﬁ

-

|

i
w

ir

Powitanie

Jajo

. Reczne dziobanie

Ajt
, Al

Cwiczenia ruchowo -

P stuchowo-wzrokowe

Piérka

P

Owoce

Poréwnywanie

Satatka
P Pozegnanie

Pytania HOT

Jak rozumiesz przystowie "jajko madrzejsze
od kury"?

Dlaczego trzeba uwaznie postugiwac sie
nozem?

7.1 Satatka

owocowa

)

/

Proponowany
przebieg
zajeé

——

umiesc¢: ,Nasz elementarz", strona 53
drukowane litery ,j", ,J"
pisane litery ,j", ,J",

model wyrazu ,jajko",
model wyrazu ,Jola",
owoce.

Co majg przynies

s
! St Y

pisane litery ,j", ,J".

Uczen:

czyta proste wyrazy i zdania,

wykonuje satatke owocowg wedtug instrukcji,
dokonuje analizy i syntezy sylabowo-gtoskowej
wyrazow,

postuguje sie nozem,

przestrzega zasad bezpieczenstwa.

kartki w ksztatcie jaja,
piorka,

krede,

papierowe owoce,
kartki do Albumu liter".

grzechotki z jajek - niespodzianek,
owoce,

fartuszki,

deski do krojenia,

miseczki.

dzieci

Zadanie domowe

przynies:

wieszak, woreczki foliowe, gumki
pocwicz kaligraficzny zapis nowo
poznanej litery.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop....
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania.

Popros$ by dzieci usiadty w kregu na dywanie.

Po srodku kregu ustaw tace z naczyniami :

talerzykami, kubkami, widelcami, nozami, tyzeczkami, owocami.
Pole¢ poréwnanie liczebnosci grup przedmiotéw, dobieranie ich
w pary wraz z przeliczeniem.

Przy uzyciu klasowej maskotki powiedz, Zze chcesz spakowac
najlzejsze rzeczy do swojego plecaka, ale nie wiesz jak to
sprawdzi¢ ktore sg lekkie. Pole¢ by dzieci przedstawity swoje
pomysty.

Pokaz dzieciom woreczki foliowe i wieszak.

Zadaj pytanie: ,Czy z tych przedmiotéw mozna zrobi¢ wage?".
Zachec¢ dzieci do podawania propozycii.

Zainicjuj swobodng rozmowe o sposobach wazenia przedmiotow
ioséb.

Podziel dzieci w pary.
Pole¢ w ramach prac plastycznych wykonanie wagi.

Zwaz przedmioty zgromadzone na tacy.
Odszukaj wspdlnie najlzejszy.

Pole¢:

wypetnienie kart ¢wiczen, dokonczenie rysowania wzoréw
na jajkach, pisanie liter po $ladzie i w liniaturze,
odszukanie litery ,j” w plataninie liter,

wybrzmiewanie gtoski ,j” w nagtosie, wygtosie i $rédgtosie.

Zapro$ dzieci do éwiczen ksztattujgcych zwinno$é.
Dzieci petzajg, czolgajg sie i przechodzg pod niskimi
przeszkodami.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|

e L

[\

—) — N | —)

) L
=z

P

Powitanie

Przeliczanie

Lekkie i ciezkie

przedmioty

Sposoby wazenia

przedmiotow

Waga

Najlzejszy przedmiot

Nauka pisania liter

Zabawy ruchowe

Pozegnanie

Pytania HOT

Jak zademonstrowatby$ uzycie
skonstruowanej dzisiaj wagi?

Czego nie mozna zwazy¢?

Skad wiesz, ze cos jest lekkie a co$ cigzkie?

Uczen:

poréwnuje liczebnosci grup przedmiotéw,
dobiera przedmioty w pary i je przelicza,
konstruuje wage z wieszaka i woreczkow,
poréwnuje wage dwoch przedmiotéw,
pisze poprawnie litery ,J", ,j",

pokonuje niskie przeszkody.

karty ¢wiczen z literami ,J", ,j",
tace z: kubkami, sztu¢cami,
owocami, talerzykami,
maskotke klasowg.

&

7.2 Porownywanie

2,

Podrecznik

,Nasz elementarz", strona 54.

woreczki foliowe,
wieszaki.

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany

przebieg
zajeé

Zadanie domowe

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Pole¢ utworzenie kregu.
Powitaj dzieci piosenka ,Jak si¢ masz?"

Zapro$ do udziatu w éwiczeniach usprawniajgcych orientacje
w schemacie wtasnego ciata.

Pole¢ by dzieci stangty w rozsypce i wysunety do przodu lewg
reke. Nastepnie by dotknely lewego ramienia, biodra i kolana,
wykonaty kilka wymachoéw lewg nogg, sktonéw z dotknigciem

lewa dtonig lewej stopy. Na zakonczenie dzieci wskazujg lewg
reka w bok patrzgc w innym kierunku

Zadaj zagadke: ,Nie potrzeba wiele czasu, by odgadna¢,
ktoz to taki zyt w jaskini pod Wawelem?". Zainicjuj swobodng
rozmowe na temat wygladu smokaéw i ich prawdziwego istnienia.

Odtworz piosenke ,Smok". Zainicjuj swobodne wypowiedzi

na temat jej tresci. Zapro$ dzieci do udziatu w ¢wiczeniach
jezykowych. Pole¢ podzielenie sylab w zdaniu ,Pewien smok lubit
sok”, wyodrebnienie gtoski styszanej na poczatku kazdego stowa.
Ustal lokalizacje litery ,s” w stowach ,bystry”, ,las”.

Rozt6z woreczki na dywanie. Pole¢ by dzieci swobodnie sig
pomiedzy nimi poruszaty, wyobrazajac sobie ze woreczki to jabtka,
a dzieci to smoki, ktére przyszty do sadu po owoce na sok.

Na sygnat zacznij zbiera¢ z dzie¢mi jabtka i nosi¢ je na gtowie.

Pole¢ by dzieci utozyty dionie tak by przypominaty paszcze smoka.
Zaspiewaj piosenke, w rytm ktorej otwierane lub zamykane sg
"paszcze". Uderzaj rytmicznie pigéciami w dwa woreczki najpierw
jednoczesnie, a potem na przemian.

Zaprezentyj litere ,s”. Omow jej wyglad. Pole¢ napisanie litery ,s”
w nastepujgcej kolejnosci palcem po wzorze, stopg po podtodze,
grubym mazakiem, a potem otéwkiem na kartce.

Pole¢ wykonanie zadan na karcie liter.

Odtworz instrumentalng wersje piosenki "Smok" lepig z plasteliny
sympatycznego smoka. Wystawa prac.

Przeliczanie smokéw, poréwnywanie wielkosci. Z rozsypanki
wyrazowej uktadajg zdanie: To jest smok. Wklejajg je do zeszytu.

Pole¢ wykonanie kart do ,Albumu liter". Popro$ o wypicie szklanki
soku owocowego.
Pozegnaj dzieci piosenkg ,Smok".

|
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P

P

P

P

Smoki
P

Pytania HOT

Czy chciatby$ mie¢ swojego wtasnego
smoka? Dlaczego?

W czym smoki mogtyby pomagac dzieciom?
A w czym dorostym?

Powitanie Uczen:

rozpoznaje i nazywa czesci ciata, a takze kierunki,
odpowiada na pytania do tresci piosenki, reaguje
ruchem na umoéwiony sygnat dzwigkowy, dzieli
zdanie na sylaby, pisze litery ,s", ,S", znajduje

,s" w stowach: bystry, dziarski, stodki, las, wesoty,
przelicza i poréwnuje wielko$¢ smokow.

Co majg przyniesé
/ )

o o
**

napisz:
litery ,s", ,S",
zdanie z rozsypanki wyrazowe;j.

Orientacja w schemacie
ciata

woreczki,

karty z wzorem litery ,s",
blok i mazaki,
rozsypanke wyrazowg
dla kazdego dziecka,
sok owocowy i kubki,
karty ¢wiczen z literg ,s" .

Piosenka

plasteling.

Cwiczenia ruchowe

Proponowany

przebieg
zajeé

Paszcza smoka

Tajemnicza litera
Zadanie domowe

narysuj w zeszycie pod wklejonym
zdaniem wesotego smoka,
pocwicz kaligraficzny zapis nowej
litery.

——

umies¢:

drukowane litery ,s", ,S",
pisane litery ,s", ,S",
model wyrazu ,Smok",
model wyrazu ,sok".

Zadanie

Sok owocowy
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Powitaj dzieci w kregu klasowg $piewanka - powitanka.

Na dywanie potéz siedem kopert i postaw globus. Zdziwiony
zajrzyj do $rodka jednej z kopert i wysyp litery. Zwr6¢ uwage
na jedng wielkg literg. Pole¢ wspolne utozenie wyrazu.
Pozostate koperty przydziel dzieciom podzielonym w pary.
Ich zadaniem jest utozenie wyrazu z rozsypanki literowej.

Odczytaj wspolnie utozone wyrazy.

Zapytaj: ,Jaki zwigzek mogg mie¢ te imiona z globusem?".

Podziel dzieci na role w ktérych odczytujg komiks.

Pole¢ utozenie wtasnego opowiadania przygéd Kamila i Kamilii,

z nowym zakornczeniem.

Pole¢ napisanie imion smokéw, przeliczenie liter, poréwnanie ich
ilosci wyrazach z uzyciem okreslen: ,wigcej", ,mniej". Popro$
0 nazwanie miejsca litery w wyrazie poprzez zastosowanie

liczebnikéw porzadkowych.

Podziel dzieci na grupy, poprzez wylosowanie karteczek

z imionami smokéw. Pole¢ wybudowanie bajkowej smoczej
planety wedtug wtasnego pomystu. Zapros$ do prezentacji efektéw
prac kazdej z grup. Podsumuj zajecia. Omow zaangazowanie

W praceg w grupie.

Zapros do tanca kosmitow przy muzyce elektronicznej

Pole¢ wykonanie naprzemiennych ruchéw ramion i nég w pozycji

najpierw lezenia na plecach, a nastepnie na brzuchu.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci

do mych rak”.

|
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P

P

P

Powitanie

. Tajemnicze koperty

Pytanie
P

Komiks

Przeliczanie

i poréwnywanie

Smocza planeta

Taniec

Cwiczenia koordynacji

Pozegnanie

Pytania HOT

Uczen:
Co na pewno Zabra!’bys ze soba, gdybys uktada z rozsypanki imiona, czyta komiks,
wyryszal w_kosmos. | . tworzy wiasne zakoniczenia opowiadan,
Jak'? i za(.:lalbys, pr;eprowadza]ac pisze poprawnie imiona, liczy litery w wyrazach,
wywiad ze smokiem-kosmitg?

O co smok-kosmita mogtby spytac ciebie? por()\{vnuje Yvyrazy i st‘osuje !icgebniki porzqd'kowe,
ocenia swoje zaangazowanie i prace w grupie,
ilustruje ruchem muzyke elektroniczng.

koperty z literami imion smokdw:
Solo, Kati, Timo, Olo, Mati, LI, Emi,
globus,

karteczki z imionami smokow

z podziatem na grupy,

nagranie z muzyka elektroniczng.

7.4 Kosmiczna

przygoda

Proponowany
przebieg
zajeé

Podrecznik w Zadanie domowe

nozyczki,

klej,

kolorowy papier,

réznej wielkosci pudetka,
sznurek,

kolorowe nici,

pojemniki po jogurtach.

/

Co majg przyniest
dzieci

napisz w zeszycie swoje propozycje
* kosmicznych imion.
umiesc¢: ,Nasz elementarz", napisz imiona smokdw.
imiona smokow, strona 56, 57, 58, 59.
wyrazy do globalnego czytania
,globus", ,planeta".
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Powitanie dzieci ,Rakietg".
Popros$ by dzieci usiadty w kregu na dywanie.

Potéz przed nimi kostki do gry, pionki i arkusz szarego papieru,
litery tworzace wyrazy: START, META, ilustracje: statku
kosmicznego, planet, kosmitéw, smokéw.

Zapytaj: ,Co mozna zrobi¢ z tych rzeczy?".

Obejrzyj i omow gry planszowg z podrecznika.

Ustal wspdlnie kolejnos¢ dziatan przy tworzeniu gry planszowej:

. temat gry planszowej,

rysowanie toru, chodniczka,

. rysowanie okienek na torze (réwnych jednakowo odmierzonych)

[ER IR

&

zaznaczenie STARTU i METY wyrazami z rozsypanki literowej,
ilustracja rakiety na STARCIE
. okreslenie putapek i premii.

oo

Wspolnie utwdrz gre planszowg z jednoczesnym utozeniem
opowiesci kosmiczne;.

Podziel dzieci na dwie grupy poprzez losowanie karteczek
z cyframi 11 2.

Zapro$ do udziatu w grze. Kazdej grupie przekaz kostke do gry
i pionek. Pole¢ by kolejno rzucaty kostkg i szybko liczyty kropki.
Wyniki podajg swojemu przedstawicielowi, ktéry przesuwa
pionek do przodu o tyle plytek, ile byto kropek na kostce.

Zapros$ dzieci do biegu kosmitow.
Pole¢ wykonanie biegu po prostej ze zmiang tempa i kierunku,
nastepnie krokiem dostawnym w bo.

Zadaj pytania przy uzyciu klasowej maskotki:
,Co Ci sie dzisiaj podobato na zajeciach?"

,Co bys chciat zmieni¢’
,Z czym miates trudnosci?".

Pozegnanie ,Rakietg".

|

e L

[\

— N | —)

) —_—)
~ ~

P

P

Powitanie

. Pogadanka

Etapy tworzenia gry
cz.1

Etapy tworzenia gry

cz.2

Gra planszowa

Graw gre

Cwiczenia ruchowe

Pytania

Pozegnanie

Pytania HOT

. X . Uczen:
Ktdrg gre planszowg lubisz najbardziej? dokonje syntezy wzrokowej wyrazéw,
Dlaczego? ) . uktada opowiadanie o kosmosie, odmierza
Dlaclzeg'oljesl WEHE, B przeslrzegac odlegto$¢ za pomoca klocka, uczestniczy w
kolejnosci ruchu w grze planszowej?

; tworzeniu gry, przelicza w zakresie 6
O czym bytaby twoja wtasna gra planszowa? przestrzega swojej kolejnosci podczas gry,
porusza sig krokiem dostawnym w bok.

duzy arkusz szarego papieru,
kostki do gry,
pionki,
ilustracje:
statku kosmicznego, kosmitéw,
planet, smokéw,

klasowg maskotke.

7.5 Gra planszowa

»W kosmosie"

Proponowany
przebieg
zajeé

Podrecznik w Zadanie domowe

,Nasz elementarz", strona 60 i 61. narysuj zbior jedno - elementowy
i dwu - elementowy,
napisz cyfry 1i 2.

/

Co majg przyniesé
dzieci

——
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Swobodne rozmowy o domu jako budynku. Wprowadzenie Y
i nauka pisania liter ,,d", ,,D". Utrata dzwigcznosci na koncu
wyrazu — czujno$¢ ortograficzna. Wykonanie kartki

do ,Albumu liter”. Czytanie: tekstu z podrecznika, napisow, *
szyldéw w czasie spaceru. Rozmowy o domu: czy dom to
tylko budynek? Stuchanie i rozmowa o tresci ,Bajki o trzech
$winkach”. Cwiczenia pamieci stuchowej — odgtosy domu. p

LS

Porzadkowanie grup przedmiotéw w taki sposoéb,

ze w kazdym nastepnym zbiorze jest o jeden przedmiot
wiecej. Wprowadzenie liczby 3. Nauka pisania cyfry 3. *
Szacowanie ilosci, przeliczanie elementow.

o
o
Spacer po okolicy.
Obserwowanie i nazywanie domow ludzi i zwierzat. *
o
@

Moja rodzina - méj dom.
Znaczenie domu w zyciu dzieci.

Poszanowanie cudzej wtasnosci. *
Domy ludzi w innych czesciach $wiata.

Nauka piosenki ,,Wybuduje $liczny domek" .

Nastr6j w muzyce.

Identyfikowanie wiasnych nastrojow pod wptywem stuchanej *
muzyki. Rytmizacja tekstu ,,Idzie rak..." z udziatem
instrumentéw perkusyjnych.

Wykonanie budowli z pudet kartonowych.
Lepienie $winki z plasteliny.
Kolorowanie historyjki obrazkowe;j.

Rysowanie domku dla $winek w programie PowerPaint.

Cwiczenia rzutne, podrzut i chwyt pitki oburacz w miejscu,
proby koztowania pitki w miejscu jednorgcz lub oburgcz.
Cwiczenia ksztattujgce z przewaga éwiczen gibkosciowych. *
Tor przeszkdd z wykorzystaniem elementow
zwinnosciowych.

o

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja

muzyczna

Edukacja
plastyczna

i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

Trening
twérezosei

Schronienie
Nasze przedstawienia

Prezel asze rozwigzania

,,D" jak dom

8.2 Bajka o trzech

swinkach

8.3 Bezpieczny domek
dla trzech swinek

8.4 Spotkanie z liczba 3

8.5 ,,R" jak rak

Czlowiek - najlepsza inwestycja

e P P e, e

Wypowiedzi na temat doméw, w ktérych
mieszkajg uczniowie i na temat ilustracji

w podreczniku. Wprowadzenie liter ,,d", ,,D".
Analiza i synteza wyrazéw z gloska ,,d".
Tworzenie strony do ,,Albumu z literami".
Cwiczenia w ksztattnym pisaniu liter ,,d", ,,D".
Czytanie wyrazoéw i zdan z poznanymi literami.
Pisanie z pamieci. Rola domu w zyciu rodziny.

Glosne czytanie ,,Bajki o trzech $winkach".
Wypowiedzi na temat przygéd $winek.
Porzadkowanie wydarzen w historyjce
obrazkowe;j.

Wykonanie z plasteliny postaci $winek.
Przygotowanie wystawy prac.

Opowiadanie przygotowanej ,,Bajki o trzech
Swinkach". Spacer w okolicy szkoty.

Obserwacja doméw ludzi i zwierzat.

Wypowiedzi na temat zaobserwowanych
podobienstw i réznic domoéw.

Znaczenie domoéw w zyciu dzieci.

Budowanie w grupach domu z pudel kartonowych.
Nauka piosenki ,,Wybuduje $liczny domek".

Utrwalenie pojec: ,ile", , ktory", ,,gdzie".
Przeliczanie elementow zbioru.

Tworzenie zbioréw o okreslonej liczebnosci.
Monografia liczby 3.

Nauka pisania cyfry 3.

Udzielanie odpowiedzi na pytania w podreczniku.

Czytanie wiersza ,, Rak Makary".

Wypowiedzi na temat tresci wiersza i ilustracji.
Wprowadzenie liter ,,r", ,,R".

Analiza i synteza wyrazow z gtoska ,,r".
Tworzenie strony do ,,Albumu z literami".
Cwiczenia w ksztattnym pisaniu liter ,,r", ,,R".
Wyszukiwanie wyrazéw rymujacych sie

i uktadanie prostych wierszykow.

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spok
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Budujemy

schronienie

2” "

stoper, po jednej matej maskotce dla
Przygotu kazdego zespotu (powinny by¢ podobnej
[ wielkosci), suszarke do wioséw, latarke

[}
)
\

stare gazety, patyczki do szasztykéw,

Co majq

przym'es’c’ tasme klejaca, sznurek, plasteling

’ dzieci

]

[N Czego nie wida¢, cho¢ wiadomo, ze

Rozgrzewka istnieje?

o

¢

(]

]

! 7

“ f Rozdaj druzynom maskotki. Kazdy zespot
" Schronienie stworzy dla swojej zabawki schronienie
’l (domek), ktore uchroni jg przed wiatrem

(podmuchem suszarki) i stoncem ($wiattem
. latarki).

’ Na wykonanie tego zadania daj druzynom
doktadnie 15 minut. Do stworzenia
rozwigzania dzieci mogg uzy¢ wytgcznie:
starych gazet, patyczkéw do szasztykow,
L tasmy klejacej, sznurka i plasteliny.

Ograniczenia

\

Q
]
Y
N

S

BN

)

N

Qa

f Obserwuj doktadnie wszystkie druzyny.
Zwracaj szczegdlng uwage na wspotprace
w druzynie oraz to, jak przebiega praca w
poszczegdlnych grupach.

Wspétpraca

\

[ Kiedy skonczy sie czas przetestuj kazde
Co mozna byto schronienie za pomocg latarki i suszarki.
zrobié lepiej? Omowecie wszystkie rozwigzania. Co dzieci

nastepnym razem zrobityby inaczej, zeby
k . ich praca przebiegata jeszcze lepiej?

Raz, dwa, trzy...
czyli wyliczanki

pudetko klamerek (spinaczy do bielizny)
Przygotyj

Co majq
przyniesé

2” "

Co przypomina Ci cyfra "3". Czym
mogtaby by¢, gdyby jg powiekszy¢ lub
F zmniejszyé?
(]
]
\‘ .
[} Uczniowie chodzg swobodnie po sali. Kiedy
‘. Rym, czy nie ustyszg dwa rymujgce sie stowa - klaszczg
] rym? A w dtonie, a gdy ustysza stowa, ktore sie nie
,’ rymuja - stajg w bezruchu.
\
f N. stoi w $rodku kota trzymajac pojemnik z
Podaj rym klamerkami. Podaje jakie$ stowo (np. ptot)
& wszyscy, ktorzy znaja do niego rym

D podbiegaja do n. Jesli ich rym jest

BORNYY prawidtowy, moga przypia¢ sobie klamerke.

S W \

XY )

& N Zapytaj ucznidw, jakie znajg wyliczanki. Czy
Rymowanki - one sie rymujg? Jakie dzieci odnajdujg w
wyliczanki & nich rymy? Po co sg wyliczanki?

\
[ Zadaniem kazdej grupy jest wymyslenie
Pracaw krétkiej rymowanej wyliczanki. Nastepnie
grupach r wszystkie zespoty prezentujg wyniki swojej
\ pracy catej klasie.
\

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Eur
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Zajecia

Gléwna bohaterka -

literka

[

[]

]

.

S kartoniki z poznanymi juz literami oraz

PV‘ZggOfMJ (dla kazdej druzyny) arkusz szarego
[ papieru

Co majq
przyniesé

Gdyby$ magt by¢ jedng z poznanych juz
liter, ktorg bys$ wybrat i dlaczego?

(]
]
! 7
“ Dzieci dobierajg sie w pary. Kazda para
‘. Litery na znajduje sobie trochg miejsca. Nauczyciel
] zawolanie A b wybrany uczen wykrzykuje poznane juz
]

litery, a uczestnicy starajg sie utozy¢ ksztatt
htych liter ze swoich ciat.

[ Zadaniem kazdej druzyny bedzie
Krétkie stworzenie krétkiego, humorystycznego

pr & przedst lia, ktérego gtéwng bohaterkg
) bedzie wylosowana przez cztonkéw zespotu
%’ \3. hIitera.
NS )
SN Kazdy zespot losuje kartonik z literg. Stroj
o Losowanie dla gtéwnej bohaterki - literki uczestnicy

liter - wykonajg z arkuszu szarego papieru. Mogg
zmienia¢ jego ksztatt w dowolny sposéb,
L ugniata¢, wycinac.

f Zwrd¢ uwage na przebieg wspotpracy w

kazdym zespole. W czasie przedstawien

r zapisz sobie, co najbardziej podobato Ci sie
w kazdym rozwigzaniu. Zapytaj dzieci, co

\ L im najbardziej przypadto do gustu.

Wspétpraca

Cztowiek - najlepsza inwestycja
iej w ramach Eurc

) Funduszu Spotecznego

UNIA EUROPEJSKA
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop....
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania.

Zainicjuj spontaniczne wypowiedzi na temat domoéw w ktérych
mieszkajg dzieci. Omow wspdlnie ilustracje w podreczniku.
Pole¢ udzielenie opowiedzi na pytania z podrgcznika.

Przeprowadz analize i synteze stuchowg wyrazéow, w tym
wyrazéw z literg ,d", ,D". Zbuduj wspdlnie modele wyrazow.
Pole¢ nazwanie obrazkéw, a takze podzielenie wyrazéw
na sylaby i gloski. Zwré¢ uwage na zapis imion wielkg literg.

Zapoznaj dzieci z obrazem drukowanej litery ,d", ,D".
Pole¢ wyklejenie kolorowym papierem drukowanych nowych liter,
a nastepnie przeczytanie wyrazéw i zdan w podreczniku.

Zapoznaj dzieci z obrazem pisanej litery ,d", ,D".
Zaprezentuj prawidtowy sposéb pisania nowych liter.

Zapro$ do wspolnych ¢wiczen doskonalgcych nauke pisania
najpierw palcem po tablicy, nastepnie po tawce.
Pole¢ wykonanie kart ,,Albumu liter" z poznanymi literami.

Pole¢ wklejenie do zeszytu obrazka z domem, a nastgpnie
wklejenie drukowanych i pisanych liter ,d", ,D". Popro$
o przec¢wiczenie ksztaltnego pisania liter w zeszycie.

Popros$ dzieci do zapisania z pamigci prostych zdan z literg ,d".

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|

— N — —

[\

— N | —)

P

P

P

. Tajemnicza litera

Pytania HOT

Powitanie _ N . Uczen:

Na jaki Ifolor pomalom’/a#bys SWoj @rn. N pisze ksztattnie litere ,d", ,D",
2 moztIa ibudowac Comlpalieleaiel poprawnie tgczy nowe litery z innymi literami,
AGe Slo-ncu. ) ) wyréznia poznane litery w wyrazach,
Czy mozna zbudowac¢ wspdiny dom dla kreta
i ptaka?
Jak nazwiesz dom na kétkach? A na wodzie?

. Domy

czyta globalnie wyrazy i proste zdania,
wypowiada si¢ na temat doméw ludzi i zwierzat,
uwaznie stucha wypowiedzi innych.

obrazki z domem,

drukowane i pisane litery ,d", ,D"

dla kazdego dziecka do wklejenia

do zeszytu,

karty do ,,Albumu liter" z literg ,d", ,D",

strona od numeru 1 do 3 dla kazdego

dziecka.

Drukowany obraz litery

»D" jak dom

segregatory z koszulka,
kolorowe kartoniki do budowania
modelu wyrazu.

Pisany obraz litery c . o
0 mayjg przynie:
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

Nauka pisania

)

Zadanie umiesc: ,,Nasz elementarz", strona wklej:
model wyrazu ,dom", 62 - 63. obrazek przedstawiajgcy dom
model wyrazu ,Darek". z podpisem,
drukowane i pisane litery ,d", ,D",
zapisz kaligraficznie literg ,d".
Pozegnanie

Nauka pisania litery cz.2
Zadanie domowe

kaligraficznie napisz litery ,d", ,D"
oraz sylaby ,do", ,da", ,di", ,de".

—— S
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Powitanie piosenkg "Wszyscy pieknie sig¢ witamy i do kregu 1 Pytan‘a HOT

zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop... Powitanie - ; o Uczen:
W jakich bajkach wystepuje wilk?

N X A0 X stucha uwaznie czytany tekst,
Czy wilk mogl_b); zmienic swoje wypowiada si¢ na temat tresci bajki,
2 za(.;h'owaru& i uwaznie stucha wypowiedzi innych,
Czy wilki majg swoje domy?

N 5 X X poprawnie uktada obrazki w historyjke obrazkowa.
. . o Co oznacza powiedzenie ,,wilk w owczej
Przeczytaj na glos ,,Bajke o trzech $winkach". skorze™?
Bajka
p
obrazki kolejnych scenek z ,Bajki
o trzech $winkach" dla kazdego
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat: dziecka 9
przygod trzech winek, Przygody trzech $winek )
ilustracji w podreczniku. P
Zwr6¢ uwage na wypowiedzi petnymi zdaniami.

Pole¢ uporzadowanie ciggu wydarzen w obrazkach.

— N — —

Obrazki
p

8.2 Bajka o trzech

swinkach

[\

plastelina lub modelina
do wykonania $winek.

/

Pole¢ wklejenie do zeszytu i pokolorowanie historyjki obrazkowe;j. 1

Historyjka obrazkowa

P
- Proponowany
Pole¢ wykonanie z modeliny lub plasteliny trzech $winek. 1 P V‘Zébleg
Praca plastyczna zal é
. 1
Utwérz wspdlnie wystawe prac.

Wystawa prac
Podrecznik w Zadanie domowe

Co majg przyniesé
dzieci

) L

nauczy¢ sie opowiadac bajke o trzech
swinkach korzystajgc z historyjki

Odtworz piosenke ,Wybuduje $liczny domek”

) L

Powtérz kilkakrotnie stowa piosenki : obrazkowej,
Podejmij probe wspolnego $piewania. Piosenka ,,Nasz elementarz", strona 64- 65. uporzadkuj i wklej cigg wydarzen
i w obrazkach, przynies do szkoty duze pudta
pokoloruj historyjke obrazkows. kartonowe do zbudowania domu.
-’
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz Pozegnanie
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.
-’
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop....
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania.

Pole¢ opowiedzenie przez dzieci "Bajki o trzech $winkach".

Zapros$ dzieci na spacer po okolicy szkoty.
Pole¢ obserwacjg i nazwanie doméw spotkanych doméw ludzi
i zwierzat.

Poréwnaj wspélnie domy ze wzgledu na okreslong ceche.
Zwré¢ uwage na stosowanie okreslen:

, wigkszy", ,,mniejszy", , blizej", , dalej", ,,wyzszy", , nizszy",
,,stary", ,,nowy".

Zadaj pytanie:
,,Czym sig réznig obserwowane domy?"
Zainicjuj swobodne wypowiedzi.

Zadaj pytania:

,,Czy dom jest potrzebny w naszym zyciu?",

.. W jakim domu mozemy czu¢ si¢ bezpiecznie?".
Zainicjuj swobodne wypowiedzi.

Pole¢ wykonanie domu z pudel kartonowych dla trzech matych
$winek.

Odtworz piosenke ,,Wybuduje $liczny domek".
Kilkakrotnie powtorz jej stowa.
Podejmij prébe wspolnego $piewania piosenki.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|

— N — —

[\

— N | —)

P

P

P

Powitanie

. Opowiadanie

. Zadanie cz.1

Poréwnanie

Pogadanka

Rola domu w zyciu

Domek dla swinek

Piosenka

Pozegnanie

Pytania HOT

Wyobraz sobie, ze jeste$ wilkiem z ,Bajki

o trzech swinkach". Opowiedz swojg historig.
Czy w domku z kartonéw mozna mieszkac
zimg? Gdzie (w jakich miejscach) nie mozna
budowa¢ doméw?

Co oznacza powiedzenie ,,wolno$¢ Tomku
w swoim domku"?

8.3 Bezpieczny
domek - 3 sSwinki

Co majg przyniesé
) dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

——

o o
**

Uczen:

opowiada ,,Bajke o trzech $winkach",
$piewa piosenke ,,Wybuduje $liczny domek",
estetycznie wykonuje dom z pudet,
wspotpracuje w grupie.

dom zbudowany z wielkich kartonéw.

duze pudta kartonowe,
arkusze papieru do pakowania,
tasma klejaca,

klej,

nozyczki.

Zadanie domowe

przynies$ do szkoty wycietg
z gazety cyfre 3.
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu 1 Pytan‘a HOT
;airasz.anjly" wraztz poianiem sgbie k.olejno dioni, stop.... Powitanie ) . . Uczen:
'okazuj rozne gesty podczas Spiewania. p Ktéra z poznanych liczb podoba sie rozpoznae cyfry 1, 2, 3 i przyporzadkowuje

Tobie najbardziej?
Jaka figura ma trzy boki?
lle koloréw ma sygnalizacja $wietlna?

im odpowiednig liczbe elementow,

przelicza i podpisuje zbiory odpowiednig liczba,
stosuje pojgcia:

Lile", , ktory", ,,gdzie", ,,najblizej", ,,najdalej",
udziela poprawnych odpowiedzi na polecenia.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ilustracji w podreczniku.
Pole¢ udzielenie odpowiedzi na pytania z podrecznika na stronie
od 66 od 67.

e L

. Pogadanka

plansze¢ z wprowadzang liczba,
obrazek z trzema elementami i cyfrg 3
do wklejenia do zeszytu,

. Wprowadzenie liczby zegar.
o$ liczbowa,
kostke do gry,

karte pracy - cyfra 3 do pisania po
$ladzie i w powiekszonych kratkach.

Wprowadz liczbe 3 w roznych aspektach.

) L

Wskaz wspdlnie liczbe 3 na: zegarze, osi liczbowej i kostce.

) L

Poszukiwanie liczby 3

8.4 Spotkanie
¥ 4 IiCZba 3 patyczki.

[\

Wyszukiwanie przedmiotéw z liczbg 3.
Zaprezentuj prawidtowy sposéb pisania cyfry 3.

€ Tajemnicza cyfra . )
Pole¢: Co mayjq przynie:
napisanie cyfry palcem w powietrzu i po tawce, dzieci

wypetnienie karty pracy.

- Proponowany
Pole¢ pisanie cyfry po $ladzie i w powigkszonych kratkach, 1 P V‘Zébleg
a nastepnie wklejenie do zeszytu obrazka z trzema elementami Nauka pisania cyf [ d
i cyfrg 3. Popro$ o napisanie cyfry w zeszycie. p P vy ZaJ QC
Pole¢ wykonanie zadan w podreczniku na stronie 68 - 69.

) L

Zadania
Podrecznik Zadanie domowe
- narysuj zbior trzech serduszek i
. * * * wykonaj szlaczek ztozony z kwadratow
Pole¢ utozenie patyczkéw - po 3 w réznych kolorach. na przemian po 3 czerwone i 3 zielone
Patyczki umiesc¢: ,,Nasz elementarz", strona wklej obrazek ze zbiorem
plansze¢ z wprowadzang liczba, 66 - 69. izliczbg 3,
0$ liczbowa. zapisz kaligraficznie cyfre 3.
-’
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". 1 Pozegnanie
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz P
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.
-’
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop....
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania.

Przeczytaj wiersz ,,Rak Makary".
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat tresci wiersza
i ilustracji w podreczniku.

Przeprowadz analize i synteze stuchowg wyrazow.
Zbuduj modelu wyrazéw. Prowadz analizg i synteze
innych wyrazéw z gtoska ,,r". Pole¢ nazwanie obrazkow,
podzielenie wyrazéw na sylaby i gtoski.

Zwré¢ uwage na zapis imion wielka literg.

Wyklej szarym papierem drukowane litery ,.r", ,R".

Pole¢ przeczytanie wyrazéw i zdan w podreczniku.
Zwr6¢ uwage na zakonczenie zdan wykrzyknikiem
lub znakiem zapytania. Wskaz wspolnie w wierszu
wyrazy, ktore sig rymuja.

Zapro$ do udziatu w éwiczeniach z nauki pisania
najpierw palcem po tablicy, potem po tawce.
Pole¢ wykonanie kart do ,,Albumu liter" z poznanymi literami.

Pole¢ napisanie litery ,,r", ,,R" w zeszycie, a nastgpnie
wklejenie obrazka z rakiem i drukowanych i pisanych liter ,,r", ,R"
do zeszytu. Popros$ o ksztaltne napisanie liter.

Zapro$ dzieci do wspolnych wypowiedzi innych wyrazow,
ktore sie rymuja i uktadajg w parach w krotkie wierszyki.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

1
ﬁ

— N —

[\

-

w
i
i
i

P

P

Pytania HOT

Czy pamietasz kiedy pierwszy raz
powiedziate$ gtoske ,r"?

Wymien nazwy zwierzat,

ktore zaczynajg sie na litere ,r".
Co oznacza ,opali¢ si¢ na raka"?

Powitanie

. Pogadanka

. Tajemnicza litera

Drukowany obszar litery

Wykrzyknik

Proponowany
przebieg
zajeé

Nauka pisania liter

Litera ,,r" w zeszycie

——

Rymowanki umiesé:
drukowane litery ,r", ,R" 70-71.
pisane litery ,r", ,R".

Pozegnanie

,,Nasz elementarz", strona

Uczen:

zna drukowang i pisang litere ,r", ,R",
czyta globalnie wyrazy i krétkie zdania,
wskazuje wyrazy z literg ,r*, ,R",

podaje dowolne pary wyrazéw, ktére sig¢ rymuja,
uktada z kolega/kolezankg kroétkie wierszyki.
obrazki z rakiem,
obrazki litery ,r", ,R" drukowane
i pisane dla kazdego dziecka do
wklejenia do zeszytu,
model wyrazu ,rak", ,Robert",
karty do ,,Albumu liter" z literg ,r", ,R",

strona od 1 do 3 dla kazdego ucznia.

segregatory z koszulka,
kolorowe kartoniki,
do uktadania modelu wyrazu.

Co majg przyniesé
dzieci

Zadanie domowe

napisz kaligraficznie litery ,r"
w sylabach, zwr6¢ uwage na poprawne
potaczenia liter:

,ro", or', jra", ,ar", ,ru", ,ur'.

*

wklej:

obrazek z rakiem,
drukowane litery ,r", ,R",
pisane litery ,r", ,R".
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Swobodne wypowiedzi na temat: ,woda - wrdg, czy
przyjaciel?" Wprowadzenie i nauka pisania liter:

W w6t 00 LU LUt na podstawie wyrazéw: ,woda",
Lwul', ,6semka". Pisanie z pamieci. Doskonalenie techniki
czytania prostych zdan. Rozwijanie pamigci stuchowej

oraz usprawnianie aparatu artykulacyjnego. ,Gra jezykowa"

Praca z tekstem ,Kukuryku na reczniku".

Praktyczne zastosowanie pojecia: ,tyle samo".
Woprowadzenie znaku matematycznego ,=".
Poréwnywanie liczebnosci zbioréw.

Warunki zycia, zwyczaje i znaczenie raka w przyrodzie.
.Jak zwierzeta przygotowujg sig do zimy?".

Znaczenie wody w przyrodzie.

Sposoby oszczedzania wody.

Zycie w ulu. Bezpieczne zachowanie sie w poblizu ula.
Zwierzeta w wiejskiej zagrodzie. Pojecie "recykling".

Rola ludzi w udzielaniu pomocy zwierzetom

w przygotowaniach do zimy. Zajecia ludzi zyjacych na wsi.
Dobre strony zycia na wsi. Zycie w ulu, zycie w klasie.
Rozmowy i zabawy na temat wspoéinoty, spotecznosci,

a takze pracy dla innych.

Spotkanie z ciekawym cztowiekiem.

Spiewanie z akompaniamentem ,orkiestry butelkowej".
Nauka piosenki o jesieni. Zabawy ruchowe przy piosence
lub utworze muzycznym. Stuchanie odgtoséw wody.
Stuchanie muzyki ludowej ,Koguciki" i ,Trzy kurki".
Melodia francuska.

Ostuchanie z piosenkg ,Dobranoc, misiu".

Wykonanie koszyczka z plastikowej butelki.

Staw (woda) w obrazach znanych polskich malarzy.
Lepienie zwierzatek z plasteliny.

Budowanie rurociggu.

Rysowanie snéw zwierzat dowolna technika.

Tworzenie ilustracji do tresci zadan matematycznych

Z uzyciem pojecia ,tyle samo". Samodzielne wymyslanie
treéci zadan i ilustracji w zakresie poréwnania ,tyle samo"
w programie graficznym z uzyciem narzedzi ,Ksztaft".
Korzystanie z Internetu w celu zdobycia ciekawych
informacji dotyczacych przygotowan zwierzat do zimy.

Zasady utrzymania higieny osobistej.

Prawidtowa technika mycia rak.

Zabawy orientacyjno - porzadkowe oraz biezne. Przyktady:
"Raki", "Wiewiérki do dziupli", "Chodzi lisek koto drogi",
"Berek - ogonki".

Zestaw ¢wiczen z plastikowg butelkg.

o

LS

o

[ S

o

LS

-

LS

LS

=

)

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna
i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

9.1 ,W" jak woda

9.2 Tyle samo,

znak ,,=

9. W wodzie,
w powietrzu

9.4 ,0" jak 6semka

Trening
twérezosei

Wodne opowiesci

Problem miesigca - zaczynamy

9.5 Jak zwierzeta
przygotowuja sie

Nasze komiksy

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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ortofoniczne wyrabiajgce czujnosci ortograficzng
przy utracie dzwieczno$ci na korcu wyrazu.
Cwiczenia w pisaniu z pamigci. Opisywanie
ilustracji przedstawiajgcej wioske i staw.
Doskonalenie techniki czytania prostych zdan.

Woda - przyjaciel, czy wrég? Znaczenie wody

W zyciu dzieci na obszarach objetych susza.
Wprowadzenie i nauka pisania liter: ,W", .w"

na podstawie wyrazu ,woda". ,Jak wyglada woda
w stawie?" - zabawa badawcza. Zabawy

Wprowadzenie znaku matematycznego ,=".
Poréwnywanie liczebnosci zbiordw.

Zabawy tworczo - badawcze wokét zagadnienia:
,Co mozna zrobi¢ z plastikowej butelki?".
\Wzbogacanie stownictwa o pojecie ,recykling”.

Budowanie rurociggu.
Uswiadamianie uczniom faktu koniecznosci
oszczedzania wody, jako dobrodziejstwa
natury, ktérego zasoby sg zagrozone.

. Praktyczne zastosowanie pojecia: ,tyle samo".

Spotkanie z pszczelarzem w pasiece. Zapoznanie
ze $rodowiskiem i zwyczajem zycia pszczot.

Miéd - naturalny lek na odpornosé.
Wprowadzenie i nauka pisania litery: ,U", ,u"

na podstawie wyrazu podstawowego ,ul".
Cwiczenia w pisaniu z pamieci.

Odczytywanie sylab i wyrazow z literg ,u".
Rozwijanie pamigci stuchowej.

Usprawnianie aparatu artykulacyjnego.

,Gra jezykowa".

Stuchanie fragmentu lektury "Kukuryku na
reczniku" M. Kownackiej, czytanego przez
nauczyciela. Na wiejskim podworku - swobodne
wypowiedzi uczniéw na temat "co nam daje
wies..." Wprowadzenie i nauka pisania liter:
"0" oraz tgczen z innymi literami. Wyrabianie
czujnosci ortograficznej w zapisie wyrazéw z "u-6"
Analiza i synteza stuchowa wyrazéw, budowanie
modelu wyrazu. Wykonanie z plasteliny kroliczka
krélika / sojki.

im miejsca do snu. Zabawa darmowa ,Dwa
zwierzaki". Ostuchanie z piosenkg "Dobranoc,
misiu". Korzystanie z réznych zrédet w celu
zdobycia ciekawych informacji dotyczacych
rzygotowan zwierzat do nadchodzacej zimy.

Czytanie i rozwigzywanie zagadek

o zwierzetach i ich snach. Tworzenie dialogow
,Rozmowy zwierzat". Rysowanie snéw zwierzat.
Pisanie wzoréw literopodobnych. Tworzenie
zbioréw zwierzat i przyporzadkowywanie

kiego Funduszu
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Wodne opowiesci

(tyle, ile druzyn) 1 rolke plasteliny, 5 spinaczy, folie
aluminiowg o dtugosci 30 cm, 1 kubek plastikowy, 4
wykataczki, 1 koszulke biurowa; 1 miske z wodg

[

[}
)
\

‘---—-----------
-

' 4

o V4 e o \
Trening tworczosci M
’

4

kilka egzemplarzy komiksow

[

Co majq
przyniesé
dzieci

Rozgrzewka
4
/

]
I‘
‘\
[} Praca
(]
]
]
4

ulubione komiksy

Contmt)

Z czym kojarzy Wam sie litera U? A gdyby jg
powiekszyé/zmniejszyc/odwrocic do gory
nogami/przewréci¢ na bok?

~Pe= e e

'Dzieci wymyslajg wspdlnie nazwy dla swoich
druzyn, wylosowanych na poprzednich

& zajeciach.

Poinformuj druzyny, ze na kilku kolejnych

¢ zajeciach bedg wykonywac wspolnie komiksy.

w grupach

Komiksy Jakie dzieci znajg komiksy, kto w nich

& Wystepuje? Ogladanie przyniesionych przez
nauczyciela i dzieci komikséw. Préba
znalezienia cech charakterystycznych komiksu.

\

Q
R

Y

N

'Cechy komiksu: duza ilo$¢ obrazkow, ilustracii;
Co to jest skapa ilo$¢ tekstu (dialogi w chmurkach lub
komiks? & komentarze w ramkach); fabularny charakter;
odcinkowos¢; czesto spotykany temat
przewodni - walka dobra ze ztem;

S
BN
)
N
Qa

.

’
Rozmowa na temat ulubionych komikséw dzieci.

CO W‘“Jq Zestaw 10 odwaznikéw: monety 1x1gr, 1x2gr,
przyniesé 1x5gr, 5x12, 1x22, 1x5zt
’ dzieci
(]
)
\ Jakie moga by¢ rodzaje wody?
Rozgrzewka Uczniowie moga podawaé swoje propozycje po
,' kolei lub "na ochotnika"
(]
]
\ ,
[} f Uczestnicy siedza w kregu. W éwiczeniu tym
1 Wspdine nauczyciel rozpoczyna opowiadanie. Nastgpnie
: opowiadania & wybiera osobe, ktéra rozwinie jego wypowiedz
§ (mozna przy tym podawac¢ sobie jaki$
,' przedmiot), ta osobg wybiera nastepng itd.
/7 .
4
4 4 o
I’} - Pewnego razu na dnie jeziora...
] Jak zaczac - Pewna ziota rybka obudzita sig tego dnia w
= opowiadanie? A bardzo ztym humorze...
[ ) - Zatoga statku ptyneta po oceanie juz drugi
[} Q @ miesigc, gdy nagle...
i S o \
N
N R ¢
Q&_ Podziel dzieci na 4-5-osobowe zespoty. Ich
Budowanie zadaniem bedzie zbudowanie z dostepnych
lodek A materiatéw w ciggu 8 minut todek, ktére
utrzymajg sie na wodzie. todki zostang tez
poddane obcigzeniu odwaznikami (monetami).
\
’
Przyznaj kazdej druzynie punkty i oméw
Ocena, ¢wiczenie. todka utrzymuje sie na wodzie: 0 lub

podsumowanie

10 pkt; za kazdy odwaznik utrzymany przez
todke: 5 pkt; za to jak druzyna pracowata razem:
1 -10 pkt; Pomystowos¢ tédki: 1 -10 pkt;

\

\

Nasze komiksy -

ograniczenia A

'Komiksy wykonane przez druzyne:

- muszg mie¢ przynajmniej jednego bohatera z
" i jednego z "6" w nazwie,

- muszg zawiera¢ co najmniej 5 rysunkéw,

\
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Zajecia

Bohaterowie z

trudnosciami

[

Co majq
przyniesé
dzieci

jedna kartke A4 dla kazdej druzyny

Za dostarczenie materiatéw bedg odpowiedzialne
dzieci. W razie potrzeby, poméz im zapisa¢, co
muszg przynies¢ na kolejny tydzien.

]
(]
‘ -
\ Z czym kojarzy Wam sig litera O? A gdyby jg
Rozgrzewka powiekszyé/zmniejszy¢/odwrocié do gory
,’ nogami/przewréci¢ na bok?
(]
]
\‘ .
[} ( Na tych zajeciach dzieci bedg projektowaty
" Z czego zrobi¢ swoje komiksy. Kazdy komiks powinien
H komiksy? wygladac inaczej. Dzieci musza zastanowic sig,
§ z czego zrobig swoje ksigzeczki, jak wykonajg
/ ilustracje. Liczy sig oryginalnos¢ prac!
4 \

f Powinna rézni¢ sie od reszty komiksu. Z czego
Oktadka (strona | jg zrobi¢ i co powinno sie na niej znalezé? Jezeli
tytulowa) i uczniowie bedg chcieli zapisac¢ tytut komiksu,
mozesz pokazac¢ im jak wygladaja poszczegdine
wyrazy, ale nie zapisuj nic na pracach uczniow.

2

zajeé

.

Karty mozna potgczy¢ na wiele sposobéw

Jak potaczyé (zszy¢ za pomocy igly i nitki, sklei¢ tasmag
karty komiksu? r klejaca, zrobi¢ komiks w formie harmonijki itd.).
Co bedzie do tego potrzebne? Swoje
rozwigzania druzyny rysujg na kartkach A4.

S
S
)
N
Qa

Bohaterowie

Grupy wybierajg swoich bohateréw. Nazwy

zwierzat z u i 6 mogag znalez¢ w swoich
& elementarzach na str. 74-76. Propozycje
\ zapisujg na swoich kartkach A4, ktére

nauczyciel zbiera po zakoriczonych zajeciach.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
jskiego Funduszu
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu 1 Pytan‘a HOT
zaprasz.anjly" wraz z podaniem sgbie k.olejno dioni, stop.... Powitanie . o Uczen:
Pokazuj rézne gesty podczas Spiewania. p Z czym kojarzy ci sie literka ,w"? orawidlowo zapisue ery . W,

Dlaczego statki nie tong?

czyta proste wyrazy z tg literg ,w", ,W",
Kiedy w domu zuzywa sie najwiecej wody? yia pi yrazy z g literg

wyjasnia znaczenie wody w przyrodzie,

v .
Cg I;y sie ;_tak’j _— G jest $wiadome efektu braku wody, potrafi wskaza¢
Zaprezentuj materiat filmowy na temat: .1 gdyby na slemi zabrakio wody przyktady z utratg dzwigcznosci na koncu wyrazu,
Zzycia dzieci w rejonach suszy, Susza i powédz aktywnie bierze czynny dziat w zabawach.
powodzi.
-’ .

wode ze stawu w postaci lodu,

naczynia przezroczyste (rézne ksztatt
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat: ,Woda - wrdg, czy .1 Y . p dat yA ( . . d v).
przyjaciel?". Wskaz miejsca wystepowania wody w trzech stanach Woda nagrania Z_O gfosami szumigeej wody,
skupienia. Oméw znaczenie wody w zyciu dzieci na obszarach 4 plansze z literg, kartg pracy numer 34,

karte do ,Albumu liter" strona od 1 do 3,
ilustracje stawu na wsi, duze naczynie,
przedmioty - ,wypornos$¢ wody",
lusterko, czajnik,

film obrazujgcy susze i powddz.

objetych susza.

-’
Woprowadz litery ,w", ,W", na podstawie wyrazu podstawowego 1

,woda". . Tajemnicza litera

[\

niewielki przedmioty o réznej wadze -
do doswiadczenia: ,Ktére z nich
ptywaja, a ktére tong"?,

wode do picia.

Zapros$ dzieci do udziatu w éwiczeniach w ksztattnym pisaniu liter
WL W' i wyrazu ,woda".

Nauka pisania

p Co majg przyniesé
dzieci
- Proponowany
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat zycia w stawie. 1 P V‘Zébleg
Pogadanka za H C’
. 1
-’
Zapros$ dzieci do udziatu w zabawie badawczej - degustacja wody
pitnej. Zadaj pytania: Staw

,Jak wyglada woda w stawie?"
,Co plywa, a co tonie?".
Zorganizuj wycieczke na pobliski staw.

Podrecznik Zadanie domowe

- pokaz na rysunku, w jaki sposéb
i . . * * w twoim domu oszczedzacie wode.

Pole¢ wystuchanie ,odgtoséw wody".
Zapro$ dzieci do udziatu w zabawach ortofonicznych Zadanie o » . . o i
wyrabiajgcych czujnosci ortograficzng przy utracie dzwigcznosci umiesc: .Nasz elementarz", czgs¢ 1, wklej wzory liter do cwiczen
na koncu wyrazu. plansze z wprowadzanymi strona 70-71. w ksztattnym pisaniu.
Pole¢ wykonanie kart do ,Albumu liter" oraz karty pracy numer 34. literami,

- model wyrazu podstawowego,

plansze przedstawiajgca wode

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". 1 w trzech stanach skupienia.
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz Pozegnanie
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.

-’

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu 1 Pytan‘a HOT
;airasz.anjly" wraztz poianiem sgbie k.olejno dioni, stop.... Powitanie } ; . ) Uczen:
okazuj rézne gesty podczas $piewania. p Skqg ludzie brali wodg zanim wymysiono rozumie pojecie réwnosci oraz $wiadomie stosuje
rury: . L - znak ,=", poprawnie i ksztaltnie zapisuje poznane
LGS IO e ElE | M powEaHlcy liczby od 1 do 3, wie, w jaki sposob woda dociera

— —

Jal,( mys"ﬁ,z’ W ]':k'(ej Foks.,tamtwolda ]:St, ia?) do naszych mieszkan, rozumie znaczenie
najszczesliwsza? (w jakim stanie skupienia? i - . . -
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat: CZJ w g O } ha? P ,wodociggow", ma swiadomos¢ koniecznosci
,Skad sie bierze woda?", Pogadanka Yy Woda moze bye sucha oszczedzania wody, rozumie pojecie recyklingu.
,Jak woda trafia do naszych mieszkan?". P
liczby w kolorach,
Odtworz film ,Historia kropelki wody". Ilczmaln)l/, X X
I kartoniki z poznanymi cyframi,
5 Projekcja filmu model wodociagu,
stomki po napojach,
film edukacyjny ,Historia kropelki wody"

przyktady przedmiotow powstatych
w drodze recyklingu.

Uswiadom dzieciom fakt konieczno$ci oszczedzania wody,
jako dobrodziejstwa natury, ktérego zasoby sg zagrozone

) L

. Pogadanka

9.2 Tyle samo,

-
- znak ”» kilka stomek do napojow jednakowej
grubosci,
Podziel dzieci na grupy. plasteling,
Pole¢ skonstruowanie wodociggu ze stomek po napojach. Zabawa badawcza cztery monety:

Co majg przyniest

! trzy 1- ztotowe, jedna 2-ztotowa,
dzieci

plastikowe butelki.

P
- Proponowany
Woprowadz znak ,=". 1 P V‘Zébleg
Utrwal pojecie ,tyle samo". Wprowadzanie znaku Zané
P
Zapro$ dzieci do zabawy tworczej ,Co mozna zrobi¢ z butelki po

wodzie?". Wzboga¢ stownictwo dzieci o pojecie ,recykling". Zabawa twércza
Podrecznik w Zadanie domowe

) L

wyszukaj ilustracje przedstawiajace
ul oraz pszczoty.

——

Utrwal przez zabawe manipulacyjng pojecie ,tyle samo"
oraz znak ,=" z wykorzystaniem liczmanow i liczb w kolorach.

) L

Zabawy manipulacyjne

Poréwnaj liczebnosci zbiorow. umiesé: .Nasz elementarz", czes¢ 1, wklej przyktady zbioréw
przyktady zbioréw réwnolicznych, strona 72-73. réwnolicznych podpisane regutg
kartoniki z poznanymi cyframi,, matematyczna, przyktad: ,2=2"
symbole znaku ,=", lub ,3=3" lub ,1=1".

liczmany do manipulacji.
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.

) L

Pozegnanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Pytania HOT

R . A Powitanie L Uczen:
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania. p Pszczoly sa symbolem pracowitosci. stucha ze zrozumieniem opowiadan drugiej osoby,
Dlaczego? W ktdrej roli w pszczelej rodzinie ksztattnie pisze i taczy litery: ,U", ,u"
widziatbys siebie? i i czyta proste zdania z podrecznika,
il oyl pREEe), @@ ey ¢ zna zawody wykonywane przez mieszkancow wsi,
najwieksza radosc¢?

L . wie, dlaczego pszczoly sg pozyteczne,
Wyci k (o lege potrzebul_e. zicuicilpezezeh] potrafi wymieni¢ wtasciwosci lecznicze miodu.
ycieczka czy pszczoly cztowieka?

Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop....

-
Zorganizuj wycieczke do pasieki i spotkanie z pszczelarzem. .1
Przedstaw ciekawostki z zycia pszczoét.

Zwr6¢ uwage na zachowanie szczegdlnej ostroznosci w obecnosci 4
pszczot.

wizyte w pasiece,

-’
zeczki do degustaciji miodu
Przeprowadz degustacje miodu. .1 ty. el ) ,

Zwr6é uwage na walory smakowe i wiasnosci lecznicze miodu. rozne gatunki miodu,

plansze z wprowadzana literg,
model wyrazu podstawowego,
plansze przedstawiajgce prace ludzi
- na wsi w réznych zawodach,

karty pracy z ,Gra jezykow"
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat zawodéw wykonywanych dla zespotoéw 4-osobowych.
nawst. Pogadanka
p
- sloiczek miodu
(opisany nazwa rodzaju miodu),
Wpro'wadz' Iitery W U na pod'stawig wyrafu podstawowego ,ul". 1 przyktady literatury dziecigcej,
Pole¢ odczytanie sylab | wyrazéw z litera ,u'" Wprowadzenie litery . . w kt6rej bohaterem jest pszczotka,
p Co majg przynie: dla chetnych: przyj$¢ na zajecia
dzieci w kostiumie pszczoiki,
> Proponowany kostke dogry,
. pionki do gry w kilku kolorach.
Zapro$ dzieci do udziatu w éwiczeniach w ksztaltnym pisaniu.
rzebie
Pole¢ wypetnienie karty od numeru 1 do 3 do ,Albumu liter". Nauka pisania Za 'QC/
y J]
-’
Pole¢ wypetnienie karty numer 4 do ,Albumu liter". 1

Album liter
Podrecznik w Zadanie domowe

. Degustacja

-

Podziel dzieci na zespolty. 1 ‘ ‘

Zapr'Oé: k?zdhy 2 e do udzialy 'w'"Grze jezytkoﬁju] rozwijajacej Gra jezykowa umiesc: Nasz elementarz", czg$¢ 1 wklej ilustracje ula

amigC stuchowg oraz usprawniajgcg aparat al ulacyjny. . » ’ ’

pame ° ’ e ! o plansze z zawodami ludzi na wsi, strona 74-75. i podpis: ,Tu ul, a tam ule".
wprowadzane litery ,u",

- model wyrazu podstawowego,

1 zdanie do wpisania do zeszytu:

dowiedz sie,
co to jest agroturystyka.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.

LTuul, atamule."
Pozegnanie
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Powitanie piosenkg "Wszyscy pieknie sig¢ witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop...

Przeczytaj fragmentu lektury M. Kownackiej ,Kukuryku
na reczniku".

Zadaj pytania do tekstu sprawdzajgce stopien zrozumienia tekstu.
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ,Co nam daje wies".

Przeprowadz analize i synteze stuchowg wyrazéw. Zbuduj model
wyrazu. Przeprowadz analize i synteze innych wyrazoéw z literg
,0",,0". Pole¢ nazwanie obrazkéw.

Podziel wspolnie wyrazy na sylaby i gtoski.

Zapoznaj z obrazem drukowane;j litery ,6", ,0".
Pole¢ wyklejenie kolorowym papierem drukowanych liter ,6", ,O".
Pole¢ przeczytanie wyrazéw i zdan w podreczniku.

Zapro$ dzieci do éwiczen z nauki pisania najpierw palcem
po tablicy, nastgpnie po tawce.

Pole¢ wykonanie kart do ,,Albumu liter" z poznanymi literami,
strona od 1 do 3.

Zapros$ dzieci do wspolnych zabaw dydaktyczno - manipulacyjnych
wyrabiajgcych czujnos¢ ortograficzng w zapisie wyrazéw
z,u"i,0"

Pole¢ napisanie z pamigci prostych zdan z literg "6", a nastepnie
wypetnienie karty pracy numer 4. Popro$ o wykonanie z plasteliny
kroliczka lub krolika lub sojki.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|

— N — —

[\

-

w
i

ir

P

P

P

. Pogadanka

. Tajemnicza litera

Pytania HOT

Do czego tesknig mieszkancy wsi? Czego
brakuje mieszkaricom miast?

Sprawdz czy potrafisz kresli¢ 6semki obiema
rekami jednoczes$nie? A nogami?

Sprawdz czy potrafisz wtasnym ciatem
odtworzy¢ ksztatt 6semki.

Powitanie

Literatura

Drukowany obraz litery

Proponowany
przebieg
zajeé

Nauka pisania litery

Zabawa

——

umies¢:

wprowadzane litery,

model wyrazu podstawowego
,0semka",

ilustracje oraz podpisy:
Jkrolik", ,wiewiorka", ,sojka".

Praca plastyczna
strona 76 - 77.

Pozegnanie

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

[ =

»0" jak 6semka

,Nasz elementarz", czes¢ 1,

Uczen:

stucha ze zrozumieniem tekstéw czytanych,
szczegdtowo odpowiada na pytania do tekstu,
potrafi wymieni¢ zwierzeta mieszkajgce na wsi,
wskazuje zalety mieszkania na wsi i w miescie,
czyta i pisze wyrazy z ,0".

plansze -ilustracje wiejskiego podwdrka
zwierzat z gospodarstwa wiejskiego
karty pracy do ,Albumu liter" z literg
,6",0", strona 1-4 dla kazdego dziecka,
plansze z wprowadzang literg,

karte pracy domowej

ilustracje oraz podpisy do ilustracji:
Jkrolik", ,wiewiorka", ,séjka"

(lub inne z pisownig ,6").

plasteling,
ilustracje lub zdjecia
przedstawiajgce wies.

Co majg przyniesé
dzieci

Zadanie domowe

samodzielnie uzupetnij karte pracy,
* na ktérej jest kilka wyrazéw z pisownig
LU lub 0",
wklej wzory wprowadzanych liter
oraz ich potgczenia z innymi
literami.

wystuchaj czytany przez rodzicow
kolejny fragment lektury.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci piosenka ,Wszyscy pigknie sig witamy i do kregu
zapraszamy" wraz z podaniem sobie kolejno dtoni, stop....
Pokazuj rézne gesty podczas $piewania

Przeczytaj teksty o zwierzetach.
Pole¢ rozwigzanie zagadek na temat zwierzat i ich snow.

Odtworz odgtosy zwierzat.
Wspdlnie odgadnij odgtosy zwierzat.

Pole¢ narysowanie snéw zwierzat.

Pole¢ odszukanie w dostgpnych zrédtach ciekawych informacji
dotyczacych przygotowan zwierzat do nadchodzacej zimy.

Podziel dzieci na grupy.
Wspolnie utwdrz dialogi na temat ,Rozmowy zwierzat".

Pole¢ napisanie wzoréw literopodobnych, a nastgpnie utworzenie
zbioréw zwierzat. Na zakorczenie zadania popro$
o przyporzadkowanie zwierzgtom miejsca do snu.

Odtworz piosenke ,Dobranoc, misu”.
Zapros$ dzieci do wspolnej zabawy ,Dwa zwierzaki".

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|

— N — —

[\

— N | —)

P

P

P

. Odgtosy zwierzat

Pytania HOT

Powitanie o " - Uczen:
Jakie z\A.nerze Je§t naJWIe;ksZym spl0§h6m7 wie, jak poszczegdlne zwierzgta przygotowuijg sie
Czy mozna SpEe otwartymi 00_23”“7 do zimy, wymienia nazwy zwierzat zapadajgcych
Q czym moze $nic suset w czasie snu w sen zimowy, zna zasady zachowania si¢ wobec
ZImOWEQO? o zwierzat, wie, kto leczy zwierzeta, nasladuje
Czy chciatbys$ by¢ weterynarzem? Dlaczego? odgtosy zwierzat, potrafi korzysta¢ z r6znych
" Zagadki zrédet i szukac informaciji w temacie zajec.

nagrania odgtosow zwierzat,

zagadki o zwierzetach,

karty pracy dla kazdego ucznia

ze wzorami literopodobnymi

do kreslenia, obrazki zwierzat,

kartoniki z rysunkami miejsc zimowania
zwierzat.

Praca plastyczna

9.5 Przygotowania
zwierzat do zimy

zrodta informacji o przygotowaniu
zwierzat do snu zimowego.

/

Internet

Co majg przyniesé
dzieci
Proponowany
przebieg
Rozmowy zwierzat Zané
Zwierzeta
Podrecznik w Zadanie domowe
wystucha i zapamietaj przeczytane
* * * przez rodzica z zeszytu ciekawostki
i o $nie ré6znych ssakow.

Piosenka umiesc¢: wklej tekst z ciekawostkami

obrazki zwierzat, 0 $nie roznych ssakow.

ilustracje z miejscem

zimowania zwierzat.
Pozegnanie
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LS

Globalne czytanie nazw zwierzat. Kilku zdaniowe
wypowiedzi na temat wybranego zwierzecia. Inscenizacja
w teatrzyku sylwet wedtug opowiadania M. Kownackiej
,Idzie zima - chudy nie przetrzyma". Wprowadzenie
drukowanych i pisanych liter ,p", ,P" (Metoda Dobrego
Startu). Cwiczenia doskonalgce analize i synteze wzrokowo-
stuchowo-ruchowg wyrazéw. Analiza wyrazéw w zdaniu. p

Ksztatcenie pojgcia dodawania i jego symbolicznego zapisu.
Uktadanie formut z kartonikéw z liczbami i znakami
matematycznymi. Zapisywanie dziatan. Uktadanie zadan
matematycznych do rysunku. Przeliczanie nazw zwierzat

w zdaniu. Ksztaltowanie pojecia odejmowania

i jego symbolicznego zapisu. Dodawanie i odejmowanie

w zakresie 5. Poréwnywanie ilo$ci. >

o
Lesne dary dla zwierzat i ludzi. Le$ne spizarnie.
Zabawy w ,Drzewa, krzewy, liscie" i "Satatke owocowg".
Zabawa ruchowa z nazwami zwierzat le$nych.
Rozpoznawanie i nazywanie ,mieszkan"zwierzat lesnych .
Swobodne wypowiedzi na temat egzotycznych zwierzat.

o

Przestrzeganie ustalonej kolejnosci podczas gry zespotowej

-

@
Nauka piosenki ,Spacer Pawta" Metodg Dobrego Startu.
Zabawy ruchowo-nasladowcze do piosenek. Gra na
instrumentach perkusyjnych: kotatce, bebenku, tamburynie.
Spiewanie piosenek. Rysowanie oburacz do muzyki.
Zabawy ze $piewem piosenki ,Stary niedzwiedz mocno $pi".
Zabawa ruchowa ze $piewem ,Chodzi lisek kofo drogi".

Kolorowanie zwierzecych przysmakéw na rysunkach.
Rysowanie i cigcie oburgcz do muzyki.

Samodzielne uktadanie tre$ci zadania.
Tworzenie ilustracji do dziatania w programie graficznym,
uzywajac narzedzi ,Ksztaft".

Zabawy z chustg animacyjng ,Drzewa, krzewy, liscie".
Zabawa biezna ,Wiewiérki do dziupli".

Cwiczenia réwnowazne, w schemacie wiasnego ciata
i przestrzeni.

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna

i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

10. Pézna jesien

Trening
twérezosei

Wymyslamy opowiadanie

Nasze komiksy

Pomoc pewnego ptaka

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europej;
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Zapoznanie z leSnymi darami dla zwierzat i ludzi
w oparciu o ilustracje i wlasne obserwacje.
Tworzenie wypowiedzi na temat lesnych zwierzat.
Analiza gtoskowa i sylabowa nazw zwierzat
le$nych. Uktadanie i zapisywanie zdan.

Pojecie dodawania i jego symbolicznego zapisu.
Zabawy ruchowe z nazwami le$nych zwierzat.
Zabawa z chustg klanza w ,Drzewa, krzewy,
liscie".

10.1 Spizarnie lesne -

dodawanie

——

Ogladanie inscenizacji wedtug opowiadania

M. Kownackiej pod tytutem ,Idzie zima - chudy
nie przetrzyma". Wypowiedzi na temat
zachowania bohateréw. Uktadanie historyjki
obrazkowej z zachowaniem ciggu
przyczynowo-skutkowego. Nazywanie ,mieszkan"
le$nych zwierzat w oparciu o ilustracje.
Ksztaltowanie pojecia odejmowania

i jego symbolicznego zapisu. Zabawy

e $piewem - ,Stary niedzwiedz mocno $pi".

10.2 Zwierzeta lesne
przygotowuja sie do zim

——

Swobodne wypowiedzi na temat egzotycznych
zwierzat na podstawie wystuchanej piosenki

pod tytutem ,Spacer Pawta". Wprowadzenie
drukowanych i pisanych liter ,p", ,P" (Metoda
Dobrego Startu). Cwiczenia doskonalgce analize

i synteze wzrokowo-stuchowo-ruchowg wyrazow.
Ksztatcenie orientacji w schemacie wtasnego ciata
- wskazywanie prawej i lewej strony.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 5.
Cwiczenia réwnowazne.

10.3 Park p6zna jesienia
- spotkanie z ,,p", ,,P"

Kinezjologiczna zabawa dydaktyczna ,Nasz park".
Uktadanie zdan do tworzonej kompozycji
plastycznej. Wyodrebnianie wyrazéw w zdaniu.
Wspolne tworzenie opowiadania pod tytutem
,Wiewiorki w lesie" na podstawie zgromadzonych
przedmiotéw i obrazkéw. Ksztatcenie umiejgtnosci
przestrzegania ustalonej kolejnosci podczas

gry zespotowej. Poréwnywanie ilosci z uzyciem
okreslen: ,wigcej o ile", ,mniej o ile".

Zabawa ruchowa.

10.4 Gra planszowa
»Wiewiorki w lesie"

P\ ——\

Stuchanie i wizualizacja opowiadania nauczyciela.
Gry i zabawy utrwalajgce poznane gtoski i litery.
Doskonalenie umiejetnosci czytania i pisania

w zakresie poznanych liter. Ksztatcenie ekspresji
ruchowej w zabawie ,Pokaz jak...".

Cwiczenia utrwalajace zapis dodawania.

Zabawa ruchowa ze $piewem ,Chodzi lisek

koto drogi".

10.5 Bawimy sie literami

—

Czlowiek - najlepsza inwestycja
kiego Funduszu
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Zajecia

Wymyslamy
opowiadanie

[

[}
)
\

Duzg ilo$¢ matych karteczek, np. wielkosci 1/4
kartki A4 (dla kazdej druzyny co najmniej 10).

Co W‘“Jq Dzieci przynosza juz i zbierajg materiaty potrzebne
Przyyu‘es’c’ do wykonania swoich komikséw.
’ dzieci
(]
)
\ Znacie juz pewnie réznego rodzaju liczmany
Rozgrzewka (patyczki, kasztany itp.). Jak wygladatyby/czym by
,' byly wasze wymarzone liczmany?
(]
]
\ ,
[} f Zadaniem druzyn bedzie wymyslenie
[} Opowiadanie opowiadania, ktérego gtéwnymi bohaterami
: & beda zwierzeta wybrane na poprzednich
§ zajeciach. Kazde opowiadanie powinno mie¢
" wstep, rozwiniecie i zakonczenie.
/7 .
4 4
,’ Na zajeciach tych dzieci powinny zaplanowac,
'] Wydarzenia na jakie beda kolejne wydarzenia komiksu i bardzo
= karteczkach A schematycznie wykonaé projekt poszczegdlnych
' kart komiksu na matych karteczkach.
[}
\ N L
L3

Q
R

Y

N

’
Czy wsrod bohateréw komiksu jest co najmniej
Pytania jeden z"u" i jeden z "6" w nazwie?Czy komiks

kontrolne A sktada sie z co najmniej 5 rysunkow?

Przebieg

f Przypomnij dzieciom, Ze oceniajac ich
Przede rozwigzanie bedziesz zwraca¢ szczegding
wszystkim  J uwage na pomystowosc¢, oryginalnosé
opowiesci. Aby opowiadanie byto ciekawe
\ powinno mie¢ pare zaskakujgcych epizodow.

‘---—-----------
-

o V4 e o \

Trening tworczosci M
tydzieA 10 Y

- -----------—”'

2.

Zajecia |

Tworzymy

) rozwigzanie
]
]
.
A
Przygotyj
’

[}
)
\

Co majq
przyniesé
dzieci

materiaty potrzebne do stworzenia komikséw

[
(]
]
\ W czym podobne sg do siebie kura i wiewiérka?
Rozgrzewka
o
[
(]
]
\‘ .
[} f Podczas tych zaje¢ dzieci pracujg nad swoimi
[} Komiksy komiksami.
! 4
[]
'l
4
.

) 'KaZdy czlonek grupy powinien by¢
Wspdtpraca w zaangazowany w wykonywanie komiksu.
grupie & Zapisywanie tekstéw w dymkach, czy krétkich
opiséw nie jest tutaj elementem wymaganym.
Jezeli dzieci chcg i potrafig - moga je wykonaé.

\

Q
R

Y

N

'Wazne jest jednak, aby w zapisywaniu tekstow
Samodzielno$¢ | nie pomagat dzieciom nikt spoza ich druzyny (co

rozwigzania & innego pokazaé jak sie pisze, a co innego
napisac za kogos).

S

BN

)

N

Qa

’
Jednymi z najwazniejszych elementéw

. Estetyka . rozwigzania sg estetyka pracy i oryginalno$¢

i pomystowosé A rozwigzania. Jezeli jakas grupa uzywa tylko

kredek, zapytaj co mogg zrobi¢, aby ich komiks

\ jeszcze bardziej roznit sig od innych.

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ
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Wystawa komiksow

[

Co majq
przyniesé
dzieci

materiaty potrzebne do stworzenia komikséw

]
(]
)
\ Jesli mégtbym spedzi¢ zime w jakim$ innym
Rozgrzewka miejscu na $wiecie, gdzie by to byto?
o
[
(]
]
\‘ ’
[} ( Uczniowie dokariczajg prace nad swoimi
[ Komiksy komiksami.
: & Kazdy czlonek grupy powinien byé
§ zaangazowany w wykonywanie komiksu.

f Popros kazda grupe, aby wyszta na $rodek i
Wystawa zaprezentowata swoj komiks pozostatym
komiksow i druzynom. Zache¢ pozostatych uczestnikow do
zadawania pytan dotyczacych komikséw innych
zespotow.

\

Q
R

S

N

Po obejrzeniu prezentaciji popro$ dzieci, by
Krytycznym wypowiedzialy sig na temat rozwigzan innych
okiem r grup - co im sie podobato, a co nastepnym

razem mozna by byto zrobi¢ lepiej.

S

S

)

N

Qa

Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, jak pracowato im
sie razem. Czy uwazaja, Ze ich grupa dobrze
- wspotpracowata? Co $wiadczy o dobrej

\ wspotpracy? Czy napotkaty jakie$ problemy,

Omowienie prac

trudnosci wynikajace z pracy w grupie?

Czlowiek - najlepsza inwestycja
jskiego Funduszu Spott
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Przed wejsciem do klasy kazdemu dziecku przekaz jaki$
przedmiot. Powitaj dzieci klasowg $piewanka. Pole¢ dzieciom
zajecia miejsca na dywanie. Przejdz z koszykiem pomigdzy
dzie¢mi, ktére wkiadajg do niego otrzymane przedmioty.

Wysyp przedmioty z koszyka. Nastepnie wt6z tylko jeden, potem
dotéz drugi. Wspdlnie z dzie¢mi oméw sytuacje i zapisz na tablicy
,1+1=2". Powtérz czynnos$¢, w odpowiedzi na ktérg dzieci moéwig:
2 dodac 1 réwna sie 3. Podziel dzieci w grupy.

Rozdaj dzieciom pudetka z dwoma kasztanami. Pole¢ wyszukanie
nowych kasztandéw w réznych czesciach sali. Znalezione kasztany
dzieci doktadajg do pudetka i przeliczajg jego zawarto$¢. Zwrécé
uwage na liczbe kasztanéw, ktérg miaty na poczatku, a jakg majg
teraz. Wspdlnie ustal z dzieémi czynnosci, jakie wykonaty.

Popros$ dzieci by zilustrowaty czynno$ci podjete w zadaniu
z kasztanami. Zapisz ich spostrzezenia na tablicy. Dokonaj
wspolnej analizy sytuacji przedstawionej na ilustracji.

Pole¢ dzieciom wykonanie zadan z ,Naszego elementarza”.
Dzieci uktadajg formuty z kartonikoéw z liczbami i znakami
matematycznymi. Nastepnie dokonujg zapisu dziatan.

Na zakoniczenie uktadajg zadania matematyczne do rysunku,
wypetniajac karte pracy numer 32 i 33.

Zapoznaj dzieci z leénymi darami dla zwierzat i ludzi - spizarnie
lesne. Nastgpnie omow ilustracje z podrecznika ,Elementarz XXI|
wieku".

Pole¢ globalne przeczytanie nazw zwierzat. Zainicjuj swobodne
kilkuzdaniowe wypowiedzi na temat wybranego zwierzecia.
Nastepnie popros$ dzieci o przeliczenie wyrazéw w zdaniu,

i zapisanie prostych zdan w zeszycie.

Zapro$ dzieci co wspolnej zabawy w ,Drzewa, krzewy, liscie".

Przekaz dzieciom chuste animacyjng wraz z instrukcjg dziatan:
na hasto: ,drzewa" podnoszg jg jak najwyzej i kotysza,

na hasto: ,krzewy" trzymajag chuste na wysokosci pasa

i naprezajac, ciagna do siebie,

na hasto ,liScie" trzymajg chuste nad podtogg i lekko nig falujg.

Zapros$ dzieci do wspolnej zabawy ruchowej z nazwami zwierzat
lesnych ,Satatka owocowa”. Pole¢ by wszystkie dzieci po za
jednym usiadty w kole na krzestach. Przekaz im obrazki 5 lesnych
zwierzat, ktérych nazwy zamiennie wypowiesz na gtos. Dzieci
styszgc nazwe zwierzecia z obrazka zamieniajg si¢ miejscami.

|

-

|

-

1
ﬁ

w
i
i
i

Pytania HOT

Powitanie Uczen:

Kasztany

10.1 Spizarnie
lesne - dodawanie

Zadanie matematyczne

! Co majg przyniest
dzieci
Proponowany
przebieg
, Spizarnie lesne Zané

Nazwy zwierzat
Podrecznik w

——

Drzewa, krzewy, liscie

umiesc¢: ,Nasz elementarz", strona 78 79, zapisz:

wyrazy do globalnego czytania podrecznik czes¢ 1 dziatanie do ilustracji,
z nazwami zwierzat le$nych, LElementarz XXI wieku", proste zdania.

zapis formuty dodawania strona 30 31.

w postaci kartonikoéw z liczbami
i znakami matematycznymi.
Zabawa
P Pozegnanie ,Iskierka”

Czlowiek - najlepsza inwestycja

koszyk,
drobne przedmioty,

kasztany,
kartoniki z liczbami i znakami,
pudetko,
nakrywki do budowania modelu
gtoskowego wyrazow.

1

kartoniki z liczbami i znakami

obrazki pigciu le$nych zwierzat,
,Nasz elementarz" - karte pracy

Zadanie domowe

utéz zadanie do rysunku i zapisz
dziatanie.
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i Czy. LpE e (':zy dodawaé? . uktada formute dodawania, analizuje sytuacje
Cofst Vfl,?no Kecdaacilczenollpiii zadaniowg przedstawiong na ilustracji,
dodlawao. ; ) . zapisuje dziatania dodawania, dokonuje analizy
Jakie ktopoty miatyby zwierzeta, gdyby nie

stuchowo-wzrokowej nazw zwierzat lesnych,
buduje model gtoskowy wyrazdéw, przelicza wyrazy
w zdaniu, reaguje ruchem na sygnat stowny.

gromadzity zapaséw zywnosci?
Dodawanie
4
. Zadanie w grupach @ matematycznymi, chuste animacyjna,

,Uktadanie zadan matematycznych
do rysunku" (numer 32 /33),
rysunek do zadania.
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Powitanie dzieci. Pole¢ by poruszaty sig po sali w rytm muzyki.
Na przerweg w muzyce dzieci witajg sie podaniem reki, mitym
pozdrowieniem i ,przybiciem pigtki".

Zapro$ dzieci do obejrzenia inscenizacji w teatrzyku sylwet wedtug
opowiadania Marii Kownackiej ,Idzie zima - chudy nie przetrzyma".
Zainicjuj swobodng rozmowe na temat bohateréw opowiadania.

Pole¢ dzieciom utozenie historyjki obrazkowej wedtug podanej
kolejnosci. Rozdaj napisy i sylwety zwierzat. Zadaniem dzieci jest
wyszukac i przyporzadkowac napisy do zwierzat. Nastepnie dzieci
wspdlnie dokonujg analizy stuchowo-wzrokowej nazw zwierzat,

w ktorych nazywajg samogtoski i spotgtoski.

Popros$ dzieci by dokonaty rozpoznania i nazwania ,mieszkan”
zwierzat leSnych w oparciu o ilustracje. Dzieci wycinajg zwierzeta
i dopasowujg je do miejsca, gdzie spedza zime. Wypetniajg karte
pracy z ,Naszego elementarza" numer 31.

Zapros$ dzieci do zabawy zbieznej ,Wiewiorki do dziupli". Posadz
dzieci w okregu na dywanie. Pole¢ wylosowanie karteczek

z nazwami zwierzat. Zadaniem kazdego dziecka jest
przedstawienie wylosowanego zwierzecia za pomocg gestu

i ruchu, a pozostatych odgadnigcie jakie to zwierze.

Zapro$ dzieci do zabawy ,Sklepik peten przysmakoéw". Narysuj na
duzym arkuszu brystolu pétki. Na kartonikach przygotuj po kilka
konturowych rysunkéw zwierzgcych przysmakow: szyszki, ziarno
w stoikach, marchewke, zotedzie, kawatki stoniny. Zadaniem dzieci
jest pokolorowac rysunki i umiesci¢ produkty na pétkach.

Pole¢ zabranie jednego produktu z jednej potki i odiozenie na bok.
Zapytaj dzieci ile produktéw zostato. Nastepnie wydaj polecenia
zgodnie z ktorymi dzieci wykonuja inne kombinacje analogicznych
czynnosci na produktach. Popro$ kaze dziecko o zabranie 1
produktu z potki. Zadaj pytanie z prosbg o odpowiedz ,Co robite$?”

Utéz na dywanie przyktady ilustrujgce dziatanie odejmowania,
wykorzystujac rysunki zwierzecych przysmakow oraz jego zapis
na tablicy. Zadaniem dzieci jest wykona¢ zadania w ,Naszym
elementarzu”, na stronie 80 i 81.

Kazde dziecko wciela sie w role okreslonego zwierzecia i wyrusza
do ,Sklepiku petnego przysmakéw", by zrobi¢ zapasy na zime.
Moze kupi¢ okreslony produkt, jesli wykona wskazane zadanie.
Przyktad: rozwigz zagadke, wykonaj 10 podskokéw, wypowiedz
stowo z podziatem na sylaby. Pozegnaj dzieci ,Iskierka”.
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Powitanie

Teatrzyk
4

. Historyjka obrazkowa

. Lesne mieszkania

Wiewiorki do dziupli

P

Sklepik peten
P przysmakow
Sklepowe kombinacje

Odejmowanie

Zakupy

Pytania HOT

Jak mogtoby brzmie¢ ostatnie zdanie
niedzwiedzia przed zapadnigciem w zimowy
sen?

Opowiedz wtasnymi stowami, co oznacza
przystowie ,ldzie zima - chudy nie
przetrzyma".

[ =

Uczen:

dokonuje analizy stuchowo-wzrokowej wyrazéw,
uktada historyjke obrazkowg do opowiadania,
rozpoznaje i nazywa miejsca zamieszkania
zwierzat lesnych w oparciu o ilustracje,
rozwigzuje zdania i dokonuje obliczen.

10.2 Zwierzeta
lesne

Proponowany
przebieg
zajeé

——

zapisz formute odejmowania
za pomocg kartonikéw z liczbami
i znakéw matematycznych,

umies$¢ wyrazy do czytania
z nazwami zwierzat lesnych.

)

,Nasz elementarz", strona 80 i 81.

Co majg przyniesé
dzieci

*

zapisz dziatania na odejmowanie.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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opowiadanie Marii Kownackiej
,Idzie zima - chudy nie przetrzyma",
historyjka obrazkowa do opowiadania,
,Nasz elementarz" - karta pracy numer
31, sylwety bohateréw wyzej
wymienionego opowiadania,
nazwy zwierzat lesnych,
duzy arkusz brystolu, konturowe rysunki
zwierzgcych przysmakow.
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Powitaj dzieci w kregu, wymieniajgc wszystkie ich imiona.
Ustaw dzieci w parach naprzeciw siebie. Zapro$ dzieci do udziatu
w ¢wiczeniach w schemacie ciata i przestrzeni.

Popro$ by powitaty si¢ prawymi dtorimi i wskazaly te prawe czesci
ciata kolegi/kolezanki z pary, ktére on wymienia. Dokonaj zamiany
rél. Nastepnie popro$ by dzieci wyobrazity sobie, ze idg na spacer.
W tym celu ustaw je w pary jeden za drugim. Pole¢ by dziecko
stojgce z tytu kierowato to stojgce z przodu.

Zadaj dzieciom zagadke: ,Jak sie taki ptak nazywa, co nie lata,
tylko ptywa? Ptywa w bardzo zimnej wodzie, nosi czarny frak na co
dzien”. Po udzieleniu poprawnych odpowiedzi, odtworz piosenke
,Spacer Pawla”. Pole¢ by dzieci dokonczyly stowa piosenki.

Nastepnie dzieci wypowiadajg sylabami stowa: pytony, pingwiny,
papugi, pelikany z jednoczesnym klaskaniem. Powtdrz to
éwiczenie kilkakrotnie zastepujac tupnieciem pierwsze sylaby

w wyrazach. Odtworz kolejny raz piosenke, w trakcie ktorej dzieci
podnosza reke za kazdym razem, gdy ustyszg gtoske ,p".

Zapro$ dzieci do ¢wiczen ruchowych. Pole¢ by kazde dziecko
wecielito sie w role zwierzecia, ktérego nazwa rozpoczyna sie
na literke ,p”. Dzieci swobodnie poruszajg sie po sali w sposob
charakterystyczny dla wybranego zwierzecia. Rozdaj gazety.
Dzieci probujg z nich wydrze¢ jak najdiuzszy pasek - pytona.

Zapro$ dzieci do éwiczen stuchowo - ruchowych. Zadaniem dzieci
jest zaspiewac piosenke, wraz z rytmiczng grg na instrumentach
perkusyjnych (kotatkach, bebenkach, tamburynach). Dzieci
siedzac przy stolikach i $piewajac piosenke, wystukuijg jej rytm
wewnetrzng strong dioni na woreczkach.

Zaprezentyj litere ,p”, ,P”. Omow jej wyglad. Nastepnie
zademonstruj sposob pisania nowej litery, wraz z jednoczesnym
$piewaniem piosenki. Pole¢ by dzieci napisaly litere rowniez
$piewajac piosenke najpierw palcem po wzorze, potem po wodzie
i na zakonczenie kredkg na kartce.

Zaproponuj dzieciom swobodne utozenie si¢ na dywanie,

w celu wystuchania muzyki. Dzieci majg za zadanie, w ramach
odprezenia wyobrazi¢ sobie zwierzeta, ktére najbardziej lubia.
Nastepnie pole¢ wykonanie kartek do ,Albumu liter".

Zapros$ dzieci co ¢wiczen rownowaznych. Pole¢ by stanety

na jednej nodze, z jednoczesnym wykonywaniem dodatkowych
czynnosci drugg nogg. Nastepnie kazde z dzieci przechodzi

po taweczce z woreczkiem na gtowie i ramionami wyprostowanymi
na boki. Pozegnaj dzieci w kregu ,Iskierka".
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Powitanie

Spacer ,,na niby"

Zagadka
P

. Tajemnicze stowa

Zwierze na literke ,,p”

Spiew, gra i rytm

Tajemnicza litera ,,p”

Zdanie z wyobraznig

Cwiczenia

Pytania HOT

Wyttumacz co robig twoje usta, gdy
wymawiasz gtoske ,p"? Co ci przypomina jej
brzmienie?

Jaki przedmiot zaczynajgcy sig na literg ,p"
zabratby$ ze sobg w dalekag podr6z?

O jakim zdarzeniu z dzisiejszego dnia
opowiedziatby$ swojemu przyjacielowi?

Uczen:

czyta proste wyrazy i zdania,

dokonuje analizy i syntezy sylabowo-gtoskowej
wyrazow, wskazuje prawg i lewa strone $piewajac,

gra rytmicznie na instrumentach perkusyjnych
pisze litery ,p", ,P", stoi na jednej nodze,
wykonujgc dodatkowe czynnosci drugg noga.

litery ,p", ,P" pisane,

litery ,p", ,P" drukowane,

woreczki, po dwa dla kazdego dziecka,

kredki Swiecowe,

gazety,

karty ¢wiczen (Metoda Dobrego Startu),

kotatke, tamburyn, bebenki.

10.3 Park p6zna
jesienia

kolorowe kartoniki do budowania
schematu wyrazu.

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

)

,Nasz elementarz", strona 82 i 83. wklej:
pisane litery ,p", ,P",
drukowane litery ,p", ,P".

Zadanie domowe

znajdz w gazetach ilustracje
i zdjecia przedmiotéw na litere ,P"
do albumu,

——

umies¢:

drukowane litery ,p", ,P",
pisane litery ,p", ,P",
model wyrazu ,park",
model wyrazu ,Pawet".

*

pocwicz kaligraficzng pisownig
litery ,P".

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci w kregu piosenka ,Jak sie masz?".

Popros$ by dzieci usiadty w zespotach sze$cioosobowych przy
stolikach. Rozt6z na kazdym stoliku arkusz szarego papieru.

Zapro$ dzieci do zabawy dydaktycznej kinezjologicznej ,Nasz
park". Narysuj trzy kota w przestrzeni: mate, wigksze

i najwigksze. Zadaniem dzieci jest samodzielne narysowanie
oburgcz trzech kot przypominajgcych batwana. Nastepnie odtworz
szybka muzyke, przy ktérej dzieci wypetniajg oburgcz kota.

Pole¢ dzieciom by na stowo ,hop" przekazaty sobie kredki na
przyktad w prawa strone i wypetnialy kota dalej. W kolejnym etapie
rytmicznie do muzyki dzieci wycinajg kota, ktére moga rozcinac.
Wspdlnie z dzie¢mi zastanéw sig, co mozna utozy¢ z wycigtych
kot. Przyktad: korale, owoce, grzyby, gasienice, drzewa.

Dzieci liczg ilos¢ korali, poréwnujg diugosci utozonych gasienic.
Na koniec tworzg kompozycje ,Nasz park", do ktdrej uktadajg
zdania. Dzieci dzielg zdania o parku na sylaby, liczg ilo$¢ wyrazéw
w zdaniu, a nastepnie zapisujg je w zeszycie. Pozostaw na stoliku
wszystkie przedmioty potrzebne do konstruowania gry. Przyktad:

drzewa z poprzedniej zabawy, duza cerata, kredki, kostki, figurki,
kamyczki, guziki. Zaproponuj zbudowanie gry, w ktérej dwie
wesote wiewiorki bedg zbiera¢ orzechy. Wygrywa ta, ktéra zbierze
najwiecej orzechéw. Zbieranie orzechdéw jest skomplikowane,

bo mozna przezy¢ rozmaite przygody.

Narysuj ,chodniczek" na planszy gry. Wskaz jedno dziecko, ktére
za pomoca klocka odmierza ptytki. W tym czasie pozostate dzieci
gtosno je przeliczajg. Niektére z tych ptytek (wigcej niz dziesigc)
oznaczajg jesiennym kolorem. Tuz obok rysujg petelki, do ktérych
wktadajg po kilka orzechéw, a w niektérych miejscach stawiajg

zwierzaki, do ktorych dorysowujg obejscia albo strzatki.
Podziel dzieci na 2 zespoly poprzez wylosowanie karteczek
z jesiennymi kolorami. Kazdy zesp6t otrzymuje pojemnik

na orzechy. Jezeli wiewiérka zatrzyma sig na ciemnej ptytce,
moze zabrac¢ orzechy, ktére sg tuz obok w petelce.

Obok chodniczka drepcze jez. Gdy wiewiérka zatrzyma sig

na plytce tuz obok jeza, zechce z nim porozmawiac, traci jeden
rzut kostkg. W gawrze $pi niedzwiedz. Lepiej si¢ nie zatrzymywac
na plytce do sypialni misia. Wiewiérka moze przeskoczy¢
niebezpieczng plytke, jesli na kostce wyrzuci 6 albo 5 oczek.

Jezeli tak nie jest, wiewidrka obchodzi mieszkanie niedzwiedzia.
Wiewiérki zakonczyly zbieranie orzechéw. Dzieci ustalaja: lle
orzechoéw kazda z nich zebrata, ktéra ma wiecej i o ile, ktéra ma
mniej i o ile. Na zakonczenie przeprowadz zabawe ruchowg
+Wiewiorki do dziupli". Pozegnaj dzieci w kregu ,Iskierkg".

1
ﬁ

-

1
ﬁ

-

w
i
i

-

|

Powitanie

Mate, wigksze,
najwigksze

Kota
P

Kompozycja
z gasienic

Gra z wiewiorkami

P

Przebieg gry
P . .Wiewiorki w lesie”

Przebieg gry
P Wiewiorki w lesie” c.d.

Przebieg gry
P .. Wiewiorki w lesie” c.d.

Przebieg gry c.d.
P Pozegnanie Iskierka

Pytania HOT

Wyobraz sobie, ze jeste$ drzewem.

Co powiedziatby$ dzieciom, ktére podczas
jesiennego spaceru podziwiajg wiasnie
ciebie?

Gdybys$ zajrzat do dziupli wiewidrki przed
zima, co bys tam znalazt?

Czy znasz inne zastosowania kostek do gry?

Proponowany
przebieg
zajeé

——

[ =

10.4
Gra planszowa

)

Uczen:

rysuje oburgcz, wycina rytmicznie do muzyki,

dzieli zdania na sylaby, liczy w zdaniu wyrazy,
pisze zdanie o parku, poréwnuje ilo$¢ orzechdw,
stosuje okreslenia: ,o ile wigcej", ,0 ile mniej",
reaguje ruchem na sygnat dzwiekowy, przestrzega
ustalonej kolejno$ci podczas grupowej gry.

Co majg przyniesé
dzieci

*

napisz zdania o parku.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

kamyki,
guziki,
nozyczki.

papier pakowy, duzg cerate,

kredki Swiecowe, mazaki,

klocki do odmierzania ptytek,

kostki do gry, figurki,

sylwety zwierzat ktdre zyjg w lesie:
wiewiorki, jeze, niedzwiedzie, sarny,
drobne przedmioty zamiast orzechow
(kamyki, guziki, ziarenka fasoli),

dwa pojemniki na orzechy i szarfy.

Zadanie domowe

1

narysuj w zeszycie, pod napisanym
zdaniem, jesienne drzewo.
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Pytania HOT

Powitaj dzieci ,Iskierkg" stowami: Iskierke przyjazni puszczam
w krag, niech przyjazna i ciepta trafi do mych rak”. Rozt6z

: ! fdom: ,Loteryjka literowa" i . Uczen:
na podtodze chuste animacyjna, ktorej kazde pole oznaczone Jaka chciatbys byc¢ literg? uklada wyrazy z rozsypanki literowej
jest literg (kartonikami kolorowymi z literg pisang). Obok chusty Ktora litera twoim zdaniem jest najweselsza? - . . . ' .
) o ) A Lo A klasyfikuje gtoski na spétgtoski i samogtoski,
w szarfach przygotuj kartoniki, tworzace zbiory roztgczne liter. Ktéra zabawa dzisiejszego dnia byta L .
- o odnajduje ukryte w wyrazach inne wyrazy,
najzabawniejsza?

Odtwoérz muzyke. Pole¢ by dzieci chodzity po chu$cie w rytm
muzyki. Wskaz kierunek. W pauzie dzieci zatrzymujg sie ,Loteryjka literowa" c.d.
i odczytujg litery z pola na ktérym sig zatrzymaty. Nastepnie
uktadajg wyrazy z liter. Na zakonczenie schodzac z chusty,

w szarfach odnajdujg odpowiedniki drukowany liter i wyrazu.

e L

-’
Dzieci rozktadajg na chuscie przygotowany zbior kartonikow .1
literowych drukowanych oraz pisanych. Trzymajac chuste, falujg

nig starajac sie, aby wszystkie kartoniki spadty z niej ,ulewg" na
podioge. Pustg chuste dzieci rozktadajg ponownie na podtodze.
Wydaj dzieciom polecenia do wykonania:

czyta i pisze wyrazy, a takze proste zdania,
dodaje dwie liczby.
chuste animacyjna,
kartoniki z literami wielkimi i matymi,
) " a takze drukowanymi i pisanymi,
. ,Literowa ulewa szarfy
obrecze,
kilka przedmiotéw o prostej nazwie,

karty i wyrazy do ,Wyrazowego binga".

-’
Wezcie po jednym kartoniku z literg, odczytajcie i sprawdzcie, 1
czy jest ona samogtoskg czy spoétgtoska. Jezeli stwierdzicie, ze
samogtoska - odiézcie kartonik na dowolne, czerwone pole chusty. 4
Jezeli stwierdzicie, ze spotgtoska potdzcie kartonik z literg na
niebieskie pole. Po zakoriczeniu dzieci robig ,deszczowg ulewe".

,Literowa ulewa" c.d.

10.5 Bawimy sie

literami

- przedmiot, ktérego nazwa rozpoczyna
sie ulubiong gtoske.
Polec by dzieci usiadty wokét chusty i wystuchaty opowiesci,
o pieknym zamku, ktérego widziaty tylko 3 osoby. Nie wiedziano 1 Opowiadanie o pieknej
kto w nim mieszka. Méwiono, ze pigkna, smutna i samotna P Kkrélewnie Co wqu przym'e 6
krélewna, ktdra nigdzie nie wychodzita i nikt jej nie odwiedzat. dzieci
-’

Byta smutna bo nie mogta zlez¢ swojego ojca i jego przyjaciela.
Kluczem do znalezienia przyjaciot jest napis ,Krélewna”.

Pole¢ by dzieci odszukaty w wyrazie ukrytych stéw: krol", lew’
nastepnie dobraty odpowiednie napisy.

Poszukiwanie przyjaciot
P krolewny

Proponowany
przebieg
zajeé

Podrecznik w Zadanie domowe

rézne przedmioty. Nastepnie losujg kartoniki z cyfrg i przechodzg
o tyle pdl. Z pola na ktérym stoja, moga zabrac tylko przedmiot
rozpoczynajacy sig na dang gtoske. Dzieci odkrywajg wyrazy:
lasek, lista, okolica, butelka, schowaj, ktére zapisujg je w zeszycie.

-’
Dzieci uktadajg z obreczy droge do zamku, na ktére wktadane sg 1
Zadania do opowiadania

-’
Wydaj dzieciom polecenia, na ktére odpowiadajg dowolnym ‘ ‘
ruchem. Przyktad: pokaz jak uktut ci¢ jez, jak uciekasz przed Pokaz jak..." i . o .
niedzwiedziem, jak podajesz wiewidrce orzeszki. Przekaz ” modele wyrazéw: zapisz wyrazy, zdania i dziatanie
dzieciom karty z polami w ktérych wpisane sg proste wyrazy. Jkrélewna", las", lis", ,oko", ,but", na dodawanie.

W pudetku ukryte sg kartoniki z wypisanymi wyrazami. ,sowa", krol", lew" i modele

- zaproponowane przez dzieci.
Wyjmij z pudetka wyraz i popro$ dzieci o jego odczytanie. Dziecko,
ktére ma dany wyraz na swojej karcie, ktadzie na tym polu guzik.
Zwyciezca jest to dziecko, ktére nakryje swoje pola i zawota
,BINGO". Na zakonczenie zapro$ dzieci do zabawy ruchowej

ze $piewem ,Chodzi lisek koto drogi". Pozegnaj dzieci ,Iskierkg".

»Wyrazowe BINGO"

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Czytanie z podrecznika krétkiego tekstu z wyrazami Y

z ,p"i,pi". Praca z tekstem wiersza Jana Brzechwy ,Katar".
,Zagladamy do jesiennej szafy". Wielozadaniowe
wypowiedzi na temat odziezy na jesienne stoty.

Konkurs pieknego czytania dowolnego fragmentu

z podrecznika.

,Listopadowa galeria". Omoéwienie ksztattéw ramek
obrazkéw. Wprowadzenie pojecia prostokat i kwadrat.
Monografia liczby 4. Rozwijanie logicznego myslenia
poprzez tamigtéwki matematyczne.

Profilaktyka zdrowotna. ,Jak ustrzec sig przed
przezigbieniem?". Naturalne sposoby leczenia kataru.
Sposoby postepowania, w czasie kataru? Spotkanie

z lekarzem/lekarka. Sposoby zapobiegania przezigbieniom.
Stuchanie prognozy pogody oraz ogladanie mapy pogody.
Prowadzenie obserwacji meteorologicznych.

o

Troska o innych w czasie choroby. Udzielanie odpowiedzi
na pytanie ,Jestem dobrym uczniem/ kolegg?"

Praca w grupach. Poszukanie odpowiedzi na pytania :
,Co juz umiemy?"oraz ,Czego jeszcze chcemy sig
nauczyc¢?". Burza mézgoéw. Spotkanie integracyjne

z dzieémi wszystkich oddziatéw klas pierwszych.

L
LS

Zabawy akustyczne z wykorzystaniem naturalnych efektow
dzwigkowych. Zabawy ortofoniczne (kap-kap-kap, szszszsz,
szur, szur, chlap) w tworzeniu listopadowej muzyki.
Stuchanie utwordw z cyklu ,Cztery pory roku" A. Vivaldiego.

Projektowane witasnych symboli oznaczajgcych pogode.
Wykonanie obrazkowego kalendarza pogody.

Cztery pory roku w malarstwie. Wykonanie prac:
,Jesienny pejzaz" - akwarela technikg "mokre w mokre",
4Koniczynka" - sktadanie papieru wedtug instrukcji.
Doskonalenie matej motoryki - zabawy z origamii

Cwiczenia utrwalajace i sprawdzajacy zdobyte dotychczas
wiadomosci i umiejetnosci w zakresie obstugi

i wykorzystania komputera w praktyce.

Przypomnienie zasad higieny i bezpieczenstwa korzystania
z pracowni komputerowej. Poszukiwanie odpowiedzi

na pytanie ,Jak madrze korzysta¢ z komputera?".

Cwiczenia ksztattujace z pitkami: toczenie w marszu,
koztowanie w miejscu, podrzut i chwyt oburgcz, rzut

do nieruchomego celu. Cwiczenia wzmacniajgce miesnie
brzucha i grzbietu przy drabinkach. Tor przeszkéd

z wykorzystaniem poznanych elementow.

Spotkanie profilaktyczne z lekarzem.

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja

muzyczna

Edukacja
plastyczna
i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

11. Listopadowa
stota

Trening
twérezosei

Dobre rady

Komiksy i opowiesci

Prezel asze rozwigzania

11.4 Spotkanie z liczbg

11.5 Co juz potrafimy?

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

11.1 Gdy jesteSmy

chorzy

11.2 Listopadowa

pogoda

11.3 Ciepto, zimno

4
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Spojne wypowiedzi uczniéw na temat choroby
na podstawie wtasnych doswiadczen i wiersza.
Wiersz Jana Brzechwy ,Katar".

Wyszukiwanie roznic na ilustracji.

Spotkanie profilaktyczne z lekarzem.

Czytanie z podrecznika krétkiego tekstu

z wyrazami z ,p" i ,pi".

Tworzenie deszczu oraz chmur.

Stuchanie prognozy pogody.

Ogladanie mapy pogody.

Prowadzenie obserwacji meteorologicznych.
Wykonanie obrazkowego kalendarza pogody.
Zabawy badawcze.

Wielozadaniowe wypowiedzi na podany temat:
,Zagladamy do jesiennej szafy".

Zastosowanie réznych termometrow:
wewnetrznych i zewnetrznych.

Pomiary i odczyty temperatur powietrza.
Sposoby radzenia sobie ze zmianami temperatur
wsrod zwierzat.

matematyczne.

,Listopadowa galeria"- ksztatty ramek obrazkéw.
Wprowadzenie pojecia prostokat i kwadrat.
Monografia liczby 4.

Doskonalenie matej motoryki - zabawy z origamii.
Rozwijanie logicznego myslenia - tamigtowki

Poszukiwanie odpowiedzi na pytania

,Co juz umiemy?"oraz ,Czego jeszcze chcemy sie
nauczy¢?". Burza mézgow.

Spotkanie integracyjne z dzieémi wszystkich
oddziatéw klas pierwszych.

Pozegnanie z 1 cze$cig podrecznika.

Konkurs pieknego czytania dowolnego fragmentu
z podrecznika. Podsumowanie zdobytych
wiadomosci i umiejetnosci.

Samoocena uczniéw. Praca w grupach.

P
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Zajecia

Niezbednik

Rysunki z

przeziebionego kwadratow

2” "

[

[}
)
\

Co majq
przyniesé
dzieci

(kazda druzyna) karton po butach, stare
gazety, pisaki, blok techniczny, nozyczki,
sznurek

2” "

Co majq
przyniesé

emblematy przedstawiajgce rézne
rodzaje pogody (stonce, $nieg, deszcz,
wiatr), karty pracy z czapkami

(kazda druzyna) 2 nieuzywane wetniane
czapki, tasme dwustronna, zszywacz,
kolorowe kartki bloku technicznego

4
[]
]
)

\

[

o=

Co majq
przyniesé

karty pracy - kartki A4 z narysowanymi
pigcioma kwadratami réznej wielkosci w
dowolnym rozmieszczeniu, lina

kredki

[
(]
‘\ Zaproponuj ¢wiczenie gimnastyczne, Jaki jest/ moze by¢ deszcz? Wymysicie Co jest/ moze by¢ kwadratowe?
ktére pomoze Ci sig rozgrza¢ w mrozny jak najwiecej okreslen opisujgcych
Fie poranek. 7 deszcz. ’
(] (] (]
] ] ]
“ [ “ [ ‘\ 4
[} f Kiedy jestesmy przeziebieni, czujemy sie [} Wybrana osoba steruje pogodg - pokazuje [} Przygotuj sznurek o dtugosci ok. 4m.
‘. Wprowadzenie niedobrze i musimy leze¢ w tozku, czas ‘. Na niepogode - | Pozostalym emblematy z roznymi rodzajami ‘. Figura z liny Do wykonania tego éwiczenia potrzebne
[] bardzo wolno ptynie. Co mozna zrobi¢, by [] zabawa pogody, a oni muszg zareagowac na nie w [] - bedzie troche miejsca. Druzyny wykonujg to
J chorowanie byto troche bardziej zno$ne? " ruchowa odpowiedni sposoéb (udawaé, ze rozkiadajg ,’ zadanie po kolei. Pozostali w tym czasie
§ hparasol, zaktadajg lub $ciggaja kurtke itd.). / . uwaznie obserwuijg.
[ Zadaniem kazdej druzyny jest zmieni¢ f Rozdaj uczniom karty pracy i popros, by ( Zadaniem druzyny jest utozenie z liny
Niezbednik zwykte pudetko po butach w niezbednik Jak mozna wymyslili i narysowali pig¢ sposobéw na Figura z liny kwadratu. Cztonkowie zespotu nie mogg sie
chorego chorego. uczestnicy powinni wypetni¢ je udoskonalié & udoskonalenie czapki. Pomysly te nie c.d. & jednak przy tym porozumiewa¢ za pomocg
) rzeczami, dzigki ktérym tatwiej mozna D czapke? muszg by¢ realistyczne. Dzieci zabierajg ) stow. Ktéra druzyna poradzita sobie
Do bedzie przetrwac lezenie w tozku. Do swoje kartki i siadajg w grupach. Do najlepiej, czy w grupach wytonili sie liderzy?
S W \ S W \ S W \
XY ) XY ) XY )
SN Do wykonania zawarto$ci niezbednika SN Cztonkowie zespotow wspolnie wybierajg SN Praca indywidualna. Kazdy otrzymuje karte
o Wspétpraca uczestnicy mogg uzy¢ tylko i wytgcznie a Wspoétpraca najciekawsze rozwigzania. Z a Rysunki z pracy, na ktérej znajduje sig pie¢ dowolnie
gazet, pisakéw, bloku technicznego, - przyniesionych czapek tworzg dwa kwadratéw - rozmieszczonych kwadratéw. Dzieci
nozyczek i sznurka. Zawartos¢ pudetka udoskonalone nakrycia gtowy - jedno dla zastanawiajg sie, w co mozna by zamienic¢
. powinna by¢ zabawna i pomystowa. hdziewczyn, drugie dla chtopakéw. hten rysunek, aby stanowit sensowny obraz.
f Popro$ kazda grupe, by opowiedziata, co [ Uczniowie prezentujg swoje rozwigzania tak [ Uczestnicy nadajg swoim obrazkom tytuty.
Pomystowosé wiozyta do swojego niezbednika. Nastepnie Prezentacje jak na prawdziwym wybiegu mody. Jedne Wspélna To ¢wiczenie pokazuje, jak wiele roznych
rozwigzan zapytaj uczestnikow, ktére pomysly sg - osoby opowiadajg o zastosowanych ksiazeczka & rozwigzan mozna stworzy¢ na podstawie
wedtug nich najbardziej oryginalne i ulepszeniach a pozostate prezentujg schematycznego rysunku. Wszystkie
\ . kreatywne. \ hstworzone nakrycie glowy. \ L ilustracje mozecie spig¢ w jedng ksigzeczke
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Powitanie dzieci.

Pole¢ swobodne poruszanie sig po sali w rytm muzyki.

Na przerwe w muzyce dzieci witajg si¢ podaniem reki i mitym
pozdrowieniem przez ,przybicie pigtki".

Przeczytaj wiersz J.ana Brzechwy ,Katar".

e L

Pole¢ gtosne czytanie tekstu z podrecznika o chorym Piotrku.
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat tresci wiersza.

) L

Zorganizuj spotkanie z lekarzem/lekarka.

Popro$ dzieci o zadawanie pytan zwigzanych z wykonywanym
przez goscia zawodem. Zwro¢ uwage na informacje o sposobach
zapobiegania chorobom i leczeniu ewentualnych chordb.

Omow naturalne sposoby leczenia przezigbienia. Przeprowadz
degustacje niektérych ,naturalnych srodkéw leczniczych".

) L

[\

Zapros$ dzieci do ¢wiczen w ksztattnym pisaniu. 1

-

Zainicjuj rozmowe na temat sprawowania opieki nad innymi ludzmi
podczas choroby.

Zapro$ do zabaw i gier w ktérych pokazuje sie jak sprawowac
opieke nad chorymi.

-’
Podziel dzieci na grupy. 1

P

P

P

-’
Pole¢ przeczytanie w grupach ulotki ,Kubus$ i przyjaciele".
Uswiadom niebezpieczenstwa zwigzane z zazywaniem lekow.

-’
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

-’

Powitanie

Wiersz

. Chory Piotrek

. Zaproszony gos¢

Nauka pisania

Opieka nad chorym

Gry i zabawy

Leki

Pozegnanie

Pytania HOT

Czy lekarzowi tatwiej jest chorowac?
Skad twoi rodzice wiedza, ze jestes
przezigbiony?

Uczen:

stucha uwaznie czytanego tekstu,

czyta ulotke ze zrozumieniem,
wypowiada sie logicznie na dany temat,

wymienia naturalne sposoby leczenia kataru,

wie, jak zapobiega¢ przezigbieniom,

potrafi troszczy¢ sie o innych w czasie choroby.
spotkanie z lekarzem lub lekarka,
tekst wiersza J. Brzechwy ,Katar",
propozycje gier i zabaw z ksigzki
H. Bucken ,Gry i zabawy... kiedy
dziecko jest chore",
naturalne ,$rodki" podawane

przy przezigbieniu (miod, cytryna, sok
z malin i aronii, kompot: z czarnych
porzeczek i agrestu).

11.1 Gdy
jestesmy chorzy

przygotowane w domu pytanie/a,
ktére mozna zadac lekarzowi .

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany

przebieg
zajeé

)

,Nasz elementarz", czes¢ 1,
strona 84-85.

Zadanie domowe

——

umies¢:

ilustracje z lekami,

plansze z roslinami

o whasciwosciach leczniczych,
zdania do ¢wiczen w ksztattnym
pisaniu: ,Piotrek ma katar.

A to Pimpek. | on ma katar."

*

przepisz tekst z tablicy.
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Powitaj dzieci. Pole¢ by poruszaty sie po sali w rytm muzyki. 1 Pytan‘a HOT

Na przerweg w muzyce dzieci witajg sie podaniem reki, mitym Powitanie Uczen:

pozdrowieniem i ,przybiciem pigtki". p Czy istnieAje sidealna pogoda"? wie do czego potrzebna jest prognoza pogody,
P'a kogo i dlaczego w:zna wymienia elementy i symbole pogody,
jest prognoza P°9°dy- wie do czego stuzy: termometr, wiatromierz,
Jak prognozowali pogode

S e S deszczomierz, prowadzi systematycznie
Zapro$ dzieci do wspoinej zabawy: NV;IOIST.aS;E ljnll:)?(;n T (R obserwacjg pogody, wyniki obserwacji
z rekwizytami przy utworze ,Deszczowa piosenka", Zabawa przy muzyce rysuj 13 a prognoze pogocy. dokumentuje na kalendarzu pogody.
stownej ze skojarzenia z wyrazem ,deszcz". 4
nagranie ,Deszczowa piosenka",
arasolki réznego typu
Zainicjuj swobodng rozmowe na temat rodzajow deszczu. P . 90 typu, d
Zapro$ dzieci do wspolnych zabaw ortofonicznych: Co robi deszcz? nmaagpr:r:zlik?rzg:;%zjepsggog;/
,Co robi deszcz?". 4 g ,
przyktadowy kalendarz pogody,
wiatromierz, deszczomierz, termometr,

elektroniczng stacje meteorologiczng,
tyzke wazowg, czajnik/garnek z goraca
woda, kostki lodu, przezroczystg miske.

— —

Omoéw symbole elementéw pogody.
Pole¢ wystuchanie prezentera pogody.

) L

Zadanie

11.2 Listopadowa

- pogoda termometr,
stacje meteorologiczna,
Przedstaw podobng prognoze pogody na mapie klasowe;. parasolke
Zapro$ dzieci do zabawy w prezentera pogody, wedtug instrukcji Prezenter pogody kalosze.
zawartej w podreczniku. 3 Co majg przyniesé pelerynly«? od deszczu

dzieci

- Proponowany
Zat6z wspdlnie mini ogrédek meteorologiczny na boisku P rzebleg
szkolnym. Pole¢ praktyczne wykorzystanie wiatromierza, Zadanie [ d
(deszczomierza) i termometru. p ZaJ QC
Zapros$ dzieci do zabawy:

dydaktyczno - badawczej ,Robimy deszcz", Zabawa w deszcz
Podrecznik w Zadanie domowe

) L

badawczej ,Robimy chmury",

Pole¢ indywidualne zaprojektowanie symboli elementéw pogody.
$ledz prognoze pogody
przez najblizszy tydzien,

——

Pole¢ wykonanie:
kalendarza pogody,

) L

Symbole pogod " » ) ikui i

symboli do oznaczania elementéw pogody, 5 Y pogody umies¢: ,Nasz elementarz", czgs¢ 1, wklej mapke pogody CCIRNY] [ROIgIER i R
.Jesiennego pejzazu" farbg akwarelowa technikg mape pogody, strona 86 - 87. z samodzielnie zaprojektowanymi obserwacjami notowanymi
»mokre w mokre". symbole elementéw pogody symbolami. w kalendarzu.

- do manipulacji.
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz Pozegnanie
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.

-’
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Powitaj dzieci. Pole¢ by poruszaty sie po sali w rytm muzyki.
Na przerweg w muzyce dzieci witajg sie podaniem reki, mitym
pozdrowieniem i ,przybiciem pigtki".

Przeczytaj wiersz autorstwa N. Usenko ,Czarodziejska szafa".
Zainicjuj swobodng rozmowe na temat jego tresci.

Odtworz film o porach roku.
Zainicjuj swobodne wypowiedzi w oparciu o tre$¢ filmu oraz plansz
przedstawiajgcych ten sam obiekt w réznych porach roku.

Pole¢ utworzenie zbioréw ,Szafa na caty rok".
Zwré¢ uwage na wykorzystanie ubranek dla lalek.

Zapros$ dzieci do realizacji zadania numer 7 z podrecznika,
wyrabiajgcego spostrzegawczo$¢.

Przeprowadz do$wiadczenie.

Zadaj pytania:

LW ktorym stoiku woda szybciej ostygnie?

LW ktérym stoiku szybciej stopnieje 16d?"

Omow zastosowanie termosu jako miejsca przechowywania
cieptych i zimnych potraw.

Omow zastosowanie termometru, jako doskonatej pomocy
w doborze ubrania. Przeéwicz odczytywanie temperatury.

Zapro$ dzieci do wspolnej zabawy manipulacyjnej przy tablicy.
Zadaj pytanie: ,Ktére ubranka pasujg do jesiennej pogody?"
Podejmij proby wyjasnienia efektow doswiadczen z termosem
i stoikami

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

1
ﬁ

-

1
ﬁ

[\

— N | —)

P

P

P

Pory roku
p

. Ubranka dla lalek

Pytania HOT

Czy zwierzeta potrzebujg ubrania?

Jakg pore roku lubisz najbardziej i dlaczego?
W co ubierasz sie jesienig? A co zimg?
Odegraj scenke.

Powitanie Uczen:

nazywa pory roku i rozréznia je na ilustracji,
potrafi wybra¢ ubranie stosowne do pory roku,
wycigga logiczne wnioski z obserwacji,
rozréznia, nazywa i wskazuje przeznaczenie
réznych termometréw i potrafi odczytaé

Czarodziejska szafa ich wskazania.

wiersz N. Usenko ,Czarodziejska szafa"
dwie wetniane czapki,

dwa stoiki z ciepta woda,

dwa stoiki z lodem,

ilustracje obiektu w 4 porach roku,
cztery kuferki na ubranka lalek,

nazwy por roku,

rézne termosy i termometry,

filmy dokumentalne o porach roku.

11.3 Ciepto, zimno

lalke,
ubranka dla laki,
ilustracje z réznymi porami roku.
Zadanie na . -
spostrzegawczosé Co W‘“quz }Z Zy"'e
Proponowany
przebieg
Doswiadczenie za J e C’
Termometr

Zadanie domowe

dla chetnych:

sprawdz, jak dziata Twdj termos,
sprébuj wynik doswiadczenia
przedstawi¢ graficznie.

,Nasz elementarz", czes¢ 1,
strona 88 - 89.

——

umies¢:

ilustracje tego samego obiektu
w réznych porach roku,
nazwy por roku,

papierowe ubrania na kazdg
pore roku.

*

Doswiadczenia i wnioski

Pozegnanie
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Powitaj dzieci. Pole¢ by poruszaty sie po sali w rytm muzyki. 1 Pytan‘a HOT

Na przer.we.w muzyce vfiz.ieci V\{itaij" sig podaniem reki, mitym Powitanie ) ; ) o Uczen:
pozdrowieniem i ,przybiciem pigtki". p Co moze o sobie powiedzie¢ liczba cztery?

X N 5 rozpoznaje, zapisuje i rozktada na czynniki licze 4,
Masz 4 ztote. Jak mozgs_z je ?A'/ykorzys’tac. rozréznia figury geometryczne,
C',J c.° (el el il rob|'c gaankiny potrafi starannie sktada¢ papier technikg origamii,
mieli cztery rece? A co sprawiatoby nam

» logicznie mysli podczas rozwigzywania tamigtéwek
trudnosc? matematycznych.
Wystawa prac

p
karte pracy numer 37
"Monografia liczby 4",
plansze z wprowadzang liczba,

5 Zabawy matematyczne geoplany dla kazdego dziecka,
liczmany,
kartoniki z liczbami od 1 do 4.

Utrwalenie pojec i liczb

Zwro¢ uwage na ksztalty ramek.
Obejrzyj wspolnie w klasowej galerii wystawe prac.

e L

Przeprowadz matematyczne zabawy manipulacyjne.
Pole¢ utworzenie czworokatéw z patyczek na geoplanach.

) L

Utrwal:

pojecia prostokat i kwadrat,
liczbe bokéw figury,

liczbe 4 w réznych aspektach,
monografie liczby 4.

) L

11.4 Spotkanie

p z liczba 4 —
gumki recepturki (kilka sztuk),
Pole¢ rozwigzanie zadan tekstowych w zakresie liczby 4. 1 4 r6zne guziki.
Cztery

Co majg przyniesé
dzieci

P
- Proponowany
Przedstaw zasade skfadania papieru. P rzebleg
Przeprowadz zabawy kwadratem, zgodnie zgodnie z instrukcjg Koniczynka [ d
stowng i manipulacyjng. Pole¢ wykonanie koniczynki wedtug p ZaJ QC
instrukcji graficznej.
Zapros$ dzieci do rozwigzania tamigtowek matematycznych

z zadania od numeru 5 do 8 z podrecznika. Lamigtowki
Podrecznik w Zadanie domowe

) L

P matematyczne
wymysl| prezent i zyczenia dla 4-latka.

——

Utworz grupy.

) L

Pole¢ zaprezentowanie wyrazéw 4-sylabowych. Wyrazy 4-sylabowe Umiese: Nasz elementarz", czesé 1 wkle:
symbole zbioréw strona 90 - 93. zbiory réznoliczne podpisane
do wypetnienia elementami, liczbg okreslajgca
- liczmany do uzupetnienia zbioréw ilos¢ elementow,
kartoniki z liczbami od 1 do 4. wzor liczby 4 do ¢wiczen
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". 1 w ksztaltnym pisaniu.
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz Pozegnanie
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.
-’
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Powitaj dzieci. Pole¢ by poruszaty sie po sali w rytm muzyki.
Na przerweg w muzyce dzieci witajg sie podaniem reki, mitym
pozdrowieniem i ,przybiciem pigtki".

Zapro$ dzieci do zabawy w dokonywanie oceny sytuacji
»Wesoto - smutno".

Zainicjuj swobodng rozmowe na temat wiedzy i umiejetnosci
nabytych przez dzieci w szkole.

Zapro$ dzieci do zabawy "Czy wiesz, czy umiesz?".

Zadaj pytanie "Co Was interesuje, czego jeszcze chcieliby sie
nauczy¢?". Zwro¢ uwage na poprawnos$é wypowiedzi.

Podsumuj prace z pierwszej czgsci podrecznika.
Pole¢ samodzielne wykonanie ,Karty ewaluacyjnej".

Podziel dzieci na grupy.

Pole¢:

wykonanie poznanych literek z plasteliny,
utworzenie wyrazéw z przygotowanych liter.

Zorganizuj spotkanie integracyjne z dzie¢mi z innych oddziatéw.
Przeprowadz zabawy i gry sprawnosciowo - zrgcznosciowe,

a takze tamigtowki logiczne, jako przyktad ,zdrowej rywalizacji"
zespotéw pomigdzyklasowych.

Podziel dzieci na grupy (mieszane - przedstawiciele réznych klas).
Pole¢ wykonanie planszy informacyjnej na temat

,Co juz potrafimy?". Zwré¢ uwage na wykorzystanie informacji
obrazkowych oraz stownych wycigtych z czasopism.

Podsumuj wyniki rywalizacji.

Wrecz dyplomy wszystkim uczestnikom jako:
podsumowanie ich dotychczasowej pracy,

docenienie wysitku wiozonego w pokonywanie trudnosci,
motywacje do dalszej pracy.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|

— N — —

[\

(4

i

ir

P

P

P

Powitanie

Nastroje

Whioski
p

Praca z podrgcznikiem

Literki z plasteliny

Spotkanie integracyjne

Praca w grupach

Podsumowanie

Pozegnanie

Pytania HOT

Jak w czterech zdaniach opiszesz
kolege/kolezanke z tawki?
Za co pochwalitby$ samego siebie?

11.5
Co juz potrafimy?

Proponowany

przebieg
zajeé

)

,Nasz elementarz", czes¢ 1,
strona 94 - 95.

——

umies¢:

wzory poznanych liter,

plansze z poznanymi liczbami
przyktady umiejetnosci zdobytych
przez uczniéw - zapisane na
roznokolorowych kartkach.

&

Uczen:

potrafi wymieni¢ nabyte umiejetnosci i zdobyte
wiadomosci wykorzystujac je w praktycznym
dziataniu, ma potrzebe samodoskonalenia sig,
potrafi zademonstrowac¢ wiasne osiggniecia

w obecnosci rowiesnikéw,

dokonuje wtasciwiej samooceny.

karta pracy numer 38,

przyktady umiejetnosci zdobytych
po realizacji 1 czes$ci podrecznika,
zasady pracy w grupie,

zasady pracy z ,Kartg ewaluacyjng",
zadnia do rywalizacji przez zespoty,
dyplom dla kazdego ucznia.

narysowane na kartkach emotki:
wesota :),

smutna :(,

kolorowe czasopisma,
plasteline.

Co majg przyniesé
dzieci

Zadanie domowe

zastanoéw sig i przygotuj wypowiedz
do prezentacji ,na forum" na temat:
,Ktoérg z umiejetnosci zdobytg
dotychczas w szkole uwazasz

za najbardziej przydatng?. Uzasadnij
wybor".

*
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Woprowadzenie drukowanych i pisanych liter ,n", ,N", ,C", N
,C", na podstawie wyrazu ,nuty" i ,cytryna". Pisanie imion.
Rozwigzywanie i uktadanie prostych zadan tekstowych.
Analiza i synteza stuchowa wyrazéw. *
Tworzenie zbioréw na podstawie dwéch podanych cech.
Uktadanie zdan z wyrazéw. Cwiczenia w ksztattnym pisaniu.

o

Edukacja
polonistyczna

Uktadanie dziatania do zadania, odejmowanie

w zakresie 5. Nauka piosenki pod tytutem ,Nuty".
Doskonalenie umiejgtnosci rozrézniania dzwiekéw
wysokich i niskich. Gry i zabawy ruchowe z pitka:
LPitka parzy", ,Zbijak".

Uktadanie dziatan do zadania. Odejmowanie w zakresie 5. h
Cwiczenia w pisaniu cyfry 5. Przeliczenie palcéw i zapisanie
na odpowiednich cyfr: 1, 2, 3, 4. Monografia liczby 5.
Ksztattowanie pojecia liczby w aspekcie gléwnym *
i porzadkowym. Figury geometryczne.

Zbiory pigcioelementowe. Ustalenie listy zakupow za 5 zt.
Przeliczanie od 1 do 7. >

[ S

Edukacja
matematyczna

Wypowiedzi na temat funkgii i roli narzadéw
zmystu. Rozpoznawanie przedmiotéw za pomocg
zmystu wzroku, dotyku, smaku, wechu i stuchu.
. 12.2 Poznajemy swiat Rozmowa o sposobach dbania o wzrok.
Edukacja jemy

Wprowadzenie drukowanych i pisanych liter ,n",

" na podstawie wyrazu ,nuty" (Metoda Dobrego
Starlu) Cwiczenia doskonalace analize i synteze
wzrokowo - stuchowg wyrazéw. Pisanie imion.

Wykonanie éwiczenia badawczego, stuzgcego okreslaniu
zmystéw w poznawaniu $wiata: ,Szkto powigkszajgce".

Uktadanie zdan z rozsypanki sylabowej

i wyrazowej. Rozwigzywanie prostych zadan
z treécig. Cwiczenia metoda V. Sherborne
na wyczucie wtasnego ciata.

" Analiza i synteza sylabowa i gloskowa wyrazdw.
3 za pomocg zmystow
przyrodnicza

Zabawa orientacyjno-porzadkowa doskonalgca reakcje
na sygnat ,Ustawiamy sie na zbiérki".

S - . . Ksztattowanie pojecia liczby 5 w aspekcie
Gra planszowa ,Wyscigi pionkéw z nagrodami”. * Edukaqa gtéwnym i porzadkowym. Rozpoznawanie
N i nazywanie zmystéw. Analiza i synteza stuchowa
SPO{'eCZV\a ! etyka 12.3 Spotkanie wyrazéw. Budowanie modeli zdan.

Cwiczenie badawcze, stuzace okreslaniu zmystéw
w poznawaniu $wiata: ,Szkto powigkszajgce".
Malowanie tego, co stycha¢, za pomocg palcow.
Zabawa orientacyjno-porzadkowa doskonalgca
reakcje na sygnat ,Ustawiamy sie na zbiorki".

P z liczbg 5
@

Nauka piosenki ,Nuty". Zabawy ruchowo-nasladowcze

do piosenek. Gra na instrumentach perkusyjnych: kotatce,
bebenku, tamburynie. Rozréznianie dzwiekéw wysokich

i niskich. Nauka piosenki ,Cudaczek". Zabawy rytmiczno *
- ruchowe do piosenek. Nastuchiwanie i rozpoznawanie
odgtoséw: poruszanie kluczami, darcie papieru, cigcie.

Edukacja
muzyczna

Rozktad liczby 5 na skfadniki, obliczenia
pieniezne. Kilkuzdaniowe wypowiedzi dzieci
na temat zmystu smaku i rodzajow smakéw.
Wprowadzenie drukowanych i pisanych liter ,c",

,C" na podstawie wyrazu ,Cudaczek” (Metoda
Dobrego Startu). Zabawy z mocowaniem

4 ,,C" jak cytryna

Wylepianie z plasteliny wzoru litery ,n", ,N".
Rysowanie ilustracji do podanego dziatania.

Edukacja

Malowanie farbami tego, co stychaé (za pomocg palcow). P{astyczna Ty‘ey\fy\g - ksztattowanie zwinnosci, szybkosci i sity.
L P . * . Nauka piosenki pod tytutem ,Cudaczek".

Wystawa prac. Wykonanie gitary w oparciu o ilustracje . h . tW 2 ) ’C

w ,Naszym elementarzu”. Lepienie z plasteliny zabawnego i tec niczna ovczoscl Zabawy rytmiczno-ruchowe do piosenki.

,Cudaczka". Wycinanie tangraméw. ,Cudaczek"- praca plastyczna z plasteliny.

o Zmysty

. . . Przeliczanie i poréwnywanie liczebnosci.
Nauka korzystania z narzedzi Otéwek oraz Pedzel Druzyna dobrze sig rozumie Utrwalanie pojecia dodawania i odejmowania

w programie MS Paint.

poprzez gry matematyczne. Wycinanki i uktadanki
- spotkanie z tangramem. Rozpoznawanie

i nazywanie figur geometrycznych: tréjkat,
kwadrat, prostokat. Tworzenie zbioréw

na podstawie dwéch podanych cech.

Zajecia
komputerowe

12.5 Gry i zabawy
matematyczne

Kwasne miny bez cytryny

L Uktadanie zdan z wyrazéw.
Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu.
N abawa muzyczno-ruchowa z liczbami.

Gry i zabawy ruchowe z pitkg: ,Pitka parzy", ,Zbijak".
Doskonalenie rzutu pitka.

Wychowanie

Cwiczenia metoda V. Sherborne do muzyki >

na wyczucie wlasnego ciata. * . ﬁZyCZV\e'
Zabawy z mocowaniem. [} edukaCJa
Ksztattowanie zwinnosci, szybkosci i sity. Zd VOWOtV\a

o Czlowiek - najlepsza inwestycja
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DY Ladaiad T

L4

Zajecia

‘---—-----------
-

' 4

o V4 e o \
Trening tworczosci M
tydzier 12 /

-
” )

Zajecia

Druzyna dobrze si¢
rozumie

Kwasne miny bez

cytryny

R ciemny worek i jaki$ ciekawy przedmiot o opaski na oczy (komplet dla jednej druzyny), klocki, N ilustracje z czasopism przedstawiajgce ludzi z
PY‘ZHgOtMJ nieregularnym ksztaicie kilka przedmiotéw do posegregowania (kartki PVZggOtMJ réznymi wyrazami twarzy
papieru, ubrania, kubeczki), kilka talii kart ’
Co majg bibute, klej, nozyczki, kartki z bloku technicznego, Co majq Co majq
Sl ) - ) Sl Sl
PI"ZyV\leSC wate, folie aluminiowa, plasteling PV'ZyV\leSC PV'ZyV\leSC
’ dzieci ’ dzieci ’ dzieci
(] (] (]
) ) )
\ Do ciemnego worka chowamy jaki$ przedmiot o \ Sztafeta karciana - zobacz doktadny opis éwiczenia \ Prezentuj po kolei przygotowane przez siebie
Rozgrzewka ciekawym ksztalcie. Zadaniem dzieci jest zbadaé ROZgV'Z@Wka ROZgVZ@Wka zdjecia z gazet. Jaka sytuacja, zdarzenie wywotato

,' go za pomocg dotyku i odgadngé co to moze by¢. ,’ ,’ u danej osoby te wiasnie ming?
(] (] (]
] ] ]
\‘ . \‘ . \‘ .

[} Dzielimy klasg na cztero- pigcioosobowe grupy. [} f Poszczegolne druzyny bedg musiaty po kolei [} ( Jest to ¢wiczenie podobne do gtuchego

[} Podziat na Mozna na przykiad przeprowadzi¢ losowanie za [} Ze stuchem, ale | wykona¢ wspéine zadanie z zamknigtymi [} Podawanie miny | telefonu, uczniowie beda sobie jednak podawac

: druzyny & pomoca kartonikéw z narysowanymi symbolami : bez wzroku & oczami. Kazda grupa bedzie miata inny problem : nie stowa, lecz dziwne miny. Dzieci siedzg jeden

§ zmystéw. Od tej pory az do korica miesigca § do rozwigzania. Pozostali uczestnicy bedg w [ za drugim.
,' dzieci bedg pracowac wtasnie w tych zespotach. 4 tym czasie obserwatorami.

Vi \ \ \
4
’ 4 ) - § . . 4 PP - 4 ’ N .
Na tablicy zapisujemy kilka stéw, np. ciepty, Sens takich ¢wiczen polega na podkresleniu Ostatnia osoba, kiedy jest gotowa, klepie te

Jakie jest to wygodny, kolorowy, skomplikowany, kolczasty,

stowo? & tatwy, mity, zdenerwowany. Uczniowie zamykaja
oczy i wyobrazajg sobie, jakie stowa te mogtyby
by¢ w dotyku.

2

zajeé

\

S

BN

)

N

Qa

f Zadaniem druzyn jest stworzenie co najmniej
Obrazki dwdch obrazkéw ilustrujgcych stowa z
dotykowe A poprzedniego ¢wiczenia. Majg to by¢ ilustracje
do dotykania, nie do ogladania. Na koniec
urzgdzamy wystawe dotykowg wszystkich prac.

\

f Wazne jest, aby druzyny nie méwity innym
Wystawa grupom, jakie stowa przedstawiajg ich ilustracje.
dotykowa & Kazdy moze zamkna¢ oczy i odgadnaé, ktory z
wyrazéw przedstawiono. Moze tez nada¢

\ wiasng nazwe dotykanym dzietom.

\

Komunikacja znaczenia jakiego$ sposobu porozumiewania
"zdegradowana" J sie, po tym jak zostanie on celowo
wyeliminowany. Pokazujg one jak wazny jest
dany zmyst w komunikacji z innymi.

\

)
BORNYY
33

S
8N

[\%

f 1. Ustawcie jeden za drugim

Zadania dla 2. Potgczcie przedmioty w trzy zbiory
druzyn & 3. Ustawcie sig wedtug wzrostu

4. Utdzcie z kart ksztalt serca na podtodze

5. Zbudujcie razem wiezeg z klockow

Jak gtuchy ktora siedzi przed nig w ramig i prezentuje jej
telefon i swojg ming. Kolejne dzieci przekazujg sobie
miny, a na koricu poréwnuja, czy ostatnia mina

jest podobna do tej wzorcowej.

\

)
Dy
33

S

U N

[\

’
Jak wyttumaczy¢ przybyszowi z obcej planety,
Recepta na ktéry nigdy sie nie usmiechat, jak ma to zrobi¢?

usmiech & Zadaniem poszczegdlnych druzyn jest
stworzenie szczegdtowej instrukcji "Jak sie¢
usmiechac? Poradnik krok po kroku".

. .
'Jes’li grupa uwaza, ze juz zakonczyta prace. f
Bezpieczne g et F . Prezentacja Kazdy poradnik powinien sktada¢ sig z
Ki wszyscy na komendg zdejmujq opaski. Stworz . l przynajmniej czterech krokéw. Na koniec
warunki A dzieciom bezpieczne warunki do wykonania instrukcji - druzyny prezentuja swoje poradniki. Jedna
zadan. Zapytaj “CZ"_iO'W' jak im sie Pracowato z osoba méwi, jakie sg kolejne kroki a pozostali
\ zamknigtymi oczami. Co byto dla nich trudne? \ czionkowie grupy prezentuja, jak je wykonag.
.
Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Zaspiewaj piosenke ,\Wszyscy sg". Pole¢ éwiczenia usprawniajgce
orientacje w schemacie ciata i przestrzeni. Dzieci ktadg sig na
plecach. Prawg dionig dotykajg lewej stopy, a potem lewego
kolana. Obracajg glowe w lewo i odpowiadajg, kto lezy na lewo

od nich. Wstaja i robig dwa kroki do przodu, na lewo, do tytu.

Zadaj dzieciom ¢wiczenia w ktérych podzielg na sylaby i gloski
stowa: flet, puzon, kontrabas,wiolonczela, akcentujac kazdg
wyodrebniong czg$¢ uderzeniem w bebenek. Pole¢ poréwnanie
stéw w parach ,nuty- buty", ,nuta- nuda", ,nuta -nuty" i wskazanie
réznic, a nastgpnie stow, ktére zaczynajg sie gtoskg ,n".

Zadaj zagadke ,Klucz potgczyt pie¢ linijek, na nich duzo czarnych
znakéw. W nich ukryta jest melodia dla muzykéw i $piewakow”.
Porozmawiaj o nutach, pieciolinii i gamie. Po wystuchaniu piosenki
,Nuty", zainicjuj swobodne rozmowy na temat instrumentu

z piosenki. Pole¢ wskazanie znanych im innych instrumentow.

Przeprowadz ¢wiczenia ruchowe. Dzieci biegaja swobodnie

po sali. Gdy uslyszg wysoki dzwigk, stajg na palcach i unoszg rece
wysoko. Gdy zabrzmi niski dzwigk, zatrzymujg si¢ i wykonujg
przysiad. Nastepnie siadajg skrzyznie i palcami obu ragk wykonujg
ruchy przypominajgce gre na pianinie.

Pole¢ zaspiewanie piosenki wraz z rytmiczng grajg na bebenkach.
Zawrd¢ uwage by dzieci uderzaty dwiema pateczkami

na przemian. Nastepnie dzieci siadajg przy stolikach, ktadg przed
soba 3 woreczki. Spiewaja piosenke i wystukuja jej rytm
wszystkimi palcami lewej reki na woreczkach (od lewej strony).

Zaprezentuj litery ,n", ,N". Omow ich wyglad. Nastepnie napisz
litere ,N", $piewajac piosenke ,Nuty". Dzieci wyklejajg wzor litery
,N" kuleczkami niebieskiej plasteliny. Pole¢ by dzieci napisaly litery
.n", ,N" palcem na wzorze, kilkakrotnie powtarzajgc to éwiczenie
ze $piewem piosenki. Potem réwniez grubym i cienkim pisakiem.

Dobierz dzieci parami. Pole¢ by jedno dziecko potozyto sig na
brzuchu, a drugie narysowato na jej plecach pigciolinig, liczac
na gtos linie. Potem popros by na pigciolinig ,spadaty nutki".

Dzieci delikatnie stukajg opuszkami palcéw w plecy lezacego.

Dzieci uktadajg z rozsypanki literowej wyraz ,Nosek". Zwré¢
uwage na wielka litere na poczatku wyrazu. Wspélnie z dzie¢mi
zastanow sig, co oznacza i czyim moze by¢ imieniem. Pole¢:
odczytanie tekstu z podrgcznika, przegtoskowanie wszystkich
imion wystepujgcych w tekscie i poréwnanie ilosci liter w imionach.

Dzieci uktadajg tre$¢ zadania o imionach do podanego dziatania:
44 -3 =" Przeprowadz gry i zabawy ruchowe z pitkg (,Pitka
parzy", ,Zbijak"), a takze zabawe ,Ucho- nos". Zréb wprowadzenie
do rozmowy o zmystach. Na zakorczenie pole¢ by dzieci rzucaty
kolejno niebieska piteczke, méwiac, co im sie dzi$ podobato.

1
ﬁ
i

-

|

[\

i

-

|

ir

Powitanie

p

Cwiczenia

Zagadka
P

. Tajemnicza litera

Rytm, woreczki
P i bebenek

Nuty

-

Zadanie

Gry i zabawy
P Pozegnanie

Wprowadzenie litery

Pytania HOT

Ktére stowo rozpoczynajace sig gtoska

,n" lubisz najbardziej?

Wyobraz sobie, ze jestes muzyka.

Jaka ona bedzie?

Jaka muzyka wprawia cig¢ w dobry nastréj?

[

Proponowany

przebieg
zajeé

——

umies¢:

drukowane litery ,n", ,N",
pisane litery ,n", ,N",
model wyrazu ,nuty"
model wyrazu ,Natalka".

J

,Nasz elementarz", czes¢ 2,

strona 4 - 5.

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Co majg przyniesé
dzieci

o o
**

zapisz:
imiona,

Uczen:

zapisuje dziatania odejmowania,
dokonuje analizy stuchowo-wzrokowej,
buduje model gtoskowy wyrazéw,
reaguje ruchem na dzwigki wysokie i niskie,
rzuca pitka.

dziatania odejmowania.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ

woreczki po trzy dla kazdego dziecka,
karty do ,Albumu liter" dla kazdego

dziecka,

litery ,n", ,N" pisane,
litery ,n", ,N" drukowane,
pitke,

bebenek.

nakrywki do budowania modelu

gtoskowego wyrazéw,
niebieskg plasteling.

Zadanie domowe

znajdz w gazetach ilustracje
i zdjecia przedmiotéw na litere ,N"

do ,Albumu liter",

pocwicz kaligraficzny zapis nowej

litery.
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Pole¢ by dzieci poruszaty sie¢ w rytm muzyki. W przerwie witajg sie
podaniem reki, mitym pozdrowieniem, ,przybiciem piatki".

W 5 miejscach w sali roztéz napisy - hasta: ,StYSZE", ,WIDZE",
,CZUJE ZAPACH", ,CZUJE SMAK", ,DOTYKAM". Dzieci losujg
rysunki: oko, ucho, usta, nos, dion. Dopasowujg rysunki do hasta.

Pole¢ rozwigzanie zadan: 1) Zgadnij, jaki to smak? Dzieci po kolei
smakujg i odgadujg produkty: sél, cytryna, miéd, dzem, cukier.

2) Zgadnij, jaki to zapach? Dzieci po kolei wachaja i odgadujg
zapachy: cytryna, czosnek, cebula, jabtko, woda. 3) Zgadnij,

co to jest? Zabawa ,Zaczarowany worek". Dzieci po kolei losujg

przedmioty z worka i tylko dotykajac je, zgaduja: otéwek, gumka,
linijka, klej, moneta. 4) Zgadnij, co styszysz? Dzieci po kolei
stuchajg i rozpoznajg odgtosy: poruszanie kluczami, darcie
papieru, cigcie nozyczkami. 5) Zabawa ,Patrz uwaznie".

Dzieci odszukujg 10 réznic migdzy dwoma ilustracjami.

Nastepnie uktadajg zdanie z rozsypanki sylabowej:

,Jak poznaje $wiat ?" Dzieci z poszczegdlnych grup opowiadaja,
jakim zmystem rozpoznawaty przedmioty, rzeczy. Pole¢ obejrzenie
narzadéw zmystoéw w lusterkach kieszonkowych i przez lupe,

a takze utozenie puzzli przedstawiajgcych narzady zmystéw.

Umies¢ na tablicy nazwy 5 gtéwnych zmystéw cztowieka: wzrok,
stuch, wech, dotyk, smak, ktdre dzieci odczytujg. Nastepnie taczg
obrazki - puzzle z nazwg zmystu. Pole¢ dzieciom: utozenie zdan

z rozsypanki wyrazowej, gto$ne odczytanie i przepisani do zeszytu
Dbaj o swoj wzrok! Dbaj o wzrok i stuch! Badaj swoj wzrok i stuch!

Pole¢ dzieciom rozwigzanie i utozenie prostych zadan tekstowych:
Ania kupita lizaki o roznych smakach: 2 cytrynowe, 2 czekoladowe
i 1 porzeczkowy. Zaprezentuj ilustracje. Zadaj pytania: Co wiemy?
O co pytamy? Jakie dziatanie zapiszemy? Dzieci uktadajg tres¢
zadania do ilustracji. Nastepnie obliczajg dziatania w zakresie 5.

Pole¢ dzieciom narysowanie ilustracji do podanego dziatania.
Dzieci projektujg i wykonujg wiasng gitare w oparciu o ilustracje
w podreczniku.

Wyczuwanie brzucha, plecéw, posladkéw: lezenie na brzuchu,
slizganie sie w kotko na brzuchu, plecach, siedzac - przyciaganie
kolejno ndg, siedzac - krecenie sie w kétko na posladkach,
czotganie sig¢ na brzuchu i plecach do przodu. Wyczuwanie nég -
w ruchu: chodzenie, bieganie na ,sztywnych" i ,gumowy" nogach.

Wyczuwanie tokci siedzac kolana zgiete dotykajg tokciem kolana.
Wyczuwanie twarzy /siedzenie w kole: wytrzeszczanie oczu,
mruzenie oczu. Wyczuwanie catego ciata: w lezeniu z rekami
wzdtuz ciata napinanie/rozluznianie miesni. Dzieci podajg sobie
pitke wyobrazajgc sobie, ze jest ona bardzo ktujgca, parzaca.

ﬁ
i
i

-

|

-

-

i

P Cwiczenie

. Uktadanie puzzli

1
1
ir

Pytania HOT

Powitanie

Czy hatas jest zawsze niemity?

Co mozna zrobi¢, aby zmniejszy¢ hatas

w miescie?

Czy wszystkie zmysty sg wazne?

Zadanie
4

. Zadanie c.d.

Sposoby dbania o wzrok

Proponowany

przebieg

Zdanie matematyczne

zajeé

Praca plastyczna

——

umies$¢: rozsypanke sylabowa:
.Jak poznaje $wiat?", nazwy

Cwiczenia V. Sherborne

12.2 Poznajemy
swiat zmystami

,Nasz elementarz", czes¢ 2,
strona 7.

zmystéw, zadania z rozsypanek

,Dbaj o swéj wzrok!, ,Dbaj
o wzrok i stuch!", ,Badaj swoj
wzrok i stuch!" ilustracje

Cwiczenia V. Sherborne do zadania z trescig.

P c.d.

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ
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) M“Je przynies
d

o o
**

Uczen:

nazywa gtéwne zmysty czlowieka,

podaje przyktady, jak dba¢ o wzrok i stuch,
uktada zdanie z rozsypanki sylabowej i wyrazowej,

uktada tre$¢ zadania do ilustracji,
rozwigzuje proste zdania z trescig.

[zieci

zapisz dziatania i zdania,
narysuj ilustracje do dziatania.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

napisy - hasta: ,SLYSZE", ,\WIDZE",
,CZUJE ZAPACH", ,CZUJE SMAK",
,DOTYKAM", rozsypanke sylabowa:

,Jak poznaje $wiat?", nazwy zmystow:

wzrok, stuch, wech, dotyk, smak,

puzzle - narzady zmystéw, rozsypanke

wyrazowa, ilustracje zadanie
matematyczne, produkty do wykonania
doswiadczen (worek, sol,cytryna, miod).

lusterka kieszonkowe,

lupy,

nakrywki do budowania modelu
gtoskowego wyrazow,

tekturowe pudetko,

kolorowe gumki (,recepturki").

Zadanie domowe
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Powitaj dzieci w kregu ,Iskierka". Rozdaj kartoniki z liczbami
od 1 do 4 i rézne liczmany: patyczki, guziki. Dzieci pod kartonikami
z cyframi uktadajg liczmany w odpowiedniej liczbie. Nastepnie
biorg udziat w ¢wiczeniach ksztattujgcych pojecie liczby 5
w aspekcie gtéwnym i porzadkowym.
-

Dzieci odrysowujg swojg dioni na kartce papieru. Powiedz .1
wierszyk, a dzieci go powtarzajg "Tu jest moja dton. Tu jest palcow
pie¢. Chcesz przekonac sig? Policz, gdy masz chec". Nastgpnie
przeliczaja i kolorujg palce, zapisujac na odpowiednich liczby: 1, 2,

3, 4. Popro$, by powiedzialy z jakim zmystem kojarzy im sig dton.

-’
Podaj zadanie, ktore dzieci ilustrujg na liczmanach. Wprowadz .1
liczbe 5 w aspekcie kardynalnym z wykorzystaniem liczmandw.
Umies¢ na tablicy szereg pigciu obrazkéw z narzgdami zmystow
cztowieka. Dzieci podajg nazwy narzadéw zmystéw wedtug

wydanych polecen: Jaki narzad przedstawia obrazek trzeci

od lewej? A jaki pigty od prawej? Nastgpnie przeprowadz
¢wiczenia w pisaniu cyfry 5. Dzieci tworzg liczby poprzez
dopetnianie do pigciu (dziatania na liczmanach). Zapro$ dzieci
do udziatu w ¢wiczeniu badawczym, stuzgcym okreslaniu zmystow
w poznawaniu $wiata: ,Szkto powigkszajgce".

-

Pole¢ wykonanie ¢wiczenia z ,Naszego elementarza". Dzieci
dobierajg nazwe zmystu do ilustracji, a nastgpnie okreslajg,

z jakimi zmystami kojarza sig im rzeczy przedstawione

na zdjeciach. Przeprowadz analize i synteze stuchowg wyrazéw.
Zbuduj modele zdan. Dzieci wykonujg obliczenia w zakresie 5.

-

Zapro$ dzieci do udziatu w zabawach plastycznych. Dzieci malujg
farbami to, co stysza, uzywajac palcéw zamiast pedzla. Stwérz
wystawe prac.

uktad z obrazkdw, ilustrujgcych narzady zmystéw. Jedno dziecko
odwraca sig, a pozostate dokonujg jednej zmiany w uktadzie.
Nastgpuje oméwienie, jaka zmiana zostata dokonana, uzywajgc
okreslen zwigzanych z aspektem porzgdkowym liczby 5.

-’
Zapro$ dzieci do zabawy ,Co sie zmienito?", w ktdrej tworzg 1

-

Przeprowadz zabawe orientacyjno - porzadkowg doskonalgca
reakcje na sygnat ,Ustawiamy sie na zbiorki". Dzieci biegajg po

sali. Na gwizdek zatrzymuijg sig i obserwujg prezentowane gesty:
reka w gorze - ustawienie w rzedzie, dwie rece w gorze -

ustawienie w dwéch rzedach.

-’
Podsumuj zajecia zadajac pytanie, z prosbg o odpowiedzi: 1

,Co chcialby$ powtdrzy¢ jeszcze raz z dzisiejszych zajec? ".
Pozegnaj dzieci w kregu ,Iskierka"

) L
=z

p

P

P

P

P

P

Powitanie
Cwiczenia

. Tajemnicza liczba 5

Zadanie

Cwiczenia

Cwiczenia c.d.

Malowanie palcami

Uktady obrazkow

Zabawa orientacyjno

- porzadkowa

Pozegnanie

Pytania HOT

Jakie pie¢ przedmiotéw chciatby$ mie¢
zawsze przy sobie?
Wymysl| szésty zmyst. Co nim bedzie?

Uczen:

czyta proste wyrazy i zdania,

tworzy zbiory 5 - elementowe,

poprawnie pisze cyfre 5,

dokonuje analizy i syntezy stuchowej wyrazow,
uktada model zdania,

na sygnat ustawia sie w rzedzie i dwuszeregu.

pisana cyfra 5,
obrazki z narzgdami zmystow
cztowieka,

farby,
duze arkusze papieru,
kartoniki z cyframi, liczmany.

12.3 Spotkanie

z liczba 5

)

,Nasz elementarz", czes¢ 2,
strona6i 9.

patyczki albo guziki,
folie,
karton.

/

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

Zadanie domowe

pocwicz kaligraficzny zapis cyfry 5
W zeszycie.

s
! St Y

napisz cyfre 5.

——

umies$¢ cyfre 5.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Pytania HOT

Powitaj dzieci w kregu piosenka ,Wszyscy sa, witam Was". Pole¢
wyszukanie i przeczytanie w tek$cie z podrecznika wyrazow

z literami ,c",,C". Przeprowadz ¢wiczenia usprawniajgce orientacje p
w schemacie ciata i przestrzeni. Dzieci dobierajg sie parami

i ustawiajg jeden za drugim. Dzieci, ktére ustawione sg z tytu,

Uczen:

Jaka to jest kwgépa mirTa? Zademonstruj. . rozktada liczbe 5 na sktadniki,

Czy maty _stodl;l piesek jest naprawde stodki? pisze poprawnie litery ,c", ,C"

Skad to wiesz? ' rozpoznaje i nazywa rodzaje smakow,
Co by byto, gdyby woda w kranie byta

czyta wyrazy i zdania,

stodka? dokonuje obliczen pienigznych w zakresie 5.
karty do ,Albumu liter" dla kazdego
dziecka,
litery ,c", ,C" pisane,
ilustracje, obrazki przedstawiajgce
produkty: stone, gorzkie, kwasne,
stodkie,

subtopic 4.

Powitanie

wskazujg lewg reke oraz lewe ucho kolegi. Nastepnie ktadg lewg
dfon na jego lewym ramieniu. Nastepuje zamiana rol. Cwiczenia orientacji
Zadaj zagadke: ,Ro$nie w polu lub ogrodzie. Z tego w catym
Swiecie stynie, ze gdy z niej zdejmujesz skorke, to Ci tezka z oka
plynie. Gdy pomyslisz sobie o niej, buzia krzywi¢ sig zaczyna,

e L

w schemacie ciata

Owoc Zotty, tropikalny. Czy odgadtes? To....". Nastepnie odtwdrz
piosenke ,Cudaczek" i zadaj pytania do jej tresci. Dzieci ponownie
stuchajg piosenki, ale Cudaczek zmienit w niej niektore stowa.
Zadaniem dzieci jest ich wskazanie. Zapro$ dzieci do udziatu

w ¢wiczeniach ruchowych. Dzieci stajg jak pajacyk na bacznos¢.

) L

Piosenka i ruch

-’
Nastgpnie unosza ramiona w bok, podskakujg i stajg w rozkroku. 1
Przy drugim podskoku opuszczajg ramiona i tgczg nogi. Potem
skaczg zabawnie jak Cudaczek, rozbawiajgc kolegéw. Nastepnie
maszerujg rytmicznie, $piewajac piosenke o Cudaczku. Na sygnat
zatrzymuja sie i stajg w rozkroku. Rytmicznie kiwajg glowg

Cwiczenia
ruchowo-stuchowe

12.4 ,,C

[\

jak cytryna

Proponowany
przebieg
zajeé

Podrecznik w Zadanie domowe

plasteling,
cytryne.

/

najpierw na boki, a potem do przodu i do tytu.
Zaprezentuj litery ,c", ,C". Oméw wspolnie ich wyglad. Nastepnie

napisz litere, $piewajac piosenke. Pole¢ by dzieci uformowaty P
z plasteliny diugi, cienki watek i nakleity go na wzor litery ,C",
a nastepnie prze¢wiczyly na tym wzorze pisanie nowej litery.

Tajemnicza litera ,,C"
Co majg przyniesé
dzieci

Cwiczenie dzieci powtarzaja kilkakrotnie z jednoczesnym
$piewaniem piosenki o Cudaczku. Nastepnie pisz3 litere ,C”
tokciem na stole i na kartach z bloku. Na zakonczenie zadania p
popro$ by dzieci potozyty sie na dywanie, zamknety oczy
i wyobrazity sobie zabawnego Cudaczka.

) L

Cudaczek

Zapros$ dzieci do udziatu w pracach plastycznych. Pole¢
wykonanie z plasteliny Cudaczka. Nastepnie rozwigz z dzie¢mi
zadania matematyczne wedtug podanych polecen. Dzieci tworzg
na tablicy zbiory 5- elementowe produktéw: stonych, gorzkich,
kwasnych, stodkich.

) L

Smaki

znajdz w gazetach ilustracje
przedmiotéw na litere ,C"
(do ,Albumu liter"),

——

Podaj dzieciom zadanie, ktére wspdlnie analizujecie, tak by mogty
je zilustrowa¢ w zeszycie. Nastegpnie pole¢ utozenie w parach
5-elementowych zbioréw. Nastepnie popro$ o indywidualne
utworzenie réznych uktadéw monet dajgcych wartos¢ 5 zt.

) L

Moneta 5 zt. ,Nasz elementarz", czes¢ 2, wklej ilustracje do zadania.

strona 10§ 11. dokonaj kaligraficznego zapisu litery

Ustaw na biurku zgromadzone produkty i kartki z ich cenami. W zeszycie.
-’

Ustaw na biurku zgromadzone produkty i kartki z ich cenami.

Dzieci ustalajg listg zakupow za kwote 5 zt. Szyfrowanie wiadomosci

Pole¢ dzieciom zaszyfrowanie wiadomosci cytrynowym P

atramentem. Po wyschnigciu kartki przeprasuj jg zelazkiem.

Podsumuj zajecia pytaniem ,Jaki smak lubisz najbardziej?”.
-’
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Pytania HOT

Powitaj dzieci stowami: ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niech
przyjazna i ciepta trafi do mych rak". Nastepnie popro$ dzieci by
Jpowitaty swoje paluszki". Dzieci przeliczajg palce obu rgk

do przodu i wspak.

Powitanie Uczen:

Dlaczeg(? liczby sg potrngqe? ; oblicza sumy i réznice w zakresie 5,

Jak myslisz, dlaczego gznecn uczg sie uktada wyrazy z sylab i zdania z wyrazéw,
dodawac i odejmowac? ) _ pisze poprawnie wyrazy, liczy w przéd i w tyt,
Dlaczego w gry planszowe gra sig w kilka

) rozpoznaje i nazywa figury geometryczne,
0s6b? tworzy zbiory na 2-ch cechach: ksztattu i wielkosci,
wycina wiasne i uktada obrazki z tangramu.
kartoniki z liczbami,
arkusz szarego papieru,
tangram plastikowy,
plansze z przygotowanymi obrazami
wykonanymi z tanéw
(www.zcdn.edu.pl),

kostki do gry, pionki,
kartoniki z cyfrg od 1 do 5 dla kazdego

-
Zapisz na tablicy dziatania na dodawanie i odejmowanie .1
w zakresie 5. Rozdaj dzieciom kartoniki z liczbami od 1 do 5,

ktére podnoszg jako wskazanie prawidtowego wyniku dziatania

na tablicy.

»Raz, dwa, trzy,
wynik znasz Ty"

Zapro$ dzieci do udziatu w zabawach muzyczno - ruchowych.
Dzieci poruszajq sie swobodnie po sali w rytm muzyki

z przypietymi cyframi od 1 do 5. W przerwie wskazujesz kartonik
z liczba. W dopowiedzi dzieci dobierajg sie w pary tak, aby suma
ich liczb réwna byta wskazanej liczbie na kartoniku.

) L

Liczby
p

) L

Pole¢ indywidualne przygotowanie papierowych tangramow. dziecka.
Dzieci rozpoczynajg od ztozenia kwadratu po przekatnej. Wycinanki i uktadanki
Nastgpnie kwadrat przecinajg wzdtuz linii na potowe. Otrzymujg 4 H
dwa duze trojkaty, z ktérych jeden odktadajg na pozniej. Drugi 1 2'5 G ry I zabawy
ponownie sktadajg na pét, tworzagc z niego dwa mniejsze trojkaty.
- matematyczne \ koperty,
nozyczki,

kartoniki z liczbami,
kolorowe kartki,
koperty.

bokdw, wierzchotkdw. Pole¢ dzieciom zbudowanie kwadratéw z 2

W ramach utrwalenia wiadomosci o tréjkacie popros o wskazanie 1
Wycinanki i uktadanki
P c.d.

i 4 réznych trojkatow. Nastepnie o przygotowanie pozostatych
tanéw. Odtozony tréjkat ponownie sktadajg na pét, a nastepnie
rozginaja. Zaginajg jego gorny wierzchotek do przeciwlegtego

Co majg przyniesé
dzieci

- Proponowany
boku. W tak ztozonym tréjkacie zaginajg do $rodka jeden P rzebleg
z bocznych wierzchotkéw, a jeden z 2-ch matych trojkatow Wycinanki i uktadanki [ d
odcinajg. Rozginajg gorny wierzchotek i odcinajg powstaty tréjkat. p ZaJ QC
Nastepnie maty trojkat przyktadajg do powstatego wezesniej c.d.
tréjkata przy zgieciach kwadratu i rysujg linig wzdtuz jego boku.

-’

pozostatych tanéw, z ktérych w parach dzieci utozg figury i obrazki
wedtug wiasnych pomystow.

Pole¢ dzieciom utworzenie réwnolegtoboku. Nastepnie rozciecie 1
Wycinanki i uktadanki
P c.d.

Podrecznik w Zadanie domowe

——

Pole¢ dzieciom przeliczenie elementéw od 1 do 7. Nastepnie
utworzenie zbioréw na podstawie dwdch cech: ksztattu i wielkosci.

) L

Zadanie matematyczne

Dzieci wykonujg éwiczenia z ,Naszego elementarza" na stronie 12 umiesc¢: ,Nasz elementarz", strona 12 13. zapisz: wyrazy, zdania, dziatania
i 13. Uktadajg wyrazy z sylab, zapisujg je. Na zakonczenie tworzg sylaby ,ma", ,te", ,ma", ,ty", ,ka", dodawania w zakresie 5.
zdania z utozonymi wyrazami i je zapisujg. wey', Ltry", ,na", ,so", ki", ,wo",
- wda", ,ma", |li", ,ny"
plansze z obrazami wykonanymi
Z tanéw.

Zagraj z dzie¢mi w gre planszowg ,Wyscigi pionkéw z nagrodami”.
Roztéz papier i narysuj chodniczek. Dzieci odliczajg do 5, tworzac
zespoty, w ktérych wykonujg plansze do gry. Nastgpnie wspolnie
grajg, przestrzegajac zasad gry. Na zakoriczenie popro$

o dokonczenie zdan: ,Zajecia byly...”, ,Dowiedziatem sig ...".

Gra planszowa
P Pozegnanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Sp

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

1




WWW.PROGRAM.4ELT.PL

Woprowadzenie liter ,e", ,3". Nauka pisania liter ,e", ,3". Y
Wykonanie kart do ,Albumu liter". Czytanie sylab, prostych
wyrazoéw i zdan. Nazywanie czynnosci w pierwszej osobie

liczby pojedynczej oraz w trzeciej osobie liczby mnogiej. *

Stuchanie czytanego przez nauczyciela tekstu z ,Naszego
elementarza". Nazywanie czynnosci - ,co robig"? Cwiczenia
stuchu fonemowego. Rozmowa o zabawkach na choinke. p

LS

Liczba 0. Nauka pisania cyfry 0. Dodawanie i odejmowanie
w zakresie 5. Mierzenie za pomocg sznurka oraz réznych

przedmiotdw zgodnie z instrukcjg przedstawiona *

na ilustracji w ,Naszym elementarzu".
Préby mierzenia roznych przedmiotow z uzyciem linijki.
Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 5. >

Poznanie wybranych gatunkéw drzew typu:

sosna, jodta, Swierk, modrzew. *

Ogladanie fotografii drzew, ich igiet i szyszek.

Ubieranie klasowej choinki wtasnorecznie wykonanymi
ozdobami. Poszukiwanie odpowiedzi na pytania:
LW jaki sposdb mozemy pomdc rodzicom
w przygotowaniach do $wiat?",
,Co mozemy zrobi¢, aby Boze Narodzenie byto prawdziwym
Swigtem mitosci?".

L

@
Nauka piosenki ,Gaski" (Metoda Dobrego Startu).
Zabawy ruchowo - nasladowcze do piosenek.
Nauka piosenki ,Bawie si¢" (Metoda Dobrego Startu).
Stuchanie piosenki ,Koleda domowa".
Kinezjologiczna zabawa ruchowa ,Choinka".
Rozpoznawanie dzwigkéw wysokich i niskich.

Oklejanie kolorowym papierem i ozdabianie pudetka
na prezenty.

Wykonanie ,Laurki dla taty" wedtug instrukcji. *

Wykonanie w parach ,tancucha na choinke".
Wykonanie ,Zabawki na choinke" wedtug

wiasnego projektu.
o

Wykorzystanie narzedzi programu graficznego do rysowania
zabawek na choinke.

Wypetnianie kolorem narysowanych ksztatow. ?

Wprowadzenie polecen ,kopiuj", ,wklej".

Tory przeszkod z elementami petzania i czworakowania.
Pokonywanie przeszkoéd nieruchomych o réznych
wysokosciach.

Zabawy rzutne. Rzuty pitkg w dowolny sposob. *

Cwiczenia zwinnosciowe.
Chod na czworakach po réznych sko$nych ptaszczyznach.

o

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja

plastyczna
i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

13. Wkrotce
Swieta...

Trening
twérezosei

Gesto - stowa

Zero czyli nic?

tancu nie catkiem choinkowe

13.1 ,,Prezent dla

Mikotaja" - liczba 0

13.2 Swiateczne
prezenty - litera ,,e"

13.3 Choinka w lesie -
poréwnujemy dtugosci

13.4 Spotkanie z literg

13.5 Ozdoby choinkowe

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Oklejanie kolorowym papierem i ozdabianie
pudetka na prezenty $wigteczne.
abawa ruchowo- nasladowcza "Jedzie Mikotaj".

Rozmowa na temat rado$ci z dawania prezentéw
i czynienia dobra, w oparciu o wiersz i wlasne
dos$wiadczenia.

Wiersz D. Gellner ,Prezent dla Mikotaja".

Nauka wiersza na pamiec¢.

Pisanie z pamigci wyrazéw.

Monografia liczby 0.

Whprowadzenie litery ,¢" Metodg Dobrego Startu.
Piosenka ,Bawie sig".

Wykonanie kart z literg ,¢" do ,Albumu liter".
Rozmowa na temat $wigtecznych prezentéw.
Wykonanie laurki dla taty wedtug instrukcji
zawartej w ,Naszym elementarzu".

Nazwy czynnosci w pierwszej osobie liczby
pojedynczej. Uktadanie i rozwigzywanie zadan

o $wigtecznych prezentach.

Chod na czworakach po skos$nych ptaszczyznach.

przedmiotéw. Préby mierzenia z uzyciem linijki.
Kinezjologiczna zabawa ,Choinka".

Prezentacja multimedialna ,Drzewa iglaste".
Pokonywanie przeszkoéd nieruchomych o réznych
wysokosciach. Obliczanie sum i réznic.

Tradycja ubierania choinki.

Wiersz M. Konopnickiej ,Choinka w lesie".
Wykonanie tancucha z kolorowych paskow
na klasowa choinke.

Mierzenie za pomocg sznurka oraz réznych

Zabawy muzyczno-ruchowe do piosenki ,Gaski".

Woprowadzenie litery ,3" Metodg Dobrego Startu
Piosenka ,Gaski".

Wykonanie kart z literg ," do ,Albumu liter".
Nazywanie czynnosci w trzeciej osobie liczby
mnogiej.

Stuchanie piosenki ,Koleda domowa".

Wypowiedzi dzieci na temat ozdéb choinkowych
na podstawie wtasnych do$wiadczen i tekstu

w ,Naszym elementarzu".

Zabawa ruchowa ,Ukryta gwiazda".

Dodawanie liczb w zakresie 5.

Dziatania z niewiadoma.

Rozpoznawanie dzwiekéw wysokich i niskich.
Zabawa muzyczno - ruchowa

,Czyj to dzwoneczek?".

\Wykonanie 0zdéb choinkowych.
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Gesto - stowa

stoper; dla kazdej druzyny: 3 kartki A4, kawatek folii
aluminiowej o dt. 50 cm, woreczek foliowy, kawatek
sznurka o dt. 20 cm, 2 kubki plastikowe, 2 balony

Co majq
przyniesé
dzieci

pisaki, nozyczki

Jak mozna porozumiewac sig inaczej, niz za
pomocg stow?

~e= e =P

f Jak mogtoby wyglada¢ moje imie wyrazone za
pomocg gestu? Dzieci prezentujg po kolei swoje
& imiona i towarzyszace im gesty. Moga tez
pozdrowi¢ sig stowami "Ja (gest) pozdrawiam
(gest)". Wywotana osoba pozdrawia kolejng itd.

f Imiona

\

[ Dzieci pracujg w ustalonych wcze$niej grupach.
Ich zadaniem jest wspoine stworzenie

& druzynowego zwierzaka - cudaka. Rozwigzanie
tego problemu musi odbywac si¢ jednak w
idealnej ciszy. Nie wolno sie do siebie odzywac!

W idealnej ciszy

2

zajeé

f Na rozwigzanie tego zadania wyznacz

Zwierzaki - doktadnie 10 minut. Oprécz przyniesionych
cudaki A przez Ciebie materiatéw dzieci moga uzywac

jeszcze nozyczek i pisakow. Obserwuj

doktadnie prace wszystkich druzyn.

\

f Niech kazda druzyna zaprezentuje swojego
Oméwienie zwierzaka - cudaka. Zapytaj dzieci, jak
¢éwiczenia g pracowalo im si¢ w takich warunkach - co bylo
dla nich trudne, a moze wtasnie w ciszy dobrze

\ im sie pracowato?
\

[

‘---—-----------
-

' 4

o V4 e o \
Trening tworczosci M
’

L e
tydzieA 13 ,

stoper; dla kazdej druzyny: 1 kartka A4, dwa
patyczki do szasztykéw, rolka plasteliny

Co majq
przyniesé
dzieci

—~—Pe—= =

]
(]
)
\ R k Czego moze by¢ mniej niz zero?
0ZgrzewKa
(Rozgreevca)
[
(]
]
\‘ .
[} f . Dzieci podajg sobie przedmioty, ktérych tak
1 Przekazywanie naprawde nie majg w reku, muszg tez
: przedmiotéw & zachowywac sie odpowiednio do stawianych
[ przed nimi zadan, np. podawac sobie mydto,
,' kostke lodu, goraca herbate itd.

S

BN

)

N

Qa

.

) . 'Technika "W poszukiwaniu interesujgcych
Myslenie zjawisk" polega na wybraniu przez grupe
pytajne & jednej rzeczy (moze to by¢ np. pierwsza rzecz,
ktdrg wyciagng z plecaka) i odpowiedzeniu
sobie na kilka pytan.

\

Q
R

Y

N

.

'Co jest w tej rzeczy interesujacego?, w jakich
ciekawych miejscach byta?, Czy przypomina
& ona co$ niezwyklego, jakas przygode, jakie$
dziwne zdarzenie?, jakg ciekawg opowies¢
mozna o niej wymyslic?

Ciekawe
historyjki

'Zadaniem druzyn jest wymyslenie jak
najwiekszej ilosci rzeczy, ktére mozna stworzy¢
& z kartki A4, dwéch patyczkow do szasztykow i
rolki plasteliny. Na wykonanie zadania majg

\ dokfadnie 5 minut.
.

Cos z niczego
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tancuchy nie

catkiem choinkowe

[

Co majq
przyniesé
dzieci

stoper; dla kazdej druzyny: sznurek o diugosci 20
cm, 5 patyczkéw do szaszlykéw, 6 spinaczy
biurowych, 2 kartki A4, rolke plasteliny

nozyczki

Podaj propozycje czego$, co moze by¢ mate,
czerwone i okragte.

[ Dzieci pracujg w grupach. Ich zadaniem jest
stworzenie z dostepnych materiatéw jak
najdtuzszego taricucha. Oprécz przedmiotéw
przyniesionych przez nauczyciela kazda grupa
moze uzy¢ doktadnie dwdch par nozyczek.

ﬁak najdiuzszy
tancuch

f Na wykonanie zadania grupy bedg miaty
doktadnie 9 minut. Przypomnij dzieciom, ze
i wazny jest podziat zadan oraz to, jak
poszczegolne osoby odnoszg sig do siebie.
Obserwuj uwaznie wspotprace druzyn.

Wspétpraca

\

Q
>
S
N

S
S
)
N
Qa

tancuchy nie muszg byc¢ tadne. Wazne jest, by
Pomiar

i byly ze sobg potgczone, jesli tak nie bedzie,
zmierz najdtuzsze ogniwo farcucha. Zmierz

.

’
Na koniec dzieci ustawiajg si¢ w kregu i
przesytajg sobie iskierke.

Iskierka

\ .

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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w momencie pomiaru wszystkie czesci taricucha

doktadnie wszystkie tancuchy i oméw ¢wiczenie.
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Pole¢ by dzieci poruszaty sie¢ swobodnie po sali. Odtwérz muzyke.
W trakcie pauzy dzieci witajg sie usciskiem dtoni, uszami, pigtami,
kolanami i nosami.

Popros$ by dzieci usiadty w kregu na dywanie. Na $rodku okregu
potéz czerwony worek i czapke $wigtego Mikotaja. Zainicjuj
swobodne wypowiedzi na temat tradycji mikotajkowych.

Przeczytaj wiersz D. Gellner ,Prezent dla Mikotaja". Rozpocznij
klasowa dyskusje z uzasadnieniem wiasnej opinia na temat:
,Co mozemy podarowac Mikotajowi?".

Zainicjuj rozmowe na temat radosci z dawania prezentéw
i czynienia dobra. Pole¢ nauke wiersza na pamiec.

Popros$ dzieci by wylosowaty z worka Mikotaja rézne przedmioty:
gumke, linijke. Nastgpnie dzieci gtoskujg nazwy tych przedmiotéw,
a potem piszg je z pamigci.

Popro$ dzieci by opowiedziaty historyjke obrazkowg
przedstawiong na obrazkach w ,Naszym elementarzu".

Pole¢ przecwiczenie kaligrafii cyfry 0, a nastepnie wykonanie
zadan z liczbg 0.

Zapro$ dzieci do wykonania zadania plastycznego ,Pudetko
na prezenty". Dzieci oklejajg i ozdabiajg pudetka kolorowym
papierem. Nastepnie biorg udziat w zabawie ruchowo

- nasladowczej ,Jedzie Mikotaj".

Pozegnaj dzieci w kregu. Kazde dziecko kolejno zaktada na gtowe
czapke $wietego Mikotaja i méwi, co podarowatby klasie.
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Pytania HOT

Co wydarzytoby sie, gdyby kazdy

z nas byt $wigtym Mikotajem?

Jak myslisz, dlaczego stréj Mikotaja ma kolor
czerwony?

Jak pokazesz liczbe zero? lle to jest zero?

Powitanie

. Swiety Mikotaj

Prezent Mikotaja

Rados¢ z dawania
prezentow

Mikotaja i
Zadanie jezykowe

Proponowany
przebieg
zajeé

Praca z podrecznikiem

Monografia 0

——

Zabawy plastyczne umies¢ pisang cyfre 0.

i ruchowo-nasladowcze

Pozegnanie

,Nasz elementarz", czes¢ 2,
strona 16§ 17.

Uczen:

dokonuje analizy stuchowo-wzrokowej,
buduje model gtoskowy wyrazéw,

reaguje ruchem na dzwieki wysokie i niskie,
recytuje z pamieci fragment wiersza,
wypowiada si¢ swobodnie na temat tradycji
mikotfajkowych.

czerwony worek,

czapke $wigtego Mikotaja,

karte pracy dla kazdego dziecka
,Monografia 0",

wiersz D. Gellner ,Prezent

dla Mikotaja".

13.1 Prezent dla

czba 0

)

karte pracy ,Monografia 0",
kolorowy papier,

klej,

nozyczki.

Co majg przyniest
dzieci

Zadanie domowe

przecéwicz kaligraficzne pisanie
* W zeszycie.
wklej:
nazwy przedmiotow
wylosowanych z worka $wigtego
Mikotaja,
karte pracy ,Monografia 0" (37).
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Powitaj dzieci piosenkg ,Wszyscy sg". Stowa piosenki skieruj
kolejno do kazdego dziecka.

Zapro$ dzieci do udziatu w éwiczeniach usprawniajgcych
orientacje w schemacie ciata i przestrzeni. Dzieci stajg naprzeciw
siebie. Na powitanie machajg do siebie lewymi rekami, stukajg

w podtoge lewg stopa. Lewym tokciem stukajg w lewe kolano.
Kciukiem lewej dioni dotykajg po kolei kazdego palca tej dioni.

Pole¢ wykonanie kilku skokéw na lewej nodze w lewo. Nastepnie
kilka obrotéw w lewg strone. Przeczytaj dzieciom wierszyk,

z prosbg o jego dokonczenie: ,Gdy sie hustam, biegam, skacze,
to sie ciesze i nie ptacze. Jest wesolo i ciekawie, gdy sie razem
zwami.....

Odtworz piosenke ,Bawie si¢". Zadaj dzieciom pytania zwigzane
z jej trescia, z prosba o udzielenie odpowiedzi. Nastepnie dzieci
skaczg przez skakanke obundz, a potem na jednej nodze.

Na zakonczenie odbijajg baloniki rekami i nogami.

Ustaw dzieci w kole. Pole¢ zaspiewanie piosenki, w trakcie ktorej
na raz klaszczg w dionie, na dwa razy pstrykajg palcami.
Nastepnie ustaw dzieci parami naprzeciw siebie. Dzieci $piewajgc
piosenke, wyklaskuja jej rytm: jedno klasniecie w swoje dtonie,
dwa klasnigcia w dfonie kolegi.

Zaprezentuj litere ,e". Wspdlnie z dzie¢mi omow jej wyglad.
Nastepnie napisz literg ,¢" na tablicy, $piewajgc piosenke ,Bawie
sig". Dzieci w ramach éwiczen kilkakrotnie pisza litere ,.e" palcem
na wzorze, réwniez $piewajac piosenke.

Dzieci kontynuujg $piewanie, piszac litere ,€" na kartkach z bloku,
najpierw grubym pisakiem, potem cienkim. Nastepie uktadajg sie¢
na dywanie. Wyobrazajg sobie, Ze sg na pigknej, stonecznej tace.
Bawity si¢ wesolo, biegaly, skakaly, a teraz zmeczone zamykajg
oczy i wystawiajg buzie na promienie storica. Odpoczywaja.

Pole¢ wykonanie kart do ,Albumu liter". Zainicjuj rozmowe

na temat $wigtecznych prezentéw. Popro$ o nazywanie czynnos$ci
w pierwszej osobie liczby pojedynczej. Nastepnie o wykonanie
laurki dla taty wedtug instrukcji zawartej w ,Naszym elementarzu”.

Pole¢ zapisanie w zeszycie nazw czynnosci potrzebnych

do wykonania $wiatecznej laurki. Nastgpnie popro$ o: rozwigzanie
zadania matematycznego o $wigtecznych pudetkach, utozenie

i rozwigzanie dziatania. Na zakonczenie chodzg na czworakach
po réznych skosnych ptaszczyznach. Pozegnaj dzieci piosenka.
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Powitanie

Cwiczenia
usprawniajace

Wierszyk
p

Piosenka i balonik

Cwiczenia ruchowo -
P stuchowe

Cwiczenia ruchowo-
P stuchowo - wzrokowe

Cwiczenia relaksacyjne

Laurka dla taty

Zadania matematyczne
P Pozegnanie

Pytania HOT

Z czym ci sig kojarzy literka ,e"?

Co by byto, gdyby z polskiego alfabetu
znikneta litera ,e"?

Jaki jest twoj wymarzony prezent?

13.2 Swiateczne
prezenty-litera ,,e"

Co majg przyniesé
) dzieci

,Nasz elementarz", czes¢ 2,

Proponowany
przebieg
zajeé

——

umies¢:

drukowane litery ,g", ,E",
pisane litery ,", ,E",
model wyrazu ,bawie sie",
napisz litere ,e".

strona 18 - 19.

Uczen:

s
! St Y

wklej:

dziatania do zdan,

nazwy czynno$ci w pierwszej
osobie liczby pojedyncze;j.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ

rozréznia kierunki,
dokonuje analizy stuchowo-wzrokowej,

buduje model gtoskowy wyrazéw,

$piewa piosenke, robi $wigteczng laurke
wedtug instrukgji, rozwigzuje zadania z trescia,
uktada dziatania do tresci zadania.

woreczki,
karty z wzorem litery ,g"
dla kazdego dziecka,
skakanki,

pisaki i kartki z bloku,
baloniki,

dziatania do zdan i nazwy czynnosci
w pierwszej osobie liczby pojedynczej
dla kazdego dziecka.

nakrywki do budowania modelu
gtoskowego wyrazéw,
kolorowy papier,
makaron,

nitke,

i kokarde.

Zadanie domowe

jskiego Funduszu Sp

1

dokonaj kaligraficznego zapisu liter
w zeszycie.

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

znajdz w gazetach, ilustracje, zdjgcia
przedmiotéw, ktére w swoich nazwach
maja litere ,.g" (do ,Albumu liter"),
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Powitaj dzieci w kregu stowami , Iskierke przyjazni puszczam
w krag, niech przyjazna i ciepta trafi do mych rak". Nastepnie
dzieci ,Witajg swoje paluszki", przeliczajgc palce obu rgk do
przodu i wspak.

"Raz, dwa, trzy, wynik znasz Ty" - zapisz na tablicy dziatania
na dodawanie i odejmowanie w zakresie 5. Rozdaj dzieciom
kartoniki z liczbami od 1 do 5. W odpowiedzi na zapisane dziatania
na tablicy dzieci podnoszg kartonik z prawidtowym wynikiem.

Porozmawiaj z dzie¢mi w kregu na temat zebranych przedmiotow:
bombki, wata, taricuchy, czubek na choinke, $wieczka.
Zadaj pytanie ,Z czym si¢ kojarza, do czego stuzg?".

Przeczytaj wiersz ,Choinka w lesie".
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat tresci wiersza.
Omoéw tradycje ubierania choinki.

Pole¢ wykonanie w parach taficucha na klasowg choinke.
Dzieci tng paski z kolorowego papieru, a nastepnie je sklejaja.
Na zakonczenie poréwnujg dtugosci wykonanych tafncuchow.

Zainicjuj rozmowe na temat doktadnego mierzenia dtugosci

w oparciu o ,Nasz elementarz". Podejmij wraz z dzie¢mi proby
mierzenia réznych przedmiotéw za pomoca linijki.

Nastepnie dokonaj wspdlnie poréwnania wykonanych pomiaréw.

Odtworz prezentacje multimedialng ,Drzewa iglaste”.

Przeprowadz zabawe ruchowg w ktérej dokonuje si¢ pomiaréw
dtugosci ,Kto rzuci dalej pitkg". Nastepnie popro$ dzieci
o pokonanie przeszkdd nieruchowych o réznych wysokosciach.

Pole¢ by dzieci konczyly zdania:
,Zajecia byty...",
.Dowiedziatem sig ..... s
,Musze popracowac¢ nad .....".
Pozegnaj dzieci w kregu piosenka.
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Powitanie

Zadania matematyczne

P

. Przedmioty

Choinka
p

tancuch na choinke

P

Mierzenie diugosci

P

Prezentacja
P multimedialna

Zabawa ruchowa

Podsumowanie
P Pozegnanie

——

umies¢:

ilustracje drzew iglastych
(sosna, $wierk, jodta, modrzew),
fotografie igiet i szyszek drzew
iglastych.

Pytania HOT

Do czego jeszcze mozna wykorzysta¢ linijke?
Po co ludzie dekorujg dom na Swieta?

Co mozna by udekorowaé w domu na Swieta
zamiast choinki?

13.3 "Choinka
w lesie"”- dlugosci

Proponowany

przebieg
zajeé

)

,Nasz elementarz", czes¢ 2,
strona 20 - 21.

KAPITAL LUDZKI

&

Co majg przyniest
dzieci

Uczen:

oblicza sumy i réznice w zakresie 5,
swobodnie wypowiada si¢ na temat wiersza,
wycina paski z kolorowego papieru,
poréwnuje dtugosci,

mierzy przedmioty z uzyciem linijki,

nazywa wybrane gatunki drzew iglastych.

kartoniki z liczbami,

kolorowe sznurki,

arkusze szarego papieru,
obrecze, kota,

prezentacje multimedialng
,Drzewa iglaste",

kartoniki z cyfrg od 1 do 5

dla kazdego dziecka,

ptyte z muzyka irlandzka, pitke.

nozyczki,

kartoniki z liczbami,
kolorowy papier,
klej,

linijki,

kredki Swiecowe.

Zadanie domowe

*

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci piosenkg ,Wszyscy sg". Skieruj jej stowa kolejno
do kazdego dziecka.

Zapro$ dzieci do udziatu w éwiczeniach usprawniajgcych
orientacje w schemacie ciata i przestrzeni.

Dzieci chodzg swobodnie po sali, kiwajgc do innych dzieci lewg
reka. Lewymi dionmi ,przybijaja piatki". Nazywajg kolejno palce
lewej dtoni, zaczynajgc od kciuka, a potem od matego palca.
Wyciggajg lewg reke w bok i patrzg w lewo.

e L

Zadaj dzieciom zagadke ,Te zielone z lasu marynujg, susze.
Od biatych z podwérka mam puch do poduszek". Dzieci podajg
rozwigzanie i wyjasniajg stowo ggska. Popros$ o podanie innego
stowa, ktore jest jednoczesnie nazwa grzyba i ptaka. Odtwérz
piosenke ,Gaski".

) L

-’
Zadaj dzieciom pytania z prosba o udzielenie odpowiedzi: 1
,Kto poszedt na spacer?", ,Jakg drozka szli gaska i gasior?",

LW jakim byli humorze?", ,Co to znaczy: drepta¢ $ciezeczke

w prywatne sprawy?". Wypowiedz kolejne sylaby, z ktérych dzieci
sktadajg wyrazy: ,ga-sior", ,gas-ka", ,ga-secz-ka".

[\

Ustaw dzieci gesiego. Pole¢ by pierwsze dziecko prowadzito
pozostate waska i bardzo kretg drozka. Dzieci starajg sig iS¢
doktadnie jeden za drugim, kotyszac sig tak jak gaski, z boku na
bok. Nastepnie popro$ by dzieci usiadty przy stolikach, wziety wate
i skubigc koncami palcéw ,gesi puch”, wrzucaty go do pojemnika.

-

Dobierz dzieci parami. Popro$ by $piewajgc zwrotki piosenki,
dreptaty rytmicznie przed siebie. W refrenie majg za zadanie
stang¢ naprzeciw siebie i rytmicznie klaska¢ w dionie kolegi.

-

,a", $piewajac piosenke ,Gaski". Pole¢ by dzieci napisaly litere
,a" palcem na wzorze, kilkakrotnie powtarzajgc to éwiczenie

z jednoczesnym $piewaniem piosenki. Nastgpnie by narysowaty
na kartce dtugg $ciezke piszac litere czerwonym mazakiem.

Zaprezentyj litere ,". Omow jej wyglad. Nastepnie napisz litere 1

-’
Dobierz dzieci parami. Popro$ by usiadly na dywanie, opierajac sie
o siebie plecami. Dzieci zamykajg oczy i kotyszg sie lekko,

stuchajgc nagrania odgtoséw przyrody.

Nastepnie pole¢ wykonanie kart do ,Albumu liter".

-

Pole¢ wykonanie zadania, polegajacego na nazywaniu czynnosci
w trzeciej osobie liczby mnogiej. Dzieci zapisujg nazw czynnosci,

a nastepnie uktadajg z nimi zdania.

Pozegnaj dzieci w kregu piosenka.

Powitanie

Cwiczenia usprawniajace

Gaski

Pytania
p

Gesi puch

Cwiczenia ruchowo

P - stuchowe

Cwiczenia ruchowo-
P stuchowo - wzrokowe

Cwiczenia relaksacyjne

Zadanie
P Pozegnanie

Pytania HOT

Co robi twoja buzia, zeby wymoéwi¢ gtoske
,@"? Zademonstruj
Jakie wyrazy rymujg sie ze stowem ,maka"?

Uczen:

13.4 Spotkanie

z litera ,,3"

Proponowany
przebieg
zajeé

——

umies¢:

drukowanag litere ,3", ,A",
pisang litere ,3",

model wyrazu ,gaski".

strona 22 - 23.

)

,Nasz elementarz", czes¢ 2,

/

s
! St Y

zapisz:

nazwy czynnosci w trzeciej
osobie liczby mnogiej,
zdania z nazwami czynnosci.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ

wate,
nagrania odgtosow przyrody,

wzor pisanej litery ,3" dla kazdego
dziecka,
nagrania z odgtosami przyrody,
piosenke ,Gaski".

czerwony mazak,
kolorowy papier,
gumowe rekawice,

. ) plasteling,
Co W‘“qu przynie: cekiny i brokat,
Zed stomki i piora.

poznaje litere ,@", rozréznia kierunki,
buduje model wyrazu,
dokonuje analizy stuchowo-wzrokowej,
uktada i zapisuje zdania z nazwami czynnosci
w trzeciej osobie liczby mnogiej.

Zadanie domowe

jskiego Funduszu Sp

1

znajdz w gazetach ilustracje
i zdjecia przedmiotéw z literg ,3"
(do ,Albumu liter")

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

dokonaj kaligraficznego zapisu litery
w zeszycie.
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Powitaj dzieci piosenkg ,Wszyscy sg". Skieruj stowa piosenki
kolejno do kazdego dziecka.

Zapro$ dzieci do zabawy ,Co kojarzy mi si¢ z Bozym
Narodzeniem?". Ustaw dzieci w kregu. Przekaz czapeczke
Mikotaja, ktérg rzucajg do siebie. Kazde dziecko, do ktérego
zostanie rzucona czapeczka, podaje wyraz lub wyrazenie
kojarzace sig z Bozym Narodzeniem.

Popros$ dzieci o pozostanie w kregu. Zgromadz po $rodku ozdoby
choinkowe. Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ,Co mozemy
zawiesi¢ na choince?".

Przeczytaj tekst z ,Naszego elementarza" o zabawkach

na choinke. Pole¢ dzieciom wskazanie i zapisanie wyrazow
okreslajgcych wykonywane czynnosci. Nastgpnie popro$

o wypetnienie Karty pracy ,Zabawki na choinke",

w ktérych majg za zadanie wyszukac te same ksztatty.

Zapros$ dzieci do udziatu w pracach plastycznych.

Dzieci ozdabiajg styropianowe bombki dostepnymi $rodkami.
Sktadajg i wycinajg zabawki na choinke z kolorowego papieru:
koszyczki, ptaszki, pawie oczka.

Popro$ dzieci o zamkniecie oczu. W dowolnym miejscu w sali
umies¢ ztotg gwiazdke. Zadaniem dzieci jest odszukanie nowego
elementu i zachowanie tego w tajemnicy. Dziecko, ktére znalazto
gwiazdke, siada na swoim miejscu, nic nie mowigc. Zabawa trwa
tak diugo, az wszystkie dzieci odnajdg gwiazdke.

Pole¢ utozenie zdan z trescig o zabawkach choinkowych
iich zilustrowanie. Na tablicy umie$¢ dziatania z niewiadoma.
Dzieci rozwigzujg zadanie.

Zaprezentuj dwa rodzaje dzwonkéw i dzwigki jakie one wydaja.
Wyjasnij, ze dzwonek wydajacy wysoki dzwiek nalezy do aniotka,
a niski do Mikotaja. Ustaw dzieci tylem do siebie. Pole¢ by ruchami
pokazywaty kolejno$¢ dzwonigcych dzwonkéw.

Posadz dzieci w kregu. Nastepnie przekaz czapeczke $wietego
Mikotaja, ktérg dzieci kolejno zaktadajg sobie na gtowe,
wypowiadajgc swojg opinie na temat ozdéb choinkowych.
Odtworz koledy, przy dzwigkach ktérych, kazde dziecko po kolei
zawiesza wykonane przez siebie ozdoby na choince.

1
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. Ozdoby choinkowe

P gwiazdki

Pytania HOT

Dlaczego bombki zdobig choinke?

Co powiedziatyby ozdoby choinkowe
wykonane z papieru do szklanych bombek?
Jaka ozdoba choinkowa jest najtadniejsza?
Dlaczego? Co dzieje sie z ozdobami
choinkowymi latem?

Powitanie Uczen:

wypowiada si¢ swobodnie na dany temat,
wyszukuje takie same ksztatty,

uktada i rozwigzuje zadania z trescia,
oblicza dziatania z niewiadoma,
projektuje zabawke na choinke,

Czapka swietego prezentuje swoj projekt na forum klasy.

Mikotaja

styropianowe bombki,

materiaty plastyczne,

czapeczke Mikotaja,

karta pracy ,Zabawki na choinke".

Zabawki na choinke

13.5 Ozdoby

choinkowe

)

,Nasz elementarz", czes¢ 2,
strona 22.

nozyczki,
kolorowy papier,
plasteling,
cekiny i brokat.

/

Styropianowe bombki Co maja prgniest
dzieci
Proponowany
przebieg

e »
zajel

Poszukiwanie ztotej

Dziatania z niewiadoma

Zadanie domowe

s
! St Y

zapisz:
nazwy czynnosci,
dziatania z niewiadoma.

——

umiesc¢:
zapis dziatania z niewiadoma.

Dzwieki dzwonkow

P Pozegnanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Wypowiedzi dzieci o przygotowaniach $wigtecznych

na podstawie wtasnych doswiadczen oraz fotograficznej
instrukcji pieczenia piernikéw w ,Naszym elementarzu".
Nazywanie czynnosci wykonywanych podczas przygotowan *
$wigtecznych. Stuchanie wiersza ,Zima" czytanego
przez nauczyciela, nauka wiersza na pamigé.

Edukacja
polonistyczna

Rozmowa o zwyczaju sktadania zyczen
Swigtecznych. Uktadanie tekstu zyczen. Symetria

Sktadanie $wigtecznych zyczen. p w platkach $niegu. Ksztattowanie pojecia liczby
. i 6 w aspekcie gtownym i porzadkowym. Cwiczenia
‘ 14.1 Zyczenia zapobiegajgce plaskostopiu. Rozmowa o tym,

Rozwigzywanie zadan tekstowych na dodawanie
i odejmowanie w zakresie 6.

,Kto co lubi?" - przeprowadzenie ankiety.
Podsumowanie ankiety. Liczba 6. Nauka pisania cyfry 6. *
Dostrzeganie symetrii. Zabawa w robienie $wigtecznych
zakupow. Rozwigzywanie i uktadanie zadan zwigzanych

z obliczeniami pienigznymi. Zapisywanie dziatan. >

jak sa obchodzone $wigta w domach dzieci
w oparciu o tekst z ,Naszego elementarza”

i wiasne do$wiadczenia. Zabawa ruchowo -
nasladowcza "Taniec $niezynek". Wykonanie
kartek $wigtecznych z kolorowych kartek.

swiateczne - liczba 6

Edukacja
matematyczna

——

Rozmowa o tym, jak, jak sg obchodzone $wigta
w domach dzieci w oparciu o tekst

z ,Naszego elementarza" i wtasne do$wiadczenia.
Wykonywanie obliczen pienigznych w zakresie 6.
Ksztattowanie umiejetnosci postugiwania sie
warto$ciami monetarnymi w sytuacjach
codziennych.

Ksztatcenie umiejetnosci wspétpracy w zabawie.
Czytanie wyrazow i prostych polecen.

Cwiczenie sprawnosci manualnej.

Ogladanie ptatkéw $niegu przez lupe.
Bezpieczenstwo swoje i innych w czasie obchodzenia
Swiat Bozego Narodzenia i Nowego Roku. *

14.2 Swiateczne zakupy

Edukacja
przyrodnicza

Rozmowa o tym, jak obchodzona jest Wigilia
w innych krajach.

Sktadanie i przyjmowanie zyczen. Edukacja
Rozmowa o tym jak sg obchodzone $wigta w domach dzieci * B
spoteczna i etyka

Wypowiedzi o przygotowaniach $wigtecznych

na podstawie wtasnych doswiadczen

oraz fotograficznej instrukcji pieczenia piernikow
w ,Naszym elementarzu".

Rozwigzywanie zadan tekstowych na dodawanie
i odejmowanie w zakresie 6. Kinezjologiczna
zabawa ,Anioty". Ankieta ,Kto co lubi?".

Nauka piosenki ,Wieczér wigilijny". Zabawy
zwinnosciowe - przetoczenia w tyt i w przod

W pozycji skulonej z przysiadu podpartego.

14.3 Robimy

< cynamonowe pierniki
. <

Zabawa ruchowo-nasladowcza ,Taniec $niezynek".

Zabawy ruchowo-nasladowcze do piosenek. .

Nauka piosenki ,Wieczoér wigilijny". EdukaCJa

Kinezjologiczna zabawa ruchowa ,Aniotki"

Cwiczenia w rytmicznym ,stemplowaniu” $niegu. muZyCZﬂa

Stuchanie i $piewanie koled i pastoratek.

P\ P

Malowanie zimowego, $wigtecznego obrazu.
Wiersz Jozefa Czechowicza ,Zima".

Nauka wiersza ,Zima" na pamig¢.

Rozmowa o tym, jak obchodzona jest Wigilia

w innych krajach w oparciu o prezentacje
multimedialna.

Rozwigzywanie zadan tekstowych na dodawanie
i odejmowanie w zakresie 6.

Wykonanie ozdoby na $wigteczny stét - wbijanie
ozdzikéw w pomarancze.

14.4 Zimowe sSwieta
Kartka $wiateczna wedtug inspiracji .

w ,Naszym elementarzu". EdukacJa
Z'dobienie piernikow. P{astyczna
Cwiczenia w rytmicznym wycinaniu. . h .
Cwiczenia w rytmicznym ,stemplowaniu” $niegu. ! teC niczna
Wykonanie ozdoby na $wigteczny stot.

Trening
twérezosei

—P—

Szoéstkowe ozdoby choinkowe

N ) Szopki bozonarodzeniowe.
Wyszukiwanie informacji w internecie. Cos$ dobrego Prezentacja multimedialna.
Prezentowanie filméw o tradycjach $wigtecznych. . . Udziat w szkolnych jasetkach.
Rysowanie choinki w programie Paint. ? ZaJQCIa Kto maluje szron na szybie? 14.5 Juz swieta Spiewanie koled i pastoratek.

Zabawa ruchowo-nasladowcza
kOVV\PMte rowe ,Taniec $niezynek".

P Sktadanie zyczen $wiatecznych.

Cwiczenia i zabawy zwinnosciowe. 9

Wychowanie

Przetoczenie w tyt i w przéd w pozycji skulonej

z przysiadu podpartego. >

Zabawy biezne. * . ﬁzy CZV\e'

Starty z réznych pozycji wyjéciowych. [} edukaCJa
zdrowotna

o Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkoéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Sp
UNIA EUROPEJSKA
KAPITAt LUDZKI EUROPEISKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY



WWW.PROGRAM.4ELT.PL

Szostkowe ozdoby

choinkowe

]
(]
)
) .
Co W‘“Jq rézne papiery do pakowania, wstgzki, guziki, papier
Przyyu‘es’c’ kolorowy, klej, nozyczki
’ dzieci
(]
‘ -
\ Co na gwiazdke chciatby dosta¢ Swiety Mikotaj?
Rozgrzewka
o
[
(]
]
\ ,
[} f Zadaniem dzieci jest stworzenie ozdéb
1 Ozdoby na choinkowych na bazie cyfry 6. Ozdoby te mogg
: szostke! & sktadac sie z wielu széstek lub mogg by¢
'l wykonane z jednej cyfry 6.
4
/7 .
4 4
,’ Uczniowie pracujg w grupach, ktére zostaty
[] Praca w grupach | ustalone na poczatku miesigca. Kazda grupa
= & musi wykonac co najmniej dwie ozdoby, musza
[ one tez do siebie w jaki$ sposob pasowac,
[} \ tworzy¢ pewnego rodzaju komplet.
)

L4

Q
R

Y

N

Przebieg

Cos wspolnego

Prezentacja
prac

\

\

f Ozdoby moga na przyktad by¢ wykonane z
podobnych materiatéw lub przedstawia¢

& bohateréw tej samej bajki. Kazdy cztonek
druzyny powinien wiedzie¢, jakg ceche wspoing
majg wykonywane przez grupe zawieszki.

\

f Po skoriczonej pracy dzieci prezentujg swoje
ozdoby innym grupom. Pozostali uczestnicy

& staraja sie odgadnac, jakg ceche wspding maja
zaprezentowane zawieszki. Bedg one jeszcze
potrzebne na kolejnych zajeciach.

‘---—-----------
-

' 4

o V4 e o \
Trening tworczosci M
’

en 14
tydzieA 14 ,

Co majq
przyniesé
dzieci

4

ozdoby choinkowe wykonane na poprzednich
zajeciach

~Pe= e e

]
(]
)
N Cos dobrego - zobacz opis ponizej.
9 )
Rozgrzewka

o
[
(]
]
\‘ .

[} f Dzieci siadajg w kregu. Najpierw same w

[ Cos dobrego myslach zastanawiajg sie nad odpowiedzig na

: & pytanie "Co dobrego przydarzyto mi sie w ciggu

§ ostatniego tygodnia?". Nastepnie po kolei dzielg

" sig z klasg swoimi mitymi do$wiadczeniami.
.
’
Kazde dziecko patrzy na sgsiada ze swojej
Prezent dla

prawej strony i zastanawia si¢ o jakim prezencie
sasiada & marzy dana osoba. Pierwsze dziecko mowi,
czym obdarowatoby kolege, ktéry oznajmia, o
jakim prezencie marzy w rzeczywistosci itd.

\

Q
R

Y

N

'Kiedy domownicy potozg sie juz spac i zgasng
Rozmowy po wszystkie $wiatta, ozdoby choinkowe

zmroku & rozpoczynajg swoje rozmowy. O czym moga
rozprawiac ze sobg wykonane przez uczniéw
ozdoby choinkowe?

S

BN

)

N

Qa

,

Zadaniem dzieci jest wymyslenie i

przedstawienie przed catg klasg scenek z

& uzyciem wykonanych przez druzyny ozdéb
choinkowych i innych dowolnych rekwizytéw.

\ \

Krétkie scenki

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ
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Zajecia

Kto maluje szron na

szybie?

[

Co majq
przyniesé
dzieci

zdjecia lodowych malowidet na szkle

czarne lub granatowe kartki, biate kredki, farby lub
paste do zebow

]
(]
)
\ Skad bierze sig szron na szybie? (Chodzi o
ROZgVZ@Wka uruchomienie wyobrazni, nie o podanie
,’ rzeczywistego wyjasnienia)
(]
]
\‘ .
[} ( Dlaczego mréz maluje na szybach (najczesciej
" Mrozem na szkle | starych okien) piéropusze, gatgzki czy kwiaty?
H malowane & Jak to sie dzieje, ze podczas zimy na szklanych
§ powierzchniach pojawiajg sie takie malowidta?
(Mozna dzieciom pokazac¢ zdjecia takich dziet).
.
’
Przy ujemnej temperaturze nasycone parg
Czary z wodng powietrze styka sig z przedmiotami

lodowych igietek & mocno wychtodzonymi, a para wodna
przechodzi bezposrednio ze stanu gazowego w
drobne krysztatki - igietki lodu.

\

Q
R

S

N

Kazdy uczen bedzie miat okazje stac sie takim
"dziadkiem mrozem" i z przyniesionych

i materiatéw wyczarowac pigkny obrazek
przedstawiajacy zimowe wzory.

S

S

)

N

Qa

Zimowe obrazki

Dzieci siedza w kregu. Czego zyczyliby sobie
wszyscy uczniowie, zeby w przysztym roku w
klasie i szkole mogli czu¢ sig jeszcze lepiej.
Jakie majg postanowienia na nadchodzacy rok?

Czego zycze
mojej klasie? p

\ .
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Powitaj dzieci. Pole¢ by poruszaty si¢ swobodnie po sali. Odtworz
muzyke. W pauzie dzieci witajq sie usciskiem dtoni, uszami,
pigtami, kolanami i nosami.

Popros$ by dzieci usiadty w kregu na dywanie. Na $rodku kregu
potdz wyciete ptatki $Sniegu. Omow wspdlnie z dzie¢mi ich wyglad.
Pole¢ by dzieci wskazaty w nich podobieristwa i réznice,

a nastepnie przytozyly prostokatne lusterka do potéwek ptatkow.

Zadaj dzieciom pytanie z prosba o udzielenie odpowiedzi:
,Jak powstat obrazek?".

Pole¢ dzieciom wykonanie kartek $wigtecznych.
Dzieci wykonuja kartki z kolorowych kartek ztozonych na pét
zgodnie z instrukcjg z ,Naszego elementarza".

Zainicjuj swobodng rozmowe o zwyczajach sktadania zyczen
$wigtecznych. Nastgpnie popro$ dzieci o utozenie zyczen.

Zapro$ dzieci do udziatu w éwiczeniach ksztattujgcych pojecie
liczby w aspekcie gtéwnym i porzadkowym.

Przeprowadz ¢wiczenia zapobiegajgce ptaskostopiu. Dzieci
kolejno wykonujg najpierw chéd na palcach po narysowane;j linii
i skakance, nastepnie chwytajg woreczki gimnastyczne palcami
stop.

Zapro$ dzieci do udziatu w zabawie ruchowo - nasladowczej
»Taniec sniezynek".

Zadaj dzieciom pytania z prosba o udzielenie odpowiedzi:

,Co chciatby$ powtérzy¢ z dzisiejszych zajec?".

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci

|

— —

[\

— N | —)

P

P

P

. Ptatki $niegu

Obrazek
P

Pytania HOT

Co by byto, gdyby wszystkie zyczenia sig¢
spetniaty?

Co bys zrobit, gdyby twoje jedno zyczenie
mogto sie spetni¢ natychmiast?

Dlaczego szes$¢ lubi jes¢?

Narysuj palcem w powietrzu liczbg szes¢.

Uczen:

dostrzega symetrig na przyktad w ptatkach $niegu,
tworzy zbiory 6-elementowe i pisze cyfre 6,

uktada zyczenia $wigteczne,

wypowiada si¢ na temat tradycji mikotajkowych,
wykonuje kartke $wigteczna,

chwyta woreczek gimnastyczny palcami stop.

Powitanie

wyciete ptatki $niegu,
karty pracy dla kazdego dziecka,
,Monografia 6",

@ nagranie dowolnego walca.

[

Praca plastyczna

14.1 Swiateczne
zyczenia - liczba 6

prostokatne lusterka,
kolorowy papier,
nozyczki.

N

Co majg przyniesé
) dzieci

o o
**

,Nasz elementarz", czes¢ 2,
strona 24 - 25.

Zyczenia $wigteczne

Proponowany
przebieg

Monografia liczby 6 Zané

Cwiczenia korekcyjne
Zadanie domowe

) pocéwicz kaligraficzne pisanie.

Zabawa umiesé cyfre 6.

Pozegnanie w kregu

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Zainicjuj powitanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

Porozmawiaj z dzie¢mi o tym, jak s obchodzone $wieta
w domach dzieci w oparciu o tekst z ,Naszego elementarza"
i wiasne do$wiadczenia.

Rozdaj dzieciom bombki, ktére majg za zadanie utozy¢
od najmniejszej do najwigkszej. Nastgpnie odczytujg litery
zapisane z tytu bombek, ktore tworzg hasto: ,SKLEPIK".

Dzieci losujg karteczki z wyrazami. Odczytujg je i taczg sie

w rodziny: ,Tomek", ,Wojtek", ,Emilka", ,Kasia". Dzieci, ktére
wylosowaty kartki z literg ,s" zostajg sprzedawcami. Kazda

z ,rodzin" otrzymuje jedng karte pracy do uzupetnienia. Zadanie
,rodziny" polega na zrobieniu zakupéw w kazdym sklepiku.

Zadaniem cztonkoéw ,rodzin" jest kontrolowanie swoich wydatkow
tak, aby w kazdym sklepiku wydac¢ 6 ztotych. Dzieci podliczajg,
ile zaptacity za zakupione artykuty. Nastgpnie warto$¢ zakupow
wpisujg na karcie pracy.

Popro$ dzieci o utworzenie kregu na dywanie. Pole¢
poszczegélnym ,rodzinom" zaprezentowanie zakupionych
artykutéw, ktére nastepnie poréwnujg z zakupami innych ,rodzin".

Podejmij prébe sprawdzenia wraz z dzie¢mi czy w trakcie
zakupoéw, kazda rodzina podstepowata wedtug wytycznych.
Czy dana ,rodzina" dokonata zakupu na kazdym stanowisku?
Czy na kazdym stanowisku ,rodzina" wydata réwne 6 ztotych?

Rozwigz i utéz wspdlnie z dzie¢émi zadania matematyczne,
dotyczace obliczen pienieznych. Nastepnie zanotuj przygotowane
dziatania.

Podsumuj zajecia, zadajgc dzieciom pytania z prosba o udzielenie
odpowiedzi:

,Co podczas dzisiejszej zabawy sprawito Ci rado$¢?",

,Nad czym musisz jeszcze popracowac?".

1
ﬁ
i
ﬁ

-

|

i

|

-

|

P

P

Pytania HOT

Co by byto, gdyby nie wymyslono pienigdzy?
Czy lubisz $wigteczne zakupy? Dlaczego?
Czy lepiej jest by¢ sprzedawcy czy
kupujgcym?

Powitanie

Swobodna rozmowa

Bombki z hastem

Zabawa w sklep

14.2 Swiateczne

zakupy

)

,Nasz elementarz", czes¢ 2,
strona 25, 26, 27.

Zabawa w sklep c.d.

Proponowany
przebieg
zajeé

Podsumowanie prac

Ewaluacja

——

Zadania matematyczne umies$¢ obliczenia pieniezne.

Pozegnanie

Uczen:

czyta wyrazy i krétkie polecenia,

klasyfikuje i grupuje przedmioty wycigte z gazet,
odczytuje cene artykutu w sklepiku klasowym,
manipuluje symbolicznymi monetami w zakresie 6,
liczy w zakresie 6.

karte pracy ,Monety i banknoty"

dla kazdego dziecka,

karteczki z literkg ,s" i wyrazami:
,Tomek", ,Wojtek", ,Emilka", ,Kasia",
osiem bombek z literami tworzgcymi
hasto: ,SKLEPIK", kartg pracy numer
41.

gazety z ilustracjami artykutéw
$wigtecznych.

/

Co majg przyniesé
dzieci

Zadanie domowe

poszukaj odpowiedzi na pytania:
,Jakie $wieta obchodzi si¢ w innych
krajach?"

LW jaki sposéb mozemy pomdc
osobom samotnym podczas $wigt?".

s
! St Y

zanotuj zadanie domowe.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Zainicjuj powitanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi o przygotowaniach $wigtecznych
na podstawie wtasnych doswiadczen oraz fotograficznej instrukcji
pieczenia piernikow w ,Naszym elementarzu”. Pole¢ dzieciom
rozwigzywanie zadan matematycznych, tekstowych na dodawanie
i odejmowanie w zakresie 6.

Przeprowadz ankiete ,Kto co lubi?”. Utworz ,grupy badawcze”
poprzez wylosowanie przez dzieci karteczek z dziataniem

w zakresie 6 (dzieci z tymi samymi dziataniami tworzg grupe).
Dzieci rysujg kreski, oznaczajgce oddanie gtosu na dang rzecz.
Na zakonczenie dzieci zliczajg kreski, porownujg wyniki z dwoéch

kolumn, a nastepnie podsumowujg ankiety przed catq klasa.

Pole¢ dzieciom posegregowanie ,0zd6b" do zdobienia piernikdw,
a nastepnie sporzadzenie lukru.

Zapro$ dzieci do kinezjologicznej zabawy ruchowej ,Anioty”.
Dzieci stojg wokot stotu, potgczonych dwdch stolikéw, na ktérych
sg umieszczone duze arkusze szarego papieru. Trzymajac

w dtoniach niebieskie, Swiecowe kredki, przy dzwigkach walca
JLyzwiarze", rysujg linie na szarym papierze.

Kazde dziecko wydziera swojg chmure.

Nastepnie przy dzwigkach szybkiej muzyki dzieci gniotg gazete,
podchodza do stolika i biatg farbg stemplujg $nieg. Na biatej kartce
dzieci rysujg znak ,X” zamknigty na dole. Wypetniajg trojkat.

Na gérze rysuja koto, po bokach dorysowujg skrzydta.

Na zakoniczenie dzieci rytmiczne wycinajg ,Aniota" i sklejaja
wszystkie elementy.

Odtworz piosenke ,Wieczér wigilijny", a nastepnie kilkakrotnie jg
powtdrz, tak by dzieci zapamigtaty jej melodie i stowa.

Nastegpnie zapro$ dzieci do udziatu w zabawach zwinnosciowych,
polegajacych na przetoczeniu sie w tyt i w przéd w pozycji skulonej
z przysiadu podpartego.

Na zakonczenie zaje¢ popros by dzieci, dokonczyty zdania
,Zajecia byty...", "Dowiedziatem si¢ .....", "Musze popracowaé
nad ....".

|

-

1
i

) L

[\

-

|

) L

-

|

Pytania HOT

Powitanie
Wyobraz sobie, ze jestes$ piernikiem.
W jaki sposéb chciatby$ by¢ ozdobiony?
Czy trudno jest upiec pierniki? O czym trzeba
pamigtaé?
Swiateczne

przygotowania

Ankieta
P

Zadanie

14.3 Cynamonowe

pierniki

)

,Nasz elementarz", czes¢ 2,
strona 28 - 29.

/

Zabawa ,,Anioty”

Co majg przyniest
dzieci

P

Proponowany
przebieg

Zab, »Anioly” c.d. (oF
. abawa ,,Anioty” c ZaJQC

Zabawa ,,Anioty”c.d.

——

umies$¢ dziatania dodawania
i odejmowania w zakresie 6.

Piosenka

zanotuj dziatania na dodawanie
P Zabawy ruchowe

i odejmowanie w zakresie 6.

Podsumowanie

P

s
! St Y

Uczen:

wypowiada si¢ o przygotowaniach $wigtecznych
w swoim domu,

rozwigzuje zadania z trescia,

dodaje i odejmuje w zakresie 6,

segreguje ,0zdoby" do piernikéw,

ozdabia pierniki.

,Ozdoby do piernikéw",

miseczki,

tabele - ankiete,

cukier puder,

duze arkusze szarego papieru,
karteczki z dziataniami w zakresie 6
dla kazdego dziecka.

pierniki,

gazety,

kolorowy papier,
biatg farbe,
linijki,

kredki Swiecowe.

Zadanie domowe

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci w kregu klasowg powitanka.

Popros$ by dzieci zamknely oczy. Przeczytaj wiersz Jézefa
Czechowicza ,Zima".

Pole¢ by dzieci namalowaty obrazek na podstawie swoich
wyobrazen. Poréwnaj wykonane prace z ilustracjami

w podreczniku. Popro$ by dzieci opowiedziaty o tym, w jaki sposéb
znalaztyby sig na ulicy z wiersza.

Powtérz kilkakrotnie wiersz ,Zima", tak by dzieci nauczyly sie
go na pamie¢.

Zainicjuj rozmowe na temat sposobu obchodzenia Wigilii w innych
krajach. Odtwérz prezentacje multimedialna.

Zapro$ dzieci do rozwigzania zadan matematycznych, tekstowych
na dodawanie i odejmowanie w zakresie 6.

Pole¢ dzieciom wykonanie ozddb $wigtecznych stot.
Dzieci samodzielnie wbijajg gozdziki w pomarancze.

Popros$ by dzieci ustawity sig w kregu. Przekaz jedng duza
bombke losowo wybranemu dziecku, ktére przekazuje jg
pozostatym, jednoczesnie méwigc, co dzisiaj najbardziej podobato
sie im na zajeciach.

Pozegnaj dzieci w kregu piosenka.

|

— N — —

-

|

-

w
i

(4

P

P

P

P

Powitanie

Wiersz

Ulica z wiersza

Wiersz

Swiateczne zwyczaje

Dodawanie

i odejmowanie

Swiateczne ozdoby

Podsumowanie

Pozegnanie

——

Pytania HOT

. ) Uczen:
Kto pomalowat snle:g‘na biato? maluje obrazek na podstawie swoich wyobrazen
Co by byto, gdyby $nieg byt kolorowy? do wiersza

Wymysl jak inaczej mogtby nazywac sie

$nieg.
Jakich zapachéw twdj nos czuje najwiecej
w swieta?

recytuje fragmenty wiersza ,Zima" z pamieci,
rozwigzuje zadania tekstowe na dodawanie
i odejmowanie w zakresie 6.

prezentacje multimedialng
,Wigilia w innych krajach",

duzg bombke.
14.4
Zimowe éWIQta pomarancze,
\ gozdziki.

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

)

Podrecznik w Zadanie domowe

,Nasz elementarz", czes¢ 2,
strona 30 31.

zanotuj dziatania dodawania
i odejmowania w zakresie 6.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Zainicjuj powitanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz

ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci

do mych rak”.

Popros o pozostanie dzieci w kreggu na dywanie. Na $rodku okregu
potéz tekturowe postacie z szopki bozonarodzeniowej. Zadaniem

dzieci bedzie nazwanie poszczegélnych postaci z szopki.

Przeczytaj opowiadanie o Bozym Narodzeniu.

Pole¢ wykonanie gwiazdki betlejemskiej technikg origamii.
Dzieci wycinajg kwadrat wedtug podanej instrukcji.
Odtworz prezentacje multimedialng na temat ,Szopki
bozonarodzeniowe".

Zapro$ dzieci do udziatu w szkolnych jasetkach.

Pokaz poprawny sposéb nakrywania wigilijnego stotu.
Podziel sig z dzie¢mi optatkiem. Zt6z $wigteczne zyczenia.

Zapros$ dzieci do udziatu w zabawie ruchowo - nasladowczej
,Taniec $niezynek". Nastepnie zapro$ wszystkie dzieci

do wspdlnego kolgdowania. Zaspiewaj wspdlnie z dzie¢mi koledy

i pastoratki.

Dzieci podajg kolejno duzg bombke, méwiac, co im sig dzisiaj

najbardziej podobato w szkole.

Pozegnaj dzieci w kregu.

|

-

1
i

) L

[\

(4

ir

P

P

P

. Opowiadanie

Pytania HOT

Z kim chciatby$ porozmawia¢, gdybys znalazt
sie w szopce bozonarodzeniowej w Betlejem?
Co podarowatby$ Nowonarodzonemu?

Ktdra koleda jest twojg ulubiong? /

Powitanie Uczen:

wymienia postacie z szopki bozonarodzeniowej,
wycina kwadrat wedtug instrukcji nauczyciela,
sktada $wigteczne zyczenia,

wykonuje gwiazdke technikg origamii,

Spiewa koledy i pastoratki.

Postaci z szopki

prezentacje multimedialng
,Szopki bozonarodzeniowe",
tekturowe postaci z szopki
bozonarodzeniowej,

duzg bombke, biaty obrus,
sianko, talerzyki, pierniki,
optatek.

Gwiazda betlejemska

14.5

Juz sSwieta Zloty papier,
nozyczki,

pierniki.

/

Wydarzenie artystyczne

Co majg przyniesé
dzieci
Proponowany
przebieg
Optatek za J Qé

Wspélne koledowanie
Zadanie domowe

dowiedz sig od rodzicéw, jakie
postacie wystepujg w szopce
bozonarodzeniowe;j.

o o
**

——

Podsumowanie

Pozegnanie
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Woprowadzenie liter ", ,t", ,b", ,B".

Analiza i synteza wyrazow.

Tworzenie stron do ,Albumu liter".

Czytanie tekstow o Babie -Jadze.

Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu.

Wymyslanie i opowiadanie zakonczenia do bajki.

Woprowadzenie liczby 7.

Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 7.
Utrwalanie poje¢: o0 tyle wiecej", ,o0 tyle mniej".
Przeliczanie elementéw zbioru.

Korzystanie z urzadzen domowego uzytku.
Poznanie zasad bezpieczenstwa.
Wykorzystanie energii elektrycznej przez cztowieka.

Zasady zachowania si¢ podczas wizyty w bibliotece.
Poszanowanie ksigzek wypozyczonych z biblioteki.
Zgodne wspdldziatanie na rzecz grupy. Warto$¢
sentymentalna i poszanowanie przedmiotéw z dawnych lat.
Wykonanie gry i potem gra w nig z zachowaniem zasad
poszanowania innych uczestnikdw gry.

Cwiczenia rytmiczne z uzyciem instrumentéw perkusyjnych.
Dzwigki wysokie i niskie.
Nauka piosenki ,,W bibliotece".

Wykonanie przedmiotu o magicznych wtasciwosciach
z dowolnego materiatu.

Wykonanie gry planszowej ,,Poszukiwacze skarbow".
Rysowanie przedmiotu przydatnego w szkole

"Moj wynalazek".

Zabawa przy wykorzystaniu Internetu.

Poszukiwanie obrazéw z bohaterami popularnych bajek
dla dzieci.

Korzystanie z Przybornika w programie Paint.
Malowanie pedzlem krasnoludka.

Zabawy ruchowe przy muzyce.
Cwiczenia ksztattujgce szybkos¢, zrecznose,
orientacje w zabawach i grach z kétkiem ringo.

V]

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna

i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

15. W bajkowym
sSwiecie

Trening
twérezosei

Narzedzia w innej odstonie
Siedmiu krasnoludkéw

Bardzo brzuchaci bohaterowie

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

15.1 ,L" jak topata

15.2 Spotkanie
z liczbg 7

15.3 ,,B" jak bajka

15.4 Bajkowa gra
planszowa

15.5 Dawniej i dzi$

Wypowiedzi na temat poznanej

JHistoryjki o smokach" i ilustracji w podreczniku.
Wprowadzenie liter ", ,£".

Analiza i synteza wyrazow z gtoska ,1".
Tworzenie strony do ,Albumu z literami".
Cwiczenia w ksztattnym pisaniu liter 1", ,£".
Czytanie wyrazéw i zdan z poznanymi literami.
Uktadanie dalszego ciggu poznanej historyjki.

Przeliczanie elementéw zbioru.

Tworzenie zbioréw o okreslonej liczebnosci.
Monografia liczby 7 w aspekcie kardynalnym
i porzadkowym. Nauka pisania cyfry.
Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 7.

Utrwalenie pojec¢: ,0 tyle wiecej", ,0 tyle mniej".

Czytanie tekstu o Babie - Jadze.
Wypowiedzi na temat tresci i ilustracji.
Wprowadzenie liter ,b", ,B".

Analiza i synteza wyrazéw z gloska ,b".
Tworzenie strony do ,Albumu z literami".
Cwiczenia w ksztattnym pisaniu liter ,b", ,B".

Wymyslanie i opowiadanie bajki
,,O Babie Jadze zakletej w kamyk".

Rozmowy na temat gier planszowych

jako sposobu na spedzenie czasu wolnego.
Zasady uczestniczenia w grach.
Doskonalenie czytania ze zrozumieniem
zasad gry w ,,7 bajkowych krainach".

Gra w trzyosobowych zespotach.
Projektowanie i wykonanie gry planszowej.
Praca w grupach ,,Poszukiwacze skarbow".

Wypowiedzi na temat zdjg¢, ilustracji

i przedmiotéw uzywanych dawniej i dzis.
Wskazywanie podobienstw i réznic.

Zasady funkcjonowania urzadzen elektrycznych
w naszych domach i zapewnienie bezpieczenstwa

podczas ich uzytkowania.

Wyjasnienie zagadnienia ,,Potrzeba matkg
wynalazkow".

Wymyslanie i rysowanie urzadzenia przydatnego
W szkole.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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-

Zajecia

Narzedzia w innej
odstonie

Co W\aJ(il blok rysunkowy, kredki
przyniesé
’ dzieci
(]
)
\ Co wam przypomina lub do czego moze stuzy¢
topata/topatka? (Podajcie niezwykte zastosowania
,' przedmiotu)
(]
]
[}
“ f f Narzedzie, to urzadzenie umozliwiajgce reczne
1 Narzedzia wykonanie jakiej$ czynnosci lub pracy. Jakie
: & znacie narzedzia, do czego one stuzg? Klasowa
§ burza mézgéw - wszystkie przyktady narzedzi i
/ ich zastosowan zapisujemy na tablicy.
4 \
4
4
,’ [ Co by byto, gdyby pomiesza¢ wypisane
] W innej odstonie | narzedzia i ich funkcje, jakie zabawne sytuacje
= (praca w parach) o moglyby z tego wynikna¢? Do jakiego innego
' celu mozna by byto uzy¢ np. miotly lub widelca
\\ \ albo szczoteczki do zebow?
'Y \

Q
R

Y

N

f Praca w parach. Nie zdradzajgc nikomu swoich
W innej odstonie | pomystéw z poprzedniego éwiczenia, wybierzcie

(ilustracje) & najci zy z nich i przedstawcie go na
ilustracji. Zaprezentujcie swoje rysunki
pozostalym grupom.

Przebieg

’
) . Gdybyscie tak jak smoki z komiksu w
Moja magiczna elementarzu odnalezli jakié niezwykty magiczny
tuska & przedmiot, co by to mogto by¢, jakie miatoby
wiasciwosci? Swobodne wypowiedzi dzieci.
\ \

‘---—-----------
-

o V4 e o \

Trening tworczosci M
tydzieA 15 Y

- -----------—”'

2.

Zajecia |

Siedmiu

) krasnoludkéw
[]
]
.
S dla kazdej druzyny: ilustracje przedstawiajacqg
PV‘ZHgOtMJ siedmiu krasnoludkow
’ zapoznaj sie z opisem techniki "mate ludziki"

[}
)
\

Co majq
przyniesé
dzieci

[
(]
]
\ Za siedmioma gérami... Tak najczesciej zaczynajg
ROZgVZ@Wka sie basnie. W jaki inny sposob mozna rozpoczaé
,’ swojg opowiesc?
(]
]
\‘ .
[} f W tym miesigcu dzielimy klase na siedem
[} Podziat druzyn po 3-4 osoby. Grupy pozostajg
: na grupy & niezmienne do korica miesigca.
'l
4

'KaZda druzyna otrzymuije ilustracje

Imiona dla przedstawiajacg siedmiu krasnoludkoéw.
krasnoludkéw J Zadaniem grup jest wymyslenie oryginalnych
imion poszczegdlnym postaciom a nastepnie
zaprezentowanie ich na forum klasy.

\

Q
R

Y

N

'(Zobacz doktadny opis techniki)

Podajemy dzieciom problem, ktéry nalezy

& rozwigzaé. Nastepnie w czasie burzy mézgéw
uczniowie wymyslaja, jak poradzityby z tym
sobie mate ludziki lub krasnoludki.

S

BN

)

N

Qa

Mate ludziki

.

'Kolejnym etapem jest zamiana ludzikow na
roboty lub maszyny skonstruowane tak, by
& mogly to wykonac¢. Przyktady probleméw:
batagan w klasie, segregowanie $mieci.

Problem

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ

KAPITAt LUDZKI
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uchaci
bohaterowie

[

Co majq
przyniesé
dzieci

Bardzo

papier kolorowy, rolke po papierze toaletowym,
kolorowg wtéczke, skrawki materiatu, klej nozyczki

]
(]
.
\ k "B" jest wyjgtkowo "brzuchatg" literg. Jakie rzeczy
ROZgVZ@W a rozpoczynajace sie ta gloska mogtaby zjesé?
o
[
(]
]
\‘ .
[} ( Zadaniem kazdej druzyny bedzie stworzenie
" Z rolki przynajmniej trzech postaci z jakiej$ bajki (nie
H & musza to by¢ bajki juz istniejace). Kazda postaé
[ ma by¢ wykonana z rolki po papierze

toaletowym.
.

f Kazda postac z rolki po papierze toaletowym
powinna mie¢ ukrytg gdzie$ wielkg lub matg

i litere "b" (litera ta moze by¢ elementem korony,
posta¢ moze mie¢ peleryne w ksztatcie tej litery
itd.).

Ukryte litery

\

Q
R

S

N

.

’
Kazda druzyna musi wspdlnie zadecydowac, z
jakiej bajki beda pochodzili bohaterowie. Nie
i musi by¢ tak, ze kazde dziecko wykonuje
osobng postac, jednak kazdy powinien by¢
zaangazowany w wykonywanie zadania.

S

S

)

N

Qa

Wspétpraca

.

’
Druzyny moga na koniec policzyé, ile literek "b"
udato im sig ukry¢. Warto doceni¢ tu najbardziej
oryginalne i zaskakujgce pomysty.

Element
rywalizacji p

\ .
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Przeczytaj ,,Historyjke o smokach". 1 Pytahla HOT

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat jej tredci oraz ilustracji Powitanie Uczen:

w podreczniku. p Po co zwierzetom tuski? zna litere 1", £", ksztattnie jg pisze
Jak wykorzystatbys czarodziejska tuske, rozréznia litery drukowane od pisanych,
gdybys$ J'q zr.lalazl? ) - wskazuje wyrazy z literg ", £",
- Co zrobitbys, gdyby$ znalazt sie¢ migdzy

- czyta globalnie wyrazy i proste zdania,
smokami? . : . .
Wprowadz litery 1", ,£" na podstawie wyrazu: fopatka", ,tucja". .1 wypowiada sig na temat poznaj przygody smokow,
Przeprowadz analize i synteze stuchowa wyrazow, w tym wyrazow Tajemnicza litera tworzy cigg dalszy poznanej przygody.
z gtoska ,”. Zbuduj model wyrazéw. Pole¢ nazwanie obrazkéw, 4
a nastepnie podziat wyrazéw na sylaby i gtoski. Zwré¢ uwage
na zapis imion wielkg litera.
-’ . .
obrazki z fopatkg oraz litery ,{', ,t"
drukowane i pisane dla kazdego
Zapoznaj dzieci z obrazem drukowane;j litery 1", ,t.". .1 dziecka d FI)(I ienia d E:
Pole¢ wyklejenie kolorowym papierem drukowanej litery 1", ,t". Drukowany obraz litery mZ(I)Z(;I i/y?a\gu eli)epr:?ka'(') ZE:(Z:;;:J'
karty do ,,Albumu liter"
(do podrecznika MEN) z literg ,t", ,L",

strona od 1 do 3 dla kazdego dziecka.

Pole¢ przeczytanie wyrazéw i zdan w podreczniku.

) L

Globalne czytanie

15.1 "

- jak fopatka

segregatory z koszulka,
kolorowe kartoniki do uktadania modelu
wyrazu.

/

Zaprezentuj prawidlowy sposéb pisania nowo poznanych liter.

Zapoznaj dzieci z obrazem pisanej litery ,", ,t.". 1
Pisany obraz litery

P
- Proponowany
Przeprowadz ¢wiczenia z pisania liter ", L". Najpierw palcem P V‘Zébleg
po tablicy, a potem po tawce. Pole¢ wykonanie kart do ,,Albumu Nauka pisania [ d
liter" z poznanymi literami. p ZaJ QC
-’
Popros dzieci o przepisanie litery ", ,t" do zeszytu. Nastepnie 1

o wklejenie obrazka z topatkg oraz obrazka z drukowanymi Obrazki
Podrecznik w Zadanie domowe

Co majg przyniesé
dzieci

i pisanymi literami ", ,t". Pole¢ przec¢wiczenie ksztaltnego
pisania nowo poznanych liter.

naucz sie opowiadac historyjke
o smokach,

-’
Wspdlnie z dzie¢mi utworz dalszego ciggu przygdd smokow. 1 ‘ ‘ kaligraficznie przepisz sylaby

Podziel dzieci na grupy, w ktérych wykonajg przedmiot

Przygody smokow o N » X W R R et
o0 magicznych wiasciwosciach z dowolnego materiatu. ygody umiesc: ,Nasz elementarz", czgs¢ 2 wklej: £, 0", L', Lty te
drukowane litery t", ,£", strona 32 - 35. obrazek z topatka,
pisane litery 1", t". drukowane litery 1", ,£",
- pisane litery 1", ,£".
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz Pozegnanie
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.
-’
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Powitaj dzieci w kregu. 1 Pytahl'a HOT

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ilustracji w podreczniku. Powitanie Uczen:

Jaki stroj mogh/ mie¢ wspoiczesny rozpoznaje cyfre 7 przyporzadkowuje
kra;nolgd_ek. ) - ) jej odpowiednig liczbe elementow,
Jakie miejsca bys odwiedzit, gdybys$ byt uktada zadania i rozwigzuje je
krasnoludkiem?

L z wykorzystaniem dodawania i odejmowania,
Dlaczego krasnoludki majg dtugg brode? czyta i pisze liczby w zakresie 7,

. Praca podrecznikiem porzadkuje i poréwnuje liczby w zakresie 7.
plansze¢ z wprowadzang liczba,
obrazek z siedmioma elementami

. i cyfrg 7 dla kazdego dziecka do

p Monografia liczby 7 wklejenia do zeszytu,
zegar, 0$ liczbowg, kostke do gry,
karte pracy z liczbg 7

dla kazdego dziecka.

Pole¢ udzielenie odpowiedzi na pytania i wykonanie polecen
w podreczniku na stronie 36.

e L

Wprowadz liczbe 7.

) L

Przeprowadz ¢wiczenia z ksztattowania pojecia liczby 7
w aspekcie kardynalnym i porzgdkowym.

) L

Tajemnicza liczba

15.2 Spotkanie

z liczba 7

[\

liczmany papierowe w formie monet,
kostki do gry.

/

Pole¢ dokonanie rozktadu liczby 7 na sktadniki. 1
Rozktad liczby 7

P
- Proponowany
Pole¢ wykonanie zadan w podreczniku na stronie 37. 1 P rzebleg
. o 2
Praca z podrecznikiem ZaJ QC
P
Pole¢ utozenie i rozwigzanie prostych zadan tekstowych

na konkretach.

Co majg przyniesé
dzieci

) L

Zadanie
Podrecznik w Zadanie domowe
= przynies ksigzke ze swojg ulubiong
o o * * * bajka.
Pole¢ utworzenie zbioréw o wskazanej liczbie elementéw.
Ngstepnie popro$ 9 indywivtviualne uzupetnienie , Kart pracy" Karta pracy o » . .
2 liczba 7, wedtug instrukji. umiesc: ,,Nasz elementarz, czes¢ 2 wklej obrazek ze zbiorem
plansze¢ z wprowadzang liczba, strona 36 - 37. izliczbg 7,
0$ liczbowa, kaligraficznie przepisz cyfry 7.
- zbiory réznoelementowe.
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz Pozegnanie
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.
-’
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Powitaj dzieci w kregu. Pytahl'a HOT

Zaprezentuj kilka ksigzek z bajkami dla dzieci. Powitanie Uczen:

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ulubionych bajek dzieci. p Jaki pojazd mogtaby mie¢ dzi$ Baba-Jaga? zna litere ,b", ,B", rozréznia litery drukowane
Jaki przedmiot zaczynajacy sig na litere od pisanych, wskazuje wyrazy z literg ,b", ,B",
»b" podarowatbys Babie-Jadze? czyta globalnie wyrazy i krétkie zdania,
wypowiada si¢ na temat swoich ulubionych bajek,

- Gdyby na miotle mozna lata¢, dokad by$
Przeczytaj tekst w podreczniku na stronie 38 - 39. .1 FelsEE opowiada wymyslong przez siebie bajke
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat tresci i ilustracii. Praca z podrecznikiem o ,,Babie-Jadze zakletej w kamyk".
Woprowadz litery ,b", ,B" na podstawie wyrazu ,bajka". P

~ ksiazki z popularnymi bajkami

) o . . .1 dla dzieci, obrazki z bajka,
Przeprowadz analize i synteze stuchowg wyrazéw, w tym wyrazow . B N
z gloska ,b”. Zbuduj model wyrazéw. Pole¢ nazwanie obrazkéw, Tajemnicza litera .ob.razkl litery b B d":'kowane
a nastepnie ich podzielenie na sylaby i gtoski. Zwré¢ uwage 4 i pisane dla kazdego dziecka
na zapis imion wielka literg. do wklejenia do zeszytu,
model wyrazu ,bajka", ,Bartek"

- Karty do ,,Albumu liter"
(do podrecznika MEN) z literg ,b", ,B",
Zapoznaj dzieci z obrazem drukowanej litery ,b", ,B". 1 strona od 1 do 3 dla kazdego ucznia.

Pole¢ pokolorowanie, wedtug wtasnego pomystu, drukowanej Drukowany obraz Iitery

litery ,b", ,B". P 15.3 ,,B"

- jak baj ka segregatory z koszulkg,
kolorowe kartoniki
Pole¢ przeczytanie wyrazow i zdan w podreczniku. 1 do uktadania modelu wyrazu,
Wyrazy i zdania ksiazke ze swojg ulubiong bajka.

Co majg przyniesé
dzieci

P
- Proponowany
Zapoznaj dzieci z obrazem pisanej litery ,b", ,B". Przebleg
Dokonaj prezentacji prawidtowego sposobu pisania liter. Pisany obraz Iitery Za -QC/
9 J]
Przeprowadz ¢wiczenia z poprawnej nauki pisania liter ,b", ,B".

Najpierw palcem po tablicy, nastepnie po tawce. Nauka pisania
Podrecznik w Zadanie domowe

) L

Pole¢ wykonanie kart do ,,Albumu liter" z poznanymi literami.
napisz kaligraficznie sylaby:

,ba", ,ab", ,bo", ,0b", ,bi", ,ib", ,by".

——

Popros$ dzieci o przepisanie litery ,b", ,B" do zeszytu. Nastepnie
o wklejenie obrazka z bajkg oraz obrazka z drukowanymi

) L

i pisanymi literami ,b", ,B". Pole¢ przeéwiczenie ksztattnego Obrazki umiesc: ,,Nasz elementarz", czes¢ 2 wklej: przynies do szkoty swojg ulubiong gre
pisania nowo poznanych liter. drukowane litery ,b", ,B", strona 38 - 39. obrazek z bajka, planszowa i kostki do gry.
pisane litery ,b", ,B". drukowane litery ,b", ,.B",
= pisane litery ,b", ,B".

Pole¢ dzieciom wymyslenie i opowiedzenie ,,Bajki o Babie-Jadze
zakletej w kamyk". Odtwoérz piosenke ,,W bibliotece”. Powtérz jg
kilkakrotnie tak by dzieci mogty zapamietac jej stowa i melodie.
Pozegnaj dzieci ,Iskierkg".

Opowiadanie i piosenka
P Pozegnanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci w kregu. 1 Pytahl'a HOT

Powitanie Uczen:

glzego ez r;as ary planszowe? - zna i stosuje zasady bajkowej gry planszowej,
0 aczego metam:)o jest P"ZGQ"}/}WCE‘C- pozytywnie wyraza emocje po przegranej,

S e Y I aC G ZVIZEWEZE zna bajki zawarte w grze planszowe;j,
trzeba by¢ najlepszym?

wymysla i proponuje inne gry planszowe,
Zaprezentuj przyniesione przez Ciebie gry planszowe. poprawnie odczytuje liczbe kropek na kostce
Rodzaje gier i liczbe pol w grze planszowe;j.
i planszowych
rézne gry planszowe, przyktady:
Zapoznaj dzieci z zasadami gry. ,Grzybobranie", ,Pluszaki rozrabiaki",
emblematy dla kazdego dziecka
p Zasady gry wyciete z tekturki, pokryte kolorowym
papierem z napisami, przyktady:
,,Jestes mistrzem",

,,Musisz jeszcze troche pocwiczyc¢"
,,Wzorowo zachowujesz sig
podczas gry".

— —

Popro$ dzieci o dokonanie prezentaciji przyniesionych gier

) L

planszowych. Prezentacja
15.4 Bajkowa
- gra planszowa kostki do gry planszowej,
swoje ulubione gry planszowe,
Wsplnie z dzie¢mi poszukaj 2?powiedzi na pytanie: 1 kartke z duzego bloku technicznego,
,Z kim i kiedy grajg uczniowie? Pytanie . ) kolorowy papier,
Co mayjq przynie: klej
dzieci nozyczki.

P
- Proponowany
Zainicjuj swobodne wypowiedzi dzieci w obszarze zagadnien: P V‘Zébleg
wiasciwego zachowania sig podczas gry, przestrzegania zasad Grai emocje [ d
gry i pozytywnego wyrazania emocji po zakonczeniu gry. p ZaJ QC
Podziel klasg na 3 - osobowe zespoty.

Zapro$ dzieci do gry ,7 bajkowych krain". Graw gre
Podrecznik w Zadanie domowe

) L

przynies$ do szkoly zdjecia
przedstawiajgce przedmioty uzywane
dawniej,

——

Podziel dzieci na grupy.
Pole¢ zaprojektowanie gry planszowej ,Poszukiwacze skarbow".

) L

Zadanie w grupach ,Nasz elementarz", czes¢ 2

strona 48 - 49. w miare mozliwosci przynie$ ,,dawne"
przedmioty uzywane w domach.

-’
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz Pozegnanie
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.
-’
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Powitaj dzieci w kregu.

Zaprezentuj przedmioty i zdjecia przedmiotéw uzywanych dawniej.
Podejmij wspolnie z dzieémi probe odpowiedzi na pytania:

,Z czego wykonano przedmioty?",

,Do czego one stuzyty?"

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ilustraciji na tablicy.
Pole¢ wskazanie przez dzieci podobienstw i réznic.

Przeprowadz rozmowe na temat ilustracji zamieszczonych
w podreczniku. Popro$ dzieci o udzielenie odpowiedzi na pytania
od numeru 1 do 6.

Zademonstruj sposob funkcjonowania domowych urzadzen
elektrycznych przyniesionych do klasy. Zwré¢ uwage

na zachowanie zasad bezpieczenstwa podczas pracy

z ich uzyciem.

Objasnij i zademonstruj funkcjonowanie ,Matego elektryka".
Sprawdz stopien zrozumienia pojecia ,obwod elektryczny".

Wyjasnij pojecie ,,Potrzeba matkg wynalazkow".

Zapro$ dzieci do wykonania pracy plastycznej. Dzieci wymyslajg
i rysujg urzadzenia, ktére bylyby przydatne w szkole.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

1
ﬁ
i
ﬁ

-
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i
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P

P

Pytania
p

Pytania HOT

Powitanie

Czy mozna zy¢ bez pradu?

Jak wygladatby twéj dom bez pradu?

Czy mozna zobaczy¢ energie elektryczng?
Prezentacja

Podobienstwa i réznice

i dzis

15.5 Dawniej

/

Urzadzenia elektryczne

Proponowany
przebieg

)

,,Nasz elementarz", czg$¢ 2
strona 42 -

Nowe pojecie

——

umies¢ ilustracje przedstawiajace
wnetrze domu dawniej i dzis.

Praca plastyczna

Pozegnanie

Co majg przynies

*

Uczen:

zna i wymienia przedmioty uzywane dawniej i dzi$,
ktére utatwiajg ludziom zycie,

wie, do czego stuzy energia elektryczna,

wyjasnia pojecie ,,Potrzeba matkg wynalazkéw",
wypowiada si¢ petnymi zdaniami,

uwaznie stucha wypowiedzi innych.

kilka przedmiotéw uzywanych dawniej
w domach, przyktad: lampa naftowa,
zelazko z dusza,

kilka urzadzen dzi$ uzywanych w domu,
przyktad: mikser, zelazko, suszarka do
wiosoéw, toster, latarka, lampka biurowa,
zestaw ,,Maty elektryk" do zrozumienia
obwodu elektrycznego.

zdjecia wydrukowane z Internetu
przedstawiajgce przedmioty uzywane
dawniej,

w miare mozliwosci - przedmioty

dzieci uzywane dawniej w domach.

Zadanie domowe

przynies¢ do szkoty kalendarz
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Gtlosne czytanie tekstu.

Opowiadanie przygod Julki i Piotra na podstawie obrazkow.
Uktadanie zdan z rozsypanek wyrazowych.

Rozwigzywanie zadan w podreczniku.

Odczytywanie informaciji z tabeli.

Planowanie obowigzkéw i czasu wolnego.

Woprowadzenie liczby 8, nauka pisania cyfry 8.
Dodawanie i odejmowanie w zakresie 8.

Nauka pisania cyfry 8/

Woprowadzenie pojecia ,para" - liczenie po 2.
Utrwalenie poznanych figur geometrycznych.
Gry i zabawy matematyczne z uzyciem guzikow.

Zimowe zmiany w przyrodzie.

Nadawanie nazw zjawisk wystepujgcych zima.

Poznanie réznych kalendarzy, w tym kalendarza pogody.
Wykonywanie prostych doswiadczen z lodem.

Planowanie obowigzkéw i czasu wolnego.
Tworzenie katalogu bezpiecznych zachowan podczas
zabaw na $niegu i lodzie.

Poznanie i nauka piosenki ,,Hej na narty, sanki, tyzwy".
Stuchanie i nasladowanie odgtoséw zimy.
Przyktad: szum wiatru, skrzypienie $niegu pod butami.

.Krajobraz zimowy".Przedstawienie realnej sceny
za pomocg farb akwarelowych i pasty do zebow.
Wykonanie wycinanki batwanka ze ztozonej kartki.
Batwanek - wyklejanie biatg krepg sylwetki batwanka
i ozdabianie go elementami z kolorowego papieru.
llustrowanie kalendarza pogody.

Wypetnianie konturéw obrazka z wykorzystaniem
narzedzi przybornika w programie Paint.
Korzystanie z dydaktycznych gier komputerowych
do zadan matematycznych.

Zabawy na $niegu.
Cwiczenia réwnowazne z réznych pozycji wyjsciowych.
Przeskoki zawrotne przez taweczke.

LS

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

= Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna

i techniczna

Zajecia
komputerowe

L
L
Wychowanie
= fizyczne
i edukacja
zdrowotna

16.1 Tydzien

16.2 Kalendarz pogody

16. Zabawa

> = 16.3 Spotkanie
na sniegu

z liczba 8

16.4 ,,Kto ukradt nos
batwana"

Trening
twérezosei

Jakie sg dni tygodnia?
Batwanki na start!

16.5 Gry i zabawy
matematyczne

Co robitby batwan latem?
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Rozmowa na temat kalendarzy:

,Czy sa potrzebne i do czego stuzg?".
Poznanie kolejnych dni tygodnia.
Odczytywanie informacji z tabeli.
Planowanie obowigzkéw i czasu wolnego.
Wykonywanie prostych obliczen zwigzanych
z kalendarzem.

Wypowiedzi na temat zjawisk atmosferycznych
zachodzacych zimg na podstawie zdje¢ i wiasnych
dos$wiadczen.

llustrowanie kalendarza pogody

umownymi znaczkami.

Obserwacja i okreslanie pogody.

Wykonanie doswiadczen z lodem.

Krajobraz zimowy - przedstawienie realnej sceny
za pomoca farb akwarelowych i pasty do zebow.

Przeliczanie elementéw zbioru.

Tworzenie zbioréw o okreslonej liczebnosci.
Monografia liczby 8 w aspekcie kardynalnym
i porzadkowym.

Nauka pisania cyfry.

Wprowadzenie pojecia ,,para".

Liczenie po 2.

Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 8.

Glosne czytanie tekstu

,.Kto ukradt nos batwana?".

Rozmowa na temat poznanej tresci.
Opowiadanie przygod Julki i Piotrka na podstawie
obrazkéw w podreczniku.

Nadawanie tytutéw obrazkom.

Uktadanie zdan z rozsypanek

i przepisywanie ich do zeszytu.

Tworzenie katalogu bezpiecznych zachowan
odczas zabaw na $niegu i lodzie.

Utrwalenie poznanych figur geometrycznych.
Zabawy, gry i zagadki matematyczne rozwijajace
spostrzegawczos$¢ i logiczne myslenie.
Wymyslanie prostej gry matematycznej

z uzyciem guzikow.

Rozwigzywanie zadan w podreczniku.

kiego Funduszu

P
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Jakie s dni

tygodnia?

7 duzych arkuszy papieru (moze by¢ szary papier),
flamastry
zapoznaj sie z opisem techniki "Personifikacja"

Co W‘“Jq farby, pisaki
przymesc

’ dzieci

(]

)

\ Czy istniejq takie obowiagzki, ktére sg przyjemne?

Rozgrzewka

o

[
(]
]
\‘ .

[} Na poczatku doktadnie przedstawiamy dzieciom

[} fLosowanie dni dni tygodnia, Jakie dni nastepujg po sobie, kiedy
: tygodnia & odpoczywamy, kiedy pracujemy itd. Nastepnie
'l kazda druzyna losuje jeden dzien tygodnia, ale

¢ nie zdradza go innym uczestnikom.

4
4

4
4

DY Ladaiad T

L4

[ Zadaniem kazdej druzyny jest wyobrazenie
sobie, jakg osobg bytby dany dzien tygodnia.

& Jakie sa typowe dla niego zachowania, jakie ma
wady, zalety, jakie sg jego typowe zajecia,
sposéb spedzania wolnego czasu itd.

Personifikacja

\

\

)
Do
33
S
8N
Q

f Po dyskusji i nadaniu cech swoim postaciom,
gdy dni tygodnia s3 juz catkowicie ludzkie,

& druzyny zabierajg sie za wykonanie plakatu
przedstawiajacego ich postaci. Nie umieszczajg
jednak nigdzie nazwy dnia tygodnia.

Plakaty

\

[ Kazda druzyna przedstawia przy pomocy

Kto rozwiaze plakatu swoj dzien tygodnia. Zadaniem klasy
zagadke? & jest zgadnigcie, o ktory dzien tygodnia chodzi.

Na koniec (przy pomocy nauczyciela)

\ podpisujemy plakaty i wieszamy je na $cianie.

\

‘---—-----------
-

' 4

-
” )

tydziei 16

Dla kazdej druzyny: kubeczek plastikowy, kawatek
tekturki o formacie A5, 5 wykataczek, pudetko po
zapatkach, 5 spinaczy, kartka papieru A4

Co majq
przyniesé
dzieci

plasteling, nozyczki

[
(]
]
\ Z czym kojarzy Wam sie cyfra 8? A gdyby ja
ROZgVZ@Wka powiekszy¢, zmniejszy¢, obracié, potaczyé z czymé
,’ innym?
(]
]
\‘ .
[} f Kazda druzyna ma za zadanie stworzenie
1 Batwanki batwanka z jednej rolki plasteliny. Na jego
: & wykonanie bedg mieli doktadnie 3 minuty.
astepnie batwanki z plasteliny odktadamy na
'l N ie bat ki z pl li dktad:
¢ bok.

'Zadaniem druzyn jest stworzenie pojazdéw dla
batwankow, ktore: przetransportujg bezpiecznie
& batwanka z linii startu do linii mety i poruszajg
sig inaczej niz przy uzyciu sity rak cztonkéw
druzyny.

Pojazdy

\

Q
>
Y
N

.

S

BN

)

N

Qa

'F'rzekaz druzynom przygotowane wczesniej
materiaty, dzieci mogg wykorzysta¢ dodatkowo
1 rolke plasteliny i nozyczki. Wyznacz na tawce
lub na podtodze linie startu i linie mety (np.
tasmag malarskg) oddalone od siebie o 1m.

Jazda po torze

A

.

'Obserwujcie wspolnie jak pojazdy wszystkich
o X druzyn radza sobie z pokonaniem odlegtosci.
cwiczenia  J jakie sposoby napedzania pojazdow byly
najciekawsze? Jak sprawiono, ze balwanki nie
\ wypadaly z pojazdéw?

Oméwienie

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ
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Trening tworczosci M
’

Co robitby batwan

latem?

[

Co majq
przyniesé
dzieci

kartki, wate, farby

]
(]
.
\ W co mozna ubra¢ $niegowego batwana? Z czego
Rozgrzewka zrobi¢ nos, oczy buzie?
o
[
(]
]
\‘ .
[} ( Biedny batwan... Jest wykonany ze $niegu, a do
[} Marzenia tego, zeby powstat potrzebna jest niska
: batwana temperatura. Czy zastanawialicie sig kiedys, co
§ mogtby robi¢ batwan latem? Zatézmy, ze jakim$
cudem batwan przetrwat i zime, i wiosne...
.
’
Dzieci pracujg w grupach. Za pomocg
Spetniamy przyniesionych materiatow przedstawiajg na

marzenia i obrazku co mégtby robi¢ batwan latem (opala¢
sie, jes¢ lody, ptywac¢ na kajaku itd.).

\

)
Dy
33

S

U N

[\

Zwro¢ uwage na przebieg pracy w grupach.
Niech uczniowie przeprowadzg najpierw burze
mozgdéw a nastepnie wybiorg najciekawszy
pomyst. Podkreél takze, ze wazna jest estetyka
pracy.

Prezentacja prac

Dzieci siedza w kregu z zamknigtymi oczami.
Cwiczenie polega na wspélnym, gtognym

& odiiczaniu do 9. Trudno$cig jest to, ze dzieci nie
\ umawiaja sie, w jakiej kolejnosci bedg liczy¢, a

Do dziewigciu

naraz moze moéwic tylko jedna osoba.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci w kregu piosenka. 1 Pytahl'a HOT

Powitanie Uczen:

CO’ byk’l’?yvl gdyby n.ie istnilafy kale?darze? zna kolejne dni tygodnia,
Kt?"y (-12|erltygodnla p;)wmlen by¢ opowiada w kolejnych dniach,
najdiuzszy? Dlaczego? zna znaczenie prostych piktograméw i na ich

-
podstawie poprawnie odczytuje dane w tabeli,
Zgromadz w jednym miejscu przyniesione rézne kalendarze. .1 dodaje i odejmuje liczby w zakresie 7.
Omow wraz z dzie¢mi réznice w nich wystepujace. Kalendarze
p

kilka ré6znych kalendarzy na przyktad:
$cienny z obrazami, biuro

Zadaj dzieciom pytania z prosba o udzielenie odpowiedzi: .1 lak ty ! Wy,

,,Do czego potrzebne sg kalendarze?", ,,Czego mozna dowiedzie¢ Pytania tp:b Ia ol;Ny‘ inienia dia kazd

sie z kalendarza?". p abele do uzupetnienia dla kazdego
ucznia ,,Co robitem w poprzednim
tygodniu?" do wklejenia do zeszytu,

tygodniowy plan lekcji klasy pierwszej.

Omoéw dni tygodnia. Zwré¢ uwage dzieci na chronologie
nazw wystepujgcych po sobie kolejno dni.

) L

. Dni tygodnia

16.1 Tydzien

- kalendarz uzywany w domu.

/

Sprawdz stopien zrozumienia przez dzieci przeczytanych tresci.

Przeczytaj plan lekcji klasy pierwszej. 1
Plan lekcji

P
- Proponowany
Wyjasnij dzieciom dlaczego lekcje muszg by¢ zaplanowane. P V‘Zébleg
Poszukaj wspdlnie z dzieémi odpowiedzi na pytanie : Planowanie [ d
,,Czy mozna zaplanowac¢ zajecia w inny sposéb?". p ZaJ QC
-’
Pole¢ dzieciom wykonanie polecen z podrecznika na stronie 1

0d 44 do 45. Praca z podrecznikiem
Podrecznik w Zadanie domowe

Co majg przyniesé
dzieci

-

Pole¢ uzupetnienie tabeli prostymi, symbolicznymi rysunkami. 1 ‘ ‘

Zwré¢ uwage na temat przewodni wykonania pracy plastycznej Plan tygodniowy

nauczy¢ sie nazw kolejnych dni
tygodnia.

..Co robitem w poprzednim tygodniu?". umiesc: ,,Nasz elementarz", czg$¢ 2 wklej tabele
kalendarz $cienny, strona 44 - 45. ,,Co robitem w poprzednim
tygodniowy plan lekcji klasy tygodniu?".
- pierwszej.
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz Pozegnanie
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.
-’
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Powitaj dzieci w kregu.
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ogladanych zdje¢
z zimowym krajobrazem.

Nastgpnie przeprowadz rozmowe na temat kalendarza pogody
umieszczonego na tablicy i w podreczniku. Zaprezentuj i omow
znaczki ilustrujgce zjawiska atmosferyczne wystepujace zima.

Wspodlnie z dzieémi dokonaj odczytu wykresu w podreczniku.
Pole¢ poréwnanie ile byto dni: stonecznych, czgsciowo / catkowicie
zachmurzonych, a ile z opadami deszczu.

Przeprowadz wspélnie z dzie¢mi doswiadczenia, wedtug instrukciji
zawartej w poleceniu numer 3, z podrecznika strona 47.

Pole¢ uzupetnienie karty pracy znaczkami - rysunkami
przedstawiajgcymi pogode w dniu przeprowadzenia zajeé.

Pole¢ dzieciom wykonanie pracy plastycznej na temat ,Krajobraz
zimowy". Zwro¢ uwage na realnos$¢ przedstawionej sceny. Dzieci
przygotowujg prace przy uzyciu farb akwarelowych i biatej pasty

do zebow.

Wspolnie przeprowadz z dzieémi doswiadczenie wedtug polecenia
numer 3 z podrecznika, strona 47. Zwr6¢ uwage dzieci
na zachodzace zmiany.

Pole¢ wykonanie doswiadczen z ptywajgcym lodem wedtug
instrukcji - polecenia numer 4 z podrecznika, strona 47.
Nastegpnie popro$ dzieci o narysowanie szlaczka ztozonego
ze $niegowych gwiazdeczek.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

1
ﬁ

-

1
ﬁ

[\

|

-

ﬁ
ﬁ

1
ir

P

P

P

Pytania HOT

Narysuj niezwyktg prognoze pogody.
Dlaczego tylko zimg pada $nieg?

Wyobraz sobie, ze jestes$ czarodziejem. Jaki
smak miatby zaczarowany przez ciebie
$Snieg?

Powitanie

Zimowe znaczki

Préwnania

Doswiadczenia

16.2
Kalendarz pogody

Karta pracy

Proponowany

przebieg
zajeé

Krajobraz zimowy

Doswiadczenie

,,Nasz elementarz", czg$¢ 2
strona 46 - 47.

——

umies¢:

kalendarz pogody ze znaczkami
ilustrujgcymi zjawiska
atmosferyczne zachodzace zima,
zdjecia z zimowym krajobrazem.

Szlaczek z $niegowych
gwiazdeczek

Pozegnanie

Co majg przyniesé
) dzieci

Uczen:

zna i nazywa zimowe zjawiska przyrodnicze,
odczytuje pogode z zapisu obrazkowego,
samodzielnie tworzy kalendarz pogody,
wypowiada si¢ na temat przeprowadzonych
doswiadczen z lodem,

tworzy rodzine wyrazéw od stowa ,,16d".

kalendarz pogody ze znaczkami
ilustrujgcymi zjawiska atmosferyczne
zachodzace zima (stoneczko, chmurka
z kroplami deszczu lub $niegu),

karte prac - kalendarz pogody na caty
tydzien do uzupetniania znaczkami

- rysunkami dla kazdego dziecka,
butelki plastikowe z woda, szklane
miseczki, l6d w kostkach, obraz zimy.

biatg paste do zgbdw,
farby akwarelowe,

pedzle,

kartke bloku rysunkowego.

Zadanie domowe

uzupetnij kalendarz pogody
* nastepnych dni w okresie tygodnia,
na podstawie wtasnych obserwacji.
narysuj szlaczek
z gwiazdkami $niegowymi.
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Powitaj dzieci w kregu.

Przeprowadz rozmowe na temat ulubionych zabaw dzieci

na $niegu. Zwré¢ uwage na ich znaczenie dla zdrowego trybu
zycia.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ilustracji w podreczniku
na stronie 50.

Wprowadz liczbe 8.

Przeprowadz ¢wiczenia ksztaltowania pojecia liczby 8
w aspektach kardynalnym i porzadkowym.

Wyjasnij znaczenie stowa ,para". Pole¢ wykonanie przez dzieci
zadan w podreczniku na stronach od 50 do 51.

Pole¢ uzupetnienie przez dzieci ,Karty pracy" z liczbg 8. Kazde
dziecko pracuje indywidualnie wedtug instrukcji.

Nastepnie pole¢ uzupetnienie ,Karty pracy" usprawniajgcej
spostrzegawczo$¢. Zadaniem dzieci jest potgczenie w pary takich
samych elementow.

Zapro$ dzieci do wykonania pracy plastycznej.

Dzieci wycinajg ,batwanka".

Zapoznaj dzieci z muzykg i stowami piosenki ,,Hej na narty,
sanki, tyzwy". Kilkakrotnie jg powtorz w celu nauki jej na pamiec.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|

— N — —

[\

(4

|

—) — N |

P

P

. Monografia liczby 8

. Tajemnicza liczba 8

Pytania HOT

Co ci przypomina cyfra osiem?

Wymien osiem okreslen, ktére kojarzg ci sig z
zima. Dlaczego wymyslono narty i sanki?
Narysuj w powietrzu 6semki: najpierw reka a
potem noga.

Powitanie Uczen:

rozpoznaje cyfre 8 wérdd innych cyfr,
przyporzadkowuije cyfrze 8 odpowiednig
liczbe elementow,

zna pojecie pary i stosuje je w obliczeniach,
porzadkuje i poréwnuje liczby w zakresie 8,

Praca z podrecznikiem estetycznie wykonuje wycinanke z papieru.

plansze¢ z wprowadzang liczba,
obrazek z o$mioma elementami i cyfrg
8 dla kazdego ucznia do wklejenia

do zeszytu, zegar, o$ liczbowa,

kostke do gry, karte pracy z liczbg 8
dla kazdego ucznia, karte pracy
usprawniajgca spostrzegawczos¢
(zaprojektowana przez Ciebie), wzor
wycinanki ,,batwanka" do odrysowania.

16.3 Spotkanie

z liczbq 8

)

liczmany papierowe w formie monet.

/

Para

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg

Liczba 8 Zané

Laczenie w pary
Zadanie domowe

wykonaj wycinanke dowolnego
ksztattu z papieru ztozonego 8 razy.

s
! St Y

——

Balwanek umiesc¢: ,,Nasz elementarz", czg$¢ 2 wklej obrazek ze zbiorem
plansze¢ z wprowadzang liczba, strona 50 - 51. i liczba 8,
0$ liczbowa, kaligraficznie przepisz poznang
zbiory réznoelementowe. cyfre 8.

Pozegnanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Pytania HOT

Powitanie i o L Uczen:
Co magtby powiedzie¢ batwan do wiewiorki, uwaznie slucha czytany tekst,

ktéra ukrad’{a mu HOS?' o opowiada przygode Julki i Piotrka na podstawie
Jak czutbys sie, gdybys$ zamienit ilustracii, uktada krétkie zdania-podpisy do

. o . .
g? w ba'W:n;" . o obrazkéw, zna zasady bezpieczenstwa podczas
aczego batwany sg zimne? ) . .
Przeczytaj tekst z podrecznika na stronie 52. Nastepnie zainicjuj g Vs zabaw zimowych, poprawnie uktada zdania
swobodne wypowiedzi na temat przeczytanej tresci Swobodne wypowiedzi z rozsypanki wyrazowe;j.
i ilustracji w podreczniku. 4
ilustracje przedstawiajgce zabawy
na $niegu i lodzie w bezpiecznych
Pole¢ wykonanie polecenia od numeru 1 do 4 w podreczniku. i niebez?:)iecznych miejsgach ’
p Praca z podrecznikiem rozsypanki wyrazowe dla czterech
zespotdw po jednym zdaniu,
sylwetke batwanka dla kazdego ucznia

do wyklejenia krepa.

Powitaj dzieci w kregu. 1

— —

Podziel dzieci na grupy. Pole¢ utozenie i odczytanie zdan
z rozsypanek wyrazowych.

) L

Praca w grupach

16.4 "Kto ukradt

w
J nos balwana bialg krepe,
kolorowy papier,
Napisz na tablicy utozone w grupach zdania. Dzieci ksztattnie 1 Klej
przepisujg je do zeszytu. Nauka pisania nozyczki.

Co majg przyniesé
dzieci

Pole¢ wyklejenie biatg krepg sylwetki batwanka i ozdobienie go

P
- Proponowany
Przedstaw prezentacje ilustracji przedstawiajgcych bezpieczne P V‘Zébleg
i niebezpieczne zachowania podczas zabaw na $niegu i lodzie. Prezentacja [ d
Zadaj pytanie z prosbg o udzielenie odpowiedzi: p ZaJ QC
,Gdzie i jak nalezy korzystac ze $niegu i lodu?".

) L

elementami z kolorowego papieru tworzac guziczki, nos Balwanek
i kapelusz.
Podrecznik Zadanie domowe
= przepisz do zeszytu ostatnie zdanie
o . . * * * z czytanki ,,Kto ukradt nos batwana?",
Powré¢ do nauki piosenki ,,Hej na narty, sanki, tyzwy".
Piosenka umiesé: ,,Nasz elementarz", czes¢ 2, przepisz ksztattnie zdania przynies do szkoly patyczki
ilustracje przedstawiajace zabawy strona 52 - 53. z utozonych rozsypanek i plasteling.
na $niegu i lodzie w bezpiecznych wyrazowych.
- i niebezpiecznych miejscach.
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz Pozegnanie
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.
-’
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Powitaj dzieci w kregu.
W ramach utrwalenia, zaspiewaj wspdlnie piosenke
,,Hej na na narty, sanki, tyzwy".

Pole¢ rozwigzanie zadan od numeru 1 do 4 z podrecznika, strona
58.

Zadaj dzieciom zagadki matematyczne zwigzane z nazywaniem
figur geometrycznych.

Pole¢ rozwigzanie zadan od numeru 4 do 5 z podrgcznika, strona
59.

Pole¢ skonstruowanie figury z patyczkow i plasteliny, wedtug
instrukcji z zadania numer 6 z podrecznika, strona 59. Nastepnie
dzieci konstruujg figure, ktdra zlozona jest z samych trojkatow.

Zapro$ dzieci do zabawy z,,lustrzanym odbiciem". Nastgpnie
zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat efektow lustrzanego
odbicia.

Pole¢ wykonanie zadania numer 7 z podrecznika, strona 59.
Nastegpnie podziel dzieci na grupy. Kazda z grup ma za zadanie
wymysli¢ gre z uzyciem guzikéw. Przyktad: losowanie guzika,
ktérego kolor wymaga wykonania okreslonej czynnosci, czerwony
- wykonaj trzy skfony, zielony - wykonaj 5 podskokow.

Pole¢ wykonanie ,,Karty pracy" - rysunkéw w , lustrzanym odbiciu".
Dzieci zamalowujg kratki. Nastepnie zagraj z dzie¢mi w ,,Domino"
w ramach 4 zespotéw.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|

— N — —

[\

)

w
i
i
i

P

P

Powitanie

Praca z podrecznikiem

Zagadki
P

Praca z podrgcznikiem

Figury

Lustrzane odbicie

Praca w grupie

Gra w ,,Domino’

Pozegnanie

Pytania HOT

Jak wygladatby swiat, gdyby w ogéle

nie byto zimy?

Czy to mozliwe, ze $nieg moze mie¢

inny kolor?

Dlaczego guziki sg najczesciej okragte?
Dlaczego figury geometryczne majg nazwy?

16.5 Gry i zabawy

matematyczne

)

Proponowany
przebieg
zajeé

——

umies¢:

figury geometryczne,
przyktadowy rysunek

w ,,lustrzanym odbiciu".

,,Nasz elementarz, czgs¢ 2,
strona 58 - 59.

o o
**

Uczen

odréznia prostokat od innych figur
geometrycznych,

wytrwale poszukuje poprawnych rozwigzan,
projektuje prostg matematyczng gre planszowa,
uwaznie stucha polecen i wykonuje je,
rozwigzuje proste zadania tekstowe.

karte pracy z rysunkami w ,,lustrzanym
odbiciu" dla kazdego ucznia,

plansze z figurami geometrycznymi,
lusterko i gre ,,Domino" dla 4 zespotéw,
kartke z batwankiem do pokolorowania
w domu (wykonana przez Ciebie)
wedtug podanego kodu liczbowego.

patyczki,
plasteling,
guziki,

mate lusterka.

/

Co majg przyniest
dzieci

Zadanie domowe

pokoloruj kartke z batwankiem zgodnie
z podanym kodem liczbowym.

wklej karte pracy - rysunki
wykonane przez dziecko przez
zamalowanie kratek

w ,,lustrzanym odbiciu".
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Czytanie tekstu w podreczniku.
Woprowadzenie litery ,g", ,G"

Tworzenie strony do ,Albumu z literami".
Cwiczenia w ksztaltnym pisaniu liter.
Glosne czytanie kartki z pamietnika Gabrysi.
Rozmowa na temat tekstu.

Przeliczanie elementéw zbioru.

Tworzenie zbioréw o okreslonej liczebnosci.
Whprowadzenie liczby 9.

Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 9.
Utrwalenie poje¢: o tyle wiecej", ,o0 tyle mniej".

Wyprawa do lasu.

Spotkanie i rozmowa z le$niczym.
Obserwacja lasu zima.

Zwierzeta lesne.

Dokarmianie zwierzat le$nych.

Zasady zachowania w lesie.

Praca le$niczego.

Kultura i tradycje regionu gorskiego.

Praca ratownika gérskiego.
Bezpieczenstwo podczas wyj$¢ i wycieczek.

Stuchanie piosenek w wykonaniu kapeli géralskiej.
Tworzenie melodii do kotysanki dla Ignacego.
Rytmizacja wyrazéw kotysanki dla Ignacego.

Rysowanie choinek na zielonym papierze, wycinanie
ich i naklejanie na ,,Planie wyprawy" - praca w grupach.
Goral w stroju gdralskim - uzupetnianie rysunku
konturowego - praca indywidualna.

Wykonanie pamigtnika z kartek bloku technicznego,
ozdabianie oktadki.

Kolorowanie stroju géralki z wykorzystaniem narzedzi
przybornika w programie Paint.

Wyszukiwanie w internecie ciekawostek zwigzanych
z gérami.

Ksztattowanie zwinnosci, zrecznosci, skocznosci podczas
zabaw z pitkg.

Minisiatkowka.

Zabawy ruchowe.

Rzuty oburgcz w przéd znad gtowy.

Cwiczenia | zabawy przy muzyce.

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna
i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

vy

Trening
twérezosei

W zimowym lesie

Dziwne tropy

Na straganie

KAPITAt LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

17.1 Planujemy

wyprawe do lasu

17.4 Spotkanie
z liczbg 9

17.5 Pamietnik Gabrysi

Glosne czytanie tekstu.

Wypowiedzi na temat tresci i ilustracji.
Wskazywanie roznic migdzy lasem,

a ruchliwg ulicg podczas zimy.

Tworzenie katalogu zasad zachowania w lesie.
Planowanie wyprawy do lasu.

Zapis najwazniejszych informacji.

——

Rozmowa na temat ilustracji ,,Las zimg"
Podejmowanie préb odpowiedzi na pytania.
Wyprawa do lasu.

Spotkanie i rozmowa z le$niczym.
Obserwacja $rodowiska lesnego.
Wypowiedzi wielozdaniowe na temat swoich
wrazen i spostrzezen.

Czytanie tekstu w podreczniku.

Wypowiedzi na temat tresci i ilustracji.
Wprowadzenie liter ,g",,G".

Analiza i synteza wyrazéw z gloska ,g".
Tworzenie strony do ,Albumu z literami".
Cwiczenia w ksztattnym pisaniu liter ,g", ,G".
Tworzenie rodziny wyrazéw z wyrazem:
,gora", ,dom".

Przeliczanie elementéw zbioru.

Tworzenie zbioréw o okreslonej liczebnosci.
Monografia liczby 9 w aspekcie kardynalnym
i porzadkowym. Nauka pisania cyfry.
Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 9.
Utrwalenie poje¢: ,o tyle wiecej", ,0 tyle mniej.
Uktadanie i rozwigzywanie zdan do ilustracji.

P e, e,

Glosne czytanie kartki z pamigtnika Gabrysi.
Rozmowa na temat tekstu, obrazkéw

i zgromadzonych pamigtek.

Stuchanie ,,Legendy o $pigcym rycerzu".
Poznanie gwary i muzyki géralskiej.
Ksztaltne i estetyczne pisanie wyrazéw.

—
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W zimowym lesie

llustracje przedstawiajgce tropy zwierzat, kawatki
filcu, guziki, monety, sznurek

[

[}
)
\

CO W‘“Jq drewniany klocek lub twarde pudetko, farby, kartki z
Przyyu‘es’c’ bloku rysunkowego, gesty klej

’ dzieci
(]
)

\ Z czym kojarzy ci sig las?

Rozgrzewka

o

[
(]
]
\‘ .

[} Podczas zimowej wycieczki do lasu czesto

1 f Tropy udaje sig nam znalez¢ odcisk tap lub racic
: & zwierzat le$nych w $niegu. S to tropy.
'} Poréwnajmy ze sobg tropy pozostawione przez

,' lesne zwierzeta, do kogo one nalezg?
4 \
4
4

4 . ) o

I’} Dzieci pracujg w grupach. Ich zadaniem jest
'] Dziwne tropy stworzenie "dziwnych" odciskow zwierzat, ktore
= & nie istniejg. W tym celu przygotowujg stempelki
[ z drewnianych klockéw i innych przyniesionych
[ \ przedmiotow.

)

L4

Q
R

Y

N

Przebieg

f Grupy czes$¢ czasu (ok. 10 min.) moga

Stemple na z przeznaczy¢ na testowanie réznych rozwigzan.
klocka A Ostatecznym wynikiem ich pracy powinna by¢

jednak 1 kartka A4 z odbitym tropem jakiego$

tajemniczego zwierza.

\

,

. i Kazda grupa przekazuje swojq kartke jakiejs

Tropy dla innej innej druzynie. Na kolejnych zajeciach dzieci
druzyny & beda wykonywaly zwierze, ktére pozostawito te

dziwne $lady.
\ \

‘---—-----------
-

' 4

. ¢ s+ N
Trening tworczosci M
tydziek 17 /

-
” )

2

Zajecia

Dziwne tropy

s
[]
]
\

[

[}
)
\

stare gazety, kawatki sznurka, wata (do
wykorzystania przez wszystkie druzyny do
wykonania dziwnych zwierzat)

Co majq
przyniesé
dzieci

Rozgrzewka
4
/

tasma klejgca (do wykonania dziwnych zwierzat)

Contmt)

Co by bylo, gdyby zwierzeta nosity obuwie?

{ klej, nozyczki, skrawki materiatéw, wstazeczki,

(]
]
\‘ .
[} Wykorzystujac przyniesione materiaty dzieci
[} Kto zostawit te | projektujg i wykonujg zwierze, ktore pozostawito
: slady? & dziwne odciski na $niegu. Wielko$¢ stworzen
§ zalezy tylko od wyobrazni grupy. Czas na
,' wykonanie tego zadania to 20 min.

) 'Na\eZy stale informowac grupy o uptywie czasu.
Wspotpraca w Zwro¢ uwage na to, czy wszyscy cztonkowie

grupie & druzyn maja jakies zadanie do wykonania, jak
podejmujg oni decyzje i rozwigzujg konflikty.
Omoéw to z klasg pod koniec zajeé.

\

)
BORNYY
33

S
8N

[\%

’
Zwierzeta jak i ich tropy zostaty juz wykonane.

Nazwa dla Pozostaje jedynie nazwac jakos te dziwne
zwierzecia & stworzenia. Druzyny przekazuja tropy i
zwierzeta innej grupie, ktéra wymysla nazwe dla
otrzymanego stwora.
.
r ) ) )
Zestawienie Nazwy zostajg zapisane na kartkach. Nastgpnie

organizujemy wystawe prac i rozmawiamy z

prac & dziecmi na temat przebiegu zaje¢ oraz
wspotpracy w druzynach.

\ \

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ

KAPITAt LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Zajecia 3

N
[

[}
)
\

7 przedmiotéw zwigzanych z gérami np. oscypek,
kapcie, kapelusz goéralski, ciupaga, korale, chusta,
kamizelka itp.

Co majq
przyniesé
dzieci

kartke, ditugopisy, pisaki

= e =

]
(]
)
\ Jakie wyrazy utworzg rodzine wyrazu
Rozgrzewka gora/dom/krol?
o
[
(]
]
\‘ .
[} ( Na zajecia przynosimy przedmioty, ktére
[} Prosto z gor moglyby sie znalez¢ na géralskim straganie.
: & Pytamy dzieci, czy wiedza do czego one stuza,
'l omawiamy ich cechy charakterystyczne. Po tej
V) prezentacji grupy dostajg jeden z przedmiotow.
4 \

f Na tych zajeciach dzieci bedg musiaty sie
wecieli¢ w sprzedawcow na targu. Ich zadaniem
i bedzie zareklamowanie swojego produktu. Aby
to zrobi¢ muszg wymysli¢ jak najwigcej jego
zastosowan (typowych i nietypowych).

Na straganie

2

zajeé

S

S

)

N

Qa

’
Na poczatku druzyny przeprowadzajg burze

Mapy mysli mézgéw (do czego moze stuzyé nasz
r przedmiot?) i zapisujg (za pomoca stéw lub
rysunkéw) wszystkie propozycje na kartkach w
formie mapy mysli.
.
’
Kto to kupi? Druzyny stajg kolejno przed catg klasg i prébujg

przekona¢ swoich kolegéw do kupienia ich
- produktéw (mogg korzysta¢ ze swoich map
mysli). Na koniec mozemy zapytac¢ dzieci, ktéry
\ przedmiot kupityby najchetniej.
.
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Powitaj dzieci w kregu.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ilustracji w podreczniku.
Zadaj dzieciom pytania z prosba o udzielenie odpowiedzi.
Przyktady pytan:

,Jaka pore roku widzimy na ilustracji?",

,Jak nazwiemy te ilustracjg?".

Na gtos przeczytaj zdania w podreczniku. Pole¢ udzielenie
odpowiedzi na pytania od numeru 1 do 2 z podrecznika, strona 55.

Zaprezentuj duzy rysunek lub zdjgcie w duzym formacie
przedstawiajgce las i ruchliwg ulice podczas zimy.

Pole¢ wskazanie przez dzieci wystepujgcych roznic.
Nastepnie zadaj pytanie z prosbg o udzielenie odpowiedzi
,Czy powinno sie planowa¢ wyprawe i dlaczego?".

Zapro$ dzieci do wspdlne zabawy polegajgcej na zaplanowaniu
wyprawy do lasu lub parku. Zadaniem dzieci jest umieszczenie
niezbednych informacji na arkuszu szarego papieru. Na arkuszu
dzieci przyklejajg mapke zaznaczonym ,,punktem", kartki

z kalendarza, obrazki oraz przygotowane wyrazy.

Zadaj dzieciom pytania pomocnicze do realizowanego zadania:
,Dokad?" (las lub park, zaznaczenie punktu na mapce),
,Kiedy?" (kartka z kalendarza z wyraznie napisang datg),
,Kto?" (klasa | z wychowawca, 1 - 2 rodzicow),

LW jakim celu?" (obserwacja lasu zimg).

Pole¢ samodzielne wklejenie obrazkéw do zeszytu.
Dzieci zapisujg odpowiedzi na pytania: ,Dokad?"
JKiedy?" , Kto?", ,W jakim celu?".

Podziel dzieci na grupy. Pole¢ narysowanie choinek na
zielonym papierze, ktére nastepnie zostang wycigte i naklejone
na ,,Planie wyprawy".

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|

e L

(4

1
ﬁ

[\

— N | —)

Powitanie

Pytania
4

. Praca z podrecznikiem

Wskaz réznice

Planowanie wyprawy

P

Planowanie wyprawy
P c.d.

Obrazki

Plan wyprawy

Pozegnanie

P

Pytania HOT

Jak wyobrazasz sobie las za 100 lat?

Co by byto, gdyby w ogéle nie byto laséw?
Gdybys$ zmienit sie w drzewo, co chciatby$
powiedzie¢ ludziom?

Wyjasnij, jak rozumiesz powiedzenie
,,Drzewa sa ptucami Ziemi"?

Czym rézni sie las zima od lasu jesienig?

Uczen:

wie, jak wyglada las zima, a jak ruchliwa ulica,
wie, na czym polega praca le$niczego,

wie, jak zachowac sie w lesie,

potrafi zaplanowaé¢ wyprawe do lasu lub parku,
potrafi stucha¢ wypowiedzi i zadawaé pytania.

duzy rysunek/zdjecie lasu i ruchliwej
ulicy podczas zimy, mapke najblizszej
okolicy z terenem le$nym lub parkiem
wydrukowang z internetu, kartkg

z kalendarza, aparat, lornetke, lupe
arkusz szarego papieru, na ktérym
znajdg sie najwazniejsze informacje
(obrazki i wyrazy) dotyczace
planowanej wyprawy, mate obrazki.

17.1 Planujemy
wyprawe do lasu

Co majg przyniesé
) dzieci

o o
**

,,Nasz elementarz", czesc¢ 2, wklej mate obrazki z:

strona 54-55. aparatem, lornetkg i lupg
zapisz odpowiedzi na pytania:
Dokad?
Kiedy?
Kto?
W jakim celu?

kartke zielonego papieru,
nozyczki,
klej.

/

Proponowany

przebieg
zajeé

Zadanie domowe

przygotuj jedno pytanie, ktére mozna
* zadac lesniczemu,
umiesc¢:

duzy rysunek/zdjecie lasu zimg
i ruchliwej ulicy,

arkusz szarego papieru.

przynies$ do szkoty marchewke, ziarna
zboz, kawatki stoninki na sznureczku
oraz (w miare mozliwosci) lornetke,
lupe, aparat.
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Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego

UNIA EUROPEJSKA
[EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY o

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI



WWW.PROGRAM.4ELT.PL

Powitaj dzieci w kregu.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ilustracji w podreczniku.

Pole¢ dzieciom przeczytanie nazw zwierzat.

Zadaj dzieciom pytania zwigzane z lasem i pracg lesniczego.
Dzieci podejmujg proby odpowiedzi na pytania i jednoczesnie
zostajg przygotowane do obserwacji $Srodowiska lesnego

i do spotkania z ciekawym cztowiekiem.

Zorganizuj wyjécie do lasu.

W lesie zwré¢ uwage dzieci na odgtosy ptakow, a takze slady
zwierzat.

Przeprowadz rozmowe z le$niczym.
Popros$ dzieci o zadawanie przygotowanych pytan.

Popros dzieci o ustawienie si¢ do wspdélnego pamigtkowego
zdjecia. Wykonaj zdjecie.

Popro$ dzieci by zgromadzity w jedno miejsce, wskazane przez
le$niczego, przyniesione ze karmy dla zwierzat i ptakow.

Zorganizuj bezpieczny powrét do szkoty.
Porozmawiaj z dzie¢mi na temat wrazen i spostrzezen jakie im
towarzyszyly w dzisiejszym dniu.

|

— N — —

[\

— N | —)

P

P

P

. Las i praca lesniczego

. Wycieczka

P albumu

Pytania HOT

Dokoncz zdanie: Gdybym byt lesniczym to ...
Czy zwierzegta lubig zime? Dlaczego?
Powiedz, jak rozumiesz powiedzenie: ,,Las

jest domem dla zwierzat"? /

Co majg przyniesé
/ )

D
*

—t— ——

,,Nasz elementarz", czes¢ 2,
strona 56 - 57.

Powitanie Uczen:

wie dlaczego podczas zimy zwierzetom trudniej
jest zdoby¢ pozywienie, a takze w jaki sposéb
lesniczy pomaga zwierzgtom, co to jest pasnik,
wymienia nazwy zwierzat lesnych, ktére zapadajg
w sen zimowy i potrafi rozpoznaé ich legowiska,
umie zachowac sie w lesie.

Praca z podrecznikiem

lornetke,

lupe,
aparat.

marchewke,

ziarna zboéz,

kawatki stoninki na sznureczku,
W miare mozliwosci:

lornetke,

lupe,

aparat.

Obserwacja przyrody

Proponowany

przebieg
zajeé

Spotkanie z leSniczym

Zdjecie do klasowego
Zadanie domowe

narysuj zaobserwowang scene
W lesie.

Jedzenie dla zwierzat

Podsumowanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci w kregu.

Przeczytaj tekstu w podreczniku na stronie 60.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat tresci i ilustracji
z podrecznika.

Woprowadz litere ,g", ,G" na podstawie wyrazéw ,géra", ,Gabrysia".
Przeprowadz analize i synteze stuchowg wyrazéw, w tym wyrazéw
z gtoska ,g”. Zbuduj model wyrazéw. Pole¢ nazwanie obrazkéw,

a nastepnie podzielenie ich na sylaby i gtoski.

Zwr6¢ uwage na zapis imion wielkg literg.

Zaprezentuj dzieciom obraz drukowanej litery ,g", ,G". Dzieci
wyklejajg kolorowym papierem drukowane litery ,g", ,G".

Pole¢ wyszukanie w tek$cie i przeczytanie wyrazéw
rozpoczynajgcych sie na litere ,g". Nastepnie dzieci wykonujg
polecenie numer 1 z podrgcznika, strona 61.

Zapoznaj ucznidow z obrazem pisanej litery ,g", ,G". Nastepnie
zaprezentuj sposéb prawidtowego pisania nowych liter.

Pole¢ dzieciom nauke pisania litery ,g", ,G" w pierwszej kolejnosci
palcem po tablicy, potem po tawce. Na zakonczenie dzieci
wypetniajg karty do ,,Albumu liter".

Popros$ dzieci o zapisanie liter w zeszycie, a nastepnie wklejenie
obrazka z gora, a takze drukowanych i pisanych liter ,g", ,G".
Pole¢ przec¢wiczenie ksztaltnego pisania liter.

Pole¢ wykonanie polecen od numeru 2 do 4 w podreczniku.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

-

1
i
ﬁ

-

|

w
i

i

ir

P

P

P

Powitanie

Wprowadzenie litery
»9" ,»,G"

. Drukowany obraz litery

Poszukiwania litery

Pisany obraz litery

Nauka pisania

Obrazek z gorg

Praca z podrecznikiem

Pozegnanie

Pytania HOT

Powiedz zdanie, w ktérym bedzie jak
najwiecej wyrazoéw zaczynajacych sie na

Uczen:
zna litere ,g", ,G" i rozréznia litery drukowane
od pisanych, czyta globalnie wyrazy i krétkie

litere ,g". o ) o zdania, wskazuje wyrazy z literg ,g", ,G"
Jak ’CleJ:bVS sie, gdybys nagle zmienit sig oraz fragment tekstu pasujacy do ilustraci,
LY efe e potrafi utworzy¢ rodzing wyrazéw: ,gora", ,dom",

Czy lepiej by¢ gora czy doling? potrafi utozy¢ melodie do kotysanki.

obraz z krajobrazem gérskim,

obrazki z gorg oraz litery ,g", ,G"
drukowane i pisane dla kazdego
dziecka do wklejenia do zeszytu,
model wyrazu ,géra", ,Gabrysia",
Karty do ,,Albumu liter" z literg ,g", ,G",
strona 1 - 3 dla kazdego ucznia.

17.3 ,,G" jak gora

segregatory z koszulka,
kolorowe kartoniki
do uktadania modelu wyrazu.

/

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

)

o o
**

,,Nasz elementarz", czesc¢ 2,
strona 60 - 61.

Zadanie domowe

kaligraficznie zapisz sylaby:
’—-)l_\ .ga", ,ag", ,go", ,0g", .ge", .eg", .gy".
umies¢:

drukowane litery ,g", ,G",
pisane litery ,g", ,G".

wklej:

obrazek z gorg,
drukowane litery ,g", ,G",
pisane litery ,g", ,G",

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI




WWW.PROGRAM.4ELT.PL

Powitaj dzieci w kregu. 1 Pytahl'a HOT

Powitanie Uczen:

Gdyb{’s' byi projektan.tem'mod))/, rozpoznaje cyfre 9 wérdd innych cyfr,

co’bys ziel W Sl .goréfla. X czyta i pisze liczby w zakresie 9,

IKitlny 2 Gllaienlow ity gl iz padlln korzystajac z zapisu cyfrowego, dodaje i odejmuje
sie tobie najbardziej? Dlaczego?

-
N o liczby w zakresie 9, postuguje sie okresleniami:
Dokonaj prezentagji stroju gorala na planszy. ZERL kOJalrzy cisie h.CZt?a o ,0 tyle wigcej", ,0 tyle mniej",
A o Dlaczego 9 i 6 sg do siebie podobne? Czy S )
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat charakterystycznych Goralski stréj N . . > zna elementy stroju goéralskiego.
elementéw tego stroju. 4 majg cos wspdinego?
plansze z géralem w stroju géralskim,
| d liczb
Zapros$ dzieci do wspolnych ¢wiczen zwigzanych z prowadzeniem .1 Zt?rr;szze?(zz\gsi:xv;cizo?: E;f:m?:htami
liczby 9. FET
ey p Monografia liczby 9 i cyfrg 9 dla kazdego ucznia
do wklejenia do zeszytu, zegar,
o$ liczbowa, kostke do gry, karte pracy

- z liczbg 9 dla kazdego ucznia, rysunek
konturowy gérala w stroju géralskim
Zapro$ dzieci do wspoélnych ¢wiczen zwigzanych z ksztattowaniem do pokolorowania dla kazdego dziecka

pojecia liczby 9 w aspektach kardynalnym i porzadkowym.

. Liczba 9 i jej aspekty

17.4 Spotkanie

z liczbq 9

[\

liczmany papierowe w formie monet.

/

Dzieci pracujg indywidualnie wedtug instrukcji.

Pole¢ uzupetnienie ,Karty pracy" z liczbg 9. 1
Tajemnicza liczba 9

P
- Proponowany
Pole¢ wykonanie zadan od numeru 1 do 7 z podrecznika, strona 1 P V‘Zébleg
62-63. Praca z podrecznikiem Zané
P
-’
Popros dzieci o pokolorowanie gorala w stroju géralskim. 1

Stroéj goralski
Podrecznik w Zadanie domowe

Co majg przyniesé
dzieci

-

Zapro$ dzieci do wspoélnych ¢wiczen muzycznych. 1 ‘ ‘

Dzieci majg za zadanie wyklaskiwac¢ rytm do kotysanki dla matego Cwiczenia muzyczne

przynies$ (w miare mozliwosci)
pamiatki z gor, widokowki, zdjecia.

Ignacego. umiesc: ,,Nasz elementarz", czesc¢ 2, wklej obrazek ze zbiorem
plansze z géralem w stroju strona 62 - 63. izliczbg 9,
goralskim, kaligraficznie zapisz cyfre 9.
- 0$ liczbowa,
zbiory réznoelementowe.
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz 1 Pozegnanie
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.
-’
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Powitaj dzieci w kregu. 1 Pytahl'a HOT

Zgromadz P(zynie.sif)n.e przez dzieci pamiatki, widokowki | zc[ijecia. Powitanie o . ) . . i Uczen:
Porozmawiaj z dzie¢mi na temat zgromadzonych przedmiotow. p Na jakim instrumencie géralskim chciatbys z uwaga stucha czytanego tekstu

grac ' dlaczego? ) s wypowiada sie petnymi zdaniami na temat tekstu
Co wiesz o ratownikach gérskich? i ilustracji, zna pojecie pamietnik i wie do czego

i i 2
gzy t'fh Zrz;ca Jesi"fatwa. stuzy, rozpoznaje gware goralskg oraz melodie
Odczytaj tekst na gtos z podrecznika, strona 64. o Zhiisalby ésmor:/i:jr:i’eé turystom? goralskie, wymienia charakterystyczne
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat jego tresci. Pamietnik Gabrysi P ud y p. iot 'fz_,) : przedmioty zwigzane z regionem gor.
Zwr6¢ uwage na role jaka petni pamigtnik Gabrysi. 4 © @ 1P [SIlE] RIS
plansze z kapelg goralska,
Pole¢ przeprowadzenie obserwacji zdje¢ w podreczniku, 1:2;::?), E‘g;éznzr;eozéioi;acr;; rycerzu”
a nastepnie wykonanie polecenia numer 2. . Praca z podrecznikiem obrazki”do bokolorowaia ,
przedstawiajgce kierpce, oscypek,
smerk, gawre, warte dla kazdego

dziecka do wklejenia do zeszytu.

— —

Przeczytaj na glos ,,Legendy o $pigcym rycerzu". Zadaj dzieciom

) L

pytania do tekstu z prosbg o udzielenie odpowiedzi: Legenda
,Dlaczego rycerz zmienit sig w gére?". p 1 7 5 Pa m i Qt n i k
-
= GabWSl w miare mozliwosci pamiatki z gor:
widokdwki i zdjecia,

Zaprezentuj plansze z kapelg goralska. Odtworz piosenki kartki matego bloku technicznego,
goralskie. Podejmij wraz z dzie¢mi prébe nazwania instrumentéw, Goralska kapela tasiemke

Ktérych graja gorale. j jesé . ,
na ktorych grajg gorale. p Co majg przynie dziurkacz,

dzieci drobne elementy ozdobne.

- Proponowany
Pole¢ dzieciom pokolorowanie obrazkéw i klejenie ich do zeszytu. 1 P V‘Zébleg
Praca plastyczna zal é
. 1
Pole¢ wykonanie ¢wiczen w ksztattnym i estetycznym pisaniu
wyrazéw gwary goralskiej. Przyktady: kierpce, oscypki, smerk, Gwara goéralska
Podrecznik Zadanie domowe

gawra, warta.
przynies: patyczki, linijke,
Popro$ dzieci o wymyslenie figur tanecznych do melodii géralskiej.

* * paski papieru , liczby w kolorach".
Nastepnie pole¢ wykonanie pamigtnika. Dzieci ozdabiajg oktadke Tance i pamietnik

pamietnika wediug wlasnego pomystu. umies¢ plansze z kapelg goralska. ,,Nasz elementarz", czg$¢ 2 wklej:

strona 64 - 65. pokolorowane obrazki
przedstawiajgce kierpce, oscypek,
smerk, gawre, warte
i podpisy pod obrazkami.

) L

) L

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.

) L

Pozegnanie
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Zabawy jezykowe utrwalajace poznane litery.
Doskonalenia czytania ze zrozumieniem instrukcji.
,Klasowa zgaduj-zgadula" - zabawa w palindromy.
Bogacenia stownictwa dzieci o wyrazy brzmigce tak samo
i 0 réznym znaczeniu (homonimy).

Wprowadzenie litery ,Z", ,z". Inscenizacja wiersza Juliana
Tuwima ,Lokomotywa".Czytanie ze zrozumieniem wiersza

Budowanie z patyczkéw figur ptaskich. Mierzenie diugo$ci
odcinkéw za pomoca linijki. Wprowadzenie pojecia
,centymetr" jako podstawowej jednostki dtugosci.
Przeliczanie w zakresie 9. Wprowadzenie liczby

10 jako pierwszej liczby dwucyfrowej. Rozréznianie poje¢:
Jliczba", ,cyfra”. Odejmowanie ,na palcach" w zakresie 10.

Jak to dziata?".

Wykorzystanie zjawisk przyrodniczych w zyciu czlowieka.
Czlowiek - nieodtgczny element $wiata przyrody.
Wedréwki po mapie, szlakiem polskich zamkoéw.

Historie zamkoéw. Polskie zamki - Wawel.

Mapa Polski.

Zaznajamianie z przesztoscig naszego kraju.

Rycerz - rycerskie zachowanie.

Kontrola kolezenska.

Wdrazanie do samodzielno$ci i obiektywnego oceniania.

Zabawy muzyczno - ruchowe.

Stuchanie przyktadéw muzyki dworskiej.

Nauka piosenki ,Litery, litery, literki".

Cwiczenia rytmiczne z uzyciem instrumentéw perkusyjnych.
Ostuchanie z piosenkg ,Bal balonikéw".

Zimowy krajobraz ttem do tematu pracy plastycznej.
Prace znanych artystow.

Malowanie farbami zamku w zimowym krajobrazie

w dowolnej technice.

Wykonanie w zespotach wagonikéw pociggu z pudetek.

Nauka z komputerem.

Wykorzystanie dydaktycznych gier komputerowych
do zadan matematycznych.

Wyszukiwanie informacji w Internecie na dany temat.

Cwiczenia z nietypowymi przyborami ksztattujgcymi
prawidtowa postawe ciata.

Wykorzystanie balonéw do ¢wiczen ruchowych.
Przygotowanie do gier zespotowych z pitka.
Cwiczenie podan pitki.

Zabawy i ¢wiczenia z pitkg - nauka koztowania.

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

vy

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna

i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

18. Nauka
przez zabawe

[}

[}

[ ‘ooooeooewn -
’

' Trening

] twérczosci
: Sciezki

‘ Zgaduj - zgadula

Lokomotywa

\--——’

\--------”'

KAPITAt LUDZKI

Tematy
dnia

T

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

18.1 Matematyczne

gry i zabawy

18.2 ,,Z" jak zamek

18.3 Bawimy sie literami

18.4 Spotkanie
z liczbg 10

18.5 Eksperymentujemy

Kompozycja symetryczna z figur geometrycznych.
Budowanie z patyczkow figur ptaskich.

Mierzenie dtugosci odcinkéw za pomoca linijki.
Wprowadzenie pojecia ,centymetr”

jako podstawowej jednostki diugosci.

Przeliczanie w zakresie 9.

——

JKlasowa zgaduj - zgadula" - zabawa
w palindromy.

Bogacenia stownictwa dzieci o wyrazy brzmigce
tak samo i o réznym znaczeniu (homonimy).
Wprowadzenie litery ,Z", ,z" na podstawie
wyrazu podstawowego ,zamek".

Czytanie ze zrozumieniem wiersza

,Zabawy raka Makarego".

Cwiczenia w pisaniu wyrazéw z literg ,Z",,z".

Zabawy jezykowe utrwalajgce poznane litery.
Doskonalenia czytania ze zrozumieniem instrukcji
Praca w grupach.

Uktadanie i pisanie zdan z podanymi wyrazami.
Kontrola kolezerska.

Wdrazanie do samodzielnoéci i obiektywnego
oceniania.

Inscenizacja wiersza J. Tuwima ,Lokomotywa".
Aspekt porzadkowy i kardynalny poznanych liczb.
Woprowadzenie liczby 10 jako pierwszej liczby
dwucyfrowej.

Rozréznianie poje¢: liczba", ,cyfra".
Odejmowanie ,na palcach" w zakresie 10.

e e, e,

Balony, baloniki - wspdlne zabawy ruchowe
oraz eksperymenty z wykorzystaniem balonéw.
Préby odpowiedzi na pytania:

,Dlaczego tak sig stato?",

"Jak myslisz, co sie stanie, gdy...?"

Ostuchanie z piosenkg ,Bal balonikéw".

—

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Zajecia

R dla kazdej grupy: kartke z narysowanymi obiektami
PY‘ZHgOtMJ i $ciezkami miedzy nimi (Sciezki musza mie¢ rézng
diugo$¢ w centymetrach - podobnie jak na str. 67)
Co majg linijki
ijki
s
przyniesé
’ dzieci
(]
]
\ Wymysicie, co majg ze sobg wspdlnego wszyscy
Rozgrzewka uczniowie naszej klasy?
o
[
(]
]
‘\ (o .
[} f Dzielimy klasg (np. drogg losowania) na cztero-
|' Podziat na grupy | piecioosobowe grupy. Od tej pory az do korica
H miesigca dzieci bedg pracowac¢ wtasnie w tych
'l zespotach (bez mozliwo$ci zamiany grup).
4
4 \
4
4
’
,’ Podczas tego ¢wiczenia dzieci nie mogg
[ Ustawka w porozumiewac si¢ ze sobg za pomoca stow.
= grupach & Zadaniem kazdej grupy jest ustawienie si¢ w
[ kolejnosci: wedtug wzrostu, wedtug rozmiaru
[} \ buta. Ktéra grupa zrobi to najszybciej/najciszej?
)

L4

)
Do
33
S
8N
Q

f Po przec¢wiczeniu porozumiewania si¢ bez stéw
w grupach, utrudniamy zadanie. Teraz cata

& klasa ustawia sie w kolejnosci: wedtug wzrostu,
wedtug rozmiaru buta, wedtug koloru wioséw,
oczu itd.

Ustawka

\

f Na kartkach znajdujg sie drogi réznej dtugosci.

Odlegtosci Uczniowie starajg si¢ oszacowac, jakg diugosé

szacowane g (wcm)ma kazda z nich. Swoje przewidywania

zapisujg nad odcinkami. Nastepnie mierzg je za
k pomoca linijki. O ile cm sig pomylili?

.

‘---—-----------
-

' 4

o V4 e o \
Trening tworczosci M
tydzier 18 /

-
” )

kartoniki z hastami: rak, oko, zamek, wazon, lato,
rogal, noc, jajko, smok, géra, kot, géral, tata, sok,
ptak, samolot, but

Co majq
przyniesé
dzieci

kartke z zeszytu w linie (po jednej na kazdg grupe)

]
(]
)
\ Co to jest zagadka?
Rozgrzewka
o
[
(]
]
\‘ .
[} f Organizujemy w klasie zgaduj zgadule.
[} Zgaduj-zgadula | zadaniem druzyn bedzie wymyslenie zagadki
: & dla pozostatych grup. Hasta uczniowie beda
§ losowali spos$réd kart przygotowanych przez
,' nauczyciela.

'Na poczatku kazda grupa losuje po jednym
hasle i wymysla do niego zagadke. Nastepnie
& zespoly po kolei prezentujg swoje tamigtowki.
Potem znowu losuja, wymyslajg i przedstawiajg
az do wyczerpania haset.

Trzy rundy

\

Q
>
Y
N

S

BN

)

N

Qa

'F'o kazdej zagadce (nawet swojej) kazda
Zapisywanie druzyna zapisuje hasto na swojej kartce w linie,

haset & zachowujac odpowiednig kolejnosé stéw. Liczy
si¢ tez estetyka pracy i poprawno$¢ zapisu!

.
’
Po trzech rundach zagadek sprawdzamy, ktéra

W}’m’.""e""Ie druzyna odgadta i prawidiowo zapisata
ZWycClezCOW  § wszystkie hasta.

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ
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Lokomotywa

)
’
'
.

.\

Przygotuj

Co majq
przyniesé
dzieci

lokomotywe wykonang ze sztywnej kartki A4,
wiéczka

moze by¢ kolorowa), papier kolorowy, nozyczki,
klej, kredki

Poznaliécie juz wiersz J. Tuwima "Lokomotywa".
Co mogto by¢ w kolejnych wagonach?

{kartke z bloku technicznego (jedna na grupe -

[ Na dzisiejszych zajeciach stworzymy nasz
klasowy pocigg. Lokomotywa juz jest. Do Was
bedzie nalezato wykonanie kolejnych wagonéw.
Kazda grupa stworzy wspdlinie jeden wagon z

(]
\
| Y
L
[} Wspdlny pociag
H -
[]
]
" kartki bloku technicznego.

f Swoj wagon mozecie ozdobi¢ w dowolny
sposob. Pamietajcie jednak, ze powinien on

i mie¢ kota. Do swoich wagonéw zapakuijcie to,
co chcielibyscie zabra¢ w dalekg podréz. Co to
bedzie?

Wagony

\

)
Dy
33

S

U N

[\

Kazda grupa podpisuje wagon imionami swoich
czlonkéw. Nastepnie opowiada, co spakowata
i ze sobg w dalekg podrdz. Po prezentacji
wszystkich wagonoéw tgczymy je w jeden diugi
pociag (np. za pomoca wtoczki).

Potaczenie prac

Niech wszystkie dzieci zastanowig sig, co trzeba
by byto zabra¢ w takg klasowg podroz, aby

- wszyscy czuli sig podczas niej dobrze.

\ Zapiszcie propozycje na tablicy, nastepnie

Odjezdzamy!

wybierzcie trzy i umiesccie je na lokomotywie.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
jskiego Funduszu

P

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEISKI
FUNDUSZ SPOLECZNY



WWW.PROGRAM.4ELT.PL

Powitaj dzieci w kregu. 1 Pytahl'a HOT

Powitanie Uczen:
Wyobraz sobie, ze znika prostokatny ksztait -

T s rozréznia i nazywa figury geometryczne,
co zniknie .razem LML TP tworzy kompozycje geometryczne,
z c'zyr'n kOJarZyS'Z siow?) ,,tro;ka\ B wskazuje réznice i podobienstwa migdzy nimi,
W jakich sytuacjach z zycia codziennego

i e postuguje sie linijkg jako przyrzadem do mierzenia
loe=aukorasiachiniic odlegtosci (dtugosci), doktadnie mierzy i podaje
Zabawy wynik pomiaru, przelicza w zakresie 9.
p
klocki Dienesa dla kazdego dziecka,
klocki Cuisenaire'a dla kazdego
. dziecka,
p Zagadki zagadki matematyczne,
karte pracy domowej dla kazdego
dziecka,

rézne przyrzady do wyznaczania
odlegtosci z podziatkg centymetrowa.

Zapro$ dzieci do udziatu w indywidualnych zabawach
matematycznych klockami Dienesa.

e L

Podziel dzieci na dwuosobowe zespoty. Pole¢ rozwigzanie
matematycznych zagadek.

) L

Zapro$ dzieci do udziatu w indywidualnych zabawach
matematycznych, z uzyciem patyczkow.

) L

. Zabawy matematyczne

18.1 Gry i zabawy

[\

matematyczne

patyczki,
linijke,
paski papieru - liczby w kolorach.

/

Podziel dzieci na zespoty. Pole¢ zaprojektowanie toru przeszkod 1

dla krasnali. Nastgpnie zapro$ do wspoélnej zabawy klockami Tor przeszkéd
Cuisenaire'a. J

- Proponowany
Pole¢ utworzenie prostokatéw z kwadratéw jednostkowych. P V‘Zébleg
Nastepnie zapro$ do zabaw graficznych. Zabawy graficzne Za 'QC/
y J]
Wprowadz pojecie ,centymetr".

Co majg przyniesé
dzieci

) L

Centymetr
Podrecznik w Zadanie domowe
- wypetnij karte pracy -
) o o _ * * * pomiar diugosci odcinkéw.
Przeéwicz z dzie¢mi praktyczne zastosowanie linijki do pomiaru 1
odlegtosci (dtugosci). Fn
Linijka umiesc¢: ,Nasz elementarz", czes¢ 2 wklej:
kompozycje graficzna, strona 66 - 67. rysunek dowolnego odcinka
plansze ,Mierzenie odcinkow", z opisem miary dtugosci wyrazong
- $ciezke utozong z klockow w centymetrach, zaprojektowang
Cuisenaire'a. droge zbudowang z paskow
R ) ) papieru odpowiadajgcych klockom
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". Pozegnanie Dienesa o diugosci 9 cm.
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz P
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego
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Powitaj dzieci w kregu. 1 Pytahl'a HOT

Zorganizuj wedréwke po mapie ,Na szlaku polskich zamkow". Powitanie Uczen:

Jakie lwyrlazy mo’ina utozy¢ z liter ,0" i ,k"? wzbogaca stownictwo czynne przez zabawy
Jestes krolem/krélowa zamku. Jak wyglada slowotwércze, rozpoznaje w tekscie litery ,2", ,2",

twoje zycie? A jak wyglada zycie twoich potrafi zapisa¢ samodzielnie oraz w polaczeniu

2 . L o
HodialyeRd z innymi literami litere ,Z", ,z",
Przekaz dzieciom informacje na temat ,Tajemnice zamkow". czyta samodzielnie krotki tekst, czyta mape Polski
Dzieci uwaznie stuchajg przekazywanych informacji. Tajemnice zamkéw wskazujgc wazniejsze miasta i gtéwne rzeki.
p
plansze wprowadzanych liter,
litery do tworzenia wyrazéw.
Zapro$ dzieci do udziatu w zabawach muzyczno - ruchowych: kaﬁ))// pracy dia kaidé‘lgo ucz’nia
,Damy i rycerze". Zwré¢ uwage na zachowanie dam i rycerza. Damy i rycerze -
p do ,Albumu liter",
przyktady palindroméw na kartonikach:
|kar tapat raki zaraz kajak Anna,

przyktady homonimoéw na kartonikach,
figury geometryczne lub klocki Dienesa,
mape Polski, ilustracje zamkow.

— —

Woprowadz litery ,Z", ,z" na podstawie wyrazu ,zamek".

) L

. Tajemnicza litera

18.2
" =
”Z lak zamek zdjecia z wycieczek po zamkach,

widokdwki miast, w ktérych znajdujg sie
zamki wraz z ich nazwami.

[\

Pole¢ przec¢wiczenie ksztaltnego pisania. 1
Nauka

P
- Proponowany
Zapro$ dzieci do zabawy ruchowej ze $piewem ,Brama". 1 P rzebleg
Zabawa ruchowa 1o/
, zajel
-’
Zapros$ dzieci do zabawy jezykowej w palindromy ,Klasowa zgaduj 1

- zgadula". Przeczytaj tekst ,Zabawy raka Makarego". Rak Makary
Podrecznik Zadanie domowe

Co majg przyniesé
dzieci

zbuduj z dowolnego materiatu

* ,Najpigkniejszy zamek",

opowiedz o nim kilka stéw kolegom

-’
Zapro$ dzieci do zabawy jezykowej w szukanie znaczen 1 ‘ ‘

niektérych homoniméw oraz podawanie ich przyktadow.

Zamki w zimowym " » , X . . e
Nastepnie pole¢ namalowanie farbami zamku w zimowym o civas wy umies¢: ,Nasz elementarz", czes¢ 2 przepisz z podrecznika wyrazy: -(mozna zrobic zdjecie i przyniesc
pejzazu, technikg kolazu. pejzazu plansze wprowadzanych liter, strona 68 - 69. _palindromu” lub ,homonimy". je do klasy na wystawke).
mape Polski,

- model wyrazu podstawowego.
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". 1 Pozegnanie
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz P
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

-’

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci w kregu. 1 Pytahl'a HOT

Powitanie Uczen:

Czy chciatbys by¢ rycerzem albo dama stucha uwaznie czytanych tekstow,
dworu? Dlaczego? samodzielnie czyta proste wyrazy,

o . o zadaje logiczne pytania do danego tekstu,
Masz zdolno$¢ teleportacji. Przenosisz sie

i C 5 uktada zdania z podanych wyrazow,
W ELEY srednlom.neczne. Co opc’aw!eslz chetnie i zgodnie wspdtpracuje w grupie, umie
Piosenka napotkanym ludziom o naszym swiecie? pracowac¢ wedtug ustalonych zasad zachowania.
p
ksigzka W. Gawdzika ,Ortografia
na wesoto", 3 lub 4 obrecze, 3 lub 4
. ) komplety liter wchodzgcych w sktad
p Wierszyki wyrazu ,zamczysko", jednakowe
zestawy dowolnych wyrazéw dla 3 lub 4
zespotdéw, kartoniki z napisami, tekst

opowiadania ,Krdl i krélowa",7wagonéw
instrumenty perkusyjne, zestaw
liter alfabetu wyréznione kolorami.

Odtworz piosenke ,Litery, litery, literki".

e L

Przeczytaj zabawne wierszyki z ksigzki W. Gawdzika ,Ortografia
na wesoto".

) L

Podziel dzieci na zespoly. Pole¢ utozenie i napisanie wesotych
zdan z podanymi wyrazami.

) L

Praca w grupach

18.3 Bawimy sie

literami

[\

dla chetnych - kostium:
kréla, krélowej, rycerza, damy.

/

Zapro$ dzieci do udziatu w zabawie dydaktycznej ,Zamczysko". 1
Praca w grupach

P c.d.
- Proponowany
Zapro$ dzieci do udziatu indywidualnie w zabawie stowno - 1 P V‘Zébleg
ruchowej ,Krol i krélowa". Zabawa [ d
zZajec
. 1
Zapros$ dzieci do realizacji ¢wiczen rytmicznych ,Muzykanci

na dworze krélewskim", z uzyciem instrumentéw perkusyjnych. Cwiczenia rytmiczne
Podrecznik w Zadanie domowe

Co majg przyniesé
dzieci

) L

-

Zapro$ dzieci do zabawy ,Pociag liter", w ktérej indywidualnie 1 ‘ ‘

klasyfikujg litery wedtug okreslonej cechy. Nastepnie przeprowadz Zabawa

utéz i zapisz mozliwie jak najwigcej
wyrazow z liter na zielonym tle.

cwiczenia w pigknym pisaniu. Na zakorczenie zaspiewaj P & . umiesc: przepisz tekst z tablicy.
kilkakrotnie piosenke ,Litery, litery, literki". Cwiczenia najciekawszy tekst wesotego

zdania utozony przez zespot,

- pociag z siedmioma wagonami.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". 1 Pozegnanie
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz P
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci w kregu. 1 Pytahl'a HOT

Przeprowadz inscenizacjg wiersza Juliana Tuwima ,Lokomotywa". Powitanie Uczen:

Czy 10 to ‘dUiO czy malf)‘? o , tworzy zbiory, czyta i pisze liczby w zakresie 10,
Czym mozna by _ZaS"tapIC pieniadze? ) porzadkuje i porownuje liczby w zakresie 10,
Jak méwisz ,pociag", to masz na mysii...? dodaje, odejmuje na konkretach liczby w zakresie

10, rozwigzuje zadania jednodziataniowe z trescia,
umie wykona¢ plastyczno-techniczng
Kolejka prace przestrzenna.
p
o$ liczbowa,
kartoniki z cyframi 0 - 9,
tekst wiersza Juliana Tuwima
. Zabawa ,Lokomotywa",
banknot 10 zt.,
monety,

klocki Cuisenaire'a,
karte pracy z liczbg 10 dla kazdego
ucznia.

Podziel dzieci na zespolty.
Pole¢ zaprojektowanie i wykonanie wagonikéw kolejki - 10 sztuk.

e L

Zapros$ dzieci do udziatu w zabawie ruchowej ,Pociagi".

) L

Woprowadz liczbg 10. Pole¢ wykonanie éwiczen ksztattujgcych
pojecie liczby 10 w aspektach kardynalnym i porzadkowym.

) L

. Monografia liczby 10

18.4 Spotkanie

o ¥ 4 Ilcz‘)q 10 rekwizyty do inscenizacji wiersza,
liczmany papierowe w formie monet
Wspodlnie rozwigz zadanie polegajgce na roztozeniu liczby 10 i banknotow.
na sktadniki. Nastepnie pole¢ dzieciom utworzenie treéci zadan Zadanie matematyczne

Co majg przyniesé
dzieci

do ilustraciji. P
- Proponowany
Zapro$ dzieci do rozwigzania prostych zadan tekstowych 1 P V‘Zébleg
na konkretach. Zadania tekstowe (of
zZajec
. 1
Zapros$ dzieci do zabawy matematyczne;j.

Dzieci ,na palcach" odejmujg i dodajg w zakresie 10. Liczymy na palcach
Podrecznik w Zadanie domowe

) L

wymysl i zapisz w dowolnej formie,
pisemnej lub graficznej, 10 wyrazéw
wokot tematu ,pocigg".

——

Pole¢ utworzenie zbioréw o wskazanej liczbie elementéw.

) L

Nastepnie popro$ o samodzielne uzupetnienie ,Kart pracy"
z Iiczi‘; 10,pw2dbug instrukciji. g e Karta pracy umies¢: ,Nasz elementarz", czes¢ 2, wklej:
zbiory ré6znoelementowe, strona 70 - 71. wzér wprowadzanej liczby,
cyfry0-9, przyktady poznanych liczby
- 0$ liczbowa. wraz ze zbiorem o odpowiedniej
liczbie elementéw.
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". 1 Pozegnanie
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz P
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.
-’
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Powitaj dzieci w kregu.

Przeprowadz ¢wiczenia oddechowe ,Baloniki".
Dzieci nadmuchujg balony, a nastepnie utrzymujag balon
w powietrzu dmuchajgc w niego.

Przeprowadz rozmowe kierowang na temat klasyfikacji
balonéw wedtug réznych kryteriow.

Przeprowadz burzg mézgéw na temat ,Do czego moze stuzy¢
balon?". Zwré¢ uwage na naturalng potrzebe dzieci wykorzystania
balonéw do eksperymentéw.

Zapros$ dzieci do udziatu w zabawie matematycznej ,Ufoze
ten sam wzor". Nastepnie odtworz piosenke ,Bal balonikéw".

Zapoznaj dzieci z wlasciwosciami ,elektromagnetycznymi" balona.
Przeprowadz nastgpujgce zabawy z balonami:

1) eksperymentalng numer 1 z: papierkami lub piérkami, wlosami,
$ciang i biezacg woda.

2) ,Balonowe bebenki", polegajacg na wystukiwaniu rytmow,
3) eksperymentalng numer 2 ,Balonowa waga",

4) ruchowo - taneczng przy muzyce ,Taniec z balonami",

5) eksperymentalng numer 3 ,Balon-odrzutowiec",

6) eksperymentalng numer 4 ,Samodzielny balon",

7) eksperymentalng numer 5 ,Wystrzatowe balony",

8) eksperymentalng numer 6 ,Balonowy szasztyk"

9) ,Ja i mdj balonik", polegajaca na dorysowaniu
charakterystycznej ,minki" - emotki, wyrazajgcej nastroj dziecka.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|

— —

ﬁ

|

ﬁ
ﬁ

Powitanie

Dmuchanie balonéw

Balony
p

Burza mézgow

Bal balonikow

P

Eksperymenty
P z balonami

Eksperymenty
P z balonami c.d.

Eksperymenty
P 2 balonami c.d.

Praca plastyczna
P Pozegnanie

Pytania HOT

Z czym kojarzysz stowo ,balon"?
Zaprojektuj wynalazek z balona,
ktory utatwi ludziom zycie.

Ktérg zabawe z balonami polubite$
najbardziej? Dlaczego?

18.5 Eksperymen -

tujemy

Proponowany
przebieg
zajeé

——

)

,Nasz elementarz", czes¢ 2,
strona 78 - 79.

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

/

Co majg przyniesé
dzieci

s
! St Y

wklej ilustracje najciekawszego
zdaniem dziecka eksperymentu.

Uczen:

doswiadcza przyjemnych doznan przez udziat
w eksperymentach i zabawach badawczych,
skupia uwage podczas obserwacji,

podejmuje préby wyciggania wnioskéw

z obserwowanych zjawisk, liczy w zakresie 10,
wspotdziata w grupie podczas do$wiadczen.

nadmuchane balony,

nagranie piosenki ,,Bal balonikow",
skrawki papierkow lub piorka,
wage z listewki i sznurka,

cienki sznurek, wetniang szmatke,
stomke do napoju, tasme klejaca,
sode oczyszczona, ocet, lejek,
plastikowg butelke, dostep do wody
tabliczki i szablony balonéw.

balony do nadmuchania,
dtuga wykataczke.

Zadanie domowe

zademonstruj swoim rodzicom
wybrane doswiadczenia z balonem.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Wielozdaniowe wypowiedzi na temat Ziemi, Ksigzyca
i innych obiektéw w kosmosie.

Uwazne stuchanie wiersza.

Utrwalenie pisowni planet wielka litera. *
Stuchanie tekstu ze zrozumieniem.

Whprowadzenie liczby 11.

Wykonanie ,Albumu liczb" - praca w grupach.
Rozwigzywanie nietypowych zadan matematycznych.
Dodawanie i odejmowanie w zakresie 10 i 11. *
Rozwigzywanie prostych zadan tekstowych na liczmanach
i liczbach. Tabelka jako graf matematyczny.

Ochrona Ziemi.

Wyznaczanie kierunkéw $wiata.
Zagrozenia dla $rodowiska przyrodniczego

ze strony cztowieka. *

o

L
Ziemia - Blekitna Planeta.
Uktad Stoneczny.
Whnetrze Ziemi.
Kosmos. *
Wizyta w Planetarium.

L

L

Nauka piosenki ,Stoneczko" lub ,Moja planeta - Ziemia".
Cwiczenia rytmiczne.
Zabawa rytmiczna , Tworzenie wulkanicznych odgtoséw".

Zaprojektowanie i wykonanie modelu Uktadu

Stonecznego z modeliny.

Wykonanie planszy do gry matematyczne;j.

,Ksiezycowy krajobraz" - praca wykonana technikg sgraffito. *
Tworzenie zabawnych ilustracji do tekstu.

o
Wykorzystanie edycji ,kopiuj", ,wklej" w programie Paint.
Projektowanie Gwiazdozbioru w programie.
Korzystanie z komputera jako zrédta ciekawych informacji. ?
o

Ksztattowanie zwinnosci, zrgcznosci i orientacji w zabawach~
i grach z kétkiem ringo.

Cwiczenia z woreczkami ksztattujgce postawe ciata.
Cwiczenia | zabawy przy muzyce. *
Zabawa z pitkg ,Ziemia krazy".

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna
i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

19. Pierwszokla -
sista - astronom

Trening
twérezosei

tad Stoneczny

Z obcej planety

Globus

f'

Tematy
dnia

\
\
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19.1 Obserwujemy

niebo

19.2 Planeta Ziemia

Matematyczne
gry i zabawy

19.4 Spotkanie
z liczba 11

Wizyta w planetarium.

Wielozdaniowe wypowiedzi na temat Ziemi,
Ksigzyca i innych obiektéw w kosmosie.

Uwazne stuchanie wiersza J. Brzechwy ,Ksigzyc".
Opis bohatera utworu.

Pojecie gwiazdozbioru.

Kim byt Mikotaj Kopernik?

Zabawa dydaktyczna w ,Pytania - odpowiedzi".
Utrwalenie pisowni planet wielkg litera.

——

Podréz w Kosmos. Zabawa w niedokoriczone
zdania. Rozmowa na temat Uktadu Stonecznego.
Wykonanie modelu Uktadu Stonecznego.

Nazwy planet w Uktadzie Stonecznym -
dydaktyczna zabawa ruchowa.

Uwazne stuchanie tresci wiersza M. Terlikowskiej
,Halo, tu méwi Ziemia". Zabawa rytmiczna
»Tworzenie wulkanicznych odgtosow".

Stuchanie ze zrozumieniem tekstu:

,Zjawiska pochodzace z wnetrza Ziemi".

—

Projektownaie gry planszowej ,Matematyczny
kosmos" wedtug wtasnego pomystu.

Utrwalenie dodawania i odejmowania w zakresie
10. Rozwigzywanie prostych zadan tekstowych
na liczmanach i liczbach. Tabelka jako graf
matematyczny. Symetria osiowa - zabawy

z lusterkiem. Podboj kosmosu oczami bohateréw
filmu animowanego ,Wyprawa na Ksigzyc".
.Ksiezycowy krajobraz" - przedstawianie zjawisk
fantastycznych za pomocg wyrazu artystycznego.

Wykonanie ,Albumu liczb" - praca w grupach.
Monografia liczby 11.

Rozwijanie twérczej aktywnosci dzieci

poprzez rozwigzywanie nietypowych zadan
matematycznych.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 11.
Wielka litera w pisowni imion - pisanie z pamigci.

—P e

Uwazne stuchanie fragmentéw wierszy J.
Brzechwy. Szczegétowe omdéwienie tresci utworu
pt. "Globus". Wskazywanie na mapie danych
obiektéw. Cwiczenia w ksztattnym pisaniu -
przepisywanie fragmentow tekstu. Tworzenie
ryméw. Kiedy jest dzien, a kiedy noc? - zabawa
dydaktyczna. Zapoznanie z ogélng budowa i
dziataniem latarki. Wykonanie zabawnej ilustracji
do tekstu.

——

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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[}
)
\

[

dla kazdej druzyny: rysunek przedstawiajgcy
planety Uktadu Stonecznego z podpisami

Co majq
s
przyniesé
’ dzieci
(]
)
\ Z czym kojarzy Wam sig planeta Ziemia?
Rozgrzewka
o
[
(]
]
\‘ .
[} f Kazda grupa otrzymuije rysunek przedstawiajgcy
1 Planety planety Uktadu Stonecznego. Uczniowie czytajg
: & gtosno ich nazwy. Uzywane sg one w niemal
§ catym zachodnim $wiecie (oprécz Gregji).
" Innych nazw uzywa sie np. w jezyku chifiskim.
4 \
4
4
’
,’ Gdyby nazwanie wszystkich planet zalezato od
[ Nowe nazwy Was, jakie bytyby to nazwy? Zapiszcie swoje
= starych planet & propozycje obok odpowiednich planet.
]
[} \
)

L4

Q
R

Y

N

Przebieg

Prezentacje

-

Moja wymarzona

f Dzieci pracujg w grupach. Sposréd wszystkich
pomystéw wytaniajg te najciekawsze i
najbardziej oryginalne i wspolnie zapisujg je na
kartkach a nastepnie przedstawiajg cztonkom
pozostatych druzyn.

f Uczniowie siedzg w kregu. Popro$ ich o
zamknigcie oczu i wyobrazenie sobie takiej
planety, na ktérej przyjemnie by sie mieszkato.
Jak ona wyglada, jak pachnie, co sig na niej
znajduje, a czego nie ma?

planeta -

‘---—-----------
-

' 4

o V4 e o \
Trening tworczosci M
tydziei 19, /

-
” )

Zajecia

dla kazdej druzyny: identyczny zestaw
kilku-kilkunastu figur geometrycznych wycietych z
papieru kolorowego

Co majq
przyniesé
dzieci

kartke z bloku technicznego (jedna na kazda
grupe)

[
(]
]
\ Jak brzmiatoby Twoje kosmiczne imig?
Rozgrzewka
o
[
(]
]
\‘ .
[} f Uczniowie siedzg w kregu. Popros ich, aby
[} Przybywacie na | wyobrazili sobie, ze sg astronautami, ktérzy
: obca planete & wiasnie dotarli do jakiej$ obcej planety. Jakie
§ bylyby ich pierwsze stowa skierowane do
/ mieszkancow tego miejsca?

'Mieszkar’\cy obcej planety okazali sig przyjaznie
nastawieni. Postanowili oni nie tylko oprowadzi¢
A Was po swoim miejscu zamieszkania, ale takze
odwiedzi¢ Ziemie. Jak mogtyby wygladac ich
statki kosmiczne?

Statek z figur

\

)
BORNYY
33

S
8N

[\%

'Dzieci pracuja w grupach. Z otrzymanych
zestawow figur geometrycznych tworzg statki
& kosmiczne mieszkarcéw obcej planety. Zwré¢
uczniom uwage na to, ze mimo, iz otrzymali oni
identyczne zestawy, kazdy statek jest inny.

Statek z figur

.

’
A teraz popro$ uczniéw, aby wyobrazili sobie,
Ze przybysze z kosmosu pojawiajg sie na Ziemi.
kosmosu A Co powiedzieliby o naszej planecie? Co

mogtoby im sie spodobac, a co nie?
\ .

Przybysze z

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ
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)
’
'
.

.\

Przygotuj

Co majq
przyniesé
dzieci

globus, stoper, butelki do wyznaczenia trasy
slalomu, pitka; dla grup: 3 kartki A4, rolka po
reczniku papierowym, tasma klejaca, siatka foliowa

]
(]
.
\ Co Ci przypomina globus?
Rozgrzewka
o
[
(]
]
\‘ .
[} ( Dzieci zapewne widzialy juz globus, wiedzg
[} Globus, czyli sto | wiec czym on jest. Moze majg jednak pytania
: pytan do... dotyczace tego przedmiotu. Ich zadaniem
§ bedzie wymyslenie co najmniej 20 pytan
,' dotyczacych globusu.
.
’
Na wiele z tych pytan bedzie mozna
Pytania odpowiedzie¢ podczas zajec. Ale by¢ moze

nieoczywiste i pojawig sie problemy, na ktére odpowiedzi
trzeba bedzie szuka¢ winnych zrédtach. Gdzie
mozna je znalez¢, skad czerpa¢ informacje?

\

)
Dy
33

S

U N

[\

Zadaniem grup jest stworzenie z otrzymanych
materiatéw narzedzia stuzgcego do jak
najszybszego przemieszczenia kuli (pitki) przez
wyznaczony na podiodze slalom. Na wykonanie
narzedzia majg doktadnie 10 minut.

Pchnigcie kulg

.
’
Co by byto Ucz.niO\.Nie siedz.q w ?(regu. Chgtne dzieci
dvb: udzielajg odpowiedzi na pytania co by byto,
9dydy- o gdyby: Ziemia byta plaska, Ziemia byta
tréjkatna, nie byto Stonca, nie bylo Ksiezyca, nie
\ wymyslono nigdy rakiety?

Czlowiek - najlepsza inwestycja
jskiego Funduszu
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Powitaj dzieci w kregu.
Pole¢ rozwigzanie zadania ,plataninka", ktérej hasto brzmi
LPLANETARIUM".

Wyjasnij pojecie ,planetarium". Pole¢ dzieciom zapoznanie sig
z trescig z podrecznika.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat kosmosu na podstawie
tresci tekstu oraz doswiadczen dzieci.

Przeczytaj tekst wiersza Jana Brzechwy ,Ksiezyc".

Pole¢ wyszukanie w tekscie fragmentow opisujacych giownego
bohatera. Przeprowadz zabawe dydaktyczng ,Obserwujemy
niebo", z uzyciem obrotowej mapy nieba.

Odtworz prezentacje multimedialng ,Kim byt Mikotaj Kopernik?"

Przeprowadz rozmowe kierowang na temat obejrzanego
materiatu. Nastepnie pole¢ wykonanie wystawki o Mikotaju
Koperniku z materiatéw przyniesionych przez dzieci.

Podziel dzieci na grupy, a nastepnie zapro$ do udziatu

we wspolnej zabawie dydaktycznej ,Pytania - odpowiedzi" .
Utrwal pisownig nazw planet wielkg literg. Pole¢ przepisanie
odpowiednich fragmentow tekstu z podrecznika.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|

— N — —

[\

— N | —)

P

P

P

. Swobodne wypowiedzi

Pytania HOT

Powitanie o . Uczen:
Czy obserwowates kiedys gwiezdziste niebo? potrafi swoimi stowami wyjagnié pajecie
LTI qua p_odrgz W kp;mos Jplanetarium", ,kosmos", wyszukuje w tekscie
Lrizalele Czegf) bed.me ° nanar.dzleJ o fragmenty opisu bohatera, uktada odpowiedzi
brakowalo z "Zlem.Skmh dObr,?dZIEIStW' ) na pytania z tekstu, zapisuje nazwy planet wielka
Po co ludzie badaja ko.smoi' 2 czym kojarzy litera, wie kim byt Mikotaj Kopernik, zgodnie
Planetarium Eel) R D Tt wspotpracuje w grupie i przestrzega zasad.

sprzet multimedialny do odtworzenia
prezentacji, tekst wiersza J. Brzechwy
,Ksiezyc" dla kazdego ucznia, zestaw
liter do napisu: ,PLANETARIUM",
lunete, teleskop, zdjecie Mikotaja
Kopernika, prezentacje multimedialng
o Mikotaju Koperniku, plansze

z gwiazdozbiorem ,Wielki Wéz, plansze
ze zdjeciami wykonanymi z kosmosu.

Uwazne stuchanie

19.1 Obserwujemy

niebo

)

wycinki z czasopism,
ksigzki i inne materiaty o Mikotaju
Koperniku.

/

Mapa nieba
Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

Prezentacja

Rozmowa kierowana
Zadanie domowe

poprowadz obserwacje Ksigzyca
i zanotuj wyniki obserwaciji.

s
! St Y

——

Planety umiesc¢: ,Nasz elementarz, czgs¢ 2, wklej nazwy planet,
zdjecia z kosmosu, strona 72 - 73. przepisz fragment tekstu
litery tworzgce napis: z podrecznika.
LPLANETARIUM".

Pozegnanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci w kregu. 1 Pytahl'a HOT

Zapro§ d? podrézy w kosmos: F’ole(’: wykorzystanie Powitanie _ » o 5 . Uczen:

materiatow na stronie www.minikosmonauta.waw.pl. p Sprobuj wyobrazi¢ sobie, jak wygladac bedzie uktada i zapisuje wyrazy z rozsypanych liter,
RO UE Ziemi za 100 Iat_’? ) uktada zdania z wyrazéw, stucha ze zrozumieniem
Opisz, jak wygladatby pojazd, ktérym czytanych tekstéw, wypowiada sie na dany temat,

— —

Jwyruszy:((a)b){s wcl;osm.oz. . - porzadkuje nazwy planet, potrafi dokonczy¢
Przeprowadz rozmowe na temat Uktadu Stonecznego Ieasr::?ie 0::,:? -ta-pio;v ::oz mr:ic; trvc:(z]iler]nieé zdanie tak by stanowito logiczng catos¢,
na podstawie obejrzanego materiatu i doswiadczen dzieci. Rozmowa kierowana P X : etal, 9 umie wspotdziata¢ zgodnie w grupie.
Przeczytaj wiersz M. Terlikowskiej ,Halo, tu méwi Ziemia". P Wiersz twojego jezyka.
dostep do Internetu:
www. minik ta. .pl
Popros o utozenie odpowiedzi na pytania do tekstu. bi6 IT'”' Osmonillj_:Nws_\lvaE !
Podziel dzieci na grupy. Nastepnie poleé rozwigzanie problemu Nasza biekitna planeta foz:/pl»:r:k\?’zaazr:o"we Jecino 2danie dia
,Nasza Bfgkitna Planeta". 4 -
grupy, kartoniki z nazwami planet,
ilustracje Uktadu Stonecznego, pitke,

dowolne nagranie muzyczne, zdjecia
satelitarne Ziemi, globus, kartoniki
Zapro$ dzieci do zabawy dydaktyczno - ruchowej z pitkg ,Ziemia z napisami: ,jadro", ,ptaszcz",,skorupa".

krazy". Nastepnie przeprowadz ¢wiczenia rytmiczne. Podziel Cwiczenia

dzieci na grupy. Pole¢ utozenie opowiadania z rozsypanki 4
wyrazowej ,Ratujemy nasza planete". 1 9 l2 P I a n eta
Ziemia

) L

[\

modelina.

/

Zapro$ dzieci do zabawy stownej ,Niedokoriczone zdania".

Przeprowadz rozmowe na temat budowy Ziemi w przekroju. 1
Swobodne wypowiedzi

P Zabawa
- Proponowany
Podziel dzieci na grupy, w ktérych wykonujg model Uktadu 1 P V‘Zébleg
Stonecznego. Praca e 2
, zajeé
P plastyczno-techniczna
Przekaz dzieciom informacje na temat ,Zjawisk pochodzacych

z wnetrza Ziemi". Whetrze Ziemi
Podrecznik w Zadanie domowe

Co majg przyniesé
dzieci

) L

poszukaj odpowiedzi na pytanie:
,Co powoduje, ze na Ziemi zmieniajg
sie pory roku?"

——

Zapro$ dzieci do udziatu w zabawie rytmicznej , Tworzenie
wulkanicznych odgtosow".

) L

Wulkaniczne odgtosy

umiesc¢: ,Nasz elementarz", czes¢ 2, przepisz 1 - 2 zdania
napis ,UKLAD SLONECZNY", strona 74 - 75. z rozsypanki wyrazowej.
zdjecia satelitarne ziemi,
- nazwy planet,
budowe ziemi w przekroju.
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". 1 Pozegnanie
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz P
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.
-’
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Powitaj dzieci w kregu. 1 Pytahl'a HOT

Powitanie Uczen:
Wymys| prostg zabawe lub gre

. . ) ) doktadnie dodaje i odejmuje w zakresie 10,
matematy(_:zna, Rerainoc b ieapRerotas rozwigzuje proste zadania tekstowe na liczmanach
Uf(.)lu.dk.OWI.' . i symbolach liczbowych, potrafi zaprojektowac¢
Moéwi sie, ze ,Matematyka to krélowa

: N o&ricsn prostg matematyczng gre planszowg, nazywa,
LV*S,Z)/Zt,kll(:h na.uI; ) Jtak’ t; rlyjasn:(sﬁ. przelicza i klasyfikuje figury geometryczne,
iez 0z dlalog migazy trojkgtem, a kolem na otrafi w praktyce rozpozna¢ symetrie osiowa.
b Wyprawa na ksiezyc temat: ,Jestem bardziej potrzebny(e), bo..." P prakty P ymetrie a
film animowany
,Wyprawa na Ksiezyc",
.. . duzy arkusz papieru
p Ksiezycowy krajobraz papierowe gwiazdki réznej wielkosci,
liczmany,
kartoniki z cyframi 0 - 9,

zasady gry ,Matematyczny kosmos",
szarfy,
figury geometryczne.

Odtworz film animowany ,Wyprawa na Ksiezyc".

e L

Zapros$ dzieci do wykonania pracy plastycznej ,Ksigzycowy
krajobraz". Dzieci wykonujg prace technikg sgraffito.

) L

Podziel dzieci na grupy. Kazda grupa ma za zadanie
zaprojektowac plansze do gry matematycznej ,Matematyczny Cwiczenia

kosmos" w formie gwiazdozbioru. p 1 9.3 G ry i zaba

) L

o matematyczne bok techniczny,
farby akwarelowe,
Wraz z dzie¢mi przelicz, poréwnaj i sklasyfikuj figury pedzle ptaskie
geometryczne. Nastepnie pole¢ utozenie pytan do treéci zadania Figury geometryczne mydto.
na podstawie ilustracji. Co majg przyniesé wykaléczki krotkie
dzieci lusterka,

kostke do gry.

P
- Proponowany
Popro$ o rozwigzanie zadania graficznego z zastosowaniem P V‘Zébleg
symetrii osiowej ,Zabawa z lusterkiem". Zadanie graficzne [ d
zZajec

y 1
Pole¢ dzieciom rozwigzanie grafow matematycznych w postaci
tabelek.

Grafy
Podrecznik w Zadanie domowe

) L

poszukaj odpowiedzi na pytanie:
"Kto byt pierwszym cztowiekiem,
ktory dotknat powierzchni Ksigezyca?

——

Zapro$ dzieci do udziatu w grze matematycznej ,Matematyczny
kosmos". Zwré¢ uwage na zdrowe zasady rywalizacji zespotowej.

—)
©
o

b umiesc¢: ,Nasz elementarz", czes¢ 2, wklej: rysunek w lustrzanym
liczmany, strona 76 - 77. odbiciu" wykonany przez dziecko
rozwigzania zadan tekstowych poprzez zamalowywanie kratek,

- w postaci regut matematycznych.
reguty matematyczne stanowigce
1 rozwigzanie zadan tekstowych.
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". Pozegnanie
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz P
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.
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Powitaj dzieci w kregu. 1 Pytahl'a HOT

Powitanie Uczen:

Wypisz lub narysuj 11 okreslef, ktére kojarza przelicza elementy zbioru w zakresie 11,

o ?'e z \{vyrazem ZIem_la - . | rozpoznaje, zapisuje, rozktada na czynniki liczbe
Ktére miejsce na Ziemi chciatby$ zobaczy¢? 11, uklada tresé zadan matematycznych,
Dlaczego?

. . o potrafi wykona¢ karte do albumu liczb weditug
O czym myslisz, gdy patrzysz w niebo noca? podanego schematu, bierze odpowiedzialno$¢
. Rachunek pamigciowy za fragment wykonanego wspdlnie zadania.
makulature do wycinania,
schemat karty do ,Albumu liczb",
. karte pracy z liczbg 11 dla kazdego
. Album liczb uczr?ia ’ ) ’
karte pracy dla kazdego ucznia
do utrwalenia pisowni imion wielkg

Zorganizuj dzieciom rozgrzewke matematyczng.

e L

Omow schemat karty do ,Albumu liczb".

) L

- literg.
Pole¢ zaprojektowanie i wykonanie kart liczb od numeru 0 do 10. 1
Przeprowadz prace w grupach z ,Albumem liczb" numer 1. Praca z podrecznikiem

19.4 Spotkanie
o z liczba 11 patyczki,
koraliki - 10 sztuk,

Whprowadz liczbe 11. Pole¢ utozenie tresci zadan do ilustracji 1 wykataczki dtugie,
z kart wykonanych w zespotach. Monografia liczby 11 zytke,

Co majg przyniest

! apierowe liczby w kolorach,
dzieci pap y

naklejki (lub inne papierowe liczmany).

P
- Proponowany
Zapro$ dzieci do wykonania pracy technicznej. P rzebleg
Podziel dzieci na grupy, w ktorych wykonuja liczydta. Praca techniczna Za 'QC/
y J]
Przeprowadz ¢wiczenia z dodawania i odejmowania

w zakresie 11. Dodawanie
Podrecznik w Zadanie domowe

) L

P i odejmowanie

wykonaj samodzielnie karte
do ,Albumu liczb" dla liczby 11
wedtug schematu podanego na lekcji

——

Popro$ dzieci o rozwigzanie nietypowych zadan matematycznych
z podrecznika. Utrwal pisownig wielka literg. Pole¢ przepisanie

) L

imion dzieci, ktére wystepowaly w podreczniku. Na zakoficzenie Zadania matematyczne umiesé schemat karty do albumu. ,Nasz elementarz", czgsé 2, wklej wzor wprowadzanej liczby (dlaldnigiejidziesigtkilwykonay
dzieci uzupetniajg karty pracy. strona 80 - 81. do ¢wiczen w pisaniu. samodzielnie album).
-’
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". 1 Pozegnanie
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz P
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.
-’
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Powitaj dzieci w kregu.

Przedstaw krotkg informacje o Janie Brzechwie.
Przeczytaj kilka fragmentow wierszy.

Popro$ dzieci o podanie ich tytutow.

Zadaj dzieciom zagadke, ktérej ktorej rozwigzaniem jest stowo
,GLOBUS". Wyjasnij pojecie ,globus" i zaprezentuj jego model.
Zorganizuj wspolnie z dzie¢mi wystawe ksigzek J. Brzechwy.

Przeczytaj wiersz ,Globus" i porozmawiaj na temat jego tresci.

Pole¢ wskazanie na globusie miejsc wymienionych w wierszu.
Dzieci wyszukujg na mapie Polski miasta, ktére ,biegajg"
po globusie. Nastepnie popros o przepisanie fragmentéw wiersza.

Pole¢ dobranie do wyrazéw ryméw z wiersza.
Zapro$ dzieci do wspolnej pracy plastycznej pastelami.
Dzieci wykonuja rysunek zabawnej ilustracji do wiersza.

Zapoznaj dzieci z trescig tekstu z podrecznika. Nastepnie podejmij
rozmowe na temat tresci pytan stawianych przez bohaterow.

Zapros$ dzieci do zabawy badawczej ,Kiedy jest dzien, a kiedy
noc?". Nastepnie zapoznaj z podstawowg budowg i zasada
dziatania latarki.

Podejmij wraz z uczniami prébe poszukiwania odpowiedzi
na pytania z tekstu. Podziel dzieci na grupy, w ktorych pracujg
z dostepnymi zrédtami informacji.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

ﬁ

) L

ﬁ

[\

-

|

-

|

1

ir

P

P

P

P

Powitanie

Zagadka
4

Globus
P

Wiersz

Praca plastyczna

Praca z podrecznikiem

Latarka

Praca w grupach

Pozegnanie

Pytania HOT

Co by byto, gdyby na Ziemi nastapita
zamiana rél miedzy ludzmi i zwierzgtami?
Wyobraz sobie, ze zgasto Storice? Co by
zrobili ludzie?

Czy umiesz sobie wyobrazi¢, ze Ziemia
przypomina globus?

Uczen:

poznaje globus, pamieta o pisowni wielkg literg
nazw miast i innych nazw geograficznych,
tworzy rymy do danych wyrazéw,

uwaznie stucha czytanych tekstow,

zna tre$¢ wybranych wierszy Jana Brzechwy
oraz kojarzy je z tytutami utworéw.

fragmenty wierszy Jana Brzechwy,
krotki zyciorys Jana Brzechwy,
kartoniki z tytutami wierszy,

z ktérych wybrano fragmenty,

globus, latarke, mape Polski,

zdjecia Ziemi z Kosmosu,

atlas $wiata dla dzieci,

kartki z wyrazami - rymami dla kazdego
dziecka dostep do Internetu.

blok rysunkowy,
kredki pastelowe,
ksiazki Jana Brzechwy.

Proponowany

przebieg
zajeé

Co majg przyniesé
/ )

o o
**

,Nasz elementarz", czes¢ 2,
strona 82 - 83.

Zadanie domowe

dokoncz zdanie w formie pisemnej
lub graficznej :
,Cztowiek moze mieszkac w..."

——

umies¢:

mape Polski.

kartoniki z nazwami miast.
plansze ze zdjeciami Ziemi
wykonane z Kosmosu.

kaligraficznie przepisz fragment
wiersza.
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Uwazne stuchanie czytanego tekstu. Y

Dtuzsze wypowiedzi uczniéw na podstawie wiasnych
dos$wiadczen oraz tekstu wiersza.

Cwiczenia w pisaniu z pamieci krétkiego tekstu.
Indywidualna diagnoza ucznia.

Samodzielna praca z kartg pracy.

Whprowadzenie poje¢: ,cyfry arabskie", ,znaki rzymskie".
Zastosowanie liczb w zyciu codziennym.
Woprowadzenie zasady zapisu znakéw rzymskich.
Wprowadzenie liczby 12.

Zabawy matematyczne wokét liczby 12.

Dzwieki z otoczenia i ich Zrédta.
Rok i nazwy miesiecy.
Poznanie znaczenia snu dla zdrowia czlowieka

Rodzaje zegaréw.

Praca zegarmistrza.

Znaczenie snu dla zdrowia czlowieka.
Kalendarz.

Przyporzadkowywanie rytméw do zegaréw.

Czytanie i rytmiczne wypowiadanie sylab.

Tworzenie i stuchanie zegarowej muzyki ,U zegarmistrza".
Stuchanie odgtosow zegarow.

Nauka i $piewanie piosenki ,Tik, tak".

Rozpoznawanie dzwigkéw z otoczenia i nazywanie ich.

Zaprojektowanie i wykonanie ,Klasowego kalendarza
urodzin". Wykonanie modelu zegara wskazéwkowego
z papierowego talerzyka. Projektowanie i wykonanie
w grupach plakatu, zaproszenia, ogtoszenia.

Malowanie obrazka w réznych porach roku.
Zastosowanie z przybornika programu Paint narzedzi:
pedzel, aerograf.

Wyrabianie umiejetnosci szybkiego biegu z réznych pozycji 9

startowych. Cwiczenie rzutu na odlegtosé.

Rzuty przyborem do celu i na odlegto$¢ prawg i lewa reka.
Skoki przez przybor bedacy w ruchu.

Zabawy skoczne z wykorzystaniem skakanki.

taczenie biegu, przeskoku przez przyrzad i czworakowanie.

)

o

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna

i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

Trening
twérezosei

Dwanascie

Pomieszane historie

Jak w zegarku

20.1 Niezwykla historia

liczb i cyfr

20.2 Spotkanie z liczbg
12

.3 Co robimy w ciagu
dnia?

20.4 Zegar

20.5 Klasowy kalendarz

urodzin.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

Tekst J. Bednareka ,Niezwykta historia...".
Uktadanie pytan do tekstu.

Proby udzielania odpowiedzi na pytania.

Rozne systemy liczenia od pradawnych

po dzisiejsze. Wprowadzenie pojec¢:

,cyfry arabskie", ,znaki rzymskie".

Zastosowanie liczb w zyciu codziennym.
Wprowadzenie zasady zapisu znakéw rzymskich.

Rozpoznawanie dzwiekéw z otoczenia

i nazywanie ich zrédet. Wyréznianie cech
podobnych i réznigcych. Rézne sposoby
odmierzania ptyngcego czasu. Odczytywanie
i wskazywanie godzin na zegarach
elektronicznych i wskazéwkowych oraz ich
poréwnywanie. Zabawa ruchowo - stuchowa
,Zepsuty zegar". Monografia liczby 12.

,Co to jest kwadrat magiczny?" - zabawy
atematyczne wokét liczby 12.

,M¢j plan dnia".

Uktadanie chronologiczne zadan do wykonania.
Obowigzki domowe - po co i na co to komu?
Utrwalenie nazw dni tygodnia.

Tygodniowy rozktad zaje¢ w szkole.

Dazymy do bycia obowigzkowym.

Czasownik jako nazwa czynnosci.

Obliczenia zegarowe w zadaniach z trescig.
Zabawa matematyczna ,Godziny na zegarze".
Wykonanie modelu zegara wskazéwkowego.

Wizyta u zegarmistrza. Spotkanie z ciekawym
cztowiekiem. Ogladanie réznych zegarow

oraz przygladanie si¢ pracy zegarmistrza.

Czy zegar biegnie? Dtuzsze wypowiedzi uczniow
na podstawie wtasnych doswiadczen oraz tekstu
wiersza ,Zegar i czas". Jak spedzamy czas
wolny? - pomysty dla siebie i rodziny. Plakat,
ogloszenie, zaproszenie... po co data i godzina?
Poznanie znaczenia snu dla zdrowia czlowieka.
Cwiczenia w pisaniu z pamigci krotkiego tekstu.

Utrwalenie nazw i numerowanie miesigcy.

Znaki rzymskie od 1 do 12.

Wykonanie ,Klasowego kalendarza urodzin".
Pozegnanie z 2 czeécig podrecznika.

Konkurs pigknego czytania wybranego fragmentu
tekstu. Kwiz - co juz potrafie? - praca w grupach.
Indywidualna diagnoza ucznia.

Samodzielna praca z kartg pracy.
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DY Ladaiad T

L4

‘---—-----------
-

' 4

-
” )

tydzied 20

o V4 e o \
Trening tworczosci M
’

Jak w zegarku

s
[]
]
\

b

S R zegar; dla kazdego zespotu: worek foliowy, mata co najmniej osiem obrazkéw przedstawiajgcych, co N dla kazdej grupy: folia aluminiowa o dtugosci 50cm,
PY‘ZHgOtMJ butelka plastikowa, folia aluminiowa, plastikowy robit dowolny bohater w ciggu dnia PVZggOtMJ 1 kartka A4, rolka plasteliny, kawatek wstgzki o
,l kubek, otéwek, dwie metalowe tyzeczki dtugosci 50cm, 4 mate kawatki papieru kolorowego
)
) . . .
Co majg Co majq Co majq Klej, nozyczki, pisaki
N NS S e
przymesc przymesc PV‘ZQV\IGSC
’ dzieci ’ dzieci ’ dzieci
(] (] (]
) ) )
\ Jakie znacie sposoby odmierzania czasu? \ Co kazdy cztowiek musi zrobi¢ w ciggu dnia? \ Jakie macie dobre rady dla kogos, kto ciggle sie
Rozgrzewka Rozgrzewka Rozgrzewka spoznia?
o o o
[ [ [
(] (] (]
] ] ]
\‘ . \‘ . \‘ .
[} f Nauczyciel przynosi do klasy zegar (taki, by [} f Nauczyciel wiesza na tablicy wydarzenia z dnia [} ( Sa pewne czynnosci, ktére mozemy wykonywac
[} Ulubiona pora mozna byto ustawi¢ dowolng godzing). Dzieci [} Nasz bohater bohatera w prawidtowej kolejnosci. Mowi [} Mamy czas, nie szybko, ale i takie, przy ktorych raczej nie warto
: dnia & po kolei podchodzg i ustawiajg na zegarze : & dzieciom, ze jest to bohater, ktéry nazywa sig ... : mamy czasu sie spieszy¢. Chetne osoby wychodzg na
'} swojg ulubiong pore, méwia, co to za godzina i [ i wtasnie w taki sposéb spedzit swoj dzien. [ $rodek sali i prezentujg co wykonujg szybko, a
,' wyjasniaja, co wtedy robia. ,' ,' co powoli, starannie. O jakg czynno$¢ chodzi?
Vi \ \ \
4 ¢ ¢ ¢
/ Jakie odgtosy wydajg zegary? Zadaniem kazdej Zadaniem dzieci jest utozenie krétkiego, Uczniowie na wykonanie tego zadania bedg

Zegarowe druzyny jest stworzenie krotkiej prezentacji
odgtosy A dzwigkowej przedstawiajgcej rézne odgtosy

zegaréw. Takich odgtoséw druzyna powinna

wymysli¢ co najmniej tyle, ile czionkéw grupy.

2

zajeé

S

BN

)

N

Qa

f Do wykorzystania uczniowie bedg mieli
Prezentacje materiaty przyniesione przez nauczyciela, ale
dzwigkowe A takze inne przedmioty znalezione w klasie, pod
warunkiem, ze nie zostang one uszkodzone.

S
,
Uczniowie siedzg w kregu. Chetne dzieci
Co by byto udzielajg odpowiedzi na pytanie co by byto,
gdyby... & gdyby: na $wiecie nie bylo zegaroéw. Zachec¢

dzieci do wymyslania jak najwiekszej ilosci

\ odpowiedzi.
\

Co robi ... w spojnego opowiadania dotyczgcego tego, jak

ciggu dnia?  J bohater spedzit dzien, rozpoczynajgcego sie od
stow "Pewnego dnia...". Nauczyciel zapisuje
opowiadanie stworzone wspdlnie przez dzieci.

\

)
BORNYY
33

S
8N

[\%

'Nastepnie nauczyciel zdejmuje karty z tablicy i
Pomieszane wiesza je w dowolnej, losowej kolejnosci.
opowiadanie & Uczniowie znowu wymyslaja opowiadanie na
podstawie obrazkéw, ale muszg je tak sprytnie
potaczyé, by opowiadanie to miato sens.

'Na koniec nauczyciel odczytuje obydwa
opowiadania wymyslone przez dzieci.

& Uczniowie oceniaja, ktére bardziej im sig
podoba, ktére jest ciekawsze, bardziej

Poréwnanie

Przypominacze mieli doktadnie 15 minut. Muszg w tym czasie
i naradzi¢ sig i wspdlnie stworzy¢ pewien
przedmiot, ktéry przypomina wyjatkowo
zapominalskiej osobie, o waznych rzeczach.

\

Q
>
S
N

S

S

)

N

Qa

Do dyspozycji druzyn sg materialy przyniesione
Praca w grupach | przez nauczyciela oraz dodatkowo nozyczki, klej
i pisaki. Druzyny muszg pracowac razem, a ich
przedmiot powinien by¢ nie tylko pomystowy,
ale réwniez estetycznie wykonany.

Grupy wymyslajg takze nazwe dla stworzonego
przez siebie przedmiotu. Podczas prezentacji
swojego dzieta musza okresli¢, czym jest dany

Prezent dla
zapominalskich p

przedmiot oraz dla kogo jest on przeznaczony i
\ zaskakujgce lub bardziej zrozumiate. \ 0 czym przypomina?
\
Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci w kregu. 1 Pytan‘a HOT

Zainicj}Jj swobodne wypo?/vigdzi na 1erlnat. sposobow liczenia. Powitanie ; Uczeh

Popro$ o zaprezentowanie ich przy uzyciu dostepnych pomocy. p Do cze'g(? potereF)ne sg I}CZby? wie, jaka jest roznica miedzy cyfra, a liczba,

Wer1ys_I jak najw’leks%q liczbe. potrafi wymieni¢ dawne i obecne sposoby

Sprob.m SRz sw?’ U EEIY Syt zapisywania liczb i wynikéw pomiaréw,

e, Zplienlin] 6o beltgeim. zna pojecia i rozréznia: cyfry arabskie, znaki
rzymskie, zapisuje cyfry od 0 do 9 oraz tworzy
z nich liczby dwucyfrowe.

Odtworz prezentacje multimedialng ,Historia liczb".

e L

Prezentacja

sprzet multimedialny,
prezentacje multimedialng
Historia liczb",

p Zabawy matematyczne plansze systemu dziesietnego liczb,
planszg¢ znakéw rzymskich,
planszg dawnych systeméw liczbowych

kartoniki z cyframi arabskimi i znakami
rzymskimi, kalkulatory, liczmany,
zadania znaki rzymskie, cyfry arabskie.

Zapro$ dzieci do zabaw matematycznych z zastosowaniem
dawnych sposobéw liczenia.

) L

Przeczytaj tekst z podrecznika J. Bednarka ,Niezwykta historia...".
Dzieci uwaznie stuchajg.

) L

Niezwykla historia

20.1 Niezwykia
historia liczb patyczki,

-
przedmioty z zycia codziennego,
Podziel dzieci na grupy. Pole¢ utozenie pytan do tekstu wraz na ktérych sa liczby,
z udzieleniem na nie odpowiedzi. Nastepnie popro$ o wyszukanie Praca w grupach liczydto

(4

w teks$cie fragmentéw na podany temat. p Co ijq przynie 3
dzieci
- Proponowany

Omoéw zasade zapisu znakéw rzymskich. 1 P rzebleg
Zapro$ dzieci do zabawy z patyczkami. Znaki rzymskie [ d

zZajec

y 1

Pole¢ utworzenie zbioréw znakéw rzymskich i cyfr arabskich. 1

Nastgpnie popro$ o dokonanie poréwnania liczebnos$ci zbioréw. Znaki i cyfry
Podrecznik w Zadanie domowe

utéz i zapisz zdania rozpoczynajace
sie od liter tworzacych wyraz
L,LICZBA".

——

Wspdlnie utworz i nastgpnie oméw wystawke na temat , Liczby
W zyciu codziennym", przygotowang z materiatéw przyniesionych

) L

Liczby sa wszedzie

przez dzieci. Poleé¢ rozwigzanie zadan tekstowych umies¢: ,Nasz elementarz", czes¢ 2, wklej zbiér znakéw rzymskich
z zastosowaniem cyfr arabskich i znakéw rzymskich. zbiér znakéw rzymskich strona 92 - 93. oraz cyfr arabskich.
z oznaczong ilocig elementéw,
- zbidr cyfr arabskich z oznaczong
iloscig elementow.
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". 1 Zadania

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

P Pozegnanie
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Powitaj dzieci w kregu. 1 Pytahl'a HOT

Powitanie . Uczen:
[P)O cthgo ;?otrzebr;e’?am = Z?egary. czyta, pisze, porzadkuje, poréwnuje, dodaje
2 C(,’ udzie wyna _eZ' zggary_. - i odejmuije liczby w zakresie 12, wyréznia niektére
» W Lidsyin (melinEinello @l @EEog:, Zethy jednostki czasu: rok, miesiac, godzina
g ity 2l odczytuje i wskazuje petne godziny na zegarze,
Przeprowadz ¢wiczenia matematyczne. Dzieci przeliczajg w .1 rozpoznaj:e Z?Q?W'i nazywa i"lme CZESOFTTieTZ’evv
zakresie 11. Nastepnie wykonujg rachunek pamigciowy. Gwiczenia rozpoznaje dzwieki z otoczenia, nazywa ich zrédta
p
rézne czasomierze,
karte pracy z liczbg 12
Zapro$ dzieci do zabawy stuchowej ,Dzwigki z otoczenia". .1 dia Eapidegyo uczni:
. Zabawa Kartoniki z cyframi od 0 do 9,
kwadrat magiczny,
plansze¢ z monografig liczby 12,
- os liczbowa,
liczmany,
Omoéw budowe i zasady dziatania réznych czasomierzy. bebenek.
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat roli zegaréw w zyciu

Zegary

czlowieka. P 20.2 Spotkanie

z IICqu 1 2 rozne zegarki,
materiaty do wykonania karty

z ,Albumu liczb".

[\

Pole¢ utozenie odpowiedzi do pytan z podrecznika. Przeprowadz
zabawe ruchowo - stuchowg ,Zepsuty zegar".

Zepsuty zegar

P
- Proponowany
Woprowadz liczbe 12. Nastepnie pole¢ indywidualne wykonanie 1 P V‘Zébleg
karty do ,Albumu liczb". Monografia liczby 12 Zané
P
Zapros$ dzieci do zabaw matematycznych z uzyciem zegarow.

Dzieci odczytujg i wskazujg godziny. Zabawy z zegarem
Podrecznik w Zadanie domowe

Co majg przyniesé
dzieci

) L

wymysl historyjke stowng lub
obrazkowa, w ktérej gtéwnym
bohaterem jest zegar.

——

Przedstaw zasade rozwigzywania kwadratu magicznego.
Pole¢ wykonanie obliczen zegarowych w zadaniach z tescia.

) L

Kwadrat magiczny

umies¢: .Nasz elementarz", czes¢ 2 wklej kwadrat magiczny,
zegar do manipulacji, strona 84 - 85. wzér wprowadzanej liczby.
tablice z monografig liczby 12,
- 0$ liczbowa.
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz Pozegnanie
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.
-’
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Powitaj dzieci w kregu. 1 Pytahl'a HOT

Powitanie o . Uczen:
Za’planU{ ,PZIen |6fl1IUCh§ o - nazywa w kolejnosci dni tygodnia,
Ktory dzien tygodnia lubisz najbardziej wypowiada sig w chronologicznym porzadku

i ? . L .
» ! dlac%ego. o ) ) . na podstawie historyjki obrazkowe;j,
:ngonci my“sl. Z GEitg® ClE e BRieHE przewiduje dalszy cigg danej historii,
ubie..., bo..." . . :
Zainicjuj swobodne wypowiedzi dzieci na temat obowigzkow .1 ¢ uktada tekst z rozsypanki wyrazowej,
domowych cztonkéw ich rodziny. Swobodne wypowiedzi potrafi zaplanowa¢ swéj dzien.

tygodniowy plan zaje¢ szkolnych,

model zegara do manipulaciji
Omow rozktadu dnia Piotrka, bohatera z podrecznika. i 9 P o
Pole¢ dzieciom indywidualne utozenie z rozsypanki wyrazowej iczmany,

Plan dnia Piotrka i

rozktadu dnia Piotrka, na podstawie informacji z tekstu. p szablon rozktadu dnia,
nazwy por dnia,

/ rozsypanke wyrazowg

dla kazdego dziecka,
plansze ,Czasownik".

) L

Woprowadz czasownik jako nazwe czynnosci.
Podziel dzieci w pary, w ktérych majg za zdanie przekaza¢ sobie
jak minat ich wczorajszy dzien.

) L

Praca w parach

20.3 Co robimy
w ciagu dnia?

- papierowe talerze,
2 ptaskie patyczki po lodach,
Zapro$ dzieci do zabawy matematycznej ,Godziny na zegarze". 1 pinezke - kotek,
Nastegpnie pole¢ indywidualne zaplanowanie i wykonanie modelu Zegar korek,
zegara. 4 pisaki.

Co majg przyniesé
dzieci
- Proponowany

Pole¢ zaplanowanie wiasnego rozktadu dnia. Nastepnie 1 P rzebleg
przypomnij nazwy dni tygodnia. Rozktad dnia [ d

zZajec

. 1

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat tygodniowego rozktadu

zajet szkolnych. Swobodne wypowiedzi
Podrecznik w Zadanie domowe

) L

wykonaj tygodniowy rozktad zaje¢
swojej rodziny (forma dowolna) z
wyréznieniem wtasnych obowigzkéw,

——

Zapro$ dzieci do wspolnego rozwigzywania zadan tekstowych

) L

z zastosowaniem obliczen zegarowych. H
Zadania umies¢ nazwy por dnia. ,Nasz elementarz", czes¢ 2 wklej rozktad dnia Piotrka . . .
strona 86 - 87. utozony z rozsypanki wyrazowej. przygotuj pytanie/a, ktore chciat(a)bys
zadac¢ zegarmistrzowi.

-’
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".
Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz Pozegnanie
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci P
do mych rak”.

-’
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Powitaj dzieci w kregu.

Zorganizuj wycieczke do zegarmistrza.
Zapoznaj dzieci z pracg zegarmistrza.
Wspdlnie obejrzyj rézne zegary i wystuchaj ich odgtoséw.

Przeprowadz rozmowe z zegarmistrzem. Popro$ dzieci

o zadawanie wczesniej przygotowanych pytan. Wzbogac
stownictwo dzieci o nastgpujace pojecia:

Jprecyzja" oraz ,zegarmistrzowska robota".

Przeczytaj wiersz ,Zegar i czas". Przeprowadz rozmowe
na temat tresci wiersza. Zwro¢ uwage na znaczenie snu
w zyciu cztowieka.

Przekaz dzieciom ciekawostki historyczne dotyczgce sposobow
odmierzania czasu. Zapro$ dzieci do wspdlnej zabawy rytmicznej
.Zegarowa orkiestra".

Pole¢ dzieciom napisanie z pamigci tekstu z tablicy. Nastepnie
zapro$ do wspdlnego $piewania piosenki , Tik, tak".

Zainicjuj swobodne wypowiedzi uczniéw na temat aktywnego
spedzania czasu wolnego na $wiezym powietrzu. Pole¢ dzieciom
przygotowanie, w formie dowolnej, planu czasu wolnego dla siebie
i dla swojej rodziny.

Zapro$ dzieci do wykonania pracy plastycznej na temat ,Po co
data i godzina?". Podziel dzieci na zespoty, w ktorych przygotujg
zaproszenia, plakaty, ogtoszenia z widoczng datg i godzing.
Utwérz i wystuchaj wspolnie zegarowej muzyki U zegarmistrza".

Przeprowadz zabawy matematyczne - obliczenia zegarowe.
Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wréci
do mych rak”.

|

— N — —

-

|

-

|

(4

-

|

-

|

Powiatanie

. Wycieczka

5 Zegarmistrz

. Zegar i czas

Ciekawostki

P

Piosenka

P

Swobodne wypowiedzi
P Zadanie

Praca plastyczna
P Zadanie muzyczne

Pozegnanie

P

Pytania HOT

W czym pomagaja nam zegary?

Co by byto, gdyby wszystkie zegary na
Swiecie stanety?

Czy znasz sposob, by wskaza¢ bez zegara,
ktora jest godzina?

Styszysz bicie zegara. O czym moze
opowiadac?

Uczen:

wypowiada sie logicznie na dany temat,
wie, na czym polega praca zegarmistrza,
rozumie wyrazenia: ,precyzja"

oraz ,zegarmistrzowska robota",

potrafi uwaznie przepisac tekst z pamieci,
wie, ze cztowiekowi potrzebny jest sen.

spotkanie z zegarmistrzem,

kartke z Kroniki Klasowej na wpis
LCIEKAWEGO GOSCIA W KLASIE",
przyktady z zycia, w ktérych podana
jest godzina i data,

zabawy matematyczne

na obliczenia zegarowe,

tekst do pisania z pamigci.

[

20.4 Zegar

materiaty do wycinania,
duzy arkusz papieru,
klej,

nozyczki,

farby,

pisaki.

Proponowany
przebieg
zajeé

Co majg przyniesé
/ )

D
*

przepisz tekst z tablicy.

umiesc¢:
ilustracje ,U zegarmistrza",
tekst do pisania z pamigci.

Zadanie domowe

narysuj dowolny zegar i napisz
o nim trzy zdania.

,Nasz elementarz", czes¢ 2
strona 88 - 89.
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Pole¢ przywitanie sie kazdego oddziatu klasowego z osobna. 1 Pytan‘a HOT

Dzieci wypowiadajg przygotowane wczesniej oryginalne powitanie. Powitanie Uczen:
Co twoj podrecznik moze powiedzie¢ o tobie

X A X — bezbtednie wymienia w kolejnosci nazwy miesigcy
! twg!m zacflowanlu wobec nlego. . potrafi wymieni¢ nabyte umiejgtnosci i zdobyte
oLl [t eyt 2 2l wiadomosci i wykorzystac je w dziataniu
kolejnosci wszystkich miesiecy?

praktycznym, umie stuzyé pomoca stabszym
kolegom, aktywnie uczestniczy w zabawach:
Rozmowa kierowana stownych, dydaktycznych, muzycznych.
p
karte pracy ,Ewaluacja" dla kazdego
dziecka,
Miesigce i kalendarz zasady pracy W..gruPie' -
p zasady pracy z "Kartg ewaluacyjng",
zadania do rywalizacji zespotéw,
dyplom dla kazdego ucznia,

rézne kalendarze,
nazwy miesiecy.

Przeprowadz z dzie¢mi rozmowe na temat réznych kalendarzy.

e L

Przekaz dzieciom informacje o miesigcach i kalendarzu.
Dzieci uwaznie stuchajg przekazywanych tresci.

) L

Pole¢ odszukanie takich samych nazw miesiecy. Popro$ o ich
globalne odczytanie.

) L

Czytanie globalne

20.5 Klasowy

» kalendarz urodzin swoje zdjecie,
dowolny kalendarz.
Omoéw sposéb vyykoqan?a klasowego kalgndarza urodzivn. 1 dzieci z innych oddziatéw przynosza
Nastepnie podziel dzieci na zespoty w ktérych przygotujg Kalendarz urodzin klasowy kalendarz urodzin.

) L

(4

kalendarze. Zapro$ dzieci do zabawy ruchowej ,Kartki z p Co ijq przynie E

kalendarza". dzieci

- Proponowany

opros$ dzieci o wskazanie wiadomosci i umiejetnosci, ktore icl

P $ dzieci ki ie wiad Sci i umiej Sci, ktdre ich V'Z@ble

zdaniem zdobyly z czesci drugiej podrecznika. Co jui umiemy’t’" Za 'QC/

» !

' J]

Zapros$ dzieci do wspolnych gier i zabaw sprawdzajgcych nabytg

wiedze i umiejetnosci z czesci drugiej podrecznika. Zwré¢ uwage Gry i zabawy

na zdrowa rywalizacje migdzy zespotami. Z d . d
oare¢czni aaanie aomowe

Podsumuj wysitki dzieci. Wrecz dyplomy kazdemu uczestnikowi ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

;aj?é'v -W;az 'Zdory|ginalnyn; F‘Joz'egnanier: -Zes‘p"(:(b\,’tv' I inej" Podsumowanie umiesc: Nasz elementarz", czg$¢ 2 wklej napisy umiejetnosci

ole¢ indywidualne wypetnienie przez dzieci "Karty ewaluacyjnej". : » ,

klasowe kalendarze urodzin strony 90-91, 94-95. i wiadomosci zdobytych w ramach

wszystkich grup i zbiorowy 2 czegsci podrecznika.

- kalendarz urodzin

1 pierwszoklasistow,

zasady pracy w grupie,

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". zasady pracy indywidualnej

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

P Pozegnanie
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Woprowadzenie liter ,§”, ,$”. N

Wyréznianie w tekscie wyrazéw z ,§”, ,$”.

Pisanie liter ,$", ,$" i ich potgczen z innymi literami.
Czytanie ze zrozumieniem tekstu.

Czytanie i pisanie wyrazow, sylab, zdan.

Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 13.
Rozwigzywanie zadan z trescig.

Uktadanie tresci do ilustracji i zapisywanie dziatan.
Liczenie pienigdzy. Rozpoznawanie monet: 1 zt, 2 zt, 5 zt.
Woprowadzenie liczby 13 w réznych aspektach.
Wykonywanie pomiaru dtugosci za pomocg linijki.

Oméwienie warunkéw zycia roslin i zwierzat ($limakow).
Przygotowanie dzienniczka obserwatora przyrody.

Prezentacja wiasciwego zachowania sie w trakcie zabaw.
Nauka przestrzeganie regulaminéw i instrukcji.

Realizacja zabawy muzyczno-ruchowej ,Slimak".

Nauka piosenki ,W marcu".

Woprowadzenie zabaw tanecznych: ,Grosik", ,Dwém tafnczy¢
sie zachciato", ,Nie chce cie znac¢".

Zaprojektowanie i wykonanie kompozycji ptaskiej ,Slimak".
Wykonanie farbami obrazu na bazie barwnej plamy.

Zapoznanie z edytorem tekstu w tym klawiszem Enter.

Proéby zonglowania dwoma przyborami ,Dwa to sztuka".
Doskonalenie umiejetno$ci rzutnych ,Pitka, ktéra leczy".
Przygotowanie do udziatu w grach zespotowych ,Mtynskie
koto".

=

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja

muzyczna

Edukacja
plastyczna
i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

21. W swiecie
slimakoéw

Trening
twérezosei

Dziwne przyjecie
W $limaczym tempie
Wielkie gady kontra owady

21.1,,S" jak slimak,

»Si" W imionach

.2 Poznajemy slimaki

21.3 Spotkanie
z liczbg 13

21.4 W kaciku
przyrodniczym

21.5 Gry i zabawy
matematyczne
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Swobodne wypowiedzi o wio$nie.
Wprowadzenie liter ,$", ,S". Piosenka "Slimak".
Pisanie wyrazow i zdan.

Rozréznianie spotgtosek i samogtosek.
Zmigkczenia ,si" w imionach.

Praca z papieru i krepiny ,Kolorowy slimak".

Wypowiedzi na temat wygladu i zycia $limakéw.
Prezentacja multimedialna pod tytutem ,Slimak".
Uktadanie wyrazéw z rozsypanki wyrazowe;.
Podpisywanie czesci $limaka.

Klasyfikowanie muszli.

Uktadanie treéci zadan do podanych dziatan.
Opisywanie ,0 czym szumig muszle?".
llustrowanie opisu za pomocg ruchu i gestu.
Realizacja zabaw muzyczno-ruchowych ,$limak".

Wypowiedzi do ilustracji akwarium z rybkami.
Dodawanie i odejmowanie w zakresie 12.
Poznanie liczby 13 w réznych aspektach.
Uktadanie tre$ci zadania do ilustracii.
Dokonywanie zapisu do utozonych tresci.
Wykonywanie pomiaru dtugosci za pomoca linijki.
Realizacja zabaw muzyczno-ruchowych ,Slimak".

Wypowiedzi dzieci na pytanie ,Czego potrzebujg
rosliny do prawidtowego wzrostu"?

Planowanie hodowli w ramach pracy grupowej.
Utworzenie dzienniczka obserwatora przyrody.
Uktadanie zdan z rozsypanki wyrazowej.
Zapisywanie utozony zdan.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 13.

Zabawa rytmiczna ,Matematyczne pola".
Uktadanie formuty matematycznej do wyniku.
Rozwigzywanie zadan z trescia.

Uktadanie z figur geometrycznych dinozaura.
Poréwnywanie liczebnosci figur w parach.
llustrowanie dziatan w zakresie 13.

kiego Funduszu

P



WWW.PROGRAM.4ELT.PL

Dziwne przyjecie

2” "

talerz, dezodorant, kawatek gazety,
kredke, $rubokret, chochle

[

[}
)
\

Co majq

przyniesé
P dzieci
]
\ Jakie przyjecie mozna uzna¢ za udane?
Rozgrzewka
o
¢
(]
]
\‘ .
[} f Uczniowie siedzg w kregu. Na $rodku
‘. Komentarze sa ktadziemy "nietypowe nakrycie stotu".
[] wskazane Zadaniem dzieci jest wyobrazenie sobie, ze
J kto$ zaprosit je na przyjecie i przygotowat
. dla nich takg zastawe. Jak zareagujg?
’ Na przyktad: talerz a obok niego
Nietypowe dezodorant zamiast szklanki, kredka,
nakrycie stotu - $rubokret i chochla zamiast sztu¢cow,
) kawatek gazety zamiast serwetki (lub inne
%) \& L przedmioty wymyslone przez nauczyciela).
XY ,
Q&_ Dzielimy klase (np. drogg losowania) na
Podziat na cztero- pigcioosobowe grupy. Od tej pory az
grupy do konca miesigca dzieci bedg pracowac

wiasnie w tych zespotach (bez mozliwosci
. zamiany grup).

[ Dzieci siadajg w grupach. Wspdlnie
zastanawiajg sie, kto mogt przygotowac dla
nich takie dziwne nakrycie, a nastepnie
wymyslaja dla tej osoby nietypowe zyczenia
\ z okazji imienin.

Zyczenia dla
gospodarza (w

\grupach)

“_--------------
Q

\-o’

.......... )

--------------—'

Zajecia 21.2

W slimaczym tempie

2” "

karteczki z nazwami czynnosci; dla
kazdej grupy kartke A3 z narysowang
muszlg slimaka

Co majq
przyniesé

Co porusza sie powoli?

[ Przygotuj karteczki z nazwami czynnosci.
Zadaniem dzieci bedzie przedstawienie
wylosowanych haset pozostatym uczniom
za pomoca pokazywania. Muszg oni jednak
hporuszac’: sie bardzo powoli.

Kalambury w
zwolnionym
tempie

f Popro$ dzieci, aby usiadty w wylosowanych
na poprzednich zajeciach grupach. Maja to
4 jednak zrobi¢ bardzo powoli, jak w
poprzednim éwiczeniu.

Powoli do celu

\

)
BORNYY
33

S
8N

Q

f Slimaki wytwarzajg rézne muszle. Stuzg
one do ochrony ich migkkich ciat.
WyobraZcie sobie, ze w takiej muszli
znajduje sie mate mieszkanie $limaka. Co
hmogk)by sie w nim znalez¢?

Wprowadzenie

[ Zadanie dzieci polega na stworzeniu dla
$limaka muszli idealnej - takiej, w ktorej
mieszkatoby sie¢ mu wygodnie i
bezpiecznie. Swoje pomysty zamieszczajg
hna kartkach A3 z narysowanymi muszlami.

Nowa muszla
dla slimaka

uw grupach)

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Eur
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Zajecia

Wielkie gady
kontra owady

[

Co majq
przyniesé

4
[]
]
)

\

duzg miske, koc, wykataczke

Dinozaury byty bardzo duzymi
stworzeniami. Co jest réwnie duze jak

dinozaury?
(]
]
! 7
“ ( Nauczyciel przygotowuje kilka przedmiotow
‘. Rézne (duza miska, koc, wykataczka itp.).
] zastosowania A Uczniowie siedzg w kregu. Ich zadaniem
,’ przedmotéw jest wymyé!enie jak_ naljwiekszej ilosci
/ hzastosc)wan dla kazdej z tych rzeczy.

¢ . .
Przedmioty pozostajg te same, ale teraz
dzieci wyobrazajg sobie, ze sg matymi

Z innej
perspektywy & owadami lub wielkimi dinozaurami. Czym

D bedg dla nich te obiekty widziane z innej

D\,

= erspektywy?

S| \%. L perspektywy

NS )

Q&. D\ Uczniowie wracajg do swoich tawek w
Powolna parach w nastepujacy sposoéb: jedna osoba
pogon - jest matym owadem a druga wielkim

gadem. Owad ucieka przed gadem, ale
L dzieje sie to w zwolnionym tempie.
,
Nauczyciel zapisuje na tablicy zdania:
Wielkie gady 1. Lepiej jest by¢ wielkim gadem niz matym

kontra owady & owadem; 2. Lepiej jest by¢ matym owadem
niz wielkim gadem. Kazdy uczen wybiera
\ hjedno ze zdan i uzasadnia swojg decyzje.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
iej w ramach Eurc

) Funduszu Spotecznego

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY
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Powitaj dzieci siedzgce w kregu piosenka.
Dzieci $piewajg piosenke ,Witaj, jak sie masz".
Kieruja jej stowa kolejno do wszystkich dzieci.

Ustaw dzieci w parach.

Popros by wyciagnety przed siebie prawa reke.

Nastegpnie by obrysowaty rekg prawg strone ciata kolegi.
Zwré¢ uwage by éwiczenie to zostato powtorzone lewa reka.

Rozdaj dzieciom kartki papieru.

Dzieci stojgc ktadg kartki przed soba.

Wydaj polecenie by stanety obok kartki najpierw z jednej,
a potem z drugiej strony.

Zadaj dzieciom zagadke ,Ma dwa rogi, nie ma ndg. Szedtby
szybko, gdyby mogt’. Po udzieleniu poprawnych odpowiedzi dzieci
stuchajg piosenki o $limaku. Zadaj dzieciom pytania do piosenki.
Nastepnie popro$ by uzupetnity zdania: ,Slimak, $limak pokaz...”,
,Jesli zechcesz dam ci ..”. Dzieci liczg sylaby w stowie ,$limak".

Dzieci odgadujg, jaki kwiatek ukryt si¢ w stowie ,$limak".

Rozdaj dzieciom bibutki. Nastgpnie zaspiewaj piosenke o slimaku.
Dzieci majg za zadanie kresli¢ w powietrzu, trzymang w rece
bibutka, leniwe 6semki. Spiewajac piosenke, tocza kulke

z plasteliny po blacie tawki.

Zadaj pytania kierunkowe. Dzieci opisza litere ,$”, ,$”, jej wyglad,
podobienstwo, elementy sktadowe. Zaspiewaj piosenke piszac
jednoczesnie litery ,$”, ,8". Dzieci powtarzajg ¢wiczenie rowniez
$piewajac. Nastepnie pisza litere ,S” $wieca na biatej kartce,

by potem méc jg pomalowa¢ farbami.

Dyzurny gasi $wiatto. Dzieci siadajg w kole na dywanie.
Obserwujg w skupieniu ptomyk $wieczki, ktéra stoi w $rodku
kregu. Wyjasnij dzieciom, ze podobno temu, kto umie sie¢
wpatrywa¢ w ptomyk uwaznie, opowiada niekiedy ciekawe
historie.

Qdtwoérz dzieciom instrumentalng wersje piosenki ,Slimak".
W tym czasie dzieci wykonajg $limaka z kolorowego papieru
i krepiny.

Popros by dzieci w ,Naszym elementarzu" odszukaty wyrazy z ,$",
a takze takich w ktérych piszemy ,si”. Nastepnie wraz z dzie¢mi
rozréznij w znalezionych wyrazach spotgtoski od samogtosek.
Podziel wyrazy na sylaby. Zadaj dzieciom pytanie: ,Jak brzmig
zdrobniale ich imiona?", ,Pozegnaj dzieci piosenka ,Slimak".
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ﬁ
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Pytania HOT

Jak zdrabnia sig twoje imig? Czy je lubisz?
Dlaczego ludzie uzywajg zdrobnien?
Sproébuj poda¢ zdrobniate wyrazy
wyposazenia naszej klasy. Czy nowe nazwy
co$ zmieniajg?

Powitanie

Prawa reka, lewa reka

. Kartka na podtodze

Slimak, slimak pokaz

przebieg
zajeé

Swieca i farby

P

Cwiczenia relaksujace

——

zamies$¢:
drukowane litery ,$", ,$”,
pisane litery ,$", 8",
model wyrazu:
JSlimak",,Zoska", ,Zosia".

Kolorowy s$limak

Poszukiwania ,,$” i ,,si”
P Pozegnanie

o o
**

.Nasz elementarz", strony 4 i 5.

Uczen:

po wystuchaniu piosenki odpowiada na pytania
dotyczace jej tresci,
dzieli wyrazy na sylaby,

Co majg przyniesé
dzieci

napisz litery ,$", ,S"
i imiona z literg ,$".

Czlowiek - najlepsza inwestycja

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ

rogi...
kolorowy papier,
krepina,
klej,
Leniwe 6semki farby.
P i $limak
Proponowany

drukowane litery ,$", ,S",
pisane litery ,$", ,S",
Swiece, kawatki $wiecy do "rysowania”,
biate kartki papieru,
zagadke, piosenke ,Slimak”,
bibutke, plasteling, farbe,

kolorowy papier,
instrumentalng wersje piosenki ,Slimak"

Zadanie domowe

jskiego Funduszu Sp

1

przepisz z ,Naszego elementarza"
ze strony 4 do zeszytu wszystkie
imiona z literg ,$",
utéz ze znalezionymi wyrazami zdania,
przynies zdjecia i ilustracje slimakow.

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

wyodrebnia w wyrazach spoétgtoski i samogtoski,
pisze literg ,$" w izolacji i w wyrazach,
zwija kreping na wzér muszli $limaka.
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Dzieci poruszajg sie po sali w rytm dowolnej muzyki.

Co jaki$ czas spraw by nastgpita przerwa w muzyce. Wtedy dzieci
beda wita¢ sie, podawac sobie dtonie, "przybija¢ pigtke', dotykajac
sie przy tym nosami, czotami, stopami.

Ustaw dzieci w kregu z wyjatkiem jednego ktére ma za zadanie
sta¢ w kregu i mowi¢ ,Tak to ja, slimak maty, nosze domek swoj
wspanialy. Zawsze go przy sobie mam, spacerowac nie chce sam.
Lubie, gdy kto$ przy mnie jest. Wigc zapraszam ciebie ..."
Wywotane dzieci chwytajq sie za rece i zwijajg domek $limaka.

Odtworz dzieciom prezentacje multimedialng o slimakach.
Dokonaj wraz z dzie¢mi poréwnania informacji zawartych

w prezentacji z informacjami zawartymi w "Naszym elementarzu",
a takze z tymi przyniesionymi z domu.

Udostepnij dzieciom kartki z wyrazami czes$ci ciata $limaka.
Dzieci odczytujg wyrazy. Nastgpnie umieszczajg w odpowiednim

miejscu na zdjeciu. Wyrazy "gtowa" i "noga" majg za zadanie
utozy€ z rozsypanki literowej.

Pokaz dzieciom rézne rodzaje muszli. Dokonaj z nimi poréwnania
ich ksztattu i wielkosci. Nastepnie popro$ dzieci o sklasyfikowanie
muszli ze wzgledu na wielkos$¢, kolor i pochodzenie.

Podaj dzieciom instrukcje wykonania zadania. Dzieci uktadajg
zadania o muszlach z rozsypanek zdaniowych. Nastepnie
wykonujg rysunek w zeszycie do wybranego zadania
matematycznego.

Udostepnij dzieciom muszle. Dzieci wybierajg dowolng muszle
i smarujg ja wazeling. Nastepnie odciskujg ja w gipsie.

Dzieci siedzg w kregu. Przyktadaja do ucha muszle i prébujg
opisac tylko za pomoca ruchu i gestow, co ustyszaty.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". Dzieci
ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz ze stowami
JIskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci do mych rak”.

1
ﬁ
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ﬁ
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Powitanie

p

. Slimak w kregu

Ranking slimaczych
pigknosci

Czy slimak ma nogi?

Przyjrzyjmy sie
P domkowi $limaka

Zdania matematyczne

P

Gipsowa muszla

"0 czym szumig
P muszle"?

Pozegnanie

P

Pytania HOT

Uczen:

O czym marzy slimak?

- s P . . uktada wyrazy z rozsypanki literowej,
Wyo.braz S.Oble’ Ze_Je_stes S W ERE uktada tre$¢ zdania z rozsypanki wyrazowej,
. OpsR e iz rysuje ilustracje do podanego dziatania,

——

Proponowany
przebieg
zajeé

nazywa czesci ciata $limaka,

opisuje stowami wyglad muszli.
zdjecie $limaka winniczka, wyrazy
nazywajgce poszczegolne czesci
slimaka, gips, wazeling, zdania
z trescig o muszelkach, rozsypanke
zdaniowg dla kazdego dziecka,
prezentacje o $limakach, kartki

z nazwami czesci ciata $limaka,
réznego rodzaju muszle.

21.2 Poznajemy

muszle, zdjecia i informacje
o $limakach.

/

Co majg przyniesé
dzieci

wykonaj rysunek do podanego
dziatania: 6 +6 = ... .

Podrecznik w Zadanie domowe

umies¢: zdjecie slimaka "Nasz elementarz" strona 10 i 11. zapisz dziatania matematyczne na
winniczka, wrazy: ,muszla"“, dodawanie i odejmowanie
wczutki", ,gtowa", ,noga", ,oczy", w zakresie 12, wykonaj rysunek
napisz dziatania: 5 + 6 =..., ilustrujgcy tre$¢ zadania,

4+7= zapisz uporzadkowane zdania
9-2= tworzace tre$¢ zadania.
10-6=...

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI 4
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Zainicjuj powitanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". Dzieci ustawione
w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz ze stowami ,Iskierke
przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci do mych rak”.

Posadz dzieci w kregu na dywanie. Zaprezentuj zastonigta,
ponumerowanymi do 12 kwadratami, ilustracje. Dzieci podajg
dziatania, ktérego wynik jest na okienku. Otwierajg okienka.
Odgadujg co przedstawia ilustracja. Nastepnie kazde kolejne
dziecko powtarza te czynnoéci, az ilustracja zostanie odstonieta.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi dzieci na temat odstonietej
ilustracji. Dzieci licza, ile rybek jest w akwarium. Odpowiadajg na
pytanie ,Ktérych rybek jest mniej, a ktorych wiecej"? Podajg jakich
rybek w akwarium jest tyle samo, a takze na ilu kamieniach sg
$limaki, a na ilu ich nie ma.

Woprowadz liczbe 13 wedtug ,Etapéw wprowadzania liczb".
Wykonaj z dzie¢mi ¢wiczenia praktyczne w rozktadaniu liczby 13
na dziesigtki i jednosci.

Przeprowadz zabawy matematyczne w kregu. Dzieci losujg
kartoniki z liczbami w zakresie 13 i znaki matematyczne.
Uktadajg dziatania i je zapisujg. Podajg poprawny wynik
zapisanych dziatan.

Pole¢ dzieciom w parach wykonanie zadania z ,Naszego
elementarza". Dzieci podajg wyniki dziatan. Sprawdzajg
poprawnos$¢ wykonania obliczen.

Umies¢ na tablicy ilustracje rybek. Nastepnie dzieli je na dwa
zbiory. Pole¢ by dzieci utozyly tre$¢ i dziatanie do przedstawionej
na tablicy ilustracji. Wybrang wspdlnie tre$¢ nastepnie zapisujg
iilustrujg w zeszycie.

Dzieci mierzg za pomoca linijki dtugo$ci paskéw na rysunku
(,Nasz elementarz", strona numer 9). Wycinajg paski takiej samej
diugosci. Rolujg je i przyklejaja do patyczka od lodow.

Jedno dziecko jako $limak stoi w $rodku kregu i méwi: ,Tak to ja,
$limak maty, nosze domek swoj wspaniaty. Zawsze go przy sobie
mam, spacerowac nie chce sam, lubie, gdy kto$ przy mnie jest.
Wiec zapraszam ciebie ...".

Wywotane dzieci chwytajg sig i zwijajg w domek $limaka.
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Pytania HOT

Powitanie

Dlaczego ludzie mowig, ze liczba 13

przynosi pecha?

Jaka liczba jest dla ciebie szczesliwa

i dlaczego?

Czy sg twoim zdaniem smutne liczby

i wesofe liczby?
Magiczne okienka

Rybki, slimaki, kamienie
ile ich jest?

Ciekawa liczba

Uczen:

pisze ksztaltnie i starannie zdania,
rozwigzuje zadania tekstowe,

przelicza elementy zbioréw w zakresie 12,
odmierza dtugo$¢ za pomoca linijki,
wycina paski o podanej dtugosci.

ilustracje akwarium zastonigtg
ponumerowanymi do 12 kwadratami,
kartoniki z liczbami i znakami
matematycznymi,

rybki - liczmany,

dwie szarfy.

21.3 Spotkanie

Tajemnicza cyfra 13

Proponowany
przebieg
zajeé

Pracujemy w parach

Rybki i matematyka

——

umiesc¢:
cyfre 13 i rybki - liczmany.

Slimak na patyczku
od lodéw

To ja slimak

z liczba 13

)

o o
**

,Nasz elementarz", strona 8 i 9.

patyczki od lodéw,
kolorowy papier
nozyczki,

klej,

linijke.

/

Co majg przyniesé
dzieci

Zadanie domowe

zapisz tre$¢ zadania,
wykonaj ilustracje do zadania.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY
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Pole¢ by dzieci poruszaty sie po sali w rytm muzyki. Na pauzie
zatrzymujg sie. Wymien rosling typu: kaktus, drzewo, szczypior,
ktorg dzieci bedg nasladowac¢ w przerwie muzyki.

Dzieci siedzg w kregu na dywanie. Zaprezentuj rysunki dwoch
kwiatéw: jednego $wiezego, kwitngcego i drugiego zgietego,
usychajgcego, pozétktego. Dzieci odpowiadajg na pytanie: ,Co sie
wydarzylo, ze te rosliny tak inaczej od siebie wygladajg?", ,Czego
potrzebuja rosliny do prawidtowego wzrostu?".

Przeczytaj opowiadanie ,Dbamy o rosliny".

Zadaj pytania do tekstu. Dzieci odpowiadajg na pytania,
jednoczesnie inicjujgc rozmowe o tym, jakie chciatyby hodowa¢
rosliny?

Dzieci losujg karteczki z dziataniami w zakresie 13.
Wynik bedzie decydowat o przyznaniu dzieci do grup.

Zaplanuj z dzie¢mi hodowle. Podziel pomiedzy dzieci obowigzki.
Nastgpnie pozwdl by one migdzy sobg ustality, jakie materiaty
s3 niezbedne do zatozenia hodowli i kto jest odpowiedzialny

za ich dostarczenie.

Dzieci siedzg w kregu na dywanie. Wspdlnie zastanawiajg sie,

jak zapisywa¢ prowadzone obserwacje: zdjecia, rysunki, mierzenie
za pomocg linijki wysokosci roélin, nazywanie czesci z jakich
roslina sig sktada. Zapisz pomysty dzieci na arkuszu szarego
papieru. Zaprezentuj ,gotowe" dzienniczki badacza przyrody.

Dzieci opowiadaja, o tym, co im sie udato, a co nie. Czy kazdy byt
wystuchany, czy nikomu nie przerywano, czy z czyjej$ wypowiedzi
sig nie nasmiewano? Dzieci okre$lajg swoje samopoczucie,

wybierajgc jedng z trzech ,buziek" (wesota, smutna, rozgniewana).

Dzieci uktadajg z rozsypanki wyrazowej zdanie: ,Dbamy o rosliny".
Nastepnie zapisujg je w zeszycie i wykonujg ilustracje.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". Dzieci
ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz ze stowami
JIskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci do mych rak”.
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Pytania HOT

Czy pracujgc w grupie mozna wiecej niz
samemu? Dlaczego?

Gdybys byt rosling, o co prositbys ludzi?
Ktdre rosliny sg najbardziej pozyteczne?
Czym sie réznig rosliny od zwierzat?

Powitanie z kaktusem,
P drzewem i szczypiorem

Swiezy kwitnacy, czy
zgiety, usychajacy?

-

Czy chcesz hodowaé
rosliny?

Magiczne karteczki

21.4 W kaciku
przyrodniczym

Nasza wtasna hodowla

P

Proponowany
przebieg
zajeé

Burza mézgéw

)

,Nasz elementarz", strona 6i 7.

Jak sie¢ czujesz?

——

Dbamy o rosliny zapisz zdanie ,Dbamy o rosliny".

P - zapisane!

Pozegnanie

P

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

[ =

Uczen:

odpowiada na pytania do wystuchanego tekstu,
wymienia czynniki potrzebne do wzrostu roslin,
dodaje i odejmuje w zakresie 13,

uktada zdanie rozsypanki wyrazowej,

pisze starannie zdanie,

wspotpracuje w grupie.

karteczki z dziataniami
matematycznymi w zakresie 13
dla kazdego dziecka,
rozsypanke wyrazowg ,Dbamy
o rodliny" dla kazdego dziecka,
dzienniczki badacza przyrody,
arkusz szarego papieru,
ilustracje dwéch kwiatow.

trzy ,buzki"
(wesota, smutng, rozgniewang).

Co majg przyniesé
dzieci

Zadanie domowe

*

utéz i przepisz zdanie

z rozsypanki wyrazowej

,Dbamy o rosliny",

wykonaj ilustracje do zapisanego
zdania.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego
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Posadz dzieci w kregu na dywanie. Zaspiewaj wspolnie piosenke
,Witaj, jak sig masz". Skieruj jej stowa kolejno do wszystkich
dzieci.

-
Podziel sale na 4 pola. Kazdemu polu przypisz jedng liczbe 10, 11, .1
12, 13. Gdy dzieci ustyszg muzyke, poruszajg sie rytmicznie
po wszystkich polach. Na przerwe w muzyce zatrzymuijg sie
w jakims" polu i wymyslajg przyktady formuty matematycznej,
ktorej wynikiem jest numer tego wiasnie pola.

-’
Pole¢ by dzieci rozwigzaty zadania z ,Naszego elementarza". .1
Majg za zadanie dokona¢ obliczen pienieznych. Nastepnie
dziatania zapisujg w zeszycie.

-’
Dzieci z ,Figurowego pudta" odliczajg dla siebie 13 figur 1
geometrycznych. Uktadajg z nich dinozaury. W parach zadajg
sobie pytania dotyczace tych uktadanek: ,O ile masz wiecej
tréjkatow ode mnie?”, ,O ile masz mniej kwadratéw ode mnie?”.

-

Dzieci siedzg w kregu. Rozdaj kazdemu dziecku kartoniki
z liczbami od 9 do 13, ktére ktadg przed sobg. Umow sig,

ze ich prawa reka oznacza dodawanie, a lewa odejmowanie.

Kazde dziecko po kolei z kartonikiem. Je$li podnosi prawa,

to pozostali uktadajg przyktad, ktorego wynikiem jest ta liczba.

Dzieci poruszaja sie po klasie z kartonikami liczbowymi od 9 do
13. Na umoéwiony sygnat zatrzymuija sie. W czasie pauzy podaj
dzieciom dowolng liczbe, w odpowiedzi na ktérg one z kolei podajg
przyktady, w ktorych wystepuije ich liczba. Wynikiem koncowym
zawsze bedzie liczba podana przez ciebie.

) L

je na srodku kregu na dywanie. Wybrane dziecko losuje kartke
z formutg i uktada tres$¢, ktéra wiaze sig z dinozaurami.

-’
Dzieci zapisujg na kartkach formuty matematyczne i ktadg 1

-’
Pole¢ by dzieci wybrane przyktady formut matematycznych
zapisaly w zeszycie i wykonaty do nich ilustracje.

Pytania HOT

Powitanie Uczen:
Co by byto, gdyby ciag liczbowy konczyt sie

= dodaje i odejmuje w zakresie 13,
na 1.3' L . . uktada tre$¢ do podanej formuty matematycznej,
Jak inaczej mozna by nazwa¢ dodawanie nazywa figury geometryczne
i odejmowanie? ’

A . . . . uktada z figur geometrycznych dinozaura,
Jakimi innymi znakami mozna by zastgpi¢ dokonuje obliczed pienigznych,

Y Matematyczne pola TR AL pisze starannie cyfry i dziatania matematyczne.
figury geometryczne dla kazdego
dziecka w ,Figurowym pudle",

. I kartki dla kazdego dziecka z liczbami.

5 Liczenie pienigdzy @

Dinozaur z kartonikow

21.5 Gry i zabawy

matematyczne \ kartoniki z cyframi od 9 do 13.

Dodajemy i odejmujemy

P
Proponowany
przebieg
Podaj przyktad el
. odaj przykta ZaJQC

Wylosowany dinozaur
Podrecznik w Zadanie domowe

,Nasz elementarz", strona 14 i 15. zapisz tre$¢ zadania do wybranej
formuty matematycznej i wykonaj
ilustracje.

Co majg przyniesé
dzieci

——

Formuly matematyczne

Pozegnanie

P

-’
Podsumuj zajecia pytaniem ,Co chciatby$ powtorzy¢
z dzisiejszych zaje¢?". Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang
JIskierkg". Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dtoni
wraz ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj
wroci do mych rgk”.

-’
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Wprowadzenie litery ,n", ,z".

Wyroznianie w tekscie i pisanie wyrazow z ,i", 2", ni", ,z".

Pisanie poznanych liter i ich potaczen z innymi.
Czytanie ze zrozumieniem tekstu.
Czytanie i pisanie wyrazow, sylab i zdan.

Whprowadzenie liczby 14 w réznych aspektach.
Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 14.
Rozwigzywanie zadan z trescig.

Uktadanie tresci do ilustracii i zapisywanie dziatan.
Uktadanie z figur z tangraméw.

Uzupetnianie obrazkéw w sudoku.

Nazywanie zjawisk atmosferycznych.

Omowienie zasad zachowania si¢ podczas zmian pogody.
Swobodne wypowiedzi dzieci na temat koni. Poznanie
zasad bezpieczenstwa w kontaktach ze zwierzetami.
Poszukiwania oznak wiosny.

Omoéwienie szczegdtéw dotyczacych pracy reportera.
Przeprowadzenie wywiadu nauczyciela z dzie¢mi.

Nauka piosenki ,Ston", ,Zrebaki", ,Idzie wiosna".
Gra na instrumentach perkusyjnych.
Realizacja zabaw muzyczno-ruchowych.

Wykonanie zabawki - konika - wedtug podanej instrukcji.
llustrowanie farbami akwarelowymi sceny z wiersza
.Marzec".

Doskonalenie umiejetnosci postugiwania sig klawiaturg
(samodzielne korzystanie z klawiszy: Spacja, Backspace,
Delete, Shift, Caps Lock, Enter oraz klawiszy literowych).

,Wiosno, hej..." -marsz z podbieganiem w terenie.
Zabawy rzutne i balansowanie réznymi przedmiotami -
chwytanie pitki, rzucanie do celu. Zabawy ruchowe

i improwizacje taneczne do piosenek méwigcych o zdrowiu. *

Opowies¢ ruchowa ,Na koriskim grzbiecie"
(PP 10.2) b, 10.2) a, 10.4))

V]

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna
i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

Trening

twérezosei

Wskazoéwki w ciemnosci
Pomocni czworonozni
Na marcowg pogode

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

i ,,ni" jak niebo

22.2 Konie i liczba 14

22.3 Zabawy
matematyczne

22.5 Spotkanie z wiosng

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu

P P, e, e, e,

Wprowadzenie litery ,i". Piosenka "Ston".
Pisanie wyrazéw i zdan.

Rozréznianie spotgtosek i samogtosek.
Zmigkczenia ,ni" w wyrazach.

Zabawy rytmiczno-ruchowe do piosenki "Stor".
Cwiczenia oddechowe.

Swobodne wypowiedzi dzieci na temat koni.
Omowienie zasad bezpieczenstwa w kontaktach
ze zwierzetami.

Prezentacja tematyczna,

Poznanie liczby 14 w réznych jej aspektach,
Opowies$¢ ruchowa ,Na konskim grzbiecie",
Wykonanie zabawki - konika wedtug instrukcji.

Uktadanie i rozwigzywanie zadan z trescig.
Powtérzenie wiadomosci - figury geometryczne.
Zabawy manipulacyjne na tangramach.
Uktadanie trojkata z tangramu.

Sudoku - uzupetnianie brakujgcych obrazkow.
llustrowanie dziatah matematycznych - zakres 14.
Zabawa ruchowa ,Podaj przyktad".

Wprowadzenie litery ,z",

Piosenka ,Zrebak",

Pisanie wyrazow,

Rozréznianie spotgtosek i samogtosek.
Zmigkczenia ,zi" w wyrazach.

Zabawy rytmiczno-ruchowe do piosenki ,Zrebaki".
Cechy ssakow i ptakow.

Zabawa ruchowa ,Matki i ich dzieci".

Swobodne wypowiedzi na temat oznak wiosny.
Wiersz Zofii Lorek ,Marzec".

Omowienie ciekawostek z praca reportera.
Poszukiwanie oznak wiosny.

Praca plastyczna "llustracja do wiersza Marzec".
Dodawanie i odejmowanie w zakresie 14.
Nauka piosenki ,Idzie marzec".
Instrumentalizacja piosenki.

P



WWW.PROGRAM.4ELT.PL

Zajecia 221

Wskazowki w

ciemnosci
[
[]
]
\
S stoper, opaski na oczy (komplet dla
Przygotu jednej druzyny)
[}
[]
)
\

2” "

PLLTS

Co majq
przyniesé

dzieci

Co mozna zobaczy¢ na niebie?
Rozgrzewka

f f Przeczytajcie wspolnie jeszcze raz
Wprowadzenie czytanke ze str. 16-17 "Naszego
Elementarza". Jak Piotrek dogaduije sig z
koniem? W jaki sposéb wydaje mu

. komendy?

f Uktadamy w klasie krotki slalom.

Slalom w Czlonkowie poszczegélnych grup bedg
ciemnosci & musieli pokona¢ go z zamknigtymi oczami.
Zadbaj o bezpieczenstwo dzieci w trakcie
L wykonywania ¢wiczenia.

\

)
Do
33

S
8N
Q

,
Zespoty wybierajg "podpowiadacza", ktéry

Z zakrytymi jako jedyny ma odkryte oczy i udziela

pozostatym wskazéwek. Slalom dzieci

oczami
pokonujg pojedynczo, jednak mozesz
. zmierzy¢ druzynowy czas pokonania toru.
[ Jakie sg odczucia dzieci po wykonaniu
Omowienie éwiczenia? Czy tatwo bylo poruszac sig z
éwiczenia - zamknietymi oczami? Jakie wskazowki byty
najbardziej pomocne? Co byto trudne? A co
\ . byto trudne dla "podpowiadaczy"?

S

BN

)

N

a

“_--------------
Q

\-o’

A—— _ )
G oocmoaomoamomeaecosos oo™
Zajecia 22.2
Pomocni
czworonozni
Przygotuj
Co majq
przyniesé
Pierwsza osoba podaje imig, druga
nazwe zwierzecia. Trzecia wymysla
zdanie zawierajgce obydwa te wyrazy itd.
¢
f Wiemy juz, ze ludzie pomagajg zwierzgtom,
np. zimg budujg karmniki dla ptakéw. Ale

Wprowadzenie
zwierzeta pomagajg tez ludziom.

Przyktadem na to jest hipoterapia. W jaki
hjeszcze sposob czworonogi nas wspierajg?

f Na jednej czgéci tablicy zapisz wszystkie
Mapa mysli pomysty dzieci (jak w burzy moézgow),

& nastepnie sprobuijcie wspolnie stworzyé na
podstawie tych notatek mape mysli.

\

)

R
Y
N

.

f Dzieci dobierajg sie w pary. Jedna osoba
Slepiec i zastania sobie lub zamyka oczy, druga
przewodnik 4 bedzie za reke oprowadzaé jg przez 5 minut
po np. boisku szkolnym. Po tym czasie
hnastepuje zamiana rol.

,
"Przewodnik" musi zadbac¢ o to, by

Budowa "niewidomy" bezpiecznie poznat napotkane
zaufania - elementy otoczenia, opowiada o tym, co
znajduje sie wokoto, zacheca do dotykania
\ hréinych rzeczy.

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Eur

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Zajecia

Na marcowa pogode

4
[]
]
)

\

arkusze szarego papieru (po jednym dla
Pv‘zygotu J) kazdej druzyny), stare gazety
[

S
BN}
Q
N
a

Co majq
przyniesé

Co moze stuzy¢ do ochrony?
(Uzupetnijcie zdanie "... chroni nas
przed...")

f Przyjrzyjcie sie, jakg pogode zaobserwowali
w marcu bohaterowie "Naszego
Elementarza" (str. 26). Co oznacza
powiedzenie "W marcu jak w garncu"? Jak
. przygotowac sie na marcowg pogode.

Wprowadzenie

[ Jak mogtoby wyglada¢ okrycie wierzchnie
Okrycie (kurtka, ptaszcz) idealnie przystosowane do
marcowej pogody? Z czego musiatoby byé
zrobione, jakie elementy powinno

L zawierac?

wielofunkcyjne 4

\

Q
R

S

N

7 ) . -

Uczestnicy pracujg w grupach. Najpierw
Pracaw podczas burzy mézgow wymyslaja, jak
& powinno wygladac idealne ubranie na

grupach
marcowg pogode, nastepnie wybierajg
L najlepsze pomysty.
f Do dyspozycji druzyn beda: arkusz szarego
Plan pracy na papieru oraz stare gazety. Pozostate
najblizsze - materiaty dzieci bedg musiaty przynies¢ z
zajecia domu, jednak lepiej, aby byty to tatwo
\ L dostepne przedmioty np. puszki, kartony itd.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
iej w ramach Eurc

) Funduszu Spotecznego

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
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Posadz dzieci w kregu na dywanie. Zaspiewaj piosenke "Witaj, jak
sig masz", kierujac jej stowa kolejno do wszystkich dzieci.

Zapro$ dzieci do wspolnej zabawy w ,Boogie-woogie™, w ktorej
kilkakrotnie powtarzajg zwrotki piosenki z zywg gestykulacjg.
Zwr6¢ uwage by rozpoczety gestykulacje od prawej,

a zakonczyly na lewej nodze.

Ustaw dzieci w szeregu. Nastepnie wydaj komendy:
LW lewo zwrot", ,w prawo zwrot", ,w tyt zwrot", ,naprzéd marsz".
Zadaniem dzieci jest wykonanie polecen.

Przeczytaj dzieciom zdania: ,Storice mocno $wieci”, ,Zaston okno”.
Dzieci odnajdujg ukryte w nich zwierze. Nastepnie po wystuchaniu
piosenki ,Ston" odpowiadajg na pytania dotyczace jej tresci. Tupig
tyle razy, ile sylab jest w kolejnych stowach: ,ston”, ,kon”, ,dton”.
Zamieniajg pierwsza litere w stowie ,ston” na ,d”.

Pole¢ powolny spacer po sali na czworakach. Dzieci wyobrazajg
sobie, ze jedna reka jest trabg. Sktadajg palce razem i podnosza
traba rézne lekkie przedmioty, unoszac je jak najwyzej. Robig to
samo druga reka. Spiewaja piosenke o stoniu i kiwajg rytmicznie
gtowami. Spiewaja, ruszajac rytmicznie dtorimi przy gtowie (uszy).

Napisz na tablicy litere ,A". Za$piewaj piosenke o stoniu.
Zachec¢ dzieci do napisania prezentowanej litery na wzorze.
Powtarzaj z dzie¢mi éwiczenie $piewajgc piosenke.

Rozdaj rurki i kubki z woda. Pole¢ by dzieci nabieraty nosem duzo
powietrza. Nastgpnie wydmuchaly je przez rurke do kubka z woda.

Pole¢ przeczytanie tekstu ze zrozumieniem. Nastgpnie dzieci
wyszukujg i podkreslajg w tekscie wyrazy z ,n" i ,ni".
Przepisujg wyrazy do zeszytu. Wspdlnie wyrézniajg samogtoski
i spotgtoski w przepisanych wyrazach.

Wspélnie z dzieémi w rytm wolnej muzyki wykonuj taniec stoni,
wymachujg energicznie trabg. Na podany sygnat stonie klgkajg
i odpowiadajg "trgbigco" na pytanie: ,Jak sie dzisiaj bawityScie?".

1
ﬁ
i
ﬁ

[\

)

w
i

) L

|

Powitanie

Boogie-woogie

Klasowa musztra

Poszukiwania zwierzat

Stado stoni w klasie

P

Ston i jego literka ,,n"

Uzywamy traby

P jak stonie!

Pozegnanie

P

Poszukiwania ,,n" i ,ni"

Pytania HOT

Jak wygladatby ston bez trgby?
Co by byto, gdyby konie miaty traby?

Uczen:

po wystuchaniu piosenki odpowiada na pytania,
dzieli wyrazy na sylaby,

wyréznia w wyrazach spétgtoski i samogtoski,
pisze litere ,A" w izolacji i w wyrazach.

drukowane litery ,n", N pisane litery
LA N" stomki dla kazdego dziecka,
piosenke ,Boogie -woogie", piosenke

@ ,Ston”, wolng muzyke do tanca stoni.

[

22.1 N jak ston i ni

jak niebo

)

,Nasz elementarz", strona 16i 17.

kubek na wode.

N

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

Zadanie domowe

utéz i napisz dwa zdania z wyrazami
z literg A",

s
! St Y

napisz wyrazy z ,A" i ,ni".

——

umies¢:
drukowane litery ,n",
model wyrazu ,stol

napisz litery ,n", ,N".

N
i ,niebo",

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Posadz dzieci w kregu na dywanie. Podaj dzieciom temat dnia na
ucho. Dzieci kolejno przekazujg sobie podane hasto. Ostatnia
osoba podaje je na gtos: ,lubimy konie".

Zainicjuj wypowiedzi dzieci na temat koni i zasad bezpieczenstwa
w kontaktach ze zwierzgtami na podstawie obejrzanej prezentacji,
zdobytych informacji, przyniesionych zdje¢ i zdobytych
dos$wiadczen.

Pole¢ by dzieci samodzielnie przeczytaty tekst o koniach.
Nastgpnie wymienity ,imiona" poznanych koni i zapisaty
je w zeszycie.

Woprowadz liczbe 14 wedtug ,Etapéw wprowadzania liczb".
Przeprowadz ¢wiczenia praktyczne w rozktadaniu liczby 14
na dziesigtki i jednosci.

Posadz dzieci w kregu. Z wylosowanych kartonikéw z liczbami
w zakresie 14 i znakami matematycznymi dzieci uktadajg dziatania
i nastepnie podajg poprawny wynik.

Podziel dzieci na cztery grupy. Pierwsza grupa recytuje w rytmie
marszowym, druga klgska jezykami, trzecia pstryka palcami,
czwarta klepie dtorimi o uda. W tym samym czasie podaj tekst
wyliczanki ,Jedzie kareta, dzwonek dzwoni. Zgadnij panie, ile
koni? ".

W grupach dzieci przygotowujg materiaty do wykonania zabawki.
tacza poszczegdlne elementy wedtug instrukcji. W efekcie
powstajg wspaniate koniki.

Opowiedz dzieciom historig o tym co nalezy zrobi¢ ruszajac
na wyprawe. Dzieci ruchem nasladujg proponowane czynnosci:
ubierajg sie, idg do stajni, siodtajg konia...

Ustaw dzieci w kregu. Pole¢ by wyrecytowaty wyliczanke, tupigc
jednoczesnie nogami. Nastepnie dzieci odpowiadajg na pytanie:
,Jedzie kareta, dzwoni dzwonek, jaki miate$ dzionek?".

|

-

1
i
ﬁ

-

|

) L

-

|

-

-

|

1

Powitanie

Prezentacja
multimedialna

Jak masz na imig?

. Tajemnicza liczba 14

Zaczarowane kartoniki

P

Jedzie kareta, dzwonek
P dzwoni...

Stado koni

"Na konskim grzbiecie"

Pozegnanie

P

Pytania HOT

Jak wygladatby kon ze skrzydtami? Czy
umiatby lata¢? Czy mozna by go dosiadac?
Co powiedziatyby konie, gdyby mogty mowic?

Dlaczego konie zyjg w stadach?

Uczen:

wypowiada sie swobodnie na temat koni,
pisze starannie wyrazy,

przelicza elementy zbioréw w zakresie 14,
wykonuje zabawke - konika wedtug instrukcji,
recytuje rytmicznie wyliczanke.

karteczki z liczbami w zakresie 14,
karteczki ze znakami matematycznymi.

22.2 Konie

Proponowany
przebieg
zajeé

——

napisz cyfre 14.

liczba 14

)

o o
**

,Nasz elementarz", strona
17,181 19.

zdjecia koni,
informacje o koniach,
welne,

skarpetki,

guziki,

nici,

drucik,

kijek,

wate.

/

Co majg przyniesé
dzieci

Zadanie domowe

napisz dwa zdania o koniu, ktérego
dzisiaj poznates.

wypisz ,imiona" poznanych koni.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Podaj jednemu dziecku temat dnia na ucho. Pozostate dzieci
siedzg w kregu na dywanie. Podane hasto przekazujg sobie
kolejno na ucho. Ostatnia osoba podaje gtosno hasto dnia, ktore
brzmi ,tangram".

Przekaz kazdemu dziecku model tangramu, z ktérego beda
wycina¢ elementy. Dzieci wskazujg boki kwadratu i wierzchotki
tréjkatow.

Podziel dzieci w pary.
Dzieci budujg w parach kwadraty z 2 i 4 réznych tréjkgtow.
Uktadajg trojkat z dwoch tangramoéw. Licza, z ilu czesci go utozyty.

Rozdaj dzieciom kartoniki liczbami od 9 do 14. Dzieci siedzg

w kregu, a przed kazdym lezg kartoniki z liczbami. Prawa reka
oznacza dodawanie, lewa odejmowanie. Kazdy po kolei podnosi
reke z kartonikiem liczbowym. Jesli podnosi prawa, to pozostali
uktadajg przyktad, ktérego wynikiem jest ta liczba.

Dzieci poruszajg sie po klasie z kartonikami liczbowymi od 9

do 14. Na uméwiony sygnat zatrzymujg sie. W trakcie pauzy
podaj dowolng liczbe. Dzieci podajg przyktad, w ktérym wystepuje
ich liczba, a wynikiem koricowym bedzie liczba podana przez
Ciebie.

Dzieci uktadajg obrazki zwierzat tak, jak pokazano na rysunku

w ,Naszym elementarzu". Uzupetniajg brakujgce obrazki tak, aby
w kazdym kwadracie obrazek jednego zwierzatka pojawit sie raz.
Nastepnie w parach uktadajg obrazki na rézne sposoby, zgodnie
z tg sama zasadg.

Dzieci zapisujg na kartkach formuty matematyczne i ktadg je na
$rodku kregu na dywanie. Wybrane dziecko losuje kartke
z formutg i uktada jej tresc.

Pole¢ by dzieci zapisaly w zeszycie wybrane przyktady formuty
matematycznej, a nastepnie jg zilustrowaty.

W ramach podsumowania zaje¢ zadaj pytanie ,Co chciatbys
powtdrzyc¢ z dzisiejszych zajec?".

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". Dzieci
ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dtoni wraz ze stowami
JIskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wréci do mych rak”.

|
|

[\

) L

ﬁ

[\

) L

i

ir

P

P

P

P

. Magiczne tréjkaty

. Matematyczny krag

Pytania HOT

Powitanie . 5 Uczen:
Dlac;ego Iul.)|§z m'at.ematykt?. , dodaje i odejmuje w zakresie 14,
Czy jest mozllwy SW}at?bez liczb? uktada tre$¢ do podanej formuty matematycznej,
Dlaczego ludzie mysig? ukfada tréjkaty z tangramu,
Tangram
p

uzupetnia brakujgce obrazki w sudoku,

pisze starannie cyfry i dziatania matematyczne.
model pangramu dla kazdego dziecka,
tabele do sudoku dla kazdego dziecka.

22.3 Zabawy
matematyczne

po 4 obrazki: pséw, kotow, owiec,
$winek.

Powiedz przyktad . )
Co majq przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

Sudoku

)

,Nasz elementarz" strona 23.

Losowanie formut
Zadanie domowe

utéz z tangramu dowolne obrazki.

—— S

zapisz i zilustruj tre$¢ zadania do
wybranej formuty matematyczne;j.

Formuta matematyczna
zamknieta w zeszycie

Pozegnanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Posadz dzieci w kregu. Zaspiewaj piosenke ,Witaj, jak sie¢ masz". 1 Pytan‘a HOT

Skieruj jej stowa kolejno do wszystkich dzieci. Powitanie Uczen:

Ktorg litere najtrudniej jest napisa¢? Ktorg po wystuchaniu piosenki odpowiada na pytania
cyfre najtrudniej jest napisac? dotyczace jej tresci,
Co byto najzabawniejsze na dzisiejszej lekc;ji? dzieli na sylaby wyrazy.

wyodrebnia w wyrazach spoétgtoski i samogtoski,

Ustaw dzieci parami naprzeciw siebie. Rozdaj woreczki. .1 pisze litere ,z" w izolacji i w wyrazach,
Jedno z dzieci ktadzie woreczek gimnastyczny na dowolnej lewej Woreczki i czesci ciata czyta wyrazy i proste zdania.
czesci ciata kolegi. Drugie dziecko musi wybra¢ inng lewg cze$¢ 4
ciata kolegi by potozy¢ swoj woreczek.
woreczki dla kazdego dziecka,
instrumenty perkusyjne.
Pole¢ by dzieci stangty w réznych czesciach klasy. .1 Kartoniki Y P YJ K "
Wydaj dzieciom nastepujace polecenia: trzy mate kroki w lewo, Kroki, podskoki i obroty a, On_' Iz nazwami ZWIerZa;
dwa wielkie kroki do przodu, skok obunéz do tytu, obrét w prawo. 4 ktore Zyjg na W'eJSklm podworku,
Zadaniem dzieci jest wykonanie polecen. wyrazy: ,ptaki", ,ssaki".

Zadaj dzieciom zagadke: ,Poki jest maty, poty beztrosko po tace
bryka. Do wozu wnet go zaprzegng, gdy kon wyrosnie z tego
konika". Wystuchaj piosenke ,Zrebaki". Zadaj pytania dotyczacej
tresci piosenki. Podaj dzieciom zdania w ktérych majg uzupetni¢
rymy: ,Zrebak niezle skacze i dlatego nigdy nie ...".

[\

) L

Kto jak jest maty

P beztrosko bryka? 22.4 ,,2
jak zrebak

[\

/

Przeprowadz ¢wiczenia w ktorych dzieci poruszajg sie ktusem,
potem ostroznie galopujg. Nastgpnie grzebig kopytkami w ziemi. CGwiczenia ruchowe
W siadzie skrzyznym nasladujg palcami galopowanie zrebaczka.

Spiewaja piosenke i graja jej rytm na instrumentach perkusyjnych. i ze zrebakiem

- Proponowany
Napisz na tablicy litere ,2". P rzebleg
Zaspiewaj piosenke o zrebakach. S iewajace ,z" e »
Pole¢ by dzieci napisaly literg ,z" palcem na wzorze. p P jace ., ZaJ QC
Nastepnie powtarzajg ¢wiczenie, rowniez $piewajgc piosenke.

-’
Dzieci poruszajg sie ,po fgce", od czasu do czasu zatrzymujac sie 1
Podrecznik w Zadanie domowe

Co majg przyniesé
dzieci

Klasowe zrebaki

z literg ,2" w nazwie, oraz takich, w ktérych piszemy ,zi".

-’
Dzieci rozrézniajq spotgtoski i samogtoski w znalezionych 1 ‘ ‘

wyrazz.aclh. Dzielg jev ro'v‘{niei na s'yla?y.. Nastepnie odczyn{ja Ptaki i ssaki o ., . ‘ _
kartoniki z nazwami zwierzat, ktére zyjq na wsi. W zeszycie umiesc: .Nasz elementarz", strona 24 i 25. napisz nazwy zwierzat.
zapisujg nazwy zwierzat zachowujac podziat na ptaki i ssaki. drukowane litery ,z", Wil

model wyrazéw:

wzrebak" i ,ziarno",

napisz litery ,z", ,2".

i nasladujac rzenie zadowolonych Zrebiat.
W tekscie w ,Naszym elementarzu" dzieci szukajg wyrazoéw,

napisz kilka zdan z nazwami zwierzat,
ktore zyjg na wiejskim podworku.

Dzieci losujg kartoniki z nazwami zwierzat, ktére zyjg na wiejskim
podwérku. Umieszczajq je w widocznym miejscu na ubraniu.

Z towarzyszeniem piosenki ,Zrebaki", ,mamy zwierzat" biegaja P
w poszukiwaniu swoich ,zwierzecych dzieci".

) L

Matki i ich dzieci
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Posadz dzieci w kregu.

Wystap w roli reportera.

Przeprowadz z dzie¢mi wywiad na temat wiosny.

Dzieci odgaduja, jaka role w zabawie odgrywat nauczyciel.
Wypowiadaja sig¢ na temat pracy reportera.

Zaprezentuj dzieciom wiersz Zofii Lorek ,Marzec".
Zainicjuj swobodne wypowiedzi dzieci na temat oznak wiosny
w oparciu o wiersz, ilustracje i wtasne obserwacje przyrodnicze.

Dzieci uktadajg z rozsypanki literowej wyraz wiosna. Méwia, czego
chciatyby sie dowiedzie¢ o tej porze roku. Nauczyciel zapisuje ich
propozycje na tablicy. Dzieci tworzg pary. Wybierajg jedno z pytan.
Prowadzg w parach swobodne rozmowy na wybrany temat.

Dzieci poruszajg sie swobodnie po sali przy melodii ,|dzie wiosna".
Wybierajg sobie nazwe jednego ze zwiastunéw wiosny: rosliny,
zwierzeta. ,Pani wiosna" budzi ,zwiastuny wiosny" w wybrany
przez siebie sposob: klasnigcie, zawotanie, gra na instrumencie.
Obudzone ,zwiastuny wiosny" poruszajg si¢ ospale po sali.

Pole¢ by dzieci przepisaty do zeszytu pierwszg strofe wiersza
.Marzec".

Zaproponuj dzieciom by przygotowaty ilustracje do wybranej sceny
z wiersza. Dzieci wykorzystujg do tego farby akwarelowe.

Rozdaj dzieciom kartoniki z liczbami od 9 do 14. Dzieci siedzac

w kregu ktada kartoniki przed sobg. Ustalaja, ze prawa reka
oznacza dodawanie, lewa odejmowanie. Kazde dziecko po kolei
podnosi reke z kartonikiem liczbowym. Jesli podnosi prawa, to
pozostate dzieci uktadajg przyktad, ktérego wynikiem jest ta liczba.

Nauka piosenki ,|dzie wiosna". Pole¢ by dzieci utworzyty orkiestre
perkusyjna i zinstrumentalizowaty piosenke. Posadz dzieci

w kregu. Zadaj pytania: ,Czy czujg juz wiosne?", ,Co najbardziej
o tym $wiadczy?". Dzieci udzielajg odpowiedzi.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg". Dzieci
ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz ze stowami
JIskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci do mych rak”.

ﬁ

1
ﬁ

|

-

|

(4

-

-

|

P

P

Reporterski wywiad

Poszukiwanie oznak
wiosny

Rozmowy o wiosnie

. Wstawac¢ spiochy

Marzec

Akwarelowe arcydzieta

Magiczne kartoniki

Idzie wiosna

Pozegnanie

Pytania HOT

Skad wiadomo, ze wiosna juz przyszta?
Co jest najprzyjemniejsze na wiosng?
Dlaczego?

Uczen:

swobodnie wypowiada sig o wio$nie i formach
pracy reportera,

przepisuje starannie strofe wiersza,

dodaje i odejmuje w zakresie 14,

ilustruje farbami wiersz,

Spiewa piosenke ,ldzie wiosna".

rozsypanke literowq: ,wiosna",
kartoniki z liczbami w zakresie do 14
dla kazdego dziecka,

wiersz Zofii Lorek ,Marzec".

22.5 Spotkanie

z wiosha

)

,Nasz elementarz", strona 26 i 27.

farby akwarelowe, blok rysunkowy.

N

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

Zadanie domowe

naucz si¢ na pamig¢ wiersza ,Marzec".

s
! St Y

napisz pierwszg strofe wiersza
.Marzec".

——

umies¢ wyraz ,wiosna".
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Whprowadzenie liter ,¢", NOARN LA S N
Wyréznianie w tek$cie wyrazéw z poznanymi literami.

Pisanie liter ,¢", ,C", ", ,F"iich potgczen z innymi literami.
Czytanie tekstu ze zrozumieniem.

Czytanie i pisanie wyrazow, a takze sylab, zdan.

Uktadanie opisu.

Udzielanie swobodnych wypowiedzi na podany temat. p

LS

Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 15.
Rozwigzywanie zadan z trescig.

Uktadanie tresci do ilustracji i zapisywanie dziatan.
Wprowadzenie liczby 15 w réznych aspektach.
Uzupetnianie liczb na osi liczbowej. Poréwnywanie liczb.
Realizacja zadan ze znakami: <", ,>", ;="

llustrowanie dziatari matematycznych. Obliczenia pienigzne g

[ S

Oméwienie wiosennego krajobrazu.
Stuchanie, rozpoznawanie i nasladowanie gtosoéw ptakow.
Poznanie nazw ptakéw.

Omoéwienie pracy ludzi filmu i ich roli w powstawaniu filmu.
Nauka wspdtpracy z kolezankami i kolegami w zabawie.

Zabawa muzyczno-ruchowa ,Cma".

Stuchanie i $piewanie piosenek ,Cma" i ,Foki".

Stuchanie, rozpoznawanie i nasladowanie gtoséw ptakéw.
Stuchanie utworu ,tabedz" C. Saint-Saensa.

Zabawy rytmiczne.

Utworzenie postaci bociana z kétek origami.
Wykonanie wiosennego krajobrazu.
Wykonanie statuetki ,Oskara".
Zaprojektowanie kostiumu krélowej elfow.

Nauka narzedzi edytora tekstu - kolor czcionki.

o
Zabawy i ¢wiczenia z szarfami ,Wiosenna gimnastyka". 9
Omoéwienie znaczenia codziennego ruchu dla zdrowia.
Wykonanie strzatu z miejsca w kierunku bramki.
Rozwijanie sprawnosci ogéinej ,Bawimy sig razem". *
Zabawy ruchowo - nasladowcze "Ptaki".

o

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna

i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

Trening
twérczosci
To okrycie w marcu przyda ci si¢

Bocianie gniazdo
Kamera, akcja, dykcja!

Projekt wspolfinansowany ze §rodkow Unii Europejskiej w ramach Europejsk
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23.2 Bociany wracaja
i liczba 15

23.3 ,F" jak foka

23.4 Na planie filmowym

23.5 Zabawy
matematyczne

——

Cwiczenia

Zabawa w

P e, e,

Obliczenia

—
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iego Funduszu

Swobodne wypowiedzi na temat ¢my.
Wprowadzenie liter ,&", ,C".

Piosenka ,Cma".

Pisanie wyrazéw i zdan.

Rozréznianie spétgtosek i samogtosek.
Zmigkczenia ,ci" w wyrazach.
Uktadanie treéci zadania do ilustracji.

Stuchanie i nasladowanie gtoséw ptakéw
Zabawa dydaktyczna ,Jaki to ptak?"

Uktadanie,
Poznanie liczby 15 w réznych aspektach.

czytanie i pisanie nazw ptakow.

Zastosowanie znakow: <", ,>", ,=".
Sporzadzenie wiasnego opisu bociana.
Zabawa ruchowa ,Ptasie rozmowy".
Wykonanie bociana z okregéw metoda origami.

Wprowadzenie liter ", ,F".

Piosenka ,Foki".

Pisanie wyrazéw i zdan.

Rozréznianie spotgtosek i samogtosek.
Wprowadzenie osi liczbowej.
Uzupetnianie brakujgcych liczb na osi.
Aerobik z literkami.

oddechowe.

Zabawa ruchowa ,Cma".

Swobodne wypowiedzi o filmie.
Nazywanie tworcdw filmu.

Uktadanie i pisanie zdan.

Wykonanie statuetki ,Oskara".
Wykonanie obliczen czasowych.
Zaprojektowanie kostiumu krolowej elfow.

,Kalambury".

Zabawa rytmiczna ,Matematyczne pola".
Uktadanie formuty matematycznej do wyniku.
Rozwigzywanie zadan z trescia.

llustrowanie dziatar matematycznych.

pieniezne w zakresie 15.

Zabawy matematyczne z chustg animacyjna.

P
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23.2

Zajecia 23.1 Zajecia Zajecia

To okrycie w marcu Bocianie gniazdo Kamera, akcja,

przyda ci sie

2” "

[

[}
)
\

Co majq

arkusze szarego papieru, stare gazety

materiaty potrzebne do wykonania okry¢

2” "

Co majq

dla kazdej grupy: koto o $rednicy 9 cm (z
tektury) obcigzone na $rodku jedng rolkg
plasteliny, materiaty opisane w zadaniu

kazda druzyna: 1 rolka plasteliny, 1

4
[]
]
)

\

[

dykcja!

Co majq

kilka zdan, wierszykéw ¢wiczgcych
dykcje, np. W czasie suszy szosa sucha,
W16z ptaszcz w deszcz.

przym'es’c’ wierzchnich na marcowg pogode przynies’c’ wyttoczka od jajek, nie wiecej niz dwie Przyn,‘es’c’
, dzieci pary nozyczek na grupe
(]
‘\ Czy wiecie jak wyglada gniazdo bociana? \ Gimnastyka buzi i jezyka.
Co wam ono przypomina lub do czego
/7 innego mogtoby stuzyé? F
(] (] (]
] ] ]
“ [ “ [ ‘\ 4
[} f Dzieci, pracujac w grupach, tworzg okrycie [} f Czy wiecie gdzie bociany budujg gniazda? [} Kazdy aktor musi ¢wiczy¢ sprawng
‘. Okrycie wierzchnie idealnie przystosowane do ‘. Wprowadzenie | W Polsce bociany zakiadaja gniazda ‘. Wprowadzenie | Wymowe. Czy znacie jakies wierszyki
[] wielofunkcyjne - marcowej pogody. Musi ono chroni¢ przed [] - gtéwnie na stupach elektroenergetycznych, [] éwiczace dykcje? Powiedzcie wyraznie np.:
" deszczem, $niegiem, wiatrem, a takze by¢ " budynkach, drzewach, na kominach i J Czarny dzigciot z checig pien ciat.
/ . dostosowane do réznej temperatury. / hinnych wysokich, stabilnych obiektach. . Dromader z Durbanu turban pozart panu.
I' 4
,’ f Obserwuj uwaznie, jak dzieci wspotpracujg ,’ ( Zadaniem druzyn jest zbudowanie w ciggu ( Jakie stowa sg trudne do wypowiedzenia?
.l Pracaw ze sobg. Czy podzielity si¢ zadaniami, czy .l Gniazdo na 10 minut jak najwyzszej konstrukgji, ktéra Trudne stowa Nauczyciel zapisuje wszystkie propozycje
H grupach & wszyscy majg co$ do zrobienia, jak sie do H wysokosci & stabilnie utrzyma bocianie gniazdo (burza & dzieci na tablicy. Je$li uczniowie nie majg
l‘ ) siebie zwracajg? Staraj sig nie udziela¢ l‘ D (tekturowe koto obcigzone plasteling). ) mézg6w) pomystu mogg postuzy¢ sie wyrazami z
\ Do gotowych odpowiedzi na pytania druzyn. \ Do Do rymowanek z poprzedniego ¢wiczenia.
| S W \ | S W \ S W \
NS N D
N S . N S , N S 7
SN Oproécz samego ubrania, uczestnicy SN 1 rolka plasteliny, 5 patyczkéw do SN Dzieci ustawiajg sie z jednej strony sali.
a Nazwy wymyslajg tez dla niego jakas$ nazwe. o Materiaty dla szasztykdw, 2 kartki A4, 1 wyttoczka od o Przejscie przez Bedg przechodzi¢ na drugg strone klasy
4 Najlepiej, gdyby byta ona nietypowa, kazdej druzyny r jajek, 2 arkusze folii aluminiowej o dtugosci sale w roli wedtug wskazéwek rezysera (nauczyciela
oryginalna lub zabawna. 20 cm, 5 gumek recepturek oraz nie wigcej lub jednego z uczniéw), np. po waskiej
. hnii 2 pary nozyczek. L desce, stgpajgc migdzy slimakami itd.
f Druzyny prezentujg rozwigzania catej [ Poinformuj grupy, gdy do konca czasu f Dzieci w swoich zespotach wymyslajg
Prezentacje klasie. Zapytaj dzieci, jakie mocne strony Pomiar pozostanie 5, 2 i 1 minuta. Na koniec Wierszyki swoje wtasne wierszyki tamijezyki. Mogg
majg wszystkie okrycia przedstawione 4 zmierzcie wspolnie kazdg konstrukcje. tamijezyki 4 postuzy¢ sie wyrazami zapisanymi na
przez zespoty. A co mozna byto zrobi¢ Ktora jest najwyzsza? Czy wszystkie tablicy. Na koniec cata klasa wypowiada
k . lepiej? \ hstabilnie utrzymujg bocianie gniazdo? \ hwspc’)lnie rymowanki poszczegdlnych grup.

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Eur

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Cztowiek - najlepsza inwestycja

iej w ramach Eurc ) Funduszu Spotecznego

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY



WWW.PROGRAM.4ELT.PL

Posadz dzieci w kregu.
Nastegpnie zaspiewaj wspolnie piosenke ,Witaj, jak sie masz".
Zaadresuj stowa piosenki kolejno do wszystkich dzieci.

Popros$ dzieci by biegaty swobodnie po sali w réznych kierunkach.
Na sygnat zatrzymuijg sie i stojg nieruchomo.

Wydaj polecenie by kazde dziecko, nie zmieniajgc pozycji
wskazato lewa noge kolegi stojgcego najblizej.

Popros dzieci by dobraty sie w pary.

Kazda para ma za zadanie skrzyzowac rece i obracac sie w lewo.
Obrét poczatkowo ma by¢ powolny by nastepnie stac sig coraz
szybszy. Nastgpnie dzieci zmieniajg kierunek i obracajg sie

w ten sam sposob w prawo.

Zadaj pytanie: ,Kiedy lampe kto$ zaswieci, ona predko do niej
leci”, na ktére dzieci udzielajg odpowiedzi. Nastepnie odtworz
piosenke ,Cma”. Dzieci odpowiadaja petnymi zdaniami na pytania
dotyczace jej tresci. Kolejno dodajg stowo ,le¢” do sylab ,po”,
Lprzy”, ,wy”. Popro$ dzieci by odszukaty wyrazy z stéwkiem ,le¢".

Popros dzieci by nasladowaty fruwajace ¢my. Na sygnat wigczonej
latarki, majg za zadanie przylecie¢ do $wiatta i ukucng¢ w poblizu.
Po zgaszeniu latarki znéw rozpoczynajg ,swobodny lot po klasie”.
Nastepnie rozdaj dzieciom chusteczki, ktérymi bedg wykonywaty
drobne rytmiczne ruchy w powietrzu, przy dzwigkach piosenki.

Napisz litere ,¢" $piewajac piosenke ,Cma".
Popros by dzieci napisaly litere ,¢" na wzorze, nastepnie palcem
w powietrzu. Zachec¢ dzieci do wspdlnego $piewania piosenki.

Popros dzieci by w ,Naszym elementarzu" odszukaty wyrazow,
w ktérych piszemy ,¢" oraz takich, w ktérych piszemy ,ci".

Po zakonczonych z sukcesem poszukiwaniach dzieci zapisujg
je starannie w zeszytach, rozrézniajgc spotgtoski i samogtoski,
dzielg wyrazy na sylaby. Swobodnie wypowiadajg sie¢ o ¢mach.

Umies¢ na tablicy sylwety motyli. Popro$ dzieci by utozyty tres¢
do obrazu zamieszczonego na tablicy. Nastgpnie zadaniem dzieci
bedzie napisa¢ dziatania w zeszytach i wykonac obliczenia.

Popros by dzieci usiadty w kregu. Po $rodku postaw zapalong
$wieczke. Zadaniem dzieci bedzie dmuchanie w ptomien by nie
zgast, a jedynie sig poruszat. Na zakonczenie dzieci wciggajg
duzo powietrza nosem i zdmuchujg $wieczke.

1
ﬁ
i
ﬁ

-

w
i

-

|

-

|

1

P

Pytania HOT

Czy fajnie bytoby by¢ émg? Dlaczego?
Dlaczego ¢my lubig $wiatto?

Powitanie Uczen:

odpowiada na pytania dotyczgce tresci piosenki,
dzieli wyrazy na sylaby,

wyodrebnia w wyrazach spétgtoski i samogtoski,
pisze literg ,&" w izolacji i w wyrazach,

uktada tre$¢ zadania do ilustracji.

Gdzie jest lewa noga?

drukowane litery ,¢", ,C",

latarke,

kolorowe chusteczki dla kazdego
Prawo, lewo... dziecka,

piosenka ,Cma",

Swieczke.
»Po-", ,,przy-", z - -
wy-"lec. 23.1 ,,C" jak éma,

kolorowe chusteczki,
$wieczki,
informacje o émach.

/

Piosenka o ¢mie

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

Zaspiewaj z nami

Poszukiwania litery
Zadanie domowe

napisz kilka zdan z wyrazami, ktére
zawierajg litere ,¢".

o o
**

napisz:

litery 6", ,C",

wyrazy z literg ,¢",

zanotuj dziatania na motylach.

——

umies¢:

drukowane litery ,¢", ,C",
model wyrazu ,éma",
model wyrazu ,cien",
sylwety motyli.

napisz:

litery 6", ,C".

Motyle z tablicy

Plomien swieczki
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Pytania HOT

Popros aby dzieci usiadty w kregu na dywanie. Jednemu dziecku
przekaz na ucho temat dnia. Zadaniem dzieci jest przekazywac je

; seman ’ ° vac| Gtuchy telefon o . Uczen
kolejno kolegom i kolezankom, w taki sposob by tylko ostatni mogt p Dlaczego ptasie piorka s3 lekkie? pisze ksztattnie i starannie zdania
powiedzie¢ je na glos. Hasto brzmi: ,bociany wracajg". Czy chciatby$ umie¢ lata¢? Dlaczego? dodaje | odejmuje w zakresie 15 !
Gdypy bomjan ;aproponowgl ci w’yC|ecz!<e'na poréwnuje liczby, stosujac znaki: ,<", ,>", =",
- swoim grzbiecie, dokad chciatbys$ polecie¢?

Dzieci pozostajg w kregu siedzac na dywanie. Przekaz im ptasie .1
puzzle z ktérych majg utworzy¢ dwa zbiory: ptakéw przylatujgcych

i odlatujgcych na wiosne z Polski. Wspoélnie dokonajcie

rozpoznania ptakow. Poznane nazwy podziel na sylaby, wyroznij
samogtoski, glosno odczytaj. Popro$ o zapisanie ich w zeszytach.

. Odlatuje czy nie ?

Odtworz odgtosy ptakéw. Po uwaznym wystuchaniu, popros by
dzieci rozpoznaty odgtosy ptakéw. Nastepnie zachec¢ je do
nasladowania dzwiekéw wydawanych przez poszczegélne ptaki.

) L

nazywa kilka ptakoéw,
rozpoznaje i nasladuje odgtosy ptakow,
opisuje wyglad bociana.
ptasie puzzle przedstawiajgce ptaki
przylatujgce na wiosne i odlatujgce
R ) z Polski, sylaby - nazwy ptakéw,
p Co to za ptak, ktéry robi zdjecia bociana, kétka origami,
tak... plyta z odgtosami ptakéw, utwor
Jtabedz", kartoniki ze znakami
wigkszosci i mniejszosci, kota
z zapisanymi dziataniami
Pokaz dzieciom zdjecie bociana. Nastgpnie popros by utozyty do matematycznymi.
tych zdje¢ trzy zdania opisujace jego wyglad.

) L

. Jak wyglada bocian?

23.2 Bociany
wracajq i liczba 15

Co majg przyniesé
dzieci
Proponowany
przebieg
zajec

Podrecznik w Zadanie domowe

[\

zdjecia ptakow,

informacje o ptakach,

kartoniki z liczbami w zakresie 15,
kartoniki ze znakami matematycznymi.

/

Rozdaj dzieciom kétka origami. Zadaniem dzieci bedzie utozenie
z nich postaci bociana. Nastepnie poro$¢ by nakleity efekt swoich

prac na kartke. Na zakonczenie dzieci malujg wokét bociana P
wiosenny krajobraz.

Wiosenna tgka

Woprowadz liczbe 15 wedtug ,Etapéw wprowadzania liczby".
Wspodlnie z dzie¢mi roztéz poznang liczbe na dziesigtki i jednosci.
Dokonajcie poréwnania liczb, wstawiajac kartoniki z odpowiednimi
znakami: <", ,>", ,=". Na zakonczenie popros$ dzieci by zapisaty

kilka przyktadéw w zeszycie.

15 roztozona na
P dziesiatki i jednosci

w zakresie 15 i kartoniki ze znakami matematycznymi. Nastepnie
dzieci kolejno uktadajg dziatania. Sposrod kolegow i kolezanek
wskazuijg to, ktére podaje poprawny wynik, podnoszac kartonik

-’
Popros wszystkie dzieci o wylosowanie kartonikéw z liczbami 1
Zaczarowane kartoniki

z cyfra.
-’
Umies¢ na tablicy zdjecia ptakéw zimujgcych w Polsce ‘ ‘
i powracajgcych wiosna. Kazde zdjecie ma by¢ zakryte kotami, Jaki to ptak”"
na ktérych sa zapisane dziatania matematyczne. Dzieci, podajac ” : umiesc: ,Nasz elementarz", strony zanotuj nazwy poznanych ptakow,
wynik dziatania, odkrywaja kolejno czes¢ zdjecia. Ich zadaniem liczbe15, 30, 31, 32, 33. dokonaj poréwnywania liczb
jest jak najszybsze odgadniecie i nazwanie ukrytego ptaka. zdjecia ptakéw zimujgcych z uzyciem znakow: ,<", ,>", ,=".
- w Polsce i powracajgcych
na wiosne.
Popros by dzieci stanety w dowolnym miejscu sali. Odtwérz
dzwigki utworu ,tabedz”. Popro$ by zilustrowaty ruchem i glosem: Ptasie rozmowy
,Jakim sg ptakiem, tym ktory sie cieszy, fruwa, siedzi na gatezi, P
kioci sig, jest przestraszany?”. Na zakonczenie zadaj pytanie:
,Jak Ty sie teraz czujecie”?
-’
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Popros dzieci by usiadty na dywanie w kregu.
Wspdlnie zaspiewaj piosenke ,Witaj, jak sie masz".
Adresuj stowa piosenki kolejno do wszystkich dzieci.

Popros$ dzieci by ustawity sie w parach na przeciw siebie.
Nastepnie kazde dziecko ma za zadanie wyciagna¢ przed siebie
prawa reke i obrysowac nig prawg strone ciata kolegi / kolezanki.

Rozdaj dzieciom biate kartki papieru. Nastepnie popros by
potozyly je przed soba. Zadaniem dzieci bedzie ustawienie sig
obok kartki najpierw z prawej potem z lewej strony.

Na zakoriczenie ¢wiczenia bedg musiaty stang¢ przed, a potem
za kartka.

Zadaj dzieciom zagadke: ,Lubi wygrzewac sie na skale, ptywa
doskonale". Nastepnie odtworz piosenke o foce.

Po jej wystuchaniu zadaj pytania zwigzane z trescig piosenki.
Zainicjuj zabawe w dobieranie rymow do stow: ,foka", ,foczki".
Na zakoriczenie dzieci gtoskujg wyrazy z literkg ,f".

Rozdaj dzieciom lizaki matematyczne. Wymien wyrazy réwniez
zawierajgce literke ,f". Dzieci na lizakach pokazuja liczbe wyrazéw
z poznang literg. Nastgpnie zainicjuj zabawe w pokazywanie
ciatem uktadu liter do wyrazéw: ,delfin”, ,telefon”, ,fala”. Dzieci
$piewajg piosenke ,Foczki”, rytmicznie rysujac wstazkami fale.

Zaprezentuj litere ', ,F" $piewajac jednoczesnie piosenke ,Foki".
Popros dzieci by w powietrzu i na réznych fakturach wodzity
palcem po $ladzie. Na zakoniczenie dzieci $piewajac piosenke
piszg litery ,f', ,F" na niebieskim kartonie.

Popros dzieci by w ,Naszym elementarzu" odszukaty wyrazy

w ktérych piszemy litere ,f'. Nastepnie zainicjuj rozréznianie

w znalezionych wyrazach spoétgtosek i samogtosek, a takze
podziatu ich na sylaby. Na zakonczenie dzieci uktadajg i zapisujg
w zeszycie zdania z wyrazami, w ktorych wystepuje litera ,f".

Przedstaw dzieciom graficzny obraz osi liczbowej. WspdInie
odczytajcie zamieszczone na niej liczby. Popro$ o uzupetnienie
brakujgcych liczb. Nastepnie dzieci rysujg przy uzyciu linijki,

w zeszytach o$ liczbowa. Losujg kartoniki z dziataniami matema-
tycznymi w zakresie 14. Sumy i réznice zapisujg na osi liczbowej.

Dzieci kolorujg mandale z literg ,f* przy dzwigkach piosenki ,Foki".

-

|

) L

-

w
i
i

) L

|

) L
=z

P

P

Proponowany
przebieg
, Spiewajace foki Zané

Pytania HOT

Jak si¢ masz? Uczen:

Co by byto gdyby foki chodzity po ulicach? odpowiada na pytania dotyczace tresci piosen
Foki to parqzo m|l_e zv;lerzatka. Dlaczego tak dzieli wyrazy na sylaby,
podobaja sie ludziom? wyodrebnia w wyrazach spétgtoski i samogtoski,

uzupetnia liczby na osi liczbowe;j.
Prawa strona kolegi

i i kolezanki
wstgzki dla kazdego dziecka,
drukowane i pisane litery ,f", ,F",

. . biate kartki dla kazdego dziecka,

. Biata kartka papieru piosenka ,Foki"
wstgzki dla kazdego dziecka,
niebieski karton dla kazdego dziecka,

kartoniki z dziataniami matematycznymi

pisze litere ,f', ,F" w izolacji i w wyrazach,

w zakresie 14.

Lubi wygrzewac si¢ na

skale, plywa doskonale? 23.3 b jak foka

lizaki matematyczne,
linijki.

/

Fale wstazek
Co majg przyniesé
dzieci

Poszukiwania litery ,,f"

ki,

narysuj o$ liczbowa i uzupetnij na niej

Podrecznik w Zadanie domowe

——

liczby.

Dtuga os liczbowa

umies¢: .Nasz elementarz", strona 34. zapisz zdania z wyrazami,
drukowane i pisane litery f", ,F", w ktérych wystepuje litera ,f",
takze model wyrazu ,foka". narysuj o$ liczbowa.

Kolorowa mandala

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Odtworz muzyke w rytm ktorej dzieci bedg poruszac sie po sali.
Popros by na pauzie dzieci kolejno witaty sig, podajgc sobie

dtonie, ,przybijaty sobie pigtke", dotykaty sie nosami, czotami,
stopami.

-
Umies¢ na tablicy rozsypanke wyrazowa, z ktérej dzieci uktadajg .1
stowo ,film". Zainicjuj rozmowe zadajac pytania: ,Jakie filmy
najbardziej lubig, co w tych filmach najbardziej im si¢ podoba?",
,Jakie znajg rodzaje filméw?". Popros by kazde z dzieci uzasadnito
swojg wypowiedz.

-’

Podziel dzieci na grupy. Popro$ o wylosowanie kartek z tytutami .1
szesciu ekranizowanych bajek. Dzieci najpierw odczytujg nazwy

osob pracujgcych w filmie, a nastepnie zdania na temat czynnosci
wykonywanych podczas pracy nad powstawaniem filmu. Nazwy

i zdania taczg w pary. Na zakonczenie zapisujg je w zeszytach.

-’
Popros$ dzieci by w grupach wymyslity nazwe wraz z projektem 1
graficznym wiasnej statuetki - nagrody filmowej. Na zakonczenie,
kazda z grup, ma za zadanie podjecie zgodnie decyzji jakiemu

filmowi przyzna zaprojektowang statuetke.

-
Popros by dzieci indywidualnie zapoznaty sie z tekstem
,Naszego Elementarza". Na jego podstawie nazwaty osoby
pracujgce nad powstaniem filmu. Zadaj pytania do tekstu:
LW jakim filmie gra mama Franka?", ,Czym zajmuje sie babcia
Franka?". Dzieci udzielajg odpowiedzi.

-’

Zainicjuj udzielanie swobodnych wypowiedzi, zadajac pytanie:
,O czym moze opowiadac film pod tytutem ,Kufer peten tajemnic"?
Rozdaj kredki. Nastepnie popro$ by dzieci by zaprojektowaty
kostiumy dla krélowej elfow.

-

Popros$ dzieci by usiadty na dywanie w kregu i wylosowaty zegary 1
na ktérych indywidualnie odczytajg godziny. Nastepnie zadaj

pytanie: ,lle godzin trwat film?". W odpowiedzi dzieci wykonajg
obliczenia zegarowe w pamieci lub manipulujgc na zegarze.

-’
Przekaz chetnym dzieciom karteczki z hastem zwigzanym
z bajkami, ktory majg za zadanie pokazac¢ grupie do odgadnigcia.
Okresl dostgpny czas 5 minut na kazde dziecko. Po wyznaczonym
czasie swoje wystgpienie ma kolejne dziecko. Dodatkowo przy
kazdej bajce spraw by pojawit sie rysunek obrazujgcy hasto.

-’
Popros by dzieci siedzace w kregu odpowiedziaty na pytania:
,Co chcialby$ powtérzy¢ z dzisiejszych zaje¢?", ,Nad czym musisz

jeszcze popracowac?".

P

P

P

. Nowe ,,Oskary"

Pytania HOT

Witaj!

Dlaczego ludzie ogladajg filmy?

Czy ty lubisz ogladac¢ filmy?

Jakie lubisz zakonczenia? Dlaczego?
Czy mozna nagrac film bez aktora?

. Poszukiwania stowa

Filmowe pary
nazw i zdan

Mama i babcia Franka

Proponowany

przebieg

Kostium krélowej elféw

zajeé

lle godzin trwat film?

——

umies¢ rozsypanke literowg do

Bajkowe kalambury

wyrazu ,film".

Autorefleksja

filmowym

Uczen:

swobodnie wypowiada sig o filmie,
wymienia nazwy twércow filmu,
wykonuje statuetkg ,Oskara",
projektuje kostium filmowy,

pisze starannie zdania,

wykonuje obliczenia czasowe.

nazwy osob pracujgcych w filmie

i zdania na temat wykonywanych
czynnosci podczas prac nad
powstawaniem filmu ,Bieta
Leszczynska, Krecimy filmy. Krok
po kroku", CEO,

kartki z tytutami bajek,

kartonowe zegary, karteczki z hasta
z bajek, obrazki do haset.

23.4 Na planie

kredki.

/

Co majg przyniesé
dzieci

)

,Nasz elementarz", strona 36 i 37.

Zadanie domowe

napisz dwa zdania na temat pracy
* aktora.
zapisz zdania z nazwami tworcow
filmu.
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Popros dzieci by usiadty na dywanie w kregu. Zainicjuj $piewanie
piosenki - powitanki ,Wszyscy sg". Nastgpnie wspélnie policzcie
ile jest chtopcow ile dziewczynek. Zadaj pytanie ,kogo jest wiecej
ioile?"

Rzu¢ kostkg do gry. Zadaniem dzieci jest klaska¢ w dionie tyle
razy, ile oczek wypadto na kostce. Nastepnie w odpowiedzi na
rzut kostkg, dzieci majg przesuna¢ sig¢ o dwa w przdd lub jeden
krok w tyt. W ramach utrwalenia rzu¢ dwiema kostkami
jednoczes$nie. Dzieci majg za zadanie poda¢ sume oczek.

Podziel salg na 4 pola, kazdemu z nich przypisujgc liczbe 13, 14,
13, 15. W rytm muzyki dzieci poruszajg sie¢ swobodnie po polach.
W czasie pauzy dzieci zatrzymuijg sie¢ w dowolnym polu

i wymyslaja przyktady formuty matematycznej, ktérej wynikiem
jest numer tego wtasnie pola. Wskaz dziecko ktére poda formute.

Rozdaj dzieciom naklejki z dziataniami matematycznymi

w zakresie 15, ktére przyklejajg na sobie w widocznym miejscu.
Wszyscy chwytajg chuste animacyjng. Podaj liczbe, ktdra jest
wynikiem dziatan. Zadaniem dzieci, ktére otrzymaja taki sam wynik
jest zamiana miejsca.

Rozdaj dzieciom kartoniki liczbowe od 1 do 15. Odtwérz muzyke
w rytm ktdrej dzieci si¢ poruszajg. W czasie pauzy dzieci
zatrzymujg sie. Wskaz dowolng liczbe. Dzieci w odpowiedzi
podajg przyktady dziatan w ktérych wystepuije ich liczba,

a wynikiem jest liczba podana przez ciebie.

Popros$ dzieci by zapisaty na kartkach formuty matematyczne

i nastepnie utozyty je na $rodku kregu na dywanie. Dokonaj
losowego wyboru dziecka ktére wycigga dowolng kartke z formutg
i uktada do niej tres¢.

Stworzone formuty popro$ by dzieci zapisaty w zeszytach
i nastepnie je zilustrowaty.

Dokonaj wraz z dzie¢mi obliczen pienigznych.
Rozwigz zadania z trescig z ,Naszego Elementarza".
Prze¢wicz aspekt porzadkowy liczby.

Popros aby dzieci usiadty na dywanie w kregu. W ramach
podsumowania zaje¢ zadaj pytanie: ,Co chciatby$ powtoérzy¢
z dzisiejszych zajec?".

|

— —

ﬁ

-

— N | —)

d czy dziewczynek?

. Matematyczne pola

1

Zaklete w kregu formuty
4

P clementarzem”

Pytania HOT

Dlaczego liczymy?
Co jest tatwiejsze, dodawanie czy
odejmowanie?

Wiegcej chtopcow Uczen:

dodaje i odejmuje w zakresie 15,

uktada tre$¢ do podanej formuty matematycznej,
dokonuje obliczen pienigznych,

pisze starannie cyfry i dziatania matematyczne.

Rzut dwiema kostkami

chuste animacyjna,

naklejki dla dzieci z dziataniami
matematycznymi,

kartoniki z liczbami od 1 do 15,
kostki do gry.

&

Liczby i chusta
animacyjna

23.5 Zabawy
matematyczne

2,

Podrecznik

,Nasz elementarz" strona 38.

»Powiedz przyktad" . )
Co majq przyniesé
dzieci

Proponowany

przebieg
zajeé

Zilustrowane formuly

Zadanie domowe

utéz tres¢ do podanego dziatania:
,10+5= "

Praca z ,Naszym zapisz tre$¢ zadania do wybranej
formuty matematycznej,

wykonaj ilustracje do podanej
tresci.

Informacja zwrotna

P2 kregu
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Stuchanie ze zrozumieniem: wiersza W. Chotomskiej ,,Teatrn
i inscenizacji W. Ostrowskiego ,Witamy wiosng".

Swobodne wypowiedzi na temat plakatu teatralnego.

Praca z tekstem z podziatem na role. *
Czytanie i pisanie nazw zawodéw os6b pracujgcych

w teatrze i lalek teatralnych.

Wyszukiwanie wyrazéw nalezgcych do tej samej rodziny. p

LS

Liczenie pienigdzy.

Rozpoznawanie monet: 1zt, 2 zt, 5 zt i banknotu 10zt.
Dodawanie i odejmowanie liczb mianowanych.
Rozwigzywanie zadan z trescia. *
Woprowadzenie liczby 16 w réznych aspektach.
Rozpoznawanie czasu na zegarze.

Oméwienie zagadnien: teatr i jego pracownicy.
Poznanie nazw réznych lalek teatralnych.
Zasady kulturalnego zachowania sie w teatrze.

Teatr jako placéwka kulturalna. *
Przygotowanie przedstawienia klasowego.

Zabawa muzyczno-ruchowa ,Marionetki".
Okreslanie tempa, nastroju i dynamiki w muzyce.
Nauka piosenki ,|dzie wiosna".

Zabawy rytmiczne. *
Improwizacje ruchowe do muzyki.

Omaodwienie plakatu jako jednej z form uzytkowych.
Projektowanie i wykonanie plakatu teatralnego.

Nauka narzedzia edytora tekstu - pogrubienie.

LS

Zabawy biezne na wiosennej tace.

Pokonywanie przeszkoéd naturalnych i sztucznych.

Zabawy z koztowaniem pitki, w tym chwytanie pitki, rzucanie
nig do celu i na odlegto$¢, toczenie, proby koztowania. *

o

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna

i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

!

Tematy
dnia

|
\

Trening
twérczosci
Cwiczymy rymy

Rézne minki wiosennej pacynki
Stucham i patrze, bo jestem w teatrze

KAPITAt LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

24.1 W teatrze

24.2 W teatrze lalek

24.3 Nasze
przdstawienie

24.4 Wizyta w teatrze

24.5 Gry i zabawy
matematyczne

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europej;
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Swobodna rozmowa do tekstu ,Teatr" .
Pracownicy teatru.

Dobieranie rekwizytu do tytutu bajki.

Uktadanie i pisanie zdan.

Rozpoznawanie polskich monet i banknotu 10 zt.
Rozwigzywanie zadan z trescia.

Zabawa mimiczna.

Swobodna rozmowa o rodzajach teatréw lalek.
Ogladanie prezentacji multimedialnej , Teatry".
Nazwy lalek teatralnych.

Pisanie wyrazow.

Poznanie liczby 16 w réznych aspektach.
Rozwigzywanie zadan z trescia.

Zabawa ruchowa ,Teatr marionetek".

Przygotowanie klasowej inscenizacji.
Stuchanie tekstu ,Witamy wiosng".

Czytanie inscenizacji z podziatem na role.
Uktadanie i pisanie zdan.

Analiza informacji na plakacie teatralnym.
Zabawa ,Teatralne pozy".

Rozwigzywanie zadan z trescia.
Projektowanie i wykonanie w grupach plakatu
teatralnego.

Swobodne wypowiedzi dzieci o teatrze, pracy
ludzi i ich roli w powstawaniu spektaklu.
Prezentacja multimedialna ,W teatrze".

Teatr jako placowka kulturalna.

Czytanie i pisanie wyrazéw, dzielenie na sylaby.
Tworzenie rodziny wyrazow.

Dziatania matematyczne w zakresie 16.
Okreslanie nastroju w muzyce.

Improwizacje ruchowe do muzyki.

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 16.
+Kwiatek matematyczny" i zabawy kostka.
Rozpoznawanie polskich monet.

Obliczenia pienigzne w pamigci.

Proste obliczenia zegarowe.

Cyfry arabskie i odpowiadajgce im znaki rzymskie
w zakresie do XII.

kiego Funduszu

P
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Zajecia
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Co majq
przyniesé
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Rozgrzewka
zajegc.

dzieci

Cwiczenie dykcji - za pomoca
wierszykow - famijezykéw z poprzednich

(Twoje zadanie

-utéz rymi
zdanie!

Jak najwigcej

Nietypowe
zakonczenia

Przyktady
rymowanek

\

f Dzieci siedzg w kregu. Pierwsza osoba
wymysla dowolne stowo. Druga podaje rym
do tego stowa. Trzecia uktada zdanie z
obydwoma stowami. Np.: 1. ston, 2. dton, 3.
. Uczynny ston poda ci pomocng dion.

( Uczniowie siadajg w swoich grupach. Ich
zadaniem jest znalezienie i zapisanie jak
najwiekszej ilosci stéw rymujgcych sie z

podanym wyrazem (np. tata, mama, rak).
L Ktéra druzyna zapisata najwiecej rymow?

[ To zadanie trudniejsze, przeprowadzamy je
wigc z catg klasg. Polega ono na
stworzeniu nowego zakonczenia (drugiego
cztonu) do podanych rymowanek, tak aby

L zmieni¢ ich sens, stworzy¢ zabawng catos¢.

,
CO TA MALA MUCHA szepneta ci do ucha;

POLECIALA BIEDRONKA wysoko do
stonka; NALALA OLA MLECZKA do biatego
spodeczka; ZMIENNE CIAGLE MIAL

\ HUMORY, raz chciat ogérki a raz pomidory

“_--------------
Q

N\
)
)
J

N e p,

--------------—'

Zajecia 24.2

Roé6zne minki

wiosennej pacynki

2” "

jedng niepotrzebng zimowg rekawiczke,
kolorowg bibute, papier kolorowy, gesty
klej, nozyczki

Co majq
przyniesé

Co wam przypomina lub do czego moze
stuzy¢ zimowa rekawiczka?

’
Z czym kojarzy sie Wam wiosna?

Wiosenne Nauczyciel zapisuje wszystkie skojarzenia
skojarzenia A dzieci na tablicy w formie gwiazdy
(gwiazda) skojarzen (w centrum wyraz "wiosna", od
hkl()rego odchodzg inne skojarzenia).
f Dzieci pracujg w grupach. Kazdy uczestnik
Wiosenne musi stworzy¢ pacynke, ktéra kojarzy sig z

pacynki & wiosna, nie moze to byé jednak ani zwierze,
ani kwiat. Kazda pacynka w grupie powinna
hprzeds\awiaé co$ innego.

\

)
BORNYY
33

S
8N
Q

f Dodatkowo pacynki powinny w jaki$ sposéb
mie¢ dwie wersje, z dwoma réznymi minami
(np. wesota na jednym palcu, na drugim -
smutna lub zdziwiona mina po obréceniu

L dtoni).

Rézne minki

A

,
Za pomocg wykonanych przez uczestnikow

pacynek, grupy zaprezentujg klasie na

kolejnych zajeciach krétkie scenki o

\ wiosnie.
\

Mini-scenki

.

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Eur
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Zajecia

Stucham i patrze, bo
jestem w teatrze

[

Co majq
przyniesé

4
[]
]
)

\

materiat do przykrycia tawki

Cwiczenie dykcji - za pomoca
wierszykow - famijezykow.

pierwszy wybiera si¢ na wycieczke do

A teatru. Jakie rady dalibyscie mu odno$nie
tego, jak nalezy zachowywac si¢ w czasie
. przedstawienia?

Jak nalezy
zachowywacé
sie w teatrze?

(]

]

! 7

“ ( Wyobrazcie sobie, ze wasz kolega po raz

[}
]
[]
]

[ Wasze prezentacje przygotowywane w
czasie lekcji to czgsto wiasnie mate

4 przedstawienia. Czy takie same rady, jakie
dali$cie swojemu koledze pasowatyby jako
hzasady zachowania podczas prezentacji?

A jak w czasie
prezentacji?

\

)
Dy
33

S
U N
[\

f Uczniowie w grupach przygotowuijg krétkie
scenki o wio$nie z wykorzystaniem pacynek
wykonanych na poprzednich zajeciach.
Nastepnie prezentujg scenki na forum

L klasy, pamigtajgc o wyraznym mowieniu.

Dokanczanie
scenek

,
Przygotuj uczniom miejsce prezentacji -

przykryj tawke materiatem, aby dzieci mogty

schowac sie za nig w czasie mini-scenek.

Jak w teatrze

\ .

Cztowiek - najlepsza inwestycja
iej w ramach Eurc

) Funduszu Spotecznego

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY
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Pytania HOT

Popros by dzieci stanety w kregu na dywanie. Zainicjuj powitanie
piosenkg - powitankg. Nastepnie popro$ by dzieci poruszalty sig
swobodnie po sali gdy gra muzyka. W trakcie pauzy podaj nazwy
postaci z bajek; smok, czarownica, ksiezniczka, ksigze. Zadaniem
dzieci bedzie wcielenie sie w podang postac.

Teatralne powitanie Uczen:

Czy bytes kiedys w teatrze? Opowiedz o tym. czyta i pisze wyrazy i zdania
Czy chciatbys wystepowac w teatrze? Kogo odpowiada na pytania do tekstu,
cholalby's zagrac? X rozwigzuje krzyzowke,

Co magicznego ma w sobie teatr?

nazywa osoby pracujgce w teatrze.
rozpoznaje podstawowe banknoty i monety.

-
Popros dzieci by utozyty z rozsypanki literowej wyraz ,TEATR". .1
Zainicjuj swobodne wypowiedzi o teatrze. Nastepnie przeczytaj
wiersz ,Teatr" i dla sprawdzenia stopnia zrozumienia zadaj kilka
pytan zwigzanych z jego trescig. Porozmawiaj z dzie¢mi
o zasadach kulturalnego zachowania si¢ w teatrze.

. W. Chotomska ,, Teatr"

kartoniki z nazwami zawodow,

napis TEATR, wiersz ,Teatr",
krzyzéwke dla kazdego dziecka

(hasto TEATR),
wyrazy do krzyzowki,
rekwizyty: czerwony kapturek, jabtko,

pantofelek, piernik, ztota rybka,

napisy - tytuty bajek,
monety: 1zt, 2zt, 5 zt, 10zt.
24.1 W teatrze
Co majg przyniesé
Proponowany
przebieg
zajeé

Umies¢ na tablicy kartoniki z nazwami roznych zawodéw. Popro$ .1
by dzieci dokonaty wyboru tych zwigzanych z teatrem, ktére majg
umiesci¢ na tablicy wokot wyrazu ,TEATR”. Zainicjuj gtosne

czytanie wyrazéw, a nastepnie swobodne wypowiedzi o pracy
wykonywanej przez ludzi teatru.

. Kto pracuje w teatrze?

-’
Popros$ dzieci by zapoznaly sie z wyrazami ktére nastepnie nalezy 1 Hasto ,, TEATR"
wpisac do krzyzéwki w odpowiednie okienka. Na zakoriczenie prac 3@ 7
wszyscy gtosno odczytujg utworzone hasto.

[\

Rozt6z na dywanie rézne rekwizyty do znanych bajek: czerwony
kapturek, ztota rybka, piernik, pantofelek, jabtko. Wéréd nich
réwniez napisy z tytutami bajek. Zapro$ dzieci do kregu na dywan.
Nastepnie popro$ by dzieci dopasowaty rekwizyty do tytutu bajki.

)

Pantofelek, jabtko,
P piernik, ztota rybka I

-

Zadaniem dzieci jest utozy¢ zdania z nazwami zgromadzonych
z poprzedniego ¢wiczenia rekwizytoéw teatralnych, ktére nastepnie

o ) Tajemnicze rekwizyty
zapisujg w zeszycie.

P teatralne

-’
Zainicjuj swobodng wypowiedz o pracy kasjera i cenach biletow.
Zaprezentuj monety 1 zt., 2 zt., 5 zt. oraz banknot 10 zt. Zapro$

'pre " e - | ’ ¢ Zaptac za bilet
dzieci do wspdlnych ¢wiczen manipulacyjnych zadajgc pytania: P banknot R ta! . .
Jakimi monetami zaplacisz za bilet, ktory kosztuje 12 zt., 8 zt., anknotem | moneta! Podrecznik Zadanie domowe
13z, 15 z1.?
= napisz, jakimi monetami zaptacisz
o o F—-*_\ F_-)._\ f—*_\ za bilet, ktory kosztuje 10 zt. i 11 zk.
Dzieci majg za zadanie zapisa¢ formuty matematyczne na
dodayan'le ;gd?mowamte ‘Wdyr'ai?ﬁ m:anfwa-ny;h g.'my) Hoz llustracja do zadania umiesc: Nasz elementarz", strona 40 i 41 zanotuj zdania z nazwami
w zakresie 15. Zaprezentuj dzieciom ilustracje do ktérej utozg : o , .
tre$¢ zadania matematycznego i ktore nastepnie rozwiaza. i matematycznego kartoniki z nazwami réznych rekwizytéw teatralnych,
zawodow,
- wyrazy do krzyzéwki, przepisz tre$¢ zadania
ilustracje ,Kupujemy bilet matematycznego i podaj jego
Popros dzieci by poruszaty si¢ swobodnie po sali w czasie gdy do teatru". rozwigzanie.
gra muzyka. W przerwie bedg miaty za zadanie za pomocg mimiki Smutny, wesoly, zly
, ,

i ruchu przedstawi¢: wsciekig czarownice, radosng krélewne,

smutnego ksiecia, przestraszonego smoka. P i przestraszony

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Sp
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Popros by dzieci stanety w kregu na dywanie. Zainicjuj powitanie
piosenkg - powitankg. Nastepnie popro$ by dzieci poruszalty sig
swobodnie po sali gdy gra muzyka. W trakcie pauzy podaj nazwy
postaci z bajek; smok, czarownica, ksiezniczka, ksigze. Zadaniem
dzieci bedzie wcielenie sie w podang postac.

1
ﬁ

-

|

Dzieci pozostajg na dywanie tworzac krag. Zgromadz przed nimi
pacynki, marionetki, maski, korong. Zadaj zagadki. By utatwi¢
udzielenie poprawnej odpowiedzi animuj maska, pacynka,
kukietkg. Zadaniem dzieci jest podanie nazw teatréw: maski,
kukietkowy, paluszkowy.

Odtworz dzieciom prezentacje multimedialng , Teatry".
Nazwij wspolinie z dzie¢mi kolejno przedstawione rodzaje teatrow.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi dzieci o wygladzie zgromadzonych
i przedstawionych w prezentacji multimedialnej lalek.

Popros o wskazanie podobienstw i réznic.

W ramach podsumowanie dzieci czytajg nazwy lalek, nastgpnie
zapisujg je w zeszycie.

ﬁ

|

-

|

Podziel dzieci w pary, w ktorych jedno przyjmie role rezysera,

a drugie lalki. Podawaj kolejny nazwy lalek: marionetka, pacynka
i kukietka. Przy dzwiekach muzyki dziecko bedace rezyserem za
pomocg gestoéw i wzroku wprawia w ruch drugie dziecko bedace
lalkg

Woprowadz liczbe wedtug ,Etapéw wprowadzania liczb".
W ramach ¢wiczen dzieci rozktadajg liczbe 16 na sktadniki.

Zapros$ dzieci do kregu na dywanie. Przekaz im kartoniki
z liczbami w zakresie 16, a takze ze znakami matematycznymi.
Popros by utozyly z nich dziatania, ktére nastepnie rozwigza.

-

Popros$ by dzieci odczytaty nazwy lalek, a nastgpnie je przeliczyty. 1
Poréwnujg wspdlnie z dzie¢mi liczebnos$¢ lalek.

Rozwigz zadanie z trescig, ktdre dzieci bedg miaty za zadanie
Zzilustrowac.

ir

Pytania HOT

Co zrobi¢, by twoja ulubiona maskotka
zostata lalkg teatralng?
Dlaczego ludzie méwig, ze kto$ jest jak

marionetka? /

Teatralne powitanie Uczen:

swobodnie wypowiada si¢ na temat
zgromadzonych lalek,

czyta i pisze wyrazy,

nazywa lalki teatralne,

rozwigzuje zadania z trescig,
wykonuje obliczenia w zakresie 16.

Tatr: maski, kukietkowy
i paluszkowy

pacynke, marionetke, maske, korone,
prezentacje multimedialng ,Teatry",
kartoniki z liczbami w zakresie 16,
cyfre 16,

kartoniki ze znakami matematycznymi,
muzyke do teatru marionetek.

. Teatry w praktyce

. Jak nazywa sie ta lalka?

24.2 N teatrze

lalek

/

Chcesz byc¢ lalka

P czy rezyserem? Co majg przynies

dzieci
Proponowany
przebieg
zajec

Roztozona liczba 16

P

)

Zabawna 16
Podrecznik w Zadanie domowe
napisz tre$¢ do dziatania: ,12 + 4 =...",
* * * wykonaj ilustracje do zadania.
lle jest lalek?

umies¢ cyfre 16. .Nasz elementarz", strona 42 i 43. zanotuj nazwy lalek teatralnych.

Teatr marionetek

P

-’
Zaproponuj dzieciom, by zamienity sie¢ w marionetki, ktére zostajg
wprowadzone w ruch na dzwigk tréjkata. Odtwérz dzieciom trzy
fragmenty muzyki, do ktorych majg za zadanie dobra¢
odpowiednig postac: baletnicy, zotnierza, robota. Dzieci same
okreslajg nastrdj, tempo i dynamike utworu.

-’

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Popros dzieci by utworzyty krag i nastepnie powitaty si¢ szczerym
pieknym usmiechem na twarzy. Zainicjuj $piewanie piosenki ,ldzie
wiosna”. Pokaz dzieciom na kartonikach proste teksty, ktére majg
za zadanie odczytac tak jakby to czytali: mama, mtodsza siostra,
smutna dziewczynka, radosny chtopiec.

Odczytaj tekst Witolda Ostrowskiego ,Witamy wiosne".
Popros by dzieci odszukaly i ocenity wystepujace w tekscie
postaci. Zainicjuj wyrazenie przez dzieci wiasnego sadu

na ich temat.

Przekaz dzieciom do wylosowania kartki z nazwami zwierzat
wystepujgcych w inscenizacji. Kazde dziecko nasladuje odgtosy
wylosowanego przez siebie zwierzatka, a pozostate odgadujg
jego nazwe. W ramach podsumowania dzieci uktadajg i zapisujq
zdanie z uzyciem nazwy zaprezentowanego zwierzecia.

Zainicjuj zbiorowe czytanie tekstu, nastepnie réwniez indywidualne
Zwré¢ wage na site gtosu i tempo czytania. Popros by kazde

z dzieci nauczyto sie na pamig¢ roli zwigzanej z wylosowanym
zwierzgciem wskazujac na wtasciwg intonacje i dykcje.

Przygotuj wspélnie z dzie¢mi improwizacjg ruchowg tekstu.

Zaprezentuj dzieciom przyktadowy afisz teatralny.
Wspolnie przeczytajcie informacje w nim zawarte.
Wyjasnij pojecia zwigzane z teatrem: premiera, repertuar, plakat.

Popros$ dzieci o wylosowanie kartek z dziataniami
matematycznymi. Popro$ o podanie wyniku wylosowanych zadan
matematycznych. Dokonaj podziatu dzieci na grupy, z uwagi na
uzyskany wynik wykonanych obliczen. Grupa dzieci ktdre uzyskaty
wynik wigkszy od 10 przygotowujg plakat, pozostate scenografie.

Umies¢ na tablicy plakaty wykonane w grupach.
Zadaniem dzieci bedzie utozenie tresci i dziatania do
przedstawionej na tablicy sytuaciji.

Wybrang wspdlnie tre$¢ dzieci zapisujg w zeszytach.

Popros$ by dzieci ustawity sig w kregu.

Wskaz kolejno po jednym dziecku, ktére wchodzac do srodka kota
przyjmuje dowolng poze. Zadaniem pozostatych dzieci jest
nadanie tytut utworzonej rzezbie.

Dzieci pozostajg w kregu. Popro$ by usiadty.

Zachec je do udzielenia odpowiedzi na pytania:

,Co chciatby$ powtdérzy¢ z dzisiejszych zajec¢?", ,Nad czym musisz
jeszcze popracowac?".

1
ﬁ
i
ﬁ

[\

-

w
i

-

|

) L

Powitanie z u$miechem

p

. Wiosenne postaci

Co to za zwierze, ktore
robi tak...?

Sita glosu
p

Premiera, repertuar,
P plakat...

Przedstawienie
P ..Witamy wiosne"

Matematyczne dziatania

Teatralne pozy

Autorefleksja

P

Pytania HOT

Jakie informacje powinny znalez¢ si¢ na
plakacie teatralnym? Dlaczego?
Co jest wazniejsze: scenografia czy aktorzy?

24.3 Nasze
przedstawienie

Proponowany
przebieg
zajeé

)

,Nasz elementarz", strona 44, 45,
46, 47.

&

Uczen:

wymienia bohateréw wystuchanego tekstu,
uktada i rozwigzuje zdania z tekstem,
maluje plakat teatralny,

uktada i zapisuje zdania,

$piewa piosenke ,ldzie wiosna".

kartoniki z zapisanymi prostymi
tekstami,

pieczatki literowe,

karteczki z dziataniami
matematycznymi,

afisz teatralny,

kartki z nazwami zwierzat,

tekst W. Ostrowskiego ,Witamy wiosne"

ilustracje z czasopism przedstawiajgce:
postacie, przedmioty, zwierzeta, litery,
napisy.

Co majg przyniesé
dzieci

Zadanie domowe

naucz sie na pamiec¢ roli z wtasciwg
* interpretacja.
zanotuj: tre$¢ zadania,
zdania z nazwami zwierzat
wystepujgcych w inscenizacji
LWitamy wiosne".
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Popros dzieci by usiadty na dywanie tworzac krag.
Zainicjuj $piewanie piosenki ,Witaj, jak si¢ masz".
Zaadresuj jej stowa kolejno do kazdego dziecka.

Odtworz fragment przedstawienia w teatrze.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat bohateréw, wygladu
teatru, pracy ludzi i ich roli w powstawaniu spektaklu.

Wyjasnij dzieciom zagadnienie: ,Teatr jako placowka kulturalna".

Pokaz dzieciom ilustracje przedstawiajgce wnetrze teatru.
Wspdlnie przeczytajcie podpisy pod ilustracjami w podreczniku
,Nasz elementarz".

Dokonaj podziatu wyrazéw na sylaby i wyréznij samogtoski.
Popros dzieci o przepisanie wyrazéw do zeszytu.

Popro$ dzieci by usiadty w kregu na dywanie. Przypomnij, ze
wyrazy podobne, majg swoje rodziny. Przekaz kazdemu dziecku
kartonik z wyrazem, ktéry czyta na gtos. Wspdlnie utworzone
zostajg rodziny wyrazéw: ,aktor”, ,aktorka”, ,aktorski”, ,rezyser”,
Jrezyserka”, srezyserski’, ,teatr”, teatralny”, ,teatrzyk”.

Zainicjuj wspdlne utworzenie rodziny wyrazu ,scena”, ktérg dzieci
zapisujg w zeszycie. Nastepnie kazde indywidualnie uktada z nimi
zdania.

Popros$ dzieci by odczytaty na glos utworzone zdania.
Nastepnie dzieci majg za zadanie podzieli¢ wyrazy na sylaby,
ktore zliczaja.

Na zakonczenie dzieci uktadajg i wykonujg dziatania
matematyczne w zakresie 16.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat roli muzyki

w przedstawieniu. Popro$ dzieci by rytmicznie przeczytaty wyrazy.
Nastepnie po wystuchaniu trzech fragmentow muzycznych;
marszu, kotysanki, walca, by okreslity nastréj i charakter tych
utworéw. Na koniec zaimprowizowaty ruch do muzyki.

Zapro$ dzieci do kregu utworzonego na dywanie.

W $rodku okregu umie$¢ gazety, butelke wody, dwa kubki,
nozyczki. Zadaj dzieciom pytanie: ,Jakie dzwigki wydawa¢ moga
te rzeczy i czy mozna je wykorzystac w teatrze?".

Popros dzieci o pozostanie w kregu.

Zachec¢ dzieci do udzielenia odpowiedzi na pytania:

,Co chciatby$ powtdrzy¢ z dzisiejszych zajec?", ,Przy jakiej
muzyce bawite$ sie dobrze?".

|

-

1
i
ﬁ

-

|

-

|

-

) L

1

P

P

P

. Whnetrze teatru

Pytania HOT

Co jest wazniejsze w teatrze: scena czy
widownia?

Ktéry moment w czasie spektaklu lubisz
najbardziej?

Dlaczego ludzie klaszczg na koniec
przedstawienia?

Powitanie piosenka

W teatrze

Rodziny wyrazéw

24.4 Wizyta

w teatrze

)

,Nasz elementarz", strona 48 i 49.

Rodzina wyrazu ,,scena”

Proponowany
przebieg
zajeé

Tajemnicza liczba 16

Charakter utworéw

Tworzenie dzwiekow

Autorefleksja

Uczen:

swobodnie wypowiada sie na dany temat,
dzieli wyrazy na sylaby i wyréznia samogtoski,
uktada i pisze zdania,

tworzy rodzing wyrazéw,

improwizuje ruchem do muzyki,

okresla nastréj w wystuchanej muzyce.

fragment przedstawienia w teatrze,
gazety,

butelkg wody,

dwa kubki,

nozyczki,

kartoniki z wyrazami tworzacymi
rodzine wyrazéw dla kazdego dziecka.

/

Co majg przyniesé
dzieci

Zadanie domowe

napisz kilka wyrazéw nalezacych do
* rodziny wyrazu ,kot".
zapisz wyrazy z ,Naszego
elementarza" nazywajgce
elementy wyposazenia wnetrza
teatru, a takze rodzing wyrazu
,scena” i utozone z nimi zdania.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Popros$ dzieci by usiadty w kregu na dywanie. Zaspiewaj wspdlnie 1 Pytan‘a HOT

z cfzie.émi piosepke powi.tanke .,,W.szyscy. sq". Nastepnie zadajv Powitanki wyliczanki ; - ) Uczen:
dzieciom zadanie by policzyty ile jest dziewczynek, ile chtopcow, p Dobierzcie sig w trzyosobowe grupy. Kazda

kogo jest wigcej i o ile, ile dziewczynek ma spinki we wiosach danie stwi & liczbe 16 h wykonuije obliczenia w zakresie 16,
g g ma za zadanie stworzy¢ liczbe 16 z waszyc ; . )
ile dziewczynek jest ubranych w sukienki, a ile w spodnie. ciat WykonUJle P"qsm 0?“02.6”"3 zegarowe,
. — wykonuje obliczenia pieniezne,
W jakim humorze byta dzisiaj liczba 16?

rozpoznaje znaki rzymskie do XII.

-
Przygotuj kostke do gry. Popro$ by dzieci klaskaty w dionie tyle .1
razy ile oczek wypadto na kostce. Nastgpnie w odpowiedzi na

Magiczne kostki

rzut kostkg popro$ dzieci by wykonaty okreslony ruch w przéd lub 4
w tyl. W ramach podsumowania rzu¢ dwiema kostkami
jednoczes$nie. Dzieci majg za zadanie doda¢ oczka, ktdre wypadty.

-~ ,Matematyczny kwiatek",
Umies¢ na tablicy matematyczny kwiatek. Na ptatkach napisane .1 kar‘ton!k! “ cyfram! arabsk|‘m|:
sg liczby, w $rodku znak dziatania. Popro$ by kazde z dzieci Matematyczny kwiatek kaﬁor.ukl z cyframi rzymskimi,
kolejno podeszty do tablicy i wpisaty wynik dziatania. P kostki do gry,
Popros by dzieci dobraly sig parami. Kazde z dzieci otrzymuje kartki dla kazdego dziecka,
kartke na ktdrej zapisuje liczby od 1 do 8. papierowe zegary dla kazdego dziecka.

-’
W kazdej parze jedno dziecko podaje liczbe, ktérg skresla 1
ze swojej listy. Nastgpnie kolejne dziecko podaje wybrang liczbe,
ktorg réwniez skresla z listy i dodaje do wyniku poprzednika.
To dziecko z pary, ktére jako pierwsze osiggnie lub przekroczy
liczbe 16 przegrywa.

. Liczba 16 przegrywa

24.5 Gry i zabawy

_, matematyczne \ plansze zegarowe do manipulacii

Dzieci pozostajg w parach. Jedno z nich wybiera kilka monet, 1

ktére umieszcza pod serwetkg. Drugie dziecko ma za zadanie

WEHE ! o m Liczymy monety
rozpozna¢ monety dotykiem i doda¢ je w pamigci. Poprawnos$¢

podanego wyniku dodawania wspdlnie sprawdzajg po odkryciu
serwetki. Wynik dziatania zapisujg w zeszycie.

- Proponowany
Popro$ dzieci by usiadty w kregu na dywanie. Rozdaj kazdemu P V‘Zébleg
z nich plansze zegarowa, ktore ktadg przed sobg. Podaj godzine Wielogodzinne [ d
rozpoczecia i zakonczenia przedstawienia. Zadaniem dzieci jest L ZaJ QC
P przedstawienie

zaznaczenie jej na swoich zegarach, a nastepnie obliczenie
Podrecznik w Zadanie domowe

Co majg przyniesé
dzieci

w pamigci albo manipulujgc na zegarze, ile trwato przed ienie.

Kazde krzesto otrzymuje kartonik z liczbg. Zainicjuj przyklejanie
kartonikéw z liczbg 1 na pierwszym krzesle. Kolejne kartoniki majg
za zadanie przyklei¢ dzieci, wraz z udzieleniem odpowiedzi na
pytania:,Ktére miejsca sg wolne, a ktore zajete w ktorym rzedzie?"

-’
Popro$ dzieci by wykonaty proste obliczenia zegarowe. Nastepnie 1 ‘ ‘

zadaj tamigtéwke matematyczng zawartg w podreczniku ,Nasz Arabskie i rzymskie ciagi

-’
Popros dzieci by ustawity krzesta w 5 rzedach, po 6 w kazdym. 1
Rzedy krzeset

Elementarz". Na zakorczenie zadaniem dzieci bedzie p |: umies¢: ,Matematyczny kwiatek", ,Nasz elementarz", strona 50 i 51. zanotuj dziatania dodawania
uzupetnienie ciggéw liczbowych ztozonych ze znakéw rzymskich liczbowe cigg cyfr arabskich (zakres do 12), wyrazen mianowanych.
do XlI i odpowiadajgcych im cyfr arabskich. cigg cyfr rzymskich (zakres do 12)

-

Popros dzieci by usiadty w kregu na dywanie. Zainicjuj swobodne
wypowiedzi zadajgc pytanie: ,Ktéra zabawa matematyczna

S . Autorefleksja
dostarczyta Ci najwiecej radosci i dlaczego?". P

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Whprowadzenie liter ,z", V2" 2", Rz".

Wyréznianie w tekscie wyrazéw z nowopoznanymi literami.
Pisanie liter ,z",,2", ,rz", ,Rz"iich potgczen z innymi
literami. Czytanie tekstu ze zrozumieniem.

Uktadanie zdania z rozsypanki wyrazowej.

Sporzadzenie opisu pisanki. Uzupetnianie tekstu zyczen.

Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 16.
Rozwigzywanie zadan z trescig.
Whprowadzenie liczby 17 w réznych aspektach.
Poznanie jednostki miary ptynéw - litr.

Oméwienie przyktadéw zwierzat wykluwajgcych sie z jaj.

Nauka rozrézniania dobrego i ztego zartu w kontaktach
z réwiesnikami.

Omoéwienie przyktadéw tradycji wielkanocnych.
Pokazanie réznic pomiedzy pisankami, a kraszankami.
Tworzenie $wigtecznych zyczen.

Zabawy muzyczno - ruchowe:

,Zaba", ,Rzeka", ,Nimfy i wojownicy".

Nauka piosenek:

"Zaba", ,Rzeka", ,Zielona wielkanoc", ,Dyngus".
Zabawa ze $piewem ,Mam chusteczke haftowang".
Wykonanie improwizacji ruchowej do muzyki.

Wykonanie zabki z papieru wedtug instrukcji.
Kolorowanie sylwet zabek zgodnie z naturalnym
ubarwieniem.

Wycinanie gwiezdnego pytu - cigcie po linii.
Pisanka wielkanocna - praca plastyczna.

Nauka narzedzia edytora tekstu - kursywa.

Zabawy rozbiezne ,Na wiosennej tgce", ,Bociek",
,Dtugonogi berek".

Rozwijanie ogdinej sprawnosci ruchowej zgodnej
z przyjetymi regutami: ,Rytmy wesote i smutne”,
.Bawmy sig razem".

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna
i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

vy

25. Juz Wielkanoc

Trening
twérczosci
Zdania najezone trudnosciami
Niezte jaja
To nie przelewki!
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25.2 ,Rz" jak rzeka

25.3 Prima aprilis,
liczba 17

25.4 Wielkanocny stot

25.5 Smigus-dyngus

Wprowadzenie liter ,z", ,.Z".

Piosenka ,Zaba".

Pisanie wyrazéw z nowopoznanag literg.
Zabawy muzyczno-ruchowe do piosenki.
Wykonanie zabki z papieru wedtug instrukcji.

——

Wprowadzenie liter ,rz", ,Rz".

Piosenka "Rzeka".

Pisanie wyrazéw z nowopoznang litera.
Przeliczanie i poréwnywanie ilosci liter, sylab i
gtosek w wyrazach.

Zabawy rytmiczno-ruchowe do piosenki "Rzeka".
,Wiosna nad rzekg" malowanie obrazu farbami.

Stuchanie tekstu J. Bednarek ,Prima aprilis".
Rozmowa na temat dobrego i ztego zartu.
Uktadanie i zapisywanie z rozsypanki wyrazowej
,Zaklgcia na $miech".

Poznanie liczby 17 w réznych aspektach.
Uktadanie i rozwigzywanie zadan z trescig.
Wycinanie ,Gwiezdnego pytu".

Zabawa ruchowa ,Usmiechniete kroki".

Swobodne wypowiedzi o wielkanocnym stole.
Uktadanie nazw potraw z rozsypanek literowych.
Zabawa ruchowa ,Raz, dwa, trzy kwoka patrzy".
Tworzenie opisu pisanki z podanego stownictwa.
Stuchanie piosenki ,Zielona wielkanoc".

Praca plastyczna ,Pisanka wielkanocna".
Improwizacja ruchowa do muzyki , Taniec kurczat".

P e, e,

Swobodna rozmowa o tradycjach wielkanocnych.
Opowiadanie A. Onichimowskiej ,Smigus-dyngus".
Nadawanie tytutow ilustracjom historii obrazkowej.
Nauka ludowej piosenki o dyngusie.

Poznanie jednostki miary ptynow - litr.

Dodawanie wyrazen mianowanych w zakresie 17.
Uzupetnianie o brakujgce wyrazy zyczen.
Zapisywanie w zeszycie zyczen wielkanocnych.

——

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Zajecia 25.1

Zdania najezone

trudnosciami

2” "

karteczki z narysowanymi korpusami jezy
Przygotu (bez igiet) - na tyle duze, by zmiescito sie
[ w nich po jednym zdaniu

[}
)
\

Co majq

przyniesé
) dzieci
]
[N Co moze uktué?
Rozgrzewka
(4
4
[]
[}
\‘ ,
[} f Jakie znacie wyrazy z trudno$ciami?
" Wyrazy z Zapisujemy na tablicy wszystkie propozycje
[] trudnosciami 4 dzieci. Jako pomoc moze stuzy¢ wierszyk i
4

wyrazy zgromadzone w "Naszym
. Elementarzu" na str. 52-53.

f Dzielimy klase (np. drogg losowania) na
Podziat na cztero- pigcioosobowe grupy. Od tej pory az
grupy & do korica miesigca dzieci beda pracowac
wiasnie w tych zespotach (bez mozliwosci

L zamiany grup).

\

)
Do
33

S
8N

Q

,
Zadaniem druzyn jest utozenie zdan,
zawierajgcych jak najwigcej wyrazéw z

Najezone
zdania - trudnoscig ortograficzng. Zdania te dzieci
zapisujg na kartkach w korpusach jezy.
. Dorysowuia tyle igiet, ile trudnych wyrazéw.
[ Wygrywa druzyna, ktérej uda sig dorysowaé
Tylko najwiece;j igiet (uzy¢ najwiecej trudnych
poprawne wyrazéw, pod warunkiem, ze zapisano je
zapisy poprawnie). Najciekawsze zdania mozna
k . wykorzysta¢ pézniej podczas dyktanda.

“_--------------
Q

Trening twérczosci
tydzien 25

--------------—'

\-o’

4

Zajecia 25.2

Niezle jaja

4
[]
]
)

\

dla kazdej druzyny: foliowy worek, 10 cm
Przygotuy kawatek sznurka, 1 kartke A4, rolke po
[ papierze toaletowym, 4 gumki recepturki

Co majq
przyniesé

po 1 wydmuszce na kazdg druzyne, nie
wigcej niz dwie pary nozyczek na kazdg
druzyne

Wymien rzeczy, ktére tatwo zniszczyc¢.

[ Skorupki jajek sa cienkie i dos¢ delikatne.
Kupujac jajka w sklepie, dostajemy je w
specjalnych wyttoczkach, by nie uszkodzity
si¢ w drodze do domu.

Wprowadzenie y

.

f Waszym zadaniem bedzie stworzenie z
dostepnych materiatéw struktury, ktéra
ochroni wydmuszke przed sttuczeniem
podczas upadku z wysokosci najpierw 1
hmetra, a potem dwadch metréw.

Ochraniacze
na wydmuszki
- zadanie

\

)
BORNYY
33

S
8N

Q

f Na wykonanie tego zadania macie
Pracaw doktadnie 7 minut. Kiedy skonczy sig czas,
grupach - bedziecie mogli zapakowa¢ Wasza
wydmuszke w ochraniacz, a nastepnie
hzrzucicie ja z wysokosci Tm i 2m.

[ Testowanie odbywa sig¢ pod nadzorem
nauczyciela. Przy ocenie rozwigzan nalezy
zwréci¢ uwage, w jaki sposéb wykorzystano
materiaty oraz to, jak druzyna pracowata
\  razem.

Testowanie

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Eur
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Zajecia

To nie przelewki!

4
[]
]
)

\

miska o0 pojemnosci co najmniej 2, dwa
Przygotu J) rézne przezroczyste pojemniki o
[ pojemnosci co najmniej 11, marker

Co majq
przyniesé

kazda druzyna: 1 kubek plastikowy

\ Z czym ci sie kojarzy lub do czego moze
ZgVZi stuzy¢ plastikowa butelka po wodzie?
Ro. ewka tuzy¢ plastik butelk: dzie?
0
]
(]
]
! 7
“ Oznacz markerem poziom 11 na jednym z
‘. Przygotowanie przezroczystych pojemnikéw, ale nie
[] éwiczenia nalewaj do niego wody. Obok niego postaw
]

drugi nieoznaczony pojemnik (réwniez
L pusty), z boku miske wypetniong woda.

[ Zadaniem druzyn bedzie napetnienie

To nie nieoznakowanego pojemnika doktadnie 11

p wody. Dzieci musza oszacowac, ile
kubeczkéw wody przela¢ do pojemnika, aby
hznalazl sig w nim doktadnie 1 litr wody.

przelewki -
zadanie

\

)
Dy
33

S

U N

[\

f Najpierw druzyny dostajg 5 minut na
przedyskutowanie problemu i wymyslenie
- jego rozwigzania. W tym czasie mogg
podchodzi¢ do pojemnikéw i przymierzac
L do nich swoje kubeczki.

Szacowanie

f Kiedy dzieci napetnig nieoznakowany

pojemnik wystarczajgcg wg nich iloscig

r wody, nauczyciel przelewa jg do drugiego
pojemnika i zaznacza markerem poziom

\ hcieczy. Kto najmniej sig pomylit?

Testowanie

Cztowiek - najlepsza inwestycja
iej w ramach Eurc

) Funduszu Spotecznego
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Popros dzieci by usiadty w kregu na dywanie. Zainicjuj wspdine
$piewanie piosenki - powitanki , Witam tych, ktérzy sg dzi$ radosni
i machaja rgczkami...".

-
Rozdaj dzieciom po dwa woreczki. Popro$ by w pierwszej .1
kolejnosci potozyty woreczki na prawym kolanie. Nastepnie by
przeniosly je lewg reka na prawe ramig. Zadaj dzieciom pytanie:

.Na jakiej jeszcze prawej czesci ciata mozecie potozy¢

woreczek?”. Wazne by dzieci przeniosty woreczek prawa reka.

Zainicjuj wypowiedzi dzieci o tym co widzg ogladajac sie za siebie. .1
Nastgpnie popro$ by wykonaty kilka obrotéw w lewo. Zadaj pytanie

z prosba o podanie kolejno odpowiedzi: ,Co teraz jest za wami?".
Zadaj dzieciom zagadke: ,Skaczg po tgce, ptywajg w wodzie,

z bocianem zyjg w niezgodzie”, z prosbg o udzielenie odpowiedzi.

-’
Odtworz piosenke o zabce, zadajgc pytania do jej tresci. Zainicjuj 1
zabawe w konczenie wyrazen: ,duza zaba — mata ...", a takze w
liczenie sylab w stowach: ,poranek”, ,katuza”. Wspdlnie poréwnaj
z dzie¢mi stowa w parach, wraz z wskazaniem roznic w gtoskach:
,zaba — zaby”. Popro$ by dzieci przykucly i oparly rece o poditoge.

-

Zadaniem dzieci bedzie wykonac¢ jak najdiuzsze zabie skoki.
Nastegpnie juz na stojaco popro$ by nasladowaty rekami ruchy

zabek podczas ptywania. Na zakonczenie powinny wyskoczy¢

na brzeg i otrzgsnaé wode z czterech tapek po kolei. Wspdinie

z dzie¢mi zaspiewaj piosenke o zabce.

-’
Pokaz dzieciom jak wyglada litera ,z". Oméw z nimi jej wyglad.
Nastepnie zapisz litere ,z” jednoczesnie $piewajac piosenke o
zabce. Popro$ by dzieci zapisaty nowg litere na wzorze, réwniez
$piewajac piosenke. Rozdaj plasteling z ktorej dzieci majg za
zadanie wyklei¢ litere ,z”. Na zakonczenie dzieci piszg litere ,z”

Popros$ dzieci by dobraly si¢ w pary i stanely naprzeciw siebie.
Zadaniem dzieci bedzie zrobienie kilku $miesznych min,
przypominajgcych wyglad zaby, tak by rozbawi¢ kolege lub
kolezanke z pary.

-’
kredkg $wiecowg na kartce z bloku, rowniez $piewajgc piosenke. 1

-’
Popro$ dzieci by wykonaty przestrzenng prace plastyczng
z papieru, kolorujgc kredkami sylwety zabek zgodnie z naturalnym
ubarwieniem zwierzat.

-’

Na zakonczenie dzieci po cichu czytajg tekst z podrecznika ,Nasz
Elementarz". Na zakoriczenie popro$ by kaze z nich wymienito
wyrazy z ,z" wystepujgce w tekscie, ktoére nastepnie zapisujg

w zeszycie.

P

P

P

Radosne powitanie

. Prawa reka, lewe ramieg...

. Zagadka z zabka

Piosenka o zabce

Zabie skoki

Tajemnicze ,,z2"

Zabie miny w parach

Rysujemy zabki

Duzo, jeszcze wigcej ,,z"

Pytania HOT

Jaki dzwiek wydaje zaba? Sprébuj go
przedstawic.

Co by byto, gdyby zaby miauczaty?

Jaki masz pomyst na to, aby zaby mogty
zaprzyjazni¢ sie z bocianem?

Proponowany
przebieg
zajeé

——

umies¢ wyrazy z ,z" wystepujace
w tekscie.

)

,Nasz elementarz", strona 52.

Uczen:

jak zaba

/

Co majg przyniesé
dzieci

s
! St Y

zanotuj wyrazy z ,z" wystepujace
w tekscie z ,Naszego
Elementarza".

Czlowiek - najlepsza inwestycja

blok techniczny,
nozyczki,

klej,

plasteling,

kredki Swiecowe.

drukowane litery ,z", 2",
pisane litery ,z", ,Z",
po dwa woreczki dla kazdego dziecka,
piosenke o zabce.

Zadanie domowe

1

napisz trzy zdania z wyrazami z ,z".
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dotyczace jej tresci,
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Popros dzieci by usiadty w kregu na dywanie.

Zainicjuj wspdlne $piewanie piosenki - powitanki:

+Witam tych, ktérzy dzi$ sg radosni i klaszczg w dionie swe..."
Popros$ dzieci by stanety w rozkroku i dotknety najpierw lewa rekg
do prawego kolana, a potem do prawej stopy. W nastepnej

kolejnosci pole¢ by palce lewej dioni przywitaty sie z palcami
prawej dtoni. Na zakonczenie ¢wiczenia dzieci majg wykonac¢ trzy
kroki dostawne w bok, zaczynajac od lewej nogi.

Zadaj dzieciom zagadke z prosba o udzielenie odpowiedzi:
,Plynie, ptynie, gna do morza wprost". Odtworz piosenke "Rzeka".

Zainicjuj swobodne wypowiedzi zadajgc pytania do jej tresci.
Popro$ dzieci o uzupetnienie wyrazenia: ,rzeka — mata...”.
Wspolnie wymien brakujgce gtoski na poczatku stow: ,-eka”,
,~eczka”, ,-eczny”. Zadaj pytanie: ,Jakie stowo powstanie, gdy
przed stowem rzeczka dodamy sylabe ,po-?".

Popros$ dzieci by usiadty po turecku nasladujgc wiostowanie. Zadaj
dzieciom jako sternik by skierowaty wiosto na prawo, potem na
lewe. Nastepnie by odtozyly wiosta i zanurzyty dtonie w wodzie,
poruszajgc palcami. Wspdlnie z dzie¢mi zaspiewaj piosenke,
rytmicznie uderzajgc diornmi w dwa woreczki, krzyzujgc rece.

Umiesc¢ na tablicy dwuznak ,Rz” wraz z jednoczesnym
$piewaniem piosenki. Nastepnie popro$ dzieci by kolejno napisaty
dwuznak na wzorze, palcem w naczyniu z woda, grubym
niebieskim pisakiem na btgkitnej kartce. Dzieci rowniez $piewajg
piosenke ,Rzeka”.

Popros by dzieci wciagnety nosem powietrze i dmuchnety na
powierzchnig wody w naczyniu w taki sposéb, aby powstaty fale.
Popros dzieci by po cichu przeczytaty tekst w podreczniku
,Nasz Elementarz", nastgpnie wyréznity w nim wyrazy z ,Rz”".

Zadaniem dzieci jest utozenie ustnej wypowiedzi dotyczacej
zartéw. W ramach utrwalenia popro$ by napisaty wyrazy z ,rz”,
wraz z przeliczeniem w nich liter, gtosek i sylab. Wspdinie
poréwnaj z dzie¢mi ich liczbe, a takze uzupetnij tabelke

W zeszycie.

Popros$ by dzieci samodzielnie przygotowaty narzedzia, materiaty
i stanowisko pracy. Ich zadaniem bedzie zaprojektowac ilustracje,
wykorzystujac catg powierzchnie kartki. Nadzoruj poprawnos¢
postugiwania si¢ pedzlem, a takze dbania o estetyke wykonania
pracy plastycznej.

Popros$ by dzieci usiadty po turecku na dywanie. Zainicjuj
$piewanie piosenki ,Rzeka" wraz z jednoczesnym nasladowaniem
ruchow wiostowania. Zadaj dzieciom pytania na ktére majg

za zadanie odpowiedzie¢ rytmicznie chérem: ,Jak sie czujesz?",
,Jak sig masz?".
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Pytania HOT

Radosne powitanie Uczen:

. Sternik i wioslarze

25.2 ,Rz" jak rzeka

/

Tajemnicze ,,Rz”

P
Proponowany
przebieg
, Klasowe fale Zané

Magiczna tabelka
Podrecznik w

umies¢: .Nasz elementarz", strona 53. narysuj tabele z kolumnami:
drukowane litery ,rz", ,Rz", wyraz, litery, gtoski, sylaby.
pisane litery ,rz", ,Rz",
model wyrazu ,rzeka".

Co majg przyniesé
dzieci

Wiosna nad rzeka

Pozegnanie ruchami
P wiostowania

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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rzeki? ) dotyczace jej tresci,

Co by sie stalo, gdyby wyschiy wody wybrzmiewa brakujace gloski na poczatku stéw,

z wszystkich rzek? przelicza litery, gtoski, sylaby w wyrazach,
pisze starannie wyrazy.

. Czy potrafisz tak...
woreczki po dwa dla kazdego dziecka,
. Rzeka - mata ... @ tabela z kolumnami: wyraz, litery,
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Popros by dzieci zgromadzity si¢ w kregu na dywanie.

Zainicjuj powitanie w kregu: ,Witam tych, ktérzy: lubig sie $mia¢,
lubig, gdy inni usmiechaja sig do nich, wiedzg, ze $miech

to zdrowie, znajg kilka dobrych dowcipéw, usmiechneli sie dzi§
do kogos".

Popros$ by dzieci dobraly si¢ parami, w ktérej jedna osoba usituje
by¢ powazna, a druga przeciwnie probuje jg rozémieszac. Podaj
sposob rozémieszania: ruchem, stowem, ming. Gdy komus uda sig
wywota¢ usmiech na twarzy partnera nastgpuje zamiana rél. Jesli
nie to zmiana nastgpuje na dzwiek tréjkata.

Przeczytaj dzieciom opowiadanie J. Bednarek ,Prima aprilis".
Zadaj pytania zwigzane z jego trescig z prosbg o udzielenie
odpowiedzi: ,Na czym polega dobry zart?", ,Jakich dowcipow
nalezy unikac?".

Popros$ dzieci by ustawity si¢ w kregu. Wydaj polecenia: ,Jeden
krok do mnie zrobig dzieci, ktdre lubig si¢ Smiac”. ,Cztery stoniowe
kroki do tytu zrobig dzieci, ktére lubig rozémieszac innych”,
.Dziesie¢ tiptopéw do przodu zrobig dzieci, ktére wiedza,

Ze $miech to zdrowie”.

Odston dzieciom umieszczong na tablicy rozsypanke wyrazowa.
Z niej zadaniem dzieci bedzie utworzy¢ zaklecie: ,Abra kadabra
na gtowe gwiezdny pyt, aby$ usmiechniety zawsze byt".

Wspdlnie odczytaj wynik pracy i popro$ by dzieci zapisaty zaklecie
do zeszytu.

Woprowadz liczbe 17 wedtug ,Etapéw wprowadzania liczb".
Nastepnie zadaj dzieciom ¢wiczenia praktyczne w rozktadaniu
liczby 17 na dziesiatki i jednos$ci. Utwoérzcie zbiory 17- elementowe
z wykorzystaniem patyczkow.

Popros by dzieci usiadty w kreg na dywanie i wylosowaty po jednej
przygotowanej kartce z dziataniem matematycznym. Zadaniem
dzieci bedzie utozenie tresci do wylosowanego dziatania, a takze
obliczenie i podanie wyniku. Wybrane zadania zapisz na tablicy,
ktore dzieci przepiszg do zeszytow.

Dzieci przygotowujg miejsce pracy, w ktérym przy linijce

na kolorowym papierze, majg za zadanie narysowac linie, wzdtuz
ktorych dokonajg cigcia nozyczkami. Efektem koricowym pracy
majg by¢ mate kwadraty, ktére bedg gwiezdnym pytem.

Popros dzieci by zabraty ze stolikow ,gwiezdny pyt" i ustawity sie
w kregu na dywanie. Po réwnoczesnym wypowiedzeniu zaklecia
zadaniem dzieci bedzie wyrzucenie zawarto$ci rak do gory.

1
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ﬁ
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ﬁ
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Pytania HOT

Jaki bytby swiat bez usmiechu?
Dlaczego lubimy, gdy inni sie do nas
usmiechajg?

Opowiedz najweselszy dowcip prima
aprilisowy.

Powitanie

Roz$mieszaj mnie

Zasady dobrego zartu

P

Usmiechnigte kroki

25.3 Prima apri

liczba 17

)

Zaklecie na $Smiech
P
Proponowany
przebieg
zajeé

Tajemnicza liczba 17

Rozwigzywanie zdan

——

umiesc¢:

rozsypanke wyrazowa: ,Abra
kadabra na gtowe gwiezdny pyt,
aby$ usmiechniety zawsze byt",
cyfre 17,

zanotuj tre$¢ zadania
matematycznego.

Gwiezdny pyt
p

Gwiezdne
P podsumowanie

,Nasz elementarz", strona 56 i 57.

/

Co majg przyniesé
dzieci

zanotuj: tekst zaklecia,
tre$¢ zadania matematycznego.

s
! St Y

Uczen:

po wystuchaniu opowiadania odpowiada
na pytania dotyczace jego tresci,

uktada zdanie z rozsypanki wyrazowej,
przelicza elementy zbioréw w zakresie 17,
pisze starannie zdanie,

rysuje przy linijce i tnie po linii.

rozsypanke wyrazowa,

kartki z dziataniami dodawania
i odejmowania w zakresie 17,
trojkat,

opowiadanie J. Bednarek
,Prima aprilis".

kolorowy papier,
nozyczki,

linijke,

patyczki.

Zadanie domowe

Zilustruj ,Zaklecie na $miech".
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Popros dzieci by usiadty w kregu na dywanie. Jednemu z dzieci Pgtan‘a HOT
przekaz na ucho po cichu temat dnia. Kolejno hasto powinno byé Gthuchy telefon Uczen:
rzekazywane kolejnym osobom tak by ostatnia mogta je . . Co sprawia ci najwiekszg przyjemnosé w o
prze d¥ . N ! & 1o brzmi: wi I)ll( "’"g L P na powitanie N P! Jwieksza przy) czyta krotkie teksty,
wywiedziee na gios. Hasio brm: wiefanoeny stor Wielkanoc? wypowiada si¢ na temat ilustracji i tekstu
Dlaczego w Wielkanoc przygotowuije sie tak uktada wyrazy z rozsypanek literowych,

$piewa refren piosenki ,Zielona wielkanoc",

- wiele potraw? Jaka jest twoja ulubiona?
Umies¢ na tablicy ilustracje zastonietg okienkami liczbowymi. .1 przepisuje zdania,
Zadaniem dzieci jest podawanie dziatan, ktdrego wynik zapisany Bogaty stét wielanocny interpretuje ruchem muzyke.
jest na okienku, w ten sposéb je odstaniajg. Po catkowitej odstonie 4
ilustracji popro$ dzieci by podaty wszystkie potrawy znajdujgce sie
na stole wielkanocnym.
karton wyciety w ksztatcie jajka
P . . P, dla kazdego dziecka,
Popros dzieci by po cichu przeczytaty tekst ,Wielkanoc". Zainicjuj L .
swobodne wypowiedzi na temat potraw przygotowywanych Wielkanocne potrawy zdjgcia pls_af\ek i kraszanek,
domach na $wieta. W ramach podsumowania z rozsypanek p rozsypanki literowe tworzace wyrazy
literowych wspolnie utéz i popro$ o zapisanie nazw potraw - nazwy potraw wielkanocnych,
wielkanocnych. czekoladowe jajeczka,

kolorowe jajeczka,
piosenka ,Zielona wielkanoc",
utwor , Taniec kurczat w skorupkach".

) L

-’
Przekaz kazdemu dziecku kolorowe jajeczka, ktorymi beda trafiac¢ 1
do celu. Na zakonczenie zabawy popro$ by dzieci pozostawity Jajeczka do celu

sobie rekwizyty. P 25.4 Wielkanocny

-~
- stot kolorowy papier,
klej,
Wspolnie z dzieémi wymien przyktady zwierzat wykluwajgcych nozyczki
si¢ z jaj. Odtwdrz utwér Modesta Musorgskiego , Taniec kurczat Taniec kurczat farby
w skorupkach" z cyklu ,Obrazki z wystawy". Popro$ by dzieci p Co ijq przynie E ’
przedstawity wiasng interpretacje ruchowg utworu. dzieci
- Proponowany
Zaprezentuj dzieciom zdjecia pisanek i kraszanek. Zainicjuj P V‘Zébleg
swobodne wypowiedzi na ich temat. Popros$ by kazde dziecko Pisanki i kraszanki [ d
opisato wybrang pisanke, korzystajac z wyrazéw umieszczonych p ZaJ QC
na tablicy. Nastepnie zadaniem dzieci bedzie odnotowanie opisu
w zeszycie, oddzielajgc poszczegdlne wyrazy przecinkiem.
-’
Popros by dzieci przygotowaty stanowisko pracy. Rozdaj
kartonowe szablony jaj. Zadaniem dzieci bedzie wyciecie Pisanka wielkanocna

z kolorowego papieru powtarzajgcych sig elementow, ktére
naklejajg na kartonie wycigtym w ksztatcie jajka. W ramach
uzupetnienia prace pomalujg farbami.

Odtworz piosenke ,Zielona wielkanoc". Wspélnie zas$piewaj ‘ ‘

(4

na podstawie rozmowy z rodzicami,
dziadkami lub ksigzek dowiedz sie,
jakie zwyczaje ludowe zwigzane

Podrecznik w Zadanie domowe

ja z dzie¢mi kilkakrotnie. 1 i .
Dokonaj wyboru jednego dziecka, ktére ustawione zostaje twarza Zielona wielkanoc umies¢ wyrazy opisujace pisanke.  ,Nasz elementarz", strona 58 159.  zanotuj: opis pisanki, sg z Wielkanoca.
do $ciany - ,kwoke". Pozostate dzieci ustaw na linii wyznaczonej nazwy potraw wielkanocnych.

na przeciwlegtym koncu sali. Gdy ,kwoka" stoi zwrécona do
-’

$ciany pozostate dzieci poruszajg sig po sali, gdy si¢ odwréci na 1 Raz, dwa, trzy kwoka
sygnat sraz, dwa, trzy kwoka patrzy" wszyscy zamierajg
w bezruchu. Dziecko ktére sig poruszy wraca na linig na
przeciwlegtym koncu sali.

P patrzy

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Sp

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY

1




WWW.PROGRAM.4ELT.PL

Popros by dzieci usiadty w kregu na dywanie. Jednemu dziecku
przekaz po cichu na ucho temat dnia. Koleje dzieci przekazuija je
sobie w taki sposob by ostatnie mogto podac je gtosno. Hasto
brzmi: ,lany poniedziatek".

Zainicjuj swobodng rozmowe o tradycjach wielkanocnych

w oparciu o zdobyte w domu informacje, a takze wystuchane
opowiadanie A. Onichimowskiej ,Smigus-dyngus". Zadaj dzieciom
pytanie z prosbg o udzielenie odpowiedzi: ,Na czym polega dobra
zabawa w lany poniedziatek?".

Popros by dzieci nadaty tytuty kolejnym ilustracjom historyjki
obrazkowej. Wspdlnie wymyslcie dalszy cigg historii. W ramach
podsumowania dzieci majg za zadanie zilustrowa¢ wymyslone
wydarzenia.

Odtworz dzieciom ludowg piosenke z Mazowsza towickiego

o dyngusie. Zainicjuj $piewanie piosenki. Wyjasnij, ze utwor ten byt
$piewany przez chtopcéw, ktdrzy gonili dziewczeta bo chcieli je
obla¢ woda.

Pokaz dzieciom rézne pojemniki do przechowywania ptynow.
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat rodzajéw ptynéw,
atakze to w jakich pojemnikach mozna je przechowywac.
Zaprezentuj na tablicy zapis jednostki miary ptynéw.

Popro$ dzieci by dokonaty obliczen dziatann w zakresie 17

z wykorzystaniem jednostki miary -litr. Wspdlnie roztéz wyrazenia
mianowane na skfadniki. Nastgpnie dzieci majg za zadanie
uzupetni¢ tre$¢ zadania matematycznego o brakujgce wyrazy,
ktore przepisujg do zeszytu.

Popros by dzieci usiadty w kregu na dywanie. Rozt6z przed nimi
rézne kartki okolicznosciowe. Zainicjuj swobodne swobodne
wypowiedzi na ich temat. Utwdrzcie wspdlnie zbiér kartek
wielkanocnych, podajac jednoczesnie argumentacje wyboru.

Popros$ dzieci by poruszaty sie¢ swobodnie po sali w rytm piosenki
.Zielona wielkanoc". W trakcie pauzy dzieci majg za zadanie
dobrac sig w pary i ztozy¢ sobie nawzajem zyczenia.

Nastepnie z rozsypanki wyrazowej uktadajg tekst zyczen
wielkanocnych, ktéry zapisujg w zeszycie.

W ramach podsumowania zaje¢, zadaj dzieciom pytania z prosbg
o udzielenie odpowiedzi: ,O czym powinnismy pamigta¢ podczas
sktadania zyczen?", ,Na czym polega dobra zabawa w lany
poniedziatek?".

Pytania HOT

Dlaczego to wiasnie poniedziatek jest lany?
Po co sg zyczenia?
Co to znaczy zyczy¢?

. Praca z tekstem

. Historyjka obrazkowa

. Dyngus s$piewajaco

[\

Proponowany

Obliczenia z litrem

Kartki Swigteczne

——

Przesylam Zyczenia zapisz jednostki miary ptynéw.

Podsumowanie

Uczen:

wypowiada sie na temat ilustracji i tekstu,
uzupetnia tre$¢ zyczen,
wymienia zwyczaje wielkanocne,

nadaje tytut ilustracjom,

dodaje w zakresie 17 ,

dokonuje obliczen postugujac sie miarg - litr.
kartki z trescig zadania
matematycznego z lukami,
rozsypanke wyrazowg - zyczenia,
opowiadanie ,Smigus-dyngus”,
piosenke z Mazowsza towickiego
o dyngusie.

25.5 Smigus -

pojemniki do przechowywania ptynow,
kartki okolicznosciowe.

Co majg przyniesé
dzieci

Podrecznik w Zadanie domowe

,Nasz elementarz", strona 60 i 61. zanotuj:

tre$¢ zadania matematycznego
z uzupetnionymi lukami,
tekst zyczen wielkanocnych.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Woprowadzenie dwuznakéw ,sz", ,Sz", ,cz", ,Cz".
Wystuchanie tekstu o wiosennych pracach na wsi.
Rozmowa o tym, co to znaczy dbac¢ o zdrowie.
Samodzielne czytanie komiksu o smokach w podreczniku.
Pantomimicznie przedstawianie prac w ogrodzie.

Pisanie tekstu z pamigci.

Czytanie z podziatem na role.

Woprowadzenie liczby 18 w potgczeniu z naukg pisania.
Uktadanie matematycznych pytan do ilustracji.

Uzycie w zadaniach okreslen: mniej, wigcej, tyle samo.
Rozwigzywanie réwnan jednodziataniowych z niewiadoma.
Woprowadzenie jednostki wagi — kilogram oraz skrétu kg.
Wazenie przedmiotéw i dokonywanie obliczen.

Poznanie nazw roélin kwitngcych wczesng wiosna.
Obserwowanie zmian zachodzgcych wiosng w przyrodzie.
Przygotowanie satatki z nowalijek i czosnku.

Omowienie zasad higieny przygotowania positkdw.
Oméwienie zasad zdrowego odzywiania.

Analizowanie wartosci odzywczych surowych warzyw.

Rozmowa o sposobach pomocy rodzicom w pracach
domowych, w gospodarstwie, w ogrodzie.
Oméwienie zasad kulturalnego spozywania positku.
Zastosowanie w praktyce poznanych zasad.
Czestowanie satatkg innych osob.

Nakrywanie do stotu.

Stuchanie i $piewanie piosenki ,Dziwne spotkanie".
Tworzenie bazy wyrazéw dzwigkonasladowczych

(brrr, bach, buch, bum, bums, bec, buuu, ciach,ciapu-ciap,
chrupu-chrup, chlapu-chlap, chlast, chlip,...).
Whprowadzenie ¢wiczen artykulacyjnych i stuchowych.

Uzyskiwanie koloru zielonego w wyniku mieszania barw.
Wykonanie kwiatu z bibuty wg instrukcji.

Rysowanie obrazkéw w programie Paint.
Podpisywanie obrazkow
Uzycie litery ,h", ,H" i dwuznakow ,sz", ,Sz", ,cz", ,Cz".

Zabawy z elementami rzutu. Pomiar odlegtosci.
Realizowanie zabaw skocznych z réznymi przyborami.
Wykonywanie skokéw nad przeszkoda, w gore.
Pomiar dtugosci skoku w dal i wyskoku dosigznego.

J L

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna

i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

26.2 Kiedy wiosna...

26. Wiosenne
przebudzenie

,»CzZ" jak czosnek

Trening
twérczosci
Szumig, szumig stowa

Wiosna!
Sprawa najwyzszej wagi

26.5 Kilogram

Rozmowa o zmianach zachodzgcych wiosng

w ogrodzie oraz wiosennych pracach.
Wprowadzenie dwuznakéw ,sz", ,Sz".
Wykonanie kartek do Albumu liter.

Wyszukiwanie nazw wiosennych roslin i zwierzat.
Pisanie z pamieci nazw kwiatéw wiosennych.
Wykonanie wiosennego kwiatka z bibutki.
Podejmowanie préb czytania z podziatem na role.

——

Stuchanie wiersza A. Fraczek ,Kiedy wiosng"...
Tworzenie wypowiedzi ze stowami: ,Kiedy wiosng”
Wiosenne kwiaty chronione w Polsce.
Obserwowanie zmian zachodzacych w przyrodzie.
Wyszukiwanie i nazywanie ,hatasliwych” odgtoséw
Nauka wiersza na pamiegé.

Cwiczenia grafomotoryczne.

Wprowadzenie monografii liczby dwucyfrowej 18.
Uktadanie matematycznych pytan do ilustracji
Uzycie okreslen: mniej, wiecej, tyle samo.
Rozwigzywanie réwnan z jednym dziataniem.
Kolorowanie wiosennych kwiatéw chronionych.
Nauka piosenki ,Dziwne spotkanie".
Wykonywanie skokéw w dal.

Wykonywanie wyskoku dosieznego.
Dokonywanie pomiaru dtugosci.

Przegladanie ksigzek kucharskich z przepisami.
Ogladanie zdjec¢ satatek w kaciku czytelniczym.
Odgadywanie produktéw w satatce warzywnej.
Przygotowanie satatki z nowalijek i czosnku.
Woprowadzenie dwuznaku ,cz", ,Cz".

Spotkanie z wtascicielem szklarni.
Matematyczne dyktando graficzne.

Zabawy z elementami rzutu. Pomiar odlegtosci.
Rozmowa na temat zdrowego zywienia.

e e, e,

Wprowadzenie jednostki wagi - kilogram.
Oméwienie réznych typéw wag.

Wazenie przedmiotow.

Wykonywanie obliczen cigzaru przedmiotéw.
Dokonywanie pomiaru wagi wlasnego ciata.
Realizacja zabawy symulowanej ,W warzywniaku"
Uzyskiwanie koloru zielonego - mieszanie barw.
Wprowadzenie pojec¢ przeciwstawnych.

——

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Zajecia 26.2

Zajecia 26.1 Zajecia

Szumia, szumia

Sprawa najwyzszej

stowa wagi

[ [ [

[] [] []
] ] ]

\ \ \

S dla kazdej druzyny: worek foliowy, S kartki bloku technicznego A3 - po jednej S wage kuchenng, 6 réznych przedmiotow

Przygotu arkusz starej gazety, 2 papierki po Przygotuy dla kazdej grupy Przygotuy réznigcych sie waga oraz 2 pary réznych

,l cukierkach [ [ przedmiotéw o identycznej wadze
)

\

Co majq

kazda druzyna: 1 kolorowg kartke A4

{ farby, czarne kredki

Co majq

pr;yyuqsc przyniesc przyniesc
’ Zleclt
]
\ Wymiencie rzeczy, ktére szumig. Co jest lub moze by¢ zielone? Co jest tak cigzkie, ze nie jestescie w
Rozgrzewka Rozgrzewka stanie tego unies¢?
o 0
¢ ]
\ {
‘\ r . . r . . . . ‘\ . . . . .
[} f Jakie znacie szeleszczace stowa? Nauczyciel czyta dzieciom wiersz "Kiedy [} ( Kazda grupa bedzie miata kilka minut na
‘. Szumy i Wymiencie stowa, w ktorych stycha¢ gtoske Wprowadzenie wiosng..." (Nasz Elementarz str. 66-67). ‘. Sprawa rozwigzanie jednego z 5 zadan, ktére bedg
[] szelesty A "sz". Nauczyciel zapisuje na tablicy Jakie kwiaty wyrosty na wiosennej tace, jak [] najwyzszej - polegaty na poréwnywaniu wagi. Podczas
’ wszystkie propozycje dzieci. wygladajg? Kogo mozna tam spotka¢? O 4 wagi rozwigzywania problemu druzyna moze
L hjakim zielonym przybyszu jest tam mowa? . bra¢ do rak wszystkie dostepne przedmioty.
f Uczestnicy wyobrazajg sobie, ze sg w lesie. { Dzieci siadajg w swoich grupach tak,aby [ Zadania: 1. Ktére z tych przedmiotow wazg
Spacer po Wstuchujg sie w szum wiatru szyyszyyszyy. Na catej kartce kazdy miat dostgp do kartki . Na poczatku Zadania dla po tyle samo? 2. Ustawcie przedmioty od
lesie & Gleboko oddychaja - wciggaja powietrze taka (praca wyobrazajg sobie, jak wyglada tgka wiosna. druzyn & najlzejszego do najcigzszego, 3. Ustawcie
) nosem, zatrzymujg wdech i wypuszczajg D w grupach) Ich zadaniem jest wspdlne namalowanie na D przedmioty od najciezszego do najlzejszego
Do powietrze ustami. BORNYY kartce wiosennej tgki. Dy 4. Ktére przedmioty wazg mniej niz ten?
32 ~ 32 ~ 32 ~
N R - - , N X  Onrocs kuiatow | N X 5 Kis o waa el i
Q&_ Praca w grupach. Dzieci z wyrazéw & Oprocz kwiatéw i traw na tgce muszg & 5. Ktore z tych przedmiotéw wazg mniej niz
Szumiace wypisanych na tablicy uktadajg szumiace Zaba, ufoludek znalez¢ sie jeszcze rozni zieloni goscie Porozumienie ten? Dla kazdej grupy wybierz zestaw 5
2dania zdania, a nastgpnie starannie zapisujg je na i inni zieloni (nawet tacy, ktérzy tam nie pasujg). To, bez stéw innych przedmiotéw. Podczas zadania
swoich kolorowych kartkach A4. Kazda goscie jakie zielone obiekty znajdg si¢ na obrazie druzyny bedg musiaty porozumiewac sie
L grupa musi stworzy¢ co najmniej 4 zdania. hzaleiy tylko od pomystowosci uczestnikow. L inaczej niz za pomocay stow.
7 7 7 X . ) X
Zadaniem dzieci jest takie przeczytanie Cata kartka powinna zosta¢ zapetniona. Na koniec wazymy wszystkie przedmioty na
llustracja swoich zdan i wytworzenie takich dzwigkow Wydobywanie Kiedy prace wyschna, dzieci wybierajg kilka Wrazenia z wadze kuchennej i sprawdzamy, ktéra
A za pomocg materiatéw przyniesionych obiektow z tla kwiatéw lub innych obiektow, ktére chcg wazenia - druzyna rozwigzata zadanie najlepiej. Kto
przez nauczyciela, aby reszta klasy poczuta wyroézni¢ na obrazie i obrysowuija je czarng najlepiej wspotpracowat? Jak grupy
k . sig jak w szumigcym lesie. \ hkredka. Prace wieszamy w klasie. \ L oceniajg zmagania innych zespotow?
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Zainicjuj powitanie piosenka: ,Wiosenne przebudzenie". Pytan‘a HOT

Popros$ dzieci by usiadty w kregu w trakcie $piewania zwrotek Wiosenne przebudzenie Uczen:

piosenki. W czasie refrenu dzieci spacerujg po sali i zbierajg p Co robi twoja buzia kiedy wymawiasz gtoske wypowiada sie logicznie na temat wykonywanych

kwiatki - liczmany. Nastepnie prébujg nazywa¢ znane im okazy, ,52"2 Jaki d2wiek styszysz? M a0 oorante

a takze wyklaskiwa¢ sylabami nazwy zebranych kwiatow. 0d czego wzieta sie nazwa ,szafirki"? boprawnis faczy dwuznak s,z" 2 ineyemi ltorar
- » )

9 Fzym n?oga szeptac. kvvllaty. . L wyszukuje w tekscie i pisze z pamigci nazwy
o o X o Ktérym wiosennym kwiatkiem chciatbys$ by¢? Kkwiatow.
Dzieci przel_lcze.qa.gboskl w nowo poznanych nazwach kwiatéw. Dlaczego wiasnie nim? ; ) o )
Zaprezentuj dzieciom wyliczanke "PIERWSZE KWIATKI Wyliczanka z wiosna wykonuje wg instrukcji kwiatki z bibuty.
PODZIWIAJ - NIE ZRYWAJ, BO KWIATUSZKI SIE GNIEWAJA, P I
GDY JE DZIECI ZRYWAJA!". Dokonaj podziatu tekstu na sylaby. wtle
Rytmiczne wspdlnie z dzieémi powtdrz kilkakrotnie wyliczanke.
-’ .
model wyrazu: ,szpak" i ,Szyper",
lansze dwuznaku: ,sz", ,Sz",
Zainicjuj swobodng rozmowe o zmianach zachodzacych .1 PI ¢ dieciami wi h
w przyrodzie wiosng oraz pracach, jakie nalezy przeprowadzac¢ Wiosenne zmiany P a_nslze ze zdjeciami Wloser_myuc
w ogrodach. Przeczytaj glosno tekst z ,Naszego elementarza” p kwiatéw, karte do ,Albumu liter'
strona 64. dla kazdego ucznia,
syrop z mniszka lekarskiego,

- fragment tekstu z nazwami kwiatéw
wiosennych,

Zadaj dzieciom pytania do tekstu. Popro$ by w odpowiedzi 1 kwiatki - liczmany.

poszukaty odpowiedniego fragmentu i odczytaty go na gtos.
Nastegpnie pole¢ by podkreslity ten fragment tekstu, ktéry sprawia

im trudno$¢ w wymowie.

Odszukiwanie

P fragmentow w tekscie 26.1. ,,Sz
jak szpak

[\

bibutke,
drucik plastyczny,
tasme izolacyjng w zielonym kolorze.

/

kwiatéw o réznej porze dnia", w ktérym to dzieci ruszajq sie
w rytm muzyki. Kiedy muzyka milknie - ,dzieci - kwiaty" maja za P
zadanie szeptac cicho do siebie

- Proponowany
Zaprezentuj wprowadzany dwuznak ,sz". Wraz z dzie¢mi zbuduj P V‘Zébleg
model wyrazow: ,szpak" oraz ,Szyper". Nastepnie popros by Tajemnicze ,sz" [ d
pocéwiczyly tgczenie dwuznaku z poznanymi literami. W ramach p ZaJ QC
podsumowania zadania dzieci wykonuja karte do ,Albumu liter".

Zaprezentuj na zdjeciu wiosenne kwiaty, ktérych nazwy dzieci
Podrecznik w Zadanie domowe

Odtworz muzyke w tempie wolnym i szybkim. Bedzie to ,taniec 1

Ciche szepty . )
Co majq przyniesé
dzieci

Pisanie z pamigci

) L
=7

wyszukujg w tekécie i odczytujg na glos. Zapisz znalezione nazwy

na tablicy. Kolejne przyktady nazw bedg dzieci miaty za zadanie
wytnij z gazet ilustracje kwiatow
wiosennych, poc¢wicz kaligraficzne

zanotowa¢ samodzielnie z pamieci.
pisanie poznanego dwuznaku.

Popros$ dzieci by przygotowaty kwiatek mniszka lekarskiego 1 ‘ ‘

wg instrukcji zawartej w elementarzu, a nastepnie w kreatywny Mniszek lekarski

(4

spos6b jg wyeksponowaly. umiec: ,Nasz elementarz", czes¢ 3, napisz wzér dwuznaku ,sz"
wzory wprowadzanego dwuznaku, strona 64-65. oraz zestaw wyrazow do ¢wiczen
model wyrazéw podstawowych: w ksztattnym pisaniu,
- ,szpak", ,Szyper", zanotuj nazwy kwiatéw zapisane
zdjecia wiosennych kwiatéw z pamieci.
Zaproponuj degustacje syropu przygotowanego wiasnorecznie 1 chronionych.
z mniszka lekarskiego. Nastepnie zaprezentuj inne wiasciwosci Ro6zne zastosowania
lecznicze i zastosowanie w zywieniu takich kwiatow jak: szafran P
(przyprawa), susz do naparu (element dekoracyjny), nasturcja
(przysmak).
-’

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Kapitanowie prezentujg druzyne w odpowiednich kolorach wiosny
- druzyna musi okresli¢, z jakim elementem wiosennym kojarzy sie
ich kolor. Na przyktad: kolor zielony ma wiosenna trawa, w kolorze
z6ttym sg mniszki, kolor fioletowy - to kolor szafirkéw, kolor biaty
to kolor przebisniegdéw, a niebieski to kolor wiosennego nieba.

Przeczytaj wiersz A. Fraczka ,Kiedy wiosng". Nastepnie wybierz
jedno dziecko chetne do samodzielnego przeczytania tekstu
ponownie na gtos.

Popros o dokonczenie wypowiedzi rozpoczynajgcej sie stowami:
,Kiedy wiosna...". Warunkiem jest to by wypowiedzi dzieci byty
tworcze, a nie sugerowane stowami wiersza.

Przypomnij zasady zachowania si¢ podczas wycieczki po okolicy.
Popros dzieci by podczas obserwacji, zwrdcity uwage na:

zmiany zachodzgce w przyrodzie wiosng, wiosenne prace

w ogrodach, wyszukiwanie ,hatasliwych" odgtoséw wraz

z wskazaniem ich nazw oraz zrédia, z ktérego pochodzg.

Podziel utwoér na tyle czesci, ile jest grup uczniéw. Nastepnie
przydziel losowo dla kazdej z nich jeden fragment. Wyznacz czas,
w ktorym grupy beda musiaty opanowac tekst pamigciowo.

Po uplywie czasu kazda z grup lub ,,ochotnicy" prezentujg zadanie.

W ten sposéb zostanie wyrecytowany caty wiersz.

Pozwél dzieciom wybra¢ sposrod wyrazéw te, ktére nalezg do

rodziny wyrazu ,ogréd": ogrodowy, ogrodniczki, ogrodnik, ogrodek.

Nastgpnie popro$ by podaty zdania z wybranym wyrazem, ktére
zapiszesz na tablicy. W ramach utrwalenia popro$ by przepisaty
zdania kaligraficznie do zeszytu.

Rozdaj przedstawicielom grup kartoniki z nazwami czynnosci, na
przyktad: rysuje, podlewa, biega, grabi, $piewa, maluje, kopie,
sadzi, orze, spulchnia. Po przeczytaniu dzieci nasladujg wyrazy
ruchem tak, aby kolejna grupa odgadta ich znaczenie. Nastgpnie
tworzg zbidér nazw czynnosci, ktére kojarzg sie z pracg w ogrodzie.

Popros$ dzieci by podkreslity w podreczniku ,Nasz Elementarz"
nazwy kwiatow, o ktérych mowa w wierszu. Nastepnie by
wyszukaty je w atlasie roslin chronionych i wspdlnie utworzyty
plansze WIOSENNYCH ROSLIN CHRONIONYCH.

Zapytaj dzieci z prosbg o udzielenie odpowiedzi: ,Ktora czgs$¢ dnia
byta dzisiaj dla Ciebie interesujgca, dlaczego?" Pole¢ by dzieci
ocenity na ,termometrze" dzisiejsze zajecia i wyrzucity ,do kosza"
to, co zdaniem bylo dzisiaj nudne.

Ocen aktywnos¢ poszczegolnych grup.

1
ﬁ
i

) L

[\

|

ﬁ
ﬁ

-

|

P

P

5 Kreatywne wypowiedzi

. Spacer po okolicy

Kolorowe powitanie

najbardziej?
wiersza?

Czytanie wiersza

Nauka wiersza na pamiec¢

Ograd i jego rodzina

zajeé

Ruchowe kalambury

Wiosenna plansza

zdania do przepisania.

Pomiary termometrem

Pytania HOT

Po co wymyslono Dzien Ziemi?
Z jakiego prezentu Ziemia ucieszy sie

Co robisz, zeby nauczy¢ sie na pamig¢

Proponowany

przebieg

,Nasz elementarz", czes¢ 3,

——

umies¢: zasady zachowania
podczas wycieczki po okolicy,

Uczen:

w Polsce,

/

Co majg przyniesé
dzieci

s
! St Y

Zzapisz zdania z wyrazami

z rodziny wyrazu "ogréod"”, czyli
,ogroédek”, ,ogrodnik”, ,ogrodowy"
Przyktady: W ogroédku pojawity sie
sasanki. Ogrodnik pieli grzadki.
Ogrodowa fawka juz stoi.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ

zna nazwy wiosennych kwiatéw chronionych

powtarza z pamieci fragmenty wiersza,
prowadzi obserwacje podczas wycieczki w terenie,
tworzy wypowiedzi - jako dokonczenie mysli.

sylwety kwiatow do inscenizacji
wiersza, zdjecia wiosennych kwiatow,
kartoniki z nazwami wiosennych
kwiatéw chronionych,
plansze ,rodziny wyrazu ogréd",
zasady zachowania podczas wycieczki
po okolicy,
atlasy roslin chronionych,
wiersz ,Kiedy wiosng".

odziez w wiosennych barwach
w kolorze przypisanym dla danej grupy
(wczesniej dokonano losowania).

Zadanie domowe

jskiego Funduszu Sp

1

napisz nazwy kwiatéw wiosennych
rozpoznanych na zdjgciach,

utéz dwa krotkie zdania z nazwami
kwiatow.
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Podziel dzieci na trzy zespoty. Kazdy zespét wyjmuje

po 6 sadzonek z duzego pojemnika i przesadza do trzech
mniejszych. W ten sposéb powstaje 18 rozsadek. Pole¢ by dzieci
przeliczyly sadzonki, oznaczajgc je nazwami i odstawiajac

na parapet do klasowej uprawy. Dzieci zaktadajg karty obserwacji.

Woprowadz zapis liczby 18 przedstawiajgc ja w poszczegéinych
aspektach. Pole¢ by dzieci przygotowaty karte do Albumu Liczb.
Nastegpnie przeanalizujcie wspdlnie zadanie z ilustracjg na stronie
68 w Podreczniku ,Nasz Elementarz". Popro$ o utozenie pytan

z uzyciem okreslen: ,wigcej", ,mniej", ,tyle samo".

Odtworz piosenke ,Dziwne spotkanie". Powtorz jej pierwszg
zwrotke kilkakrotnie tak aby dzieci mogly jg zapamigtac.

Zainicjuj zabawy ruchowo - muzyczne do piosenki: pokazywanie
gestem stow, a takze wspoétpraca w parach jedno dziecko $piewa,
w tym samym czasie drugie dziecko pokazuje.

Pole¢ rozwigzanie, z uzyciem liczmanéw, zadania numer 6 ze
strony 69 podrecznika ,Nasz Elementarz", nastepnie zadania nr 7
polegajace na roztozeniu liczby na sktadniki. Popros o rozwigzanie
zadan z jedng niewiadoma przy tablicy (grafy z okienkiem).

Pole¢ by dzieci ¢wiczyly skoki dosiezne, a nastepnie skoki w dal
wraz z jednoczesnym dokonywaniem odczytu swojego wyniku
na tasmie mierniczej. Nastgpnie popro$ by dokonat zapisu
wynikéw czesciowych.

Podziel dzieci na zespoty 4-osobowe, w ktérych dobierajg podpisy
do ilustracji kwiatow wiosennych. Nastepnie odszukujg zidentyfi-
kowane kwiaty w przyniesionych przez siebie materiatach. Pole¢
by w ramach podsumowania zadania odpowiednio je pokolorowaty

Pole¢ by dzieci utworzyly rézne warianty bukietow, zgodnie

z zapisami zadania numer 9 na stronie 69 z podrecznika
.Nasz Elementarz". Nastepnie zapisaly do zeszytu rozwigzania
matematyczne. Poéwicz z dzie¢mi doskonalenie dodawania

i odejmowania w zakresie 18 z uzyciem liczydta.

Zainicjuj rozmowe na temat potrzeb roslin do zycia.
Omow wspdlnie z dzieémi etapy rozwoju roslin ,od cebulki
do szczypiorku", jako wstepu do przygotowania pracy domowe;.

Zaspiewaj wspolnie z dzie¢mi piosenke ,Dziwne spotkanie".

|

-
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. Tajemnicza liczba 18

Mali ogrodnicy

Dziwne spotkanie

Rozwigzywanie zadan

Pomiary skokow

Wiosenne kwiaty

Zabawy matematyczne

Warunki rozwoju rosliny

Podsumowanie zaje¢

——

umie$¢: plansze z monografig
liczby 18, liczmany, o0$ liczbowa.

Pytania HOT

Co magtby powiedzie¢ dziwo-ludek dzieciom
spotkanym na spacerze?

Jak zmierzysz dtugos¢ skoku bez miary?
Czego lepiej jest mie¢ mniej? A czego
wiecej?

Uczen:

26.3 Spotkanie

z liczba 18

Proponowany
przebieg
zajeé

)

,Nasz elementarz", czes¢ 3,
strona 68-69.

/

Co majg przyniesé
dzieci

s
! St Y

zanotuj: grafy z ,okienkiem" do
uzupetnienia, rozwigzanie zadania
numer 9 strona 69 (,Nasz
elementarz"), regute
matematyczna,

wykonaj rysunek.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

rézne tasmy miernicze,
plansze wprowadzane;j liczby,
karty pracy do albumu liter dla kazdego
ucznia oraz kolorowanki kwiatow,
liczmany do ilustracji zadan
matematycznych,
sadzonki roslin do rozsady,
pojemniki z ziemig do sadzonek,
tabliczki z nazwami sadzonek - roslin.

1

potrafi zapisa¢, roztozy¢ na czynniki liczbe 18,
rozumie i stosuje w praktyce pojecia: ,mniej",

Jwiecej", ,tyle samo",
rozwigzuje proste zadania z niewiadoma,
potrafi dokona¢ pomiaru skoku dosieznego i w dal,
umie zrobi¢ rozsade do uprawy w klasie.

mate narzedzia ogrodnicze
(patyczek lub fopatka, konewka, grabki,
rekawiczki, fartuszek),
ilustracje z wiosennymi kwiatkami,
liczydto.

Zadanie domowe

zatéz uprawe cebulki w pojemniku,
a takze karte obserwaciji rosliny,
wykonaj ilustracje do poznanej
piosenki.
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Zorganizuj spotkanie z ogrodnikiem w szklarni niedaleko szkoty.
Zachec¢ dzieci do aktywnego udziatu w rozmowie z ogrodnikiem

0 jego pracy. Omoéw warunki pracy w szklarni wiosng. Pole¢ by

dzieci rozpoznaly po wygladzie, zapachu i smaku dostepne

nowalijki. Pole¢ by dzieci zaprezentowaty zgromadzone w kaciku

-

czytelniczym ksigzki kucharskie. Oméw ich budowe oraz .1
,zawartos¢" zwracajgc uwage na tekst i ilustracje. Wyszukaj wraz
dzie¢mi przepisy na bazie nowalijek. Zainicjuj rozmowe na temat
,zdrowego zywienia" postugujgc si¢ PIRAMIDA ZDROWIA. Oméw
wiosenne deficyty ludzkiego organizmu.

-’
Podziel dzieci na zespoty zadaniowe. Pole¢ przygotowanie satatki .1
wiosennej z produktéw przyniesionych z domu oraz z wycieczki

wg przepisu pisemnego. Omow zasady bezpieczenstwa, etapy

pracy oraz zasady higieny. Po uporzgdkowaniu miejsc pracy,

zapro$ do degustacji. Ocen walory odzywcze i estetyczne satatki.

-’
Przeczytaj gto$no tekst z podrecznika na stronie 70. 1
Nastepnie pole¢ by dzieci przeczytaty ten sam tekst po cichu, wraz

z podkresleniem wyrazéw z dwuznakiem ,cz". Odczytajcie wyrazy

na gtos. Omow ilustracje do tekstu. Nawigz do przezy¢ z wycieczki

do szklarni i spotkania z ogrodnikiem.

-
Wprowadz dwuznak ,cz" wedtug zasad metodycznych.
Pole¢ by dzieci samodzielnie wypetnity karty do ,Album Liter".
Pisaty nowg litere w potgczeniu z innymi literami.
W ramach podsumowania zadania rozwigzcie wspolnie rebusy
znajdujace sig¢ w podreczniku na stronie 70 .

-’
Pole¢ ponowne glosne odczytanie wyrazéw z tekstu
z dwuznakiem ,cz", ktére nastepnie dzieci kaligraficznie przepisujg
do zeszytu. Wprowadz lub przypomnij zasady kontroli i oceny
kolezenskiej i zastosuj je w praktyce.
Podziel klasg na zespotly zadaniowe. Wrecz kapitanowi kazdego

-’

Dzieci wykonuijg rysunek, ktéry powstaje z naniesionych punktow.
Nastepnie dokonujg oceny swojej pracy, porownujac je

z otrzymanym wzorem, ale réwniez poddajac ocenie ,fachowos¢”
dyktujgcego. Nagrodz prace ucznidw.

zespotu tre$¢ dyktanda", ktére bedzie zadedykowane kolegom. 1

-’
Zapros$ dzieci do zabawy w ktérej bedg konkurowac w rzutach 1
na odlegto$¢. Pole¢ by dokonywaty préb pomiaru odlegtosci,
jego odczytu oraz zapiséw pozyskanych wynikow.
Stworz warunki do rywalizacji indywidualnej oraz zespotowe;j.

-

Pole¢ by dzieci dokonaty podsumowania zaje¢ na otrzymanych
kartach ewaluacyjnych - tarczach strzelniczych z wypisanymi
aktywnosciami ucznia z dzisiejszych zajg¢. Kazde dziecko
samodzielnie zaznacza punktami w uméwionych kolorach

w odpowiednim obszarze tarczy. Oméw wspdlnie wyniki ewaluacji.

P

P

P

-

Wycieczka do szkolarni

. Ksiazki kucharskie

. Wiosenna satatka

Przezycia z wycieczki

Tajemnicza litera ,,cz"

Kontrola i ocena

kolezenska

Matematyczne dyktando

Zabawy ruchowe

Ewaluacja

Pytania HOT

Jak rozumiesz stowo ,nowalijki"?
Co rozumiesz przez okreslenie:

,wesoly, jak szczypiorek na wiosne"?

Dokoncz mysl: ,zdrowo sie odzywiam, wiec..."

Gdyby warzywa miaty humory, jaki humor
miatby czosnek, kalafior i pomidor?

Uczen:

potrafi przygotowac¢ satatke z nowalijek,
umie korzystac z prostych ksigzek i przepisow
kucharskich, rozpoznaje, zapisuje i odczytuje

dwuznak: ,cz", stucha ze zrozumieniem i wykonuje
polecenia nauczyciela, zna i stosuje zasady
zdrowego zywienia.
plansze wprowadzanej litery,
karte do ,Albumu Liter" dla kazdego
ucznia, plansze ,PIRAMIDA
ZDROWEGO ZYWIENIA", przepis na
satatke, przyktady ksigzek kucharskich,
wzor jednego dyktanda

26.4. ,,Cz

jak czosnek

Proponowany
przebieg
zajeé

——

umiesc¢:

plansze wprowadzanej litery,
przepis na satatke,

plansze ,PIRAMIDA ZDROWEGO
ZYWIENIA".

o o
**

/

Co majg przyniesé
dzieci

)

stronie 70,

matematycznego na grupe,
karte ewaluacyjng dla kazdego ucznia.

Zadanie domowe

przeczytaj tekst z podrecznika na

,Nasz elementarz", czgs¢ 3, zapisz wyrazy z dwuznakiem ,cz" przyjrzyj sig pracy sprzedawcy oraz

strona 70-71.

przepisane z tekstu w organizacji sklepu.
podreczniku strona 70: ,Czesia",

Lczosnek", ,szczypiorek", ,taczka",

,poczekaj", ,zobacz", ,Szczepan",

,czapla", ,kaczki", |eszcze",

,szczupaki".

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Sp

1

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

odwiedzi¢ sklep warzywno -owocowy
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sktadniki na satatke: satata, rzodkiewki,
szczypiorek, pomidor, ogérek, czosnek,
oliwa, ziota, przyprawy (wedtug ilosci
okreslonej w przepisie).
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Przeczytaj wiersz J. Brzechwy ,Na straganie". Wykonaj krotkg
inscenizacje symulowang z uzyciem sylwet i rekwizytow. Utwérz
wspolnie z dzie¢mi zbiory nazw bohaterow - warzyw
wystepujgcych w wierszu - na tablicy.

Zainicjuj rozmowe na temat ilustracji z podrecznika na stronie 72.

Pole¢ przygotowanie odpowiedzi na pytania pod ilustracjg

w ramach utrwalenia poje¢ przeciwstawnych oraz okreslajgcych
polozenie: ,nizej -wyzej", ,obok", ,z prawej", ,z lewej", ,nad", ,pod".
Dokonaj podziatu produktéw ze wzgledu na sposéb ,porcjowania”:
na sztuki lub na wage. Nawiaz do przezy¢ z wizyty w sklepie.

Zainicjuj prace w zespotach. Zadaniem dzieci bedzie
zorganizowac¢ sklep warzywno - owocowy. Pole¢ by przygotowaty
stanowiska, ceny, potrzebny sprzet, oznakowanie towarow
tabliczkami z nazwami oraz cenami.

Pole¢ by dzieci oszacowaly i poréwnaty zgromadzone materiaty

z uzyciem okreslen: ,ciezki", lekki", ,cigzszy", ,|zejszy", ,o tej
samej masie". Podejmij probe rozpoznawania wag i kojarzenia ich
z miejscem wystepowania. Pole¢ podpisanie wag odpowiednimi
nazwami. Wprowadz pojecie ,kilogram" wraz z podaniem
przyktadéw. Okres| sposoby wyznaczania kg .

Zapros$ dzieci do wspolnych ¢wiczen w ktérych doskonali¢ bedg
technikg wazenia postugujac si¢ odwaznikami oraz "makietami
odwaznikéw (2 kg, 5 kg, 10 kg). W czasie zabawy przypomnij
zasady zachowania w sklepie oraz przeliczania w zakresie 20.
Wyznacz mase wlasnego ciata i dzieci, poréwnaj je ,na oko".

Pole¢ obliczanie catkowitej masy towaréw i dodawanie wyrazen
mianowanych, zgodnie z zadaniami z podrecznika na stronie 73.
Rozwigz wspdlnie z dzieémi zadania z tre$cig w zeszycie:
,Sprzedawca miat 18 kg jabtek. Najpierw sprzedat 5 kg jabtek,

a potem 3 kg. lle kg jabtek mu zostato?".

Wybierz jedno dziecko, ktdre stanie twarzg do $ciany - ,burak”.
Pozostate dzieci bedg prébowaty podejs¢ do niego. Jednak kiedy
Jburak" odwraca si¢ dzieci stajg w bezruchu. Wygrywa ten,

kto pierwszy dojdzie do ,buraka" przejmujgc jego rolg. Zabawe
powtdrz kilka razy.

Przypomnij pojecie ,barwy podstawowe", by nastgpnie wprowadzi¢
pojecie ,barwy pochodne. Dokonaj wspolnego zmieszania zottej

i niebieskiej farby w celu uzyskania wielu odcieni barwy zielonej.
Zapros$ dzieci do "gry w zielone", polegajacej na malowaniu tych
przedmiotéw, ktdre z natury sa zielone. Stwérz wystawe prac.

Zaspiewaj kilkakrotnie piosenke ,Dziwne spotkanie". Dokonaj
podsumowania przezytych aktywnos$ci w dniu wraz z oceng
ich atrakcyjnosci. Wykorzystaj do tego karty koloréw: zielony -
SUPER, zoity -TAK SOBIE, czerwony - NUUUUDY.

|

— —

[\

i

-

|

ir

P

P

P

P

Pytania HOT

Czego nie wyobrazasz sobie w kolorze
zielonym?

Co jest ciezsze: 1kg pierza, czy 1 kg wegla?
Jaki jest twoj ulubiony kolor? Dlaczego?

Na straganie

Okreslanie potozenia

. Klasowy sklep

Kilogram

26.5 Kilogram

Zabawa w sklep

Proponowany
przebieg
zajeé

Zabawy matematyczne

Raz, dwa, trzy
- burak patrzy

——

umies¢:

planszg¢ barw pochodnych

i podstawowych,

kartonik z napisem ,1 kilogram -
1kg", nazwy warzyw i owocow.

Gra w zielone
strona 65-66.

Ocena zajec¢

)

,Nasz elementarz", czes¢ 3,

Uczen:

/

Co majg przyniesé
dzieci

s
! St Y

Zzapisz: rozwigzanie zadania

z trescig,

wklej: pasek z trescig,
rysunek, regute matematyczng
oraz odpowiedz.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ

zna pojecie kilogram i stosuje skrét ,kg",
rozpoznaje niektére odwazniki i wie, ktérych uzy¢
do zwazenia towaru, potrafi wykona¢ proste
obliczenia dotyczace ciezaru roznych
przedmiotéw, zna pojecie ,barwa pochodna".

Zadanie domowe

jskiego Funduszu Sp

1

wypetnij karte pracy. Jakich
odwaznikéw uzyjesz do zwazenia:
3 kg ogorkow,

7 kg cytry,

9 kg jabtek,

10 kg ziemniakow,
napisz dziatania; masz do dyspozycji
odwazniki: 1 kg, 2 kg, 5 kg, 10 kg .

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

przedmioty nadajgce si¢ do wazenia,
farby akwarele w kolorze zéttym

i zielonym,
palete do mieszania barw,
fartuszek,
wiersze Jana Brzechwy.
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kilka rodzajéw produktéw do wazenia,
rézne typy wag,
pojemniki z podziatkg do wyznaczania
wagi (produktéw sypkich i ptynnych),
przedmioty potrzebne do zabawy

w sklep na przyktad stragan, towar,
pienigdze, waga, plansze ,Barwy
podstawowe-pochodne", rekwizyty
do inscenizacji ,Na straganie".
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Samodzielne czytanie komiksu o smokach w podreczniku. Y
Wprowadzenie i zapisywanie dwuznakoéw: ,dz", ,ch",

Ldz" (,dzi") i litery ,h".

Nauka wiersza na pamig¢.

Poznanie kanatéw przekazywania informacji.

Poznanie réznych znaczen jednego wyrazu - dzwonek.

Drama — inscenizowanie rozmowy telefonicznej. p

Monografia liczby 19. Zabawy w bank.

Proste obliczenia pienigzne na konkretach. Skrot ,zt" .
Dodawanie liczb w zakresie 19.

Utrwalenie kolejnosci dni tygodnia.

Realizacja zabaw i famigtéwek matematycznych.

Oméwienie szkodliwego wptywu hatasu na zdrowie.
Obserwacja wygladu chmur w czasie spaceru.
Dostrzeganie réznic w wygladzie chmur.

Podejmowanie préb rozrézniania rodzajéw i nazw chmur.

Rozmowa o tym, czym jest dtug.

Budowanie przekonania, ze zawsze warto pracowac.
Omowienie zasad w trakcie odwiedzin u chorej osoby.
Przypomnienie numeréw telefonéw alarmowych.

Zgodna wspdipraca w grupach w trakcie realizacji zadania.

Identyfikowanie i nazywanie zrédta pochodzenia dzwigku.
Piosenka Stary niedzwiedz mocno $pi.

Wykonanie tarica niedzwiedzi.

Utwor J. Garzteckiej T, Taniec niedzwiadkow".

Tworzenie akompaniamentu (gestodzwigki).

Wykonanie rysunku wybranego obtoku lub chmury

(szkic kredkg lub otéwkiem na kartce - praca w plenerze).
Wykonanie smoczych chochlikéw z plasteliny.
Projektowanie wzoru na wiasnej karcie bankomatowe;j.
Sposoby przekazywania informacji dawniej i dzis.

Rysowanie w programie Paint obrazkéw, ktérych nazwy
zawierajg litere ,h", ,H" i dwuznaki ,Ch", ,ch", ,Dz", ,dz",
,dz", ,Dz". Podpisywanie obrazkéw.

Ksztattowanie szybkosci — biegi po prostej.
Czystos¢ ciata i ubioru. Korzystanie z szatni.
Planowanie czasu pracy i wypoczynku.
Realizacja zabaw z pitka.
Przypomnienie poznanych elementéw: toczenie, koztowanie
prawg i lewa reka, podrzut i chwyt oburgcz, rzuty do kolegi.

o

)

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna
i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

27. Kwiecien,
plecien

Trening
twérezosei

Strach ma wielkie oczy
Pomocna dion
Niezwykty koncert

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu
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27.1 ,H" jak hulajnoga,

jak chmura!

27.2 Spotkanie
z liczba 19

27.3 ,,Dz" jak dzwonek

27.4 Matematyczne
gry i zabawy

27.5 ,,Dz" jak dzwig,
»dzi" jak dzien

Czytanie komiksu o smokach w podreczniku.
Uktadanie propozycji tytutow komiksu.
Stosowanie wyrazéw dzwigkonasladowczych.
Obserwacja wygladu chmur w czasie spaceru.
Wykonywanie szkicu kredka lub otéwkiem.
Lepienie z plasteliny smoczego chochlika.
Przygotowanie inscenizacji spotkania

z komiksowymi chochlikami z uzyciem figurek.
Nauka wiersza M. Strzatkowskiej "Byta chmurka".
\Wprowadzenie liter ,h" i ,ch".

——

Wprowadzenie liczby 19.

Nauka pisania liczby dwucyfrowe;j.

Uktadanie matematycznych pytan do ilustracji.
Wprowadzenie skroétu ,zt". Zabawa w bank.
Rozmowa o tym, czym jest diug.
Projektowanie wzoru na karcie bankomatowe;j.
Utrwalanie pisowni wyrazéw z ,h" i ,ch".
Poznanie zasad czystosci ciata i ubioru.
Przypomnienie zasad korzystania z szatni.

Stuchanie tekstu o chorej Zanecie z podrecznika.
Kanaty przekazywania informacji.
Wprowadzenie dwuznakéw ,dz", ,Dz" - dzwonek.
Poznanie wielu znaczen tego samego wyrazu.
Drama — inscenizowanie rozmowy telefonicznej
Omoéwienie zasad odwiedzin u osoby chore;j .
Numery alarmowe: 997, 998, 999, 112.

Realizacja zabaw i tamigtéwek matematycznych.
Przeprowadzenie matematycznego dyktanda.
Utrwalenie dodawania i odejmowania - zakres 19.
Przeprowadzenie zabaw z pitka.

Przypomnienie poznanych elementéw z pitkg.
(toczenie, koztowanie prawg i lewg reka, podrzut
i chwyt oburgcz, rzuty do kolegi)

P e, e,

Wypowiedzi o sposobach mitego rozpoczecia dnia
Stuchanie tekstu o dniu muzyki w szkole.
Wprowadzenie dwuznaku ,dz".

Wiersz J. Tuwima ,Lokomotywa".

Tworzenie akompaniamentu (gestodzwigki).
Przypomnienie nazw dni tygodnia.

Planowanie czasu pracy i wypoczynku.
Wykonanie rysunkéw w programie Paint.

——

Czlowiek - najlepsza inwestycja

P
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Zajecia 27.1

Strach ma wielkie

oczy

[
(]
(]

1}

S wykataczki, folie aluminiowa, waciki,

Przygotu spinacze biurowe, stomki do napojow,

,l jednorazowe widelce
]

\

kazda grupa: kartonowe pudetko, (takie,

Co majq

przym'es’c’ by mozna je byto zamknaé¢, np. po
dzieci butach), r6zne materiaty plastyczne
’ Zleclt
]
\ O kim mozna powiedzie¢, ze jest
Rozgrzewka odwazny?
o
¢
(]
]
\‘ .
[} f Co jest bardzo hatasliwe, ale wcale nie jest
" Huk, harmider, straszne? - swobodne wypowiedzi dzieci.
[] straszny hatas Co oznacza przystowie "Strach ma wielkie
J oczy?".
S

( Kazda grupa przygotowuje kartonowe

Przerazajace pudetko. Przy pomocy nauczyciela wycina
pudetka z mitg 4w nim otwor, przez ktéry mozna wiozy¢ do
gj niespodzianka $rodka reke. Druzyna musi sprawic, ze
-5 \3' L pudetko z zewnatrz wyglada przerazajgco.
NY )
SN Do wykorzystania dzieci majg dowolng ilo$¢
o Pozory myla materiatow przyniesionych przez siebie i
nauczyciela. W $rodku pudetka ma znalez¢
sie jaka$ mita niespodzianka dla wszystkich
. kolegow z klasy.
[ To wazne, aby mitej niespodzianki starczyto
Mita dla wszystkich! Moze to by¢ np. karteczka z
niespodzianka - usmiechnietg buzig lub napisem "lubie cie".
Niespodzianki rozdawane bedg kolejnego
\ . dnia, mozna wigc przynie$¢ co$ z domu.

“_--------------
Q

\-o’

.......... )

--------------—'

Zajecia 27.2

Pomocna dion

4
[]
]
)

\

[

dla kazdej druzyny: 1 kartka A4 z duzym
obrysem dfoni

niespodzianki dla kolegéw, ktére
wktadajg do swoich pudetek; kredki

przyniesé

Co sprawia, ze masz dobry humor?

{jeéli dzieci nie wykonaty w klasie - mite

[ Dzieci siedzg w kregu. Chetne osoby
opowiadajg o tym, co dobrego spotkato ich
w minionym tygodniu w szkole. Nastgpnie
zespoly rozdajg niespodzianki ze swoich

. "przerazajgcych” pudetek.

Cos dobrego, y
cos$ mitego

f Praca w grupach. Zespoty zastanawiajg sie
Pomagamy nad tym, jak uczniowie mogg pomagac
sobie w szkole & sobie nawzajem w szkole i przygotowujg
krotkie scenki na temat pomocy
hkolezeﬁskiej. Prezentujg je na forum klasy.

\

)
BORNYY
33

S
8N

Q

f Rozmowa z catg klasg. Czy przypominacie
sobie sytuacje, w ktorej ktos Wam

4 bezinteresownie pomogt? W jaki sposob?
Jak sie wtedy czuliscie, czy potraficie
hnazwaé te uczucia?

Jakie uczucia
wzbudza
pomoc

[ Praca w grupach. Dzieci otrzymujg kartke z
narysowang dtonig. W kazdy palec wpisujg
nazwy uczug¢, ktére wzbudza w nich czyjas
bezinteresowna pomoc. Kolorujg wedtug
\ huznania. Na $rodku piszg "pomocna dton".

Pomocna dion

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Eur
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4 \

Zajecia

Niezwykly koncert

4
[]
]
)

\

[

nagranie utworu "W grocie kréla gér" E.
Griega

Co majq
przyniesé

Jakie dzwigki kojarza Ci sie z
odpoczynkiem, relaksem?

Ciato moim wytacznie za pomocg cze$ci naszego ciata
instrumentem (dfoni, stép, policzkéw, ust itd.)? Dzieci
Y podajg jak najwigcej propozyciji.

.

(]

]

! 7

“ Jakie rézne dzwigki mozna wydoby¢

[}
]
[]
]

[ Uczniowie siadajg w grupach. Umawiamy
sie, jaki rodzaj dzwigkéw wymyslonych

4 przez klase bedzie generowaé kazdy
zespot. Nastepnie wybieramy osobe, ktéra
L bedzie dyrygowac klasowa orkiestra.

Dyrygujemy

2

Q
R

S

N

Przebieg

f Nalezy takze ustali¢, jakie gesty ma do
dyspozycji dyrygent. Chetne dziecko

& wychodzi na $rodek i pokazuje, ktére grupy
w jakim momencie majg zaczgc¢ grac.

L Potem nastgpuje zmiana dyrygenta.

Sygnaly
dyrygenta

f Cwiczenie to mozna wykona¢ tez na tle

w muzyki, np. "W grocie krola gor" E. Griega.

towarzystwie AW tym przypadku najpierw wystuchujemy z

muzyki dzie¢mi catego utworu, a dopiero potem go
\ hwykonujemy pod kierunkiem dyrygenta.

Cztowiek - najlepsza inwestycja

iej w ramach Eurc

) Funduszu Spotecznego

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY
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Przeczytaj wiersz M. Strzatkowskiej ,Byta chmurka". Oméw jego
tres¢. Przygotuj dzieci do wyjscia w teren w celu obserwacji
wygladu chmur. Zwré¢ uwage na réznice w wygladzie chmur.
Dokonaj rozrézniania rodzajéw chmur i podejmij préby ich
nazywania.

Zapro$ dzieci do zabaw ruchowych z wykorzystaniem hulajnogi.
Pole¢ by obserwowaty chmury, a nastgpnie je naszkicowaty.
Zwro6¢ uwage na rézne rodzaje kreski, ktérg mozna wykonac
oféwkiem. Poréwnaj naturalne obiekty z obiektami
prezentowanymi na zdjeciach - rézne rodzaje chmur.

Powtérz kilkakrotnie wiersz, by dzieci mogty go zapamigta¢
metodg ,ze stuchu". Przeplataj nauke wiersza zabawg
muzyczno-ruchowg ,Gtosno - cicho". Zwrd¢ uwage dzieci
na zmiany tempa i dynamiki utworu.

Pole¢ by dzieci samodzielnie przeczytaty komiks w podreczniku
na stronie od 74 do 77. Zache¢ je do przedstawienia relacji

z przebiegu zdarzen i podjgcia préby nadania im tytutéw.
Popros o przyporzadkowanie im tytutéw zapisanych na tablicy.

Pole¢ by dzieci samodzielnie wedtug wtasnego pomystu
zaprojektowaty smocze chochliki z plasteliny. Wykorzystaj efekty
prac w dalszej czgsci podczas inscenizacji. Dokonaj oceny prac.
Stworz wystawe prac.

Woprowadz dwuznak ,ch" na podstawie wyrazu podstawowego
~chmura" oraz litery ,h" na podstawie wyrazu podstawowego
"hulajnoga". Pole¢ wykonanie kart do ,Albumu Liter".

Pole¢ utworzenie zdania z rozsypanki wyrazowej:

"Hubert naprawia hulajnoge. Pani Halina haftuje serwetke.
Hanka i Honorata hustajg si¢ na hustawce".

Kazde zdanie powinno by¢ zapisane w innym kolorze.
Przeprowadz ¢wiczenia w ksztattnym pisaniu zdan do zeszytu.

Podziel dzieci w pary. Pole¢ w kazdej z nich przeprowadzenie
inscenizowanego spotkania z komiksowymi chochlikami

z wykorzystaniem figurek ulepionych z plasteliny.

Zwro¢ uwage dzieci na forme nieracjonalnego dialogu

ktory prowadzg nieznane osoby.

Pole¢ by dzieci dokonaty podsumowania zdobytych podczas zaje¢
umiejetnosci. Zgromadz ciekawe ich zdaniem elementy i formy.
Zwré¢ uwage na opinie dzieci o elementach mniej atrakcyjnych
i podejmij prébe ich zastgpienia. Dokonaj oceny aktywnosci dzieci
w czasie zaje¢. Omoéw zasady przygotowania pracy domowej.

|
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Byta chmurka

. Wycieczka

Gtosno - cicho

Czytanie komiksu

Smocze chochliki

P

Tajemnicze ,,ch" i ,,h"

P

Cwiczenia
P grafomotoryczne

Inscenizacja

Podsumowanie zaje¢

Pytania HOT

Jak rozumiesz powiedzenie:
,Z duzej chmury maty deszcz"?

Czy chmury sg potrzebne? Dlaczego?

W jaki sposob rozpoczatby$ rozmowe
z napotkanym smokiem komiksowym?

Proponowany

przebieg
zajeé

umies$¢ tytuty zdarzen do
uporzgdkowania przez uczniéw.

,Nasz elementarz", czes¢ 3,

strona 74 - 77.

[ e
@

J

Podrecznik

—t— ——

Uczen:

samodzielnie czyta komiks o smokach,

podaje propozycje tytutéw zdarzen

potrafi zaobserwowac réznice w wygladzie chmur,
recytuje z pamieci dany tekst,
rozpoznaje i zapisuje znaki literowe: ,h", ,ch",
odgrywa scenki fantastyczne.

Co majg przyniesé
dzieci

s
! St Y

napisz trzy zdania z wyrazami
z ,h" z rozsypanki wyrazowej.

hulajnoge,
szkicownik,
plasteline.

wyrazowej.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ
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Zadanie domowe

wyszukaj w komiksie i przepisz
do zeszytu w dwéch kolumnach
wyrazy z: ,h"i,ch";
zilustruj tre$¢ wybranego zdania,

ktore przepisates$ na lekcji z rozsypaki
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plansze wprowadzanych liter: ,h" i ,ch",
karty do ,Albumu Liter"

dla kazdego dziecka,

wiersz M. Strzatkowskiej

,Byta chmurka",
przyktady zdjec¢ i ilustracji chmur,
kolorowg rozsypanke wyrazowa,
tytuty zdarzen do komiksu.
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Zademonstruj poprawny sposéb uzycia karty bankomatowe;j.
Zainicjuj swobodne wypowiedzi dzieci w oparciu ich wtasne
przezycia, z podaniem sytuacji, w ktérych zaobserwowali
korzystanie z karty przez swoich rodzicow. Oméw zastosowanie
kart bankomatowych i kredytowych.

Woprowadz liczbe dwucyfrowg 19 we wszystkich aspektach.
Pole¢ nauke pisania nowej liczby i wykonanie karty do ,Albumu
Liczb". Dokonaj rozktadu liczby 19 na sktadniki:

jako poznane liczby od 0 do 19,

jako suma w zt. z uzyciem dostepnych nominatéw monetarnych.

Pole¢ utozenie matematycznych pytan do ilustracji z podrecznika
na stronie 78. Przeprowadz tatwe obliczenia pienigzne na
konkretnych przyktadach z zadania, od numeru 6 do 9, na stronie
79. W celu poprawnego wykonania zadan dzieci powinny uzy¢
liczmanow i symulowaé sytuacje wynikajgce z tresci zadania.

Podziel dzieci na zespoly, ktére bawig sig w: matg poczte, bank,
monopol (w wersji dla mtodszych). Sprawuj nadzoér nad wiasciwym
przebiegiem ,operacji ptatniczych".

Przeprowadz pogadanke w obecnosci higienistki lub nauczyciela
wychowania fizycznego, o poprawnym zachowaniu higieny przed
i po aktywnosci fizycznej, w tym zmianie stroju oraz myciu ciata.
Zapro$ dzieci do zabaw ruchowych.

Wzbogaé czynne stownictwo dzieci o nastepujgce pojecia:
,bank", ,konto bankowe", ,karta bankomatowa", ,karta kredytowa",
,debet", ,dtug". Oméw rézne znaczenia wyrazu ,bank".

Omow rdézne rodzaje kart bankomatowych. Zapoznaj dzieci
z zasadami pozyskania karty zaprojektowanej przez jej
wiasciciela. Zapros do zabawy polegajgcej na stworzeniu
karty wedtug wtasnego indywidualnego pomystu.

Pole¢ wypetnienie kart pracy, w ten sposéb utrwalajgc pisownie
wyrazéw z ,h" lub ,ch". Wykorzystaj do tego rézne techniki pracy,
na przyktad Lkolorowanie, wypetnianie wyrazéw z lukami,
ortogramy.

Podsumuj umiejetnosci zdobyte podczas zaje¢ przez dzieci ,
wraz z prébg oceny ich przydatno$¢ w zyciu codziennym.
Nagrodz najbardziej aktywnych uczniéw. Oméw prace domowa.

ﬁ
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. Tajemnicza liczba 19

Pytania HOT

Wyjasnij przystowie:

,Strach ma wielkie oczy"?

Czy diug dotyczy tylko pieniedzy?

,Po réwno, czy nie"? - jak sadzisz czy
wszyscy powinni zarabia¢ tyle samo, czy nie?

Karty bankomatowe
i kredytowe

Zadania

Zabawa tematyczna

27.2 Spotkanie
z liczba 19

Higiena na co dzien

Proponowany
przebieg
zajeé

Bank wiedzy

)

,Nasz elementarz", czes¢ 3,
strona 78 - 79.

Karta bankomatowa

——

umies¢: liczmany monet

i banknotow w zt i w euro
(najpopularniejsze $rodki
ptatnicze w Polsce), w duzym
formacie ilustracje kart
bankomatowych i kredytowych.

Zabawy ortograficzne

Podsumowanie zaje¢

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ
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Uczen:

zna i potrafi zapisac¢ liczbe dwucyfrowg 19,

wie czym jest dtug,

potrafi symulowa¢ zabawe w ,bank", ,poczte",
przeprowadza fatwe obliczenia pienigzne na

konkretnych przyktadach,

umie korzystac¢ z szatni szkolnej, dba i higiene.

przyktadowe wyciggi z banku,

rézne karty bankomatowe i kredytowe,

pienigdze - liczmany do zabawy,

dla kazdego ucznia,

ortograficzne karty pracy,

plansz¢ wprowadzanej litery,
kary do ,Albumu Liczb"

gry edukacyjne: ,Mata poczta"

i ,Monopol".

zabawy,
flamastry,
pastele,

Co majg przyniesé
dzieci

Zadanie domowe

wymysl i przedstaw rozwigzanie

*

zapisz poznang liczbe,

zanotuj rozktad liczby 19

na czynniki (za pomocg monet
o istniejgcych nominatach: 1 zt,
2 zt, 5 z4)) z zastosowaniem
poznanego skrétu ,zt".

PLACENIA"

wypowiadania stéw)

Czlowiek - najlepsza inwestycja

1

problemu: ,INNE SPOSOBY

(sposob dowolny z wyjatkiem

jskiego Funduszu Sp

pienigzki plastikowe lub papierowe do

szablony do odrysowywania wzoréw.
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Odtworz nagranie brzmienia réznych dzwonkdw: bicie koscielnych
dzwonéw, dzwigk dzwonka do drzwi, dzwonka szkolnego
(elektrycznego i recznego), dzwoneczka do san, dzwonka przy
rowerze, dzwonkéw chromatycznych, dzwonkéw telefonu.

Przeczytaj na glos tekst o chorej Zanecie z podrecznika na stronie
od 80 do 81. Wyznacz osoby ktére podejma préby czytania

z podziatem na role. Sprawdz stopien zrozumienia tresci utworu
przez dzieci. Popro$ o utozenie pytan do opowiadania. Rozwigz
wspolnie z dzie¢mi rebusy umieszczone obok tekstu.

Zainicjuj rozmowy na podstawie doswiadczen dzieci o tym

,co to znaczy by¢ dobrym kolegg" lub ,jak pomaga¢ chorym?".
Przypomnij zasady zachowania podczas wizyt u chorego:

w domu, w szpitalu, osrodku rehabilitacji, sanatorium.

Omow réznice w chorobach tymczasowych i przewlektych.

Zaprezentuj rézne sposoby przekazywania informacji: rozmowa
telefoniczna, SMS, mail, komunikatory internetowe, formy pisemne
oraz znaki $wietine. Wprowadz elementy sygnatu SOS

w systemie znakéw odblaskowych.

Wprowadz dwuznaki ,dz", ,Dz". Pole¢ zanotowanie poznanych
znakéw wraz z wykonaniem kartek do ,Albumu liter". Popro$

o przeczytanie sylab, wyrazéw i zdan i ubezdzwigcznienie
,dz" w wygtosie.

Przeprowadz inscenizacjg rozmowy telefonicznej

z uzyciem prawdziwego aparatu z sekretariatem szkoty,

na temat pomocy w sytuacji zastabniecia w klasie nauczyciela,
lub potrzeby nawigzania pilnego kontaktu z rodzicem.

Przypomnij numery alarmowe oraz sytuacje, w ktérych

z nich korzystamy. Zapro$ dzieci do éwiczen praktycznych,
polegajacych na podejmowaniu préb korzystania z numeréow
alarmowych "na niby" w konkretnych zdarzeniach zyciowych.

Pole¢ przepisanie z tekstu opowiadania o Zanecie wyrazéw
z dwuznakiem ,dz". Nastepnie popro$ by dzieci podjety préby
pisania z pamigci, zwracajgc uwage na ksztatt liter.

Pole¢ podanie ,najistotniejszych" wiadomosci z dzisiejszych zajec.
Zadaj pytania: ,Ktérego fragmentu zaje¢ zatowatby$ z dzisiejszej
lekcji, gdybys byt nieobecny (chory)?" lub ,Co fajnego stracitby

z dzisiejszych zaje¢ uczen nieobecny"?. Objasnij zasady
wykonania pracy domowej. Ocen aktywnos¢ dzieci na zajeciach.
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. Zasady zachowania sig

Dzwony, dzwonki,
dzwoneczki...

Chora Zaneta

Rézne sposoby

przekazywania informacji

Tajemnicze ,,dz"

Gra dramowa

Numery alarmowe

Ksztattne pisanie

Podsumowanie dnia

Pytania HOT

Czy pamigtasz kiedy ostatnio byte$ chory?
Na co czekate$? Co sprawiato ci rado$¢?
Jak ludzie beda komunikowac sie ze sobg w

przysziosci? /

27.3 ,,Dz"

jak dzwonek

Proponowany
przebieg
zajeé

——

umies¢:

plansze numerdw alarmowych,
zasady zachowania sie wobec
osoby chorej podczas odwiedzin
(w domu, szpitalu, ...).

,Nasz elementarz", czes¢ 3,

strona 80 - 81.

)

Uczen:

/

Co majg przyniesé
dzieci

s
! St Y

zanotuj wyrazy z dwuznakiem ,dz"
przepisane z pamigci
lub ,z odwzorowania".

Czlowiek - najlepsza inwestycja

latarke,
dowolny aparat telefoniczny.

stucha se zrozumieniem czytane teksty,

zna rézne sposoby przekazywania informaciji,
rozpoznaje i zapisuje dwuznak ,dz",

potrafi stosownie zachowac si¢ wobec osoby
chorej w réznych miejscach rekonwalescenciji,
zna numery alarmowe, potrafi z nich korzystaé.

plansze wprowadzanej litery,

karty do ,Albumu Liter" dla kazdego
ucznia, plansze z numerami

alarmowymi, rézne rodzaje dzwonkéw,
rézne ,nadajniki" informaciji,
latarke, laptop,
mozliwo$¢ potgczenia z sekretariatem.

Zadanie domowe

1

zaprojektuj dyplom dla chorej(go)
kolezanki (kolegi),

przygotuj piosenke
do zaprezentowania, ktérg zaspiewasz
chorej osobie.

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

jskiego Funduszu Sp

UNIA EUROPEJSKA
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Pole¢ by dzieci uporzadkowaty na kartonika liczby od 1 do 19. 1 Pytan‘a HOT

Na zakonczenie zadania popro$ by odwrécity kartoniki i odczytaty Tajemnicze hasto Uczen
hasto, ktore brzmi: ,MATEMATYCZNE ZAGADKI". p Czy lubisz rozwigzywac tamigtowki? :

" . N wykazuje sie logicznym mysleniem
Jalf|e sg two_je ulub|on.e.. o o matematycznym,
[T0D 22 D (S GHARIE) el e il st sprawnie postuguje sie tamigtéwkami logicznymi,

potrafi biegle dodawac¢ i odejmowac w zakresie 20

-
Pole¢ rozpoznanie figur nie pasujacych do pozostatych. .1 umiejetnie postuguje sig pitkg w czasie zabaw
Wspdlnie utdz z dzieémi tangram matematyczny. Lamigtéwki ruchowych.
Nastegpnie indywidualnie popro$ o utozenie mozaiki geometrycznej 4
wedtug wiasnego pomystu oraz wedtug kodu. geometryczne

~ kostki do gry,

. . . . .1 drewniane klocki mozaiki ,
Pole¢ zbudowanie modeli figur przestrzennych z patyczkow, . .
plasteliny (modeliny, ciastoliny) w ramach pracy zespotowej. Modelowanie kratki do ryso‘_’van'a matematycznego,
Zaprojektuj wspolnie z dzieémi moduty przestrzenne 4 dyktanda graficznego,
z wykorzystaniem uktadanek matematycznych. przestrzenne patyczki do liczenia ,
liczmany,

- famigtéwki logiczne dla najmtodszych,
pitka- jedna na dwoje uczniéw,

Pole¢ wykonanie indywidualnych rysunkéw ,w kratkach". Figura 1 hasto 19 -literowe z cyframi.

musi sktada¢ sig z 19 kratek. Nastepnie podawaj polecenia

wedtug ktérych dzieci bedg tworzyly rysunek z potaczenia
wspotrzednych punktéw na specjalnych szachownicach-planszach

Dyktando

i matematyczne 27-4
Matematyczne gry

- ciastolina,

) modelina,

Zapro$ dzieci do wspdlnej zabawy ,Zywe liczydetko", w ktorej plastelina
poruszajg sie w rytm muzyki. W trakcie pauzy dzieci tworzg 2ywe liczydetko krotkie wykataczki

liczydto. W jednym rzedzie okreslona przez nauczyciela liczba
Jkulek" - dzieci, za kazdym powtdérzeniem zmienia sig (liczba
Jkulek" musi by¢ dzielnikiem liczby dzieci).

- Proponowany
Pole¢ rozwigzanie zadania numer 5 z podrecznika ze strony 83. 1 P V‘Zébleg
Dzieci majg za zadanie dodac kilka sktadnikow w zakresie 20 Zabawy z kostka do [ d
z zastosowaniem kostek do gry. p y a ay ZaJ QC
Zabawe zmodyfikuj zmieniajgc ilo$¢ kostek.

-’
Podziel dzieci na 4- osobowe zespoly. Pole¢ wylosowanie ,stolika" 1
Podrecznik w Zadanie domowe

Co majg przyniesé

(e atyczki matematyczne,
dzieci paty 4

liczydta.

Kacik tamania umystow

Liczba stolikow jest uzalezniona od ilosci dzieci.

-’
Zapro$ dzieci do zabaw z pitkg, dzielgc je w pary. 1 ‘ ‘

Przypomnij poznane wczesniej elementy: toczenie, koztowanie

Dzieci przechodzg stanowiska na zasadzie ,obwodu stacyjnego":
1 stolik - domino, 2 stolik - warcaby, 3 stolik - bierki, 4 stolik -

dokoncz rysunki do dziatan zapisanych
na lekcji,

logiczna wieza, 5 stolik - uktadanka logiczna Schubitrix.
wykonaj zadanie numer 6 ze strony 83

prawa i lewa reka, podrzut i chwyt oburacz, rzuty do partnera Zabawy ruchowe z pitka umies¢: ,Nasz elementarz", czes¢ 3, przepisz reguty matematyczne - w podreczniku.
jednorgcz i oburgcz. reguty matematyczne - dziatania strona 82 - 83. dziatania z zadania numer 5
do zadania numer 5 ze strony 83 ze strony 83 w podreczniku,
- w podreczniku.
wykonaj rysunki do dwéch
Pole¢ poddanie ocenie zasadno$¢ uzywania pomocy 1 wybranych dziatan.
dydaktycznych przy rozwigzywaniu tamigtéwek matematycznych. Podsumowanie zajeé

Popros o wskazanie najciekawszych elementéw zaje¢ P
i skrytykowanie najmniej atrakcyjny. Ocen wspoétprace dzieci
w grupach podczas wykonywania wspdlnego zadania.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Sp

UNIA EUROPEJSKA
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI
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Odtworz z ptyty CD wiersz J. Tuwima ,Lokomotywa". Zwroc 1 Pgtan‘a HOT
uwage na wyrai.eniac.h dz’wiekonaéladowczych. Zainicjuj .ro%mowe Lokomotywa Uczeh:
o tym, czy b'ezvnlch wiersz by'byvtak sam? ciekawy. Podejmij Jakie dzwigki sg mite dla ucha? podaje sposoby mitego spedzania czasu wolnego,
wraz z lee'le proby powtarzania wyrazow Jakich dzwiekow nie lubig nasze uszy? wskazuje wyrazy dzwigkonasladowcze
dzwiekonasladowczych wystepujacych w wierszu. W jaki sposéb mozna dbag o stuch? tworzy akompaniament z wykorz staniém

Jak rozumiesz powiedzenie: ,gtuchy jak v v v

-
Przeczytaj na glos teksty z podrgcznika ze strony 85 i 84 o dniu .1
w szkole zwigzanym z muzykg oraz o niedzwiedziach. Wzbogac¢
przekaz stowny o dzwigkogesty. Pole¢ wyszukanie w tekscie
wyrazéw z dwuznakiem ,dz", a takze nazw instrumentow
muzycznych.

Praca z tekstem

-’
Pole¢ nastuchiwanie z zamknietymi oczami dzwiekow, jakie .1
dobiegaja z najblizszego otoczenia. Podziel dzieci w pary i popro$
o przygotowanie listy ustyszanych dzwigkow. Nastepnie podejmij
wraz z dzieémi préby odwzorowania tych dzwiekéw z uzyciem
przedmiotéw codziennego uzytku.

. gestodzwigkow,
pieri"? planuje czas pracy i wypoczynku,
zna i poprawnie zapisuje dwuznak ,dz".
plansze wprowadzanej litery,
karte do ,Albumu Liter" dla kazdego
dziecka,

Co za oknem "piszczy"? nagranie wiersza J. Tuwima
,Lokomotywa", kalendarz tygodniowy,
instrumenty perkusyjne,

- nagranie utworu E. Griega ,Poranek”,
utwor J. Garzteckiej

Odtworz rézne dzwigki z ptyty CD. Popro$ dzieci o podjgcie préby 1 ,Taniec niedzwiadkow".

zidentyfikowania i nazwania zrodta pochodzenia dzwigku.

Porozmawiaj o tym, jaki wptyw ma muzyka na nastréj cztowieka.

Odtworz utwér Griega ,Poranek”. Pole¢ wykonanie ilustracji

inspirowanej wystuchanym utworem muzycznym.

Jak namalowa¢ muzyke?

27.5,,D

jak dzwig

sposobach na mite rozpoczecie dnia. Przypomnij nazwy dni
tygodnia. Oméw rozktad dnia z podziatem na czas poswigcony
pracy, obowigzki oraz czas wolny.

- przedmioty codziennego uzytku,
ktore wydajg dzwieki.

Wprowadz dwuznak ,dZ" na podstawie wyrazu podstawowego
L,dzwigk". Pole¢ wykonanie zapisu dwuznakéw ,dz", ,Dz" oraz ich Tajemnicze dz"
potaczen z innymi literami. Popros dzieci by wykonaty kartki do p 7 Co ijq przynie E
»Albumu Liter". Zapro$ dzieci do zabawy ruchowej przy piosence dzieci
,Stary niedzwiedz mocno $pi".

- Proponowany

przebieg

Pole¢ wykonanie tanca niedzwiedzi inspirowanego utworem Koncert ,,ciata”" [ d
J. Garzteckiej "Taniec niedzwiadkéw". Podziel dzieci na zespoty. p ” ZaJ QC
Popros kazdy zespdt o wykonanie koncertu z wykorzystaniem
dioni, stép i policzkdw.

-’
Zainicjuj swobodne wypowiedzi dzieci o sprawdzonych przez nich 1

Planowanie dnia

Podrecznik w Zadanie domowe

= utworz i zapisz zdania z wyrazami
) . B * zapisanymi w zeszycie.
Zadaj ¢wiczenia polegajgce na pisaniu dwuznaku "dz"
w potaczeniach literowych, a takze po $ladzie oraz poprzez 1 Cwiczenia o . » . . »
dokonczenie linii wyrazéw: tabedz", t6dz", ,dzwig", ,wiedzma", 3 umiesc: ,Nasz elementarz", czes¢ 3, zapisz: wyrazy z dwuznakiem ,dZ’
,dzwiek". Pole¢ podziat wyrazow na gtoski. Wprowadz sposob grafomotoryczne przyktady wyrazéw strona 84 - 85. takie jak ,tabedz", todz", ,dzwig",
zapisu gloski ,dz" trojznakiem ,dzi". dzwigkonasladowczych, ,wiedzma", ,dzwigk".

plansze z ilustracjami
instrumentéw muzycznych.
Ocen aktywnos¢ ucznidéw podczas lekcji. Usystematyzuj i utrwal

zdobyte wiadomosci i umiejetnosci przez dzieci. Obja$nij zasady

) ; Podsumowanie zaje¢
wykonania pracy domowej. P

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Woprowadzenie dwuznakéw ,dz", ,Dz". Nauka ich pisania. N
Wykonanie kartek do Albumu liter.

Czytanie sylab, wyrazéw i zdan. Pisanie z pamieci.
Doskonalenie prawidiowej wymowy gtoski dzwigcznej ,dz".
Przypomnienie poznanych liter. Poznanie alfabetu.

Nauka wybranych zdan na pamie¢.

Rozmowa o swoich postepach: sukcesach i porazkach.

Whprowadzenie liczby 20.

Numerowanie domkéw na przygotowanej makiecie ulicy.
Wskazywanie ,sgsiadéw” numeréw.

Realizacja zadan z liczbami parzystymi i nieparzystymi.
Cwiczenia utrwalajace umiejetnosci praktyczne
(mierzenie ilosci ptyndw miarka litrowa, wazenie réznych

przedmiotéw, obliczenia pienigzne). >

y ]

Zorganizowanie konkursu ekologicznego o recyklingu.
Poznanie zycia dzdzownicy - wyszukiwanie ilustracji
w albumach przyrodniczych, Internecie.

Spotkanie z nauczycielem przyrody.

V]

Omowienie zasad wtasciwego zachowania wobec:
dorostych znajomych i nieznajomych,

rowiesnikow,

w réznych sytuacjach np. w czasie mijania sig¢ w drzwiach.

Stuchanie i nauka piosenki ,My chcemy gra¢ w zielone",
(stowa Jerzy Bielunas, muzyka i wykonanie M. Jezowska).
Stuchanie piosenki ,Dzungla”

(autorzy muzyki i stéw nieznani)

Wykonanie makiety znanej uczniom ulicy

z pudetek kolorowego papieru, krepiny.

Wykonanie instrumentéw muzycznych.
Zilustrowanie wszystkie liter alfabetu z masy solnej.

Tworzenie ilustracji do dziatania matematycznego.
Wykorzystanie narzedzia ,Ksztatty” w edytorze tekstu Word.

Wykonanie zabaw skocznosciowych.

Marsz przyspieszony i marszobieg.

Trucht z wykonywaniem prostych zadan ruchowych.
Bieg z przyspieszeniem.

Bieg z maksymalng predkoscig na krétkim odcinku.

\

)

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

I
Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna

i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

Trening
twérczosci
Fabryka instrumentéw

Poradnik dzentelmena
Abecadto weza zjadito

KAPITAt LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

28.1 Eksperymentujemy

28.2 Spotkanie
z liczba 20

28.4 Bajka o alfabecie

28.5 Co juz potrafimy

Rozmowa o wynikach klasowych eksperymentow.
Cwiczenia utrwalajace umiejetnosci praktyczne:
mierzenie ilosci ptynéw miarkg litrowa, wazenie
réznych przedmiotéw, itp. Obserwowanie zycia
dzdZzownicy umieszczonej w szklanym naczyniu.
Wyszukiwanie ilustracji w albumach
przyrodniczych, Internecie o dzdzownicach.
Wycigganie wnioskow z obserwacji.

——

Wprowadzenie liczby 20. Nauka jej pisania.
Wskazywanie ,sgsiadéow” numerow.

Liczby parzyste, liczby nieparzyste.

Utrwalanie kolejnosci liczb w zakresie 20.

Zasady wiasciwego zachowania wobec sgsiaddw.
Wykonanie makiety ulicy.

Piosenka ,My chcemy gra¢ w zielone".

Realizacja zabaw skocznosciowych.

Wiersz A. Fraczek ,Dz jak... dzentelmen?"
Wymiana spostrzezen o tresci utworu.
Woprowadzenie dwuznaku ,dz".

Wyszukiwanie w tek$cie dwuznakoéw ,dz".
Znaczenie wyrazenia ,by¢ dzentelmenem”.
Omoéwienie zasad wiasciwego zachowania sig.
Pisanie z pamigci wyrazéw z ,dz".

Wiersz A. Fraczek ,Alfabet" z ,Naszego
elementarza".

Wiersz J. Tuwima ,Abecadto".
Poréwnanie wierszy.

Przypomnienie poznanych liter.
Poznanie alfabetu.

Nauka wybranych zdan na pamie¢.
Realizacja ¢wiczen ruchowych.
Stuchanie piosenki ,Dzungla".

P, P, g,

Ogladanie wykonanych Albumoéw Liter.
Rozmowa o swoich postgpach dzieci w nauce.
Podsumowanie dwoch ostatnich miesigcy nauki.
Przeprowadzenie samooceny uczniéw.

Bieg z przyspieszeniem i z maksymalng
predkoscig na krétkim odcinku.

Turniej wiedzy - rywalizacja pierwszoklasistow.

——

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spok
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Zajecia 28.1

Fabryka
instrumentow

[

(]

(]

1}

S rézne gumki recepturki, kolorowe stomki

Przygotu do napojow, folie aluminiowa, sznurek,

,l ryz, kasze, groch itp.

]

\

materiaty z odzysku: mate butelki szklane
i plastikowe, puszki po konserwach, rolki
po recznikach papierowych itp.

Co majq
przyniesé

dzieci

Rozgrzewka
(4
/

PLLTS

Dlaczego stomka do napojow i puszka po
konserwach sg do siebie podobne?

[ Wszystkie przyniesione materiaty
gromadzimy w widocznym miejscu w klasie.
Kazda grupa bedzie musiata wykonaé co
najmniej dwa instrumenty, ktére bedg

. zaréwno pomystowe, jak i tadne.

fTa rg

materiatéw

.

[]
|‘
\
[}
[}
(]
(]
]

’ Po obejrzeniu materiatéw i zapoznaniu si¢ z
zadaniem, druzyny naradzajg sie, jakie

& wykonajg instrumenty i jakich materiatow
bedg potrzebowaé. Zespoty zabierajg z

L targu potrzebne rzeczy.

Narada

\

)
Do
33

S
8N

Q

[ Nalezy potozy¢ szczegdlny nacisk na
pomystowos$é instrumentéw. Zache¢ dzieci
& do tworzenia instrumentow innych niz
grzechotki.

Pomystowe
instrumenty

\

f Dodatkowo, do ozdobienia instrumentéw

mozna uzywac innych materiatow

papierniczych, np. papieru kolorowego,
dzieci moga korzystac tez ze swoich

\ \ nozyczek, kredek, pisakéw oraz kleju.

Ozdabianie

.

“_--------------
Q

\-o’

A— _ )
G oocmoaomoamomeaecosos oo™
Zajecia 28.2
Poradnik
dzentelmena

[

[]

]

.

S

Przygotuj
Co majq
przyniesé
Dokoncz zdanie: Kto ma dobre
maniery ...

(]
]
\‘ .

[} f Dzieci siadajg w kregu. Kogo okresla sie

‘. Kto to jest miar}ém dien.telmfene'\? Jakie cechy .

[] dzentelmen? powinien posiada¢ dzentelmen? Czy znacie

,’ jakiegos$ dzentelmena? Usigdzcie w swoich
4 hgrupach tak, jakby zrobili to dzentelmeni.

S

BN

)

N

a

\

f Zadaniem dzieci jest wymyslenie i

Przekorny przedstawienie krétkiego humorystycznego
poradnik & poradnika "Jak dzentelmenem nie by¢?".

Q

¥ \

S 7

N W scence musi pojawi¢ sie co najmniej
Jak nie by¢ jeden prowadzacy/narrator oraz osoby

prezentujace sytuacje z zycia obrazujace
jak nie by¢ dzentelmenem.

dzentelmenem 4

.

[ Podczas prezentacji cata klasa musi
Nienaganne zachowywac sie jak na dzentelmenéw
maniery przystato. Natomiast po wszystkich
wystepach rozmawiamy z dzie¢mi o tym,
\ hkt()ry poradnik im sig najbardziej podobat.

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Eur
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Zajecia

Abecadio weza

zjadto
[
[]
]
.
S dziurkacz, dtugg kolorowg wstazke, kartki
‘ PV‘ZggOfMJ > formatu A5 z bloku technicznego z
[ apisanymi otéwkiem literami alfabetu

papier kolorowy, klej, nozyczki

Co majq
przyniesé

Jak wygladataby nauka w szkole, gdyby
nie byto alfabetu?

0

(]

]

\ ¢

“ Zadanie: Na dzisiejszych zajeciach

‘. Losowanie bedziemy tworzy¢ alfabetycznego weza.
[] liter Kazdy z Was wylosuje jedng kartke z literg,
]

Y na ktdrej co$ stworzy, a potem wszystkie
. kartki potaczymy w jedng cato$c.

[ Na kartkach bedziecie musieli napisac, jaki
jest waz, cecha ta musi zaczynac sig na

4 wylosowanag litere. Np. jesli kto$ wylosowat
litere "m" moze napisa¢ "madry", jesli kto$
L ma"y", wymysla wyraz konczacy sig na "y".

Jaki jest waz

\

)
Dy
33

S

U N

[\

f Gtéwnym bohaterem na kartce jest Wasza
litera, to ona ma by¢ najbardziej widoczna.

Bohaterem sg
Wasze wyrazy majg by¢ starannie

litery
zapisane, a karteczki pigknie ozdobione,
L aby waz magt przystroi¢ naszg sale.
f Gdy wszystkie karteczki beda dokonczone
Alfabetyczny nauczyciel zadaje pytanie "Jaki jest
waz alfabetyczny wgz?" a odpowiada mu osoba,

ktora wylosowata "a", potem "b" itd. Kartki
\ L s3 po kolei nawlekane na wstazke.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
iej w ramach Eurc
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Odtworz piosenke ,Ekoskrzaty" (stowa: U. Piotrowska, muzyka:
M. Melnicka - Sypko). Zainicjuj rozmowe na temat tresci utworu.
Podaj mys| przewodnig zajec: ,My tez dzisiaj zamienimy sig

w ekoskrzaty, ktére doktadniej przyjrza sig przyrodzie oraz troche
poeksperymentuja, wykorzystujac do tego EKO-SMIECI".

Pole¢ obserwacjg zycia dzdzownicy umieszczonej w szklanym
naczyniu. Doktadny jej przebieg opisany jest w przewodniku

do ,Naszego Elementarza" w czesci 3 na stronie 34.

Zwré¢ uwage uczniom, ze po przeprowadzonej obserwaciji nalezy
wypusci¢ zwierzeta do ich naturalnego $rodowiska.

Podziel dzieci na 4-osobowe zespoly, ktére bedg wykonywac
eksperymenty z podrecznika opisane na stronach od 86 do 87.
W pierwszej kolejnosci wykonaj eksperyment polegajacy na
natozeniu ucigtych w 2/3 dtugosci balonéw na plastykowe
kubeczki o réznej srednicy.

Pole¢ wykonanie grzechotek z plastykowych butelek wg opisu
w eksperymencie numer 2 z podrecznika. Kazda grupa ma mie¢
zréznicowang ilosci sypanych produktéw. Dokonaj zapisu
ustyszanych dzwigkéw na tablicy, obok rysunkéw ,grzechotek”.
Zaproponuj kolejny eksperyment z naelektryzowana linijka.

Podziel dzieci na grupy. Pole¢ by poszukaty zrodet informacji

o segregacji $mieci oraz objasnienia pojecia ,recykling". Popro$

o zaprezentowanie wynikéw prac. Zaproponuj organizacje
konkursu ekologicznego na temat recyklingu dla uczniéw klas 1-3.
Przydziel zadania zespotom.

Naucz dzieci "gra¢ na szklankach i odkry¢, od czego zalezy
wysokos$¢ dzwigku". Dzieci podzielone w zespotach przygotowujg
krotka prezentacje muzyczng wg eksperymentu numer 4

z podrecznika. Utwér moze by¢ ,skomponowany" przez zespot
lub stanowi¢ fragment znanej dzieciom melodii.

Pole¢ narysowanie na kartce trasy toru wyscigowego. Metalowy
spinacz postuzy jako ,bolid". Pod kartkg umieszczony magnes
Jkierujemy pojazdem". Popro$ by dzieci sprawdzity czy papier,
szkto oraz aluminiowa puszka réwniez oddziatujg z magnesem,
czyli czy spinacze ,bolidy" sg przyciggane.

Po zrealizowaniu eksperymentu numer 5 z podrecznika

z ,uciekajgcym dzwiekiem" mozna przeprowadzi¢ podobny
eksperyment z odkurzaczem. Polega on na sprawdzeniu
natezenia hatasu oraz mocy przyciggania $mieci zmieniajac
LSwiatto przekroju" w rurze odkurzacza.

Pole¢ dokonanie oceny atrakcyjnosci zrealizowanych
eksperymentéw, wraz z analizg ilosci i jakosci zdobytej wiedzy.
Zache¢ do przeprowadzenia podobnych zabaw w domu

z rodzicami. Objasnij sposéb wykonania pracy domowe;j.

1
ﬁ

) L

i

[\

w
w
w
i
w

P

P

P

P

Pytania HOT

Co sie stanie z kartkg papieru, jesli

Wprowadzenie do tematu

zakopiemy jg w ziemi?

Dlaczego po naszych praprzodkach nie

pozostaty Smieci?

Czy lubisz eksperymentowac? Dlaczego?

. Z zycia dzdzownicy

Eksperyment
z folig i balonami

Szeleszczace butelki
i chodzace puszki

Eksperymenty

Co to jest recykling?

Proponowany
przebieg
zajeé

Gra na szklankach

Wyscigi spinaczy

——

umies¢: rysunki przedstawiajace
butelki wypetnione réznymi
produktami i nazwy dzwigkéw,
jakie wydaje dana butelka,
wyrazy: ,cichy", ,melodyjny",
Jpigkny", ,przyjemny", ,delikatny",
Jgtosny”, piskliwy", fatszywy".

Eksperyment ze stomka

Podsumowanie zaje¢

28.1

,Nasz elementarz", czes¢ 3,

strona 86 - 87.

)

Uczen:

/

Co majg przyniesé
dzieci

drewniang tyzke,
folie, kilka balondw.

s
! St Y

zapisz: wyrazy okreslajace
dzwigki mite dla ucha: ,cichy",
,melodyjny", ,piekny",
Lprzyjemny", ,delikatny", wybrane
sposrod zbioru innych wyrazow.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

swobodnie wypowiada si¢ na dany temat,
stosuje w praktyce umiejgtnosci: wazenia,
mierzenia, eksperymentowania,

wycigga trafne wnioski z obserwacji,

potrafi korzysta¢ z réznych zrédet informaciji,
bierze czynny udziat w konkursie o recyklingu.

wysokie szklane naczynie,
szklang miske,
glebe, piasek,

2-3 dzdzownice,
pedzelek lub tyzke,
lupe, magnesy, topatke
lise,
nagranie piosenki ,Ekoskrzaty",
odkurzacz.

kilka plastykowych butelek,
fasole, piasek, ryz,
spinacze,

tasme klejaca,
nozyczki,

stomki do napojéw,
szklanke, plastykowy kubek, puszke,

Zadanie domowe

1

wykonaj eksperyment z papierem:
zakop go na trzy dni w ziemi (podziel
uczniéw na grupy, aby zréznicowac
$rodowisko i warunki zalegania
papieru: gleba, piasek, glina, torf;
warunki suche i mokre - razem 8 grup);
utéz i zapisz zdania z wyrazami
przepisanymi na lekgcji.
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Popros dzieci z numerami w dzienniku od 1 do 19 aby podeszli
do tablicy i wybrali liczbg odpowiadajgcg ich numerowi oraz
dowolny dom (liczman). Dzieci umieszczajq liczmany i liczby tak,
jak sa numerowane domy przy ulicach. Po prawej stronie parzyste
- po lewej nieparzyste. W ten sposéb wprowadza sig liczbe 20.

Woprowadz liczbe 20. Prze¢wicz z dzieémi pisanie nowej liczby

i roztéz jg na kilka sktadnikow. Przedstaw wartosci 20 zt na rézne
sposoby. Pole¢ wykonanie karty do ,Albumu Liczb”. Popro$ dzieci
o udzielenie odpowiedzi do pytan pod ilustracjg oraz utozenie
pytan do ilustracji z podrecznika na stronie 88.

Przypomnij poznane liczb od 0 do 20. Pole¢ ich zapis w kolejnosci:
rosnaco - malejacej. Popros o wskazanie liczb parzystych

i nieparzystych, a takze o podpisanie osi liczbowej poznanymi
liczbami w zakresie 20. Zapro$ dzieci do udziatu w zabawie,

w ktorej kazde tworzy zbiory o wskazanej liczbie elementow.

Pole¢ by w utworzonych zbiorach dzieci utworzyty pary liczmandw.
Rozdaj uczniom rysunek osi liczbowej (do wklejenia do zeszytu).
Zadaniem uczniéw jest podpisanie osi liczbowej liczbami od 0

do 20, a nastepnie oznaczenie w umowny sposoéb liczb parzystych
i nieparzystych. Pole¢ narysowanie w parach na kartkach formatu

A-3 skrzyzowania drég lub dowolnego uktadu. Nastepnie
wszystkie prace potgcz w jedng catos$c¢ tak aby powstata plansza
ulic. Umies¢ na niej domy — liczmany. Przypomnij zasady savoir
-vivre w $rodkach komunikacji miejskiej, wobec sgsiadow,

w zabawie. Zapro$ dzieci do symulowanej zabawy ,na ulicy”.

Pole¢ wykonanie w grupach makiet znanej uczniom ulicy z matych
pudetek, kolorowego papieru, krepiny. Wykonane elementy majg
zostac przyklejone do duzego kartonu z rysunkiem ulicy. Zapro$
dzieci do zabawy w prawdziwe miasteczko. By jg urozmaici¢
mozna dodatkowo uzy¢é modele samochodéw, ludziki, znaki.

Odstuchaj piosenke ,My chcemy gra¢ w zielone" (stowa Jerzy
Bielunas, wykonanie Majka Jezowska). Zaspiewaj jg z dzie¢mi
kilka razy. Pole¢ by dzieci wymyslity zabawe ruchowg do jej stow.

Zapro$ dzieci do zaje¢ ruchowych w terenie z wykorzystaniem
naturalnych przeszkod. Zorganizuj zabawy skocznosciowe,
podskoki w marszu, wyskoki na niskie przeszkody, zeskoki

w dot, marsz przyspieszony, marszobieg i trucht.

Podsumuj, utrwal i sprawdz wiadomosci, a takze umiejetnosci
zdobyte przez dzieci podczas zajec.

Ocen aktywnos¢ dzieci.

Objasnij sposéb wykonania pracy domowe;j.

|

-

1
i
ﬁ
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-
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i

P

P

P

Numery ulic

. Tajemnicza liczba 20

Liczby na osi liczbowej

Liczby parzyste

i nieparzyste

Zabawa na ulicy

Makieta miasta

My chcemy grac¢

P w zielone

Zabawy skocznosciowe

Podsumowanie zaje¢

Pytania HOT

Jakie odgtosy mozna rozpoznac na ulicy?
Co by byto gdyby domy nagle zgubity swoje
numery?

Kiedy trzeba co$ ponumerowac?

Czego moze by¢ 20?

Czego nie moze by¢ w liczbie 20?

[ =

Uczen:

potrafi wskazac i zapisac liczbe 20,

zapisuije liczby od 0 do 20 na osi liczbowej,
podaje przyktady liczb parzystych i nieparzystych,

zna zasady wspoizycia z sgsiadami,

uktada pytania matematyczne do ilustracji,
potrafi wykona¢ elementy makiety miasta.

28.2 Spotkanie
z liczba 20

Proponowany
przebieg
zajeé

——

umies¢:

planszg liczby 20,

0$ liczbowa,

kartoniki z cyframi od 0 do 20,
liczmany w postaci domoéw

i latarni, rysunek ulicy.

)

,Nasz elementarz", czes¢ 3,
strona 88 - 89.

Co majg przyniesé
dzieci

*

zapisz liczbe 20,

narysuj o$ liczbowa z liczbami

od 0 do 20 (z podziatem na liczby
parzyste i nieparzyste),

zanotuj liczbe 20 zapisang

jako sume sktadnikow.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ

o$ liczbowa,
kartoniki z cyframi od 0 di 20,
plansze liczby 20,
karte do ,Albumu Liter",

liczmany w ksztatcie domow (20 szt.),
liczmany - latarnie (kilka sztuk),
planszg liczb parzystych i nieparzystych
banknot 20 zt, monety (w kwocie 20 zt),
nagranie piosenki ,My chcemy grac ...".

mate pudetka,
kolorowy papier,
krepine,

klej,

nozyczki,

tasme klejaca,
farby, mate samochodziki,
papierowe pienigdze.

Zadanie domowe

jskiego Funduszu Sp
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napisz w zeszycie nazwy pojazdow,
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Przeprowadz degustacje przyniesionych na zajecia dzemow.
Wspdlnie z dzie¢mi dokonaj analizy ich sktadu wykorzystujac
zmyst smaku, wzroku i powonienia. Podejmij proby wyjasnienia

w jaki sposéb robione sg domowe dzemy oraz z jakich sktadnikéw.
Popros dzieci o wypowiedzi na temat ilustracji w podreczniku s. 90

Przeczytaj wiersz A. Fraczka ,Dz jak... dzentelmen?". Nastgpnie
pole¢ by dzieci przeczytaty tekst po cichu i wyszukaty wszystkie
wyrazy z dwuznakiem ,dz". Na zakoriczenie popro$ by na gtos

odczytaly zaznaczone wyrazy.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat tresci wiersza.
Dokonaj poréwnania spostrzezen dzieci. Wskaz zdarzenia

i bohaterow realnych i fantastycznych.

Pole¢ pisanie dwuznaku ,dz" samodzielnie i w potgczeniach
literowych. Popros o przepisanie do zeszytu podkreslonych
w wierszu wyrazéw z poznanym dwuznakiem, a takze

zaprojektowanie karty z dwuznakiem ,dz" do ,Albumu Liter".

Umies$¢ wyrazy na tablicy. Rozdaj tekst z lukami dla kazdego
dziecka. Pole¢ uzupetnienie luk w tek$cie wyrazami z ,dz".
Przykiad tekstu: "Dzokej wybrat si¢ na przejazdzke. Spotkat
dzentelmena, ktéry z lupg przygladat sie dzdzownicy. Dzokej
zsiadt z konia. Nawet w dzungli nie widziatem takiego okazu!"

Pole¢ by dzieci podjety probe wyjasnienia sformutowania

L,by¢ dzentelmenem” w oparciu o dostepne zrédta na przyktad
,Stownik Wyrazéw Obcych dla dzieci”. Popro$ o podanie
przyktadéw zachowan dzentelmenéw z zycia codziennego.

Popros dzieci by zaprezentowaty mode dzinsowg oraz
zgromadzity inne przedmioty, ktére majg w sobie element

tego materiatu czyli: piornik, saszetka, czapka, woreczek, teczka.
Zapytaj: ,Gdzie wypada, a gdzie nie wypada by¢ ubranym

w dzinsach..."?

Zainicjuj swobodne wypowiedzi o tym ,co wiesz o zasadach savoi
- vivre?". Zapisz podstawowe zasady witasciwego zachowania

w réznych sytuacjach: 1.Wtasciwie zachowuije sig przy stole.
2.Nie grymasze przy jedzeniu. 3.Uprzejmie rozmawiam

ze wszystkimi osobami. 4.Stosuje rézne zwroty grzeczno$ciowe.

Pole¢ podsumowanie przez dzieci przydatnosci w zyciu
codziennym zdobytych wiadomosci i umiejgtnosci. Popro$
by wskazaly co jeszcze muszg uzupetni¢ lub utrwali¢,

tak aby mogty powiedzie¢ o sobie, ze sg dobrze wychowane.
Objasnij sposdb wykonania pracy domowej.

|
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. Dz jak... dzentelmen

Degustacja

Jestem ciekaw twojej
opinii

. Tajemnicze ,,dz"

Uzupetnianie luk z ,,dz"

By¢ dzentelmenem

Dzinsomania

Zasady savoir - vivre'u

Autorefleksja

Pytania HOT

W jakich sytuacjach méwimy o kims, Ze jest
dzentelmenem? Czy o dziewczynce mozna

powiedzie¢ ,dzentelmen"?

Czy o mozna o tobie powiedzie¢ ,maty

dzentelmen"? Dlaczego?

Uczen:

tekst luk,

28.3 ,Dz" jak dzem

Proponowany
przebieg
zajeé

——

umies¢:

plansze z wprowadzana literg,
plansze z zasadami savoir - vivre,
wyrazy do pisania z pamieci:
,dzokej", ,przejazdzka",
,dzentelmen", ,dzdzownica",
»dzungla”.

o o
**

,Nasz elementarz", czes¢ 3,
strona 90 - 91.

/

Co majg przyniest
zieci

rozpoznaje i zapisuje dwuznak ,dz",

wie, co znaczy pojecie ,by¢ dzentelmenem”,
zna i stosuje zasady savoir - vivre'u,
wyszukuje odpowiednie fragmenty tekstu,
stucha ze zrozumieniem czytany tekst,
pisze z pamigci wyrazy z dwuznakiem ,dz".

kilka smakéw dzemow,

plansze z zasadami savoi - vivre,
rozsypanke zdaniowa,

plansze z wprowadzanag literg,
karte do ,Albumu Liter",

,Stownik Wyrazéw Obcych",

wyrazy do pisania z pamigci.

plastykowg tyzeczke,

plastykowy talerzyk,

dzinsy (ubrane na sobie) w miare
mozliwosci i inne dzinsowe czesci
garderoby (lub dzinsowe ,dodatki":
piornik, woreczek, gumka do wioséw,

d
portfelik),
dzem (domowy w miare mozliwosci).

napisz: wzor poznane;j litery,
wyrazy z dwuznakiem ,dz"
wypisane z wiersza.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

Zadanie domowe

utéz zdanie, w ktérym znajdzie sie
jak najwiecej dwuznaku ,dz".
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Popros$ dzieci by na podstawie wtasnego ,Albumu Liter"
przedstawity swoje przezycia zwigzane z jego tworzeniem.
Nastepnie pole¢ by przygotowaty ,wystawe liter". Dokonaj
wspdlnie z dzie¢mi poréwnania prac, zwracajgc uwage

na pomystowos$¢ i staranno$¢ wykonania prac.

Przeczytaj wiersz A. Fraczka ,Alfabet" z podrecznika. Pole¢
by dzieci wybraty dla siebie dowolny fragment tekstu. Wykonaj
wraz z dzie¢mi minispektakl, w ktérym wcielisz sig¢ w rolg
rezysera.

Rozdaj kazdemu dziecku tekst wiersza J. Tuwima ,Abecadto”.
Zamies¢ ilustracje na tablicy. Pole¢ by dzieci opisywaty scenki
przedstawione na ilustracji wyrazeniami z wiersza.

Popros$ by dzieci poréwnaty uktad liter we wiasnym ,Albumie Liter"
z prezentacja liter utozonych alfabetycznie oraz portretami
bohateréw dnia w "Naszym elementarzu".

Kazdy uczen zabiera z wystawy wtasne karty i uktada

je w kolejnoséci alfabetycznej.

Pole¢ by dzieci najpierw zapisaty po $ladzie wzory wszystkich
poznanych liter, w kolejnosci alfabetycznej (na karcie pracy),
a nastepnie podjety probe samodzielnego ich zapisu w zeszycie.

Pole¢ wybranie z wiersza ,Alfabet” zdan z literami, ktére podobajg
sie dzieciom najbardziej. Kazde dziecko uczy sig tych zdan na
pamie¢ i nastepnie recytuje na forum klasy. Zainicjuj rozmowe

o ilustracji do wiersza zawartej w podreczniku. Zwré¢ uwage na
elementy humorystyczne zaréwno w wierszu jak i ilustracii.

Odtworz piosenke ,Dzungla” (autorzy muzyki i stow nieznani).
Zapro$ dzieci do tworczych zabaw do muzyki wedtug ich
autorskich pomystéw. Nastepnie zainicjuj szalony taniec, podczas
ktérego dzieci uktadajg swoje ciata w ksztalcie liter. Podejmij proby
wspolnego $piewania refrenu piosenki.

Pole¢ zilustrowanie wszystkich litery alfabetu wedtug przyktadu
LA jak Aniotek”, ,B jak Balonik", ,C jak Catus albo Cmok".
Dzieci majg do dyspozycji masg solng i inne materiaty.

Utrwal i sprawdz stopien realizacji celow lekgji.
Ocen aktywnos$¢ uczniow.
Omow sposob przygotowania pracy domowe;j.

— —
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. Minispektakl

Abecadto
P

Pytania HOT

Ktora z liter alfabetu jest najwazniejsza?
Dlaczego?

Ktora litera w alfabecie jest zbedna?

Co by byto, gdybys nie znat liter?

Wprowadzenie do zaje¢

Poréwnanie

28.4 Bajka

o alfabecie

Cwiczenia
grafomotoryczne
Proponowany
przebieg
zajeé

Ktéra litera
najtadniejsza?

Zabawa muzyczna

——

umies¢: ilustracje w duzym
formacie do wiersza J. Tuwima
LAbecadto".

Wesoty swiat liter
strona 92 - 93.

Podsumowanie

)

o o
**

,Nasz elementarz", czes¢ 3,

Uczen:

/

mase solna,
materiaty dekoracyjne: cekiny, koraliki,
ozdobng tasiemke,

. . farby,
Co W‘“{d@ przynie lakiery do paznokci,
Zed ,Album Liter",

nozyczki, klej,

stucha ze zrozumieniem czytany przez tekst,
czyta ze zrozumieniem wiersz ,Abecadto",
potrafi zarecytowa¢ z pamigci fragment tekstu,
pisze starannie wszystkie litery alfabetu,
wykonuje w biegu proste zadania ruchowe,
rozréznia samogtoski i spotgtoski.

tekst wiersza J. Tuwima ,Abecadto"
dla kazdego ucznia, plansze wszystkich
liter do inscenizacji wiersza, kartg pracy
ze wzorem liter dla kazdego ucznia,
ilustracje do wiersza J. Tuwima

+Abecadto".

ruchome oczka, kartki piankowe albo

kolorowy blok techniczny.

zapisz kaligraficznie alfabet.

Zadanie domowe

zapisz po jednym wyrazie
rozpoczynajgcym sie kolejnymi literami
alfabetu;
zaznacz kolorem pierwszg litere

wyrazu wedtug zasady: samogtoski na
czerwono, spotgtoski na niebiesko.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Zainicjuj rozmowe o swoich postepach w nauce. Zwré¢ uwage Pytan‘a HOT
dzieci na to co sprawito im przyjemnosc¢, a z czym miaty problem. Powitanie Uczen:
Zaproponuj by skonfrontowali swoje wysitki z kolegami z innych p lle wiedzy ,zmiesci si¢" w twojej gtowie? otrafi wymienié nabyte umieietnosci
oddziatéw. Przejdz z dzie¢mi do sali, w ktérej zajecia bedg Czy cztowiek uczy sie tylko w szkole? P X W L Y : e .
realizowane z udziatem wszystkich uczniéw klasy 1-szej ze szkot $ i i potrafi wymieni¢ zdobyte wiadomosci,
Yy Yy ) Y- Co by byto, gdybys wcale nie chodzit do ; ;
J -t wykorzystuje zdobytg wiedze w praktyce,
szkoty?

wykazuje naturalng potrzebe uzupetniania swojej
Przygotuj oryginalne przygotowanie dla klasy. Przedstaw je .1 wiedzy i umiejetnosci,

z dzie¢mi na forum klas pierwszych. Zaspiewaj wspolnie z dzie¢mi Spotkanie integracyjne dokonuje obiektywnie samooceny.
wybrang piosenke. Stwoérz wystawe najtadniejszych prac 4

plastycznych, powstatych w trakcie realizacji materiatu

z podrecznika. Pole¢ dzieciom wymiang do$wiadczen i przezy¢.
karte pracy dla kazdego ucznia,
zadania do rywalizacji miedzy
zespotami, miejsce na galerig prac,

przez dzieci dotychczas w szkole. Postuguj sie ilustracjami 205 e - o

w podreczniku oraz zamieszonymi na tablicy. Porozmawiaj 4 Co ,juz wiesz, co juz przyktady umiejgtnosci zdobytych po 3

o tym co interesuje dzieci, czego jeszcze chcialyby sig nauczy? umiesz? czesciach podrecznika na ilustracjach

Wspdlne obejrzyjcie ,Albumy Liter i Liczb". i opisach, dyplom dla kazdego ucznia,
emblematy w kolorach dla danej grupy,

mikrofon, dyktafon (lub magnetofon).

Zainicjuj rozmowe na temat wiadomosci i umiejetnosci nabytych

) L

-’

Przygotuj zadania praktyczne sprawdzajgce wiedze z dotychczas 1
omawianego materiatu (przykfad: tworzenie wyrazéw z sylab, Czy wiesz czy umiesz?
8 ?

proste zadania rachunkowe, uktadanki geometryczne). Podziel 4 28.5 co jui

dzieci na zespoly. Przedstaw zasady turnieju wiedzy
i umiejetnosci ,Cz wiesz, czy umiesz?". t f.

po ra Imy jednorazowe naczynia (kubek, talerzyk,
widelczyk lub tyzeczke),

nagrania z ulubiong muzyka,
tekst utworu na konkurs czytania.

[\

A'lub B. Podaj sygnat rozpoczynajgcy sprawdzian wiedzy z czesci Sprawdzian wiedzy
trzeciej podrecznika ,Nasz Elementarz". P

- Proponowany
Pole¢ by dzieci wspdlnie nakryty do stotu. Przypomnij zasady 1 P V‘Zébleg
savoir - vivre'u przy zasiadaniu do poczestunku. Poczestunek [ d
zZajec
y 1
-’
Przygotowany wczesniej fragment tekstu z podrecznika ,Nasz 1

Elementarz" dzieci majg za zadanie zaprezentowa¢ do mikrofonu, Konkurs czytania
Podrecznik Zadanie domowe

Rozdaj kazdemu dziecku karte do samodzielnej pracy w wersji 1

Co majg przyniest
dzieci

na forum klas pierwszych. Nagrywaj wystgpienia uczniow,
zaprojektuj inicjaty swojego imienia

w celu pézniejszego odtworzenia.
-’
o _ * * i nazwiska (forma dowolna).
Zapro$ dzieci do zabaw taneczno - ruchowych realizowanych

przy muzyce na zakonczenie spotkania integracyjnego. Zabawa przy muzyce

Wyznacz chetnych uczniéw do roli "disc - dzokeja". umies¢: przyktady umiejetnosci ,Nasz elementarz", czes¢ 3, dzieci tego dnia pracujg
zdobytych po 3 czgséciach strona 94 - 95. z kontrolng kartg pracy
podrecznika - na ilustracjach (arkusz sprawdzianu).

- i w opisie.

Wrecz dzieciom dyplomy i drobne upominki. Przekaz komentarz
do indywidualnych prac kontrolnych. Wystaw oceny
ze sprawdzianu. Pozegnaj wszystkie dzieci. P

Podsumowanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Poszerzanie zakresu stownictwa. Legenda jako tekst Y
literacki. Symbole narodowe. Ustalanie kolejnosci wydarzen
w legendzie. Dociekanie, dlaczego w godle Polski jest orzet.
Stuchanie opowiadania nauczyciela historii na temat flagi

i hymnu narodowego Polski. Wypowiedzi dzieci na temat
zmiany wygladu godta narodowego. Wyrabianie czujnosci
ortograficznej. p

LS

Porzadkowanie chronologiczne — dawniej, obecnie,

w przysztosci. Odczytywanie i zapisywanie wyrazami liczb
drugiej dziesiatki. Liczby drugiej dziesigtki na osi liczbowe;j.
Rozwigzywanie zadan tekstowych na dodawanie w zakresie
20 bez przekroczenia progu dziesigtkowego.

o

o
Orzet — ptak objety ochrong prawng. Dostrzeganie réznic
w wygladzie orta i innych ptakéw wystepujacych w Polsce.
Zapoznanie z mapg Polski. Znaczenia koloréw, znakéw
i symboli znajdujgcych sie na mapie. Dociekanie, do czego
stuzy mapa. Zabawy z mapa. Wista — najdiuzsza rzeka
w Polsce. Krakéw na mapie Polski.

o

Spotkanie z ciekawym cztowiekiem — nauczycielem historii.
Formutowanie pytan i zadawanie ich nauczycielowi historii.
Wykonanie kartek z kalendarza: 1 maja, 2 maja, 3 maja.
Zachowanie odpowiedniej postawy podczas $piewania
hymnu narodowego.

-

@
Stuchanie ,Mazurka Dabrowskiego" (stowa J. Wybicki,
muzyka autor nieznany). Nauka $piewania pierwszej zwrotki
oraz refrenu hymnu Polski, a takze piosenki ,Plynie Wista,
ptynie" (stowa E. Wasilewski, muzyka K. Hoffman).
Cwiczenia rytmiczne - takt dwumiarowy z zastosowaniem
rytmow krakowiaka. Nauka podstawowych krokow.

Wykonanie biato-czerwonej chorggiewki z papieru

i patyczka uformowanego z papierowej wikliny.
Wykonanie kotyliona wg instrukcji obrazkowe;j

w podreczniku lub wykonanie herbu (orta) z chusteczek
higienicznych.

Tworzenie ksigzeczki ,Legenda o smoku wawelskim".

Wedréwki po Polsce na stronie Kultura w sieci dla dzieci.
Poznawanie polskich miast i ich charakterystycznych
miejsc, budowli, a takze zwigzanych z nimi legend.

Cwiczenia i zabawy zwinnosciowe.

Doskonalenie przewrotu w przéd na sko$nie ustawionym
materacu. Zwisy z prawidiowg asekuracjq.

Cwiczenia ksztaltujace przy drabinkach.

Cwiczenia wzmacniajace migsnie grzbietu i klatki piersiowej.
Korygowanie postawy w réznych pozycjach wyjsciowych.

-

o

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna

i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

29. Polska, moja
Ojczyzna

Trening
twérezosei

Legendy
Z dwudziestu patyczkéw
Nie pekaj nam smoku!

Zapoznanie dzieci z tekstem J. Bednarka
"Legenda o Lechu, Czechu i Rusie".

Ustalenie zachodzacych w niej kolejno wydarzen.
Zapisywanie zdan. Wyjasnienie znaczenia pojecia
Jlegenda". Dociekanie, dlaczego w godle Polski
jest orzet. Wypowiedzi dzieci na temat zmiany
wygladu godta narodowego na podstawie ilustracji
w podreczniku oraz przygotowanej prezentacji.
Orzet — ptak objety ochrong prawna.

Roznice w wygladzie orta i innych ptakow

29.1. ,Legenda o Lechu,

Czechu i Rusie”

——

Stuchanie wypowiedzi nauczyciela historii o fladze
i hymnie narodowym Polski. Formutowanie pytan
adresowanych do nauczyciela historii.

Nauka wiersza A. Onichimowskiej ,Dzien Flagi".
Rozmowa na temat obchodéw Dnia Flagi w szkole
oraz we wlasnej miejscowos$ci. Poszerzanie
stownictwa zwigzanego z symbolami narodowymi.
Wykonanie biato-czerwonej choragiewki z papieru
i patyczka uformowanego z papierowej wikliny.
tuchanie "Mazurka Dabrowskiego".

29.2 Flaga, godto i hymn

—

Wykonanie w grupach kotyliona wg instrukcji
obrazkowej w podreczniku lub herbu (orta)

z chusteczek higienicznych. Odczytywanie

i zapisywanie wyrazami liczb drugiej dziesiatki.
Prezentowanie liczby drugiej dziesigtki na osi
liczbowej. Rozwigzywanie zadan tekstowych

na dodawanie w zakresie 20 bez przekroczenia
progu dziesigtkowego. Cwiczenia i zabawy
zwinnosciowe. Doskonalenie przewrotu w przéd.

29.3 Druga dziesiatka

Nauka piosenki ,Ptynie Wista, ptynie".

Wista — najdiuzsza rzeka w Polsce. Wedrowki
po Polsce na stronie www kultura w sieci dla
dzieci. Poznawanie polskich miast i zwigzanych
z nimi legend. Nauka podstawowych krokéw
krakowiaka. Wielka litera w pisowni nazw miast,
panstw, rzek oraz imion. Poszerzanie zakresu
stownictwa o nazwy elementdéw stroju
krakowskiego zaréwno chtopigcego jak

i dziewczecego na podstawie zdjec¢.

P\

Czytanie tekstu Krakéw — inspiracja do wyprawy
w wyobrazni do dawne;j stolicy Polski. Poréwnanie
wygladu dawnego Krakowa (Wzgdrza Wawel) z
wygladem miasta obecnie. Stuchanie opowiadanej
lub czytanej przez nauczyciela ,Legendy o smoku
wawelskim". Ogladanie ilustracji w podreczniku.
Nadawanie tytutéw kolejnym wydarzeniom.
Tworzenie w grupach ksigzeczki ,Legenda

o smoku wawelskim". Rodzina wyrazu ,krol".

——

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spok
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Zajecia 29.2

Zajecia 29.1

Zajecia

Z dwudziestu Nie pekaj nam

smoku!

patyczkow

2” "

Co majq
przyniesé

PLLTS

karteczki z wymyslonymi herbami
przedstawiajgcymi zwierzeta, np. zaba na
fioletowym tle, sarna na zottym tle itd.

dzieci

—le—= e e

2” "

Co majq

przyniesé

kazda grupa: 20 wykataczek, 1 rolke
plasteliny

4
[]
]
)

\

[

Co majq
przyniesé

dla kazdej druzyny: 1 balon

kolorowy blok techniczny, papier
kolorowy, tasme klejaca, klej, nozyczki

[
]
\ W czym orzet jest podobny do $niegu? Co by byto, gdyby drzewa wygladaty jak \ Dokoncz zdanie: Chciatbym, by¢ krélem /
Rozgrzewka Rozgrzewka wielkie wykataczki? Rozgrzewka krélowa, poniewaz...
o 0 0
¢ ] ]
(] (] (]
] ] ]
\‘ . \‘ . \‘ .
[} f Legenda, to opowies¢, ktérg ludzie sobie [} f Uczniowie pracujg w grupach. Na tych [} Uczniowie siadajg w kregu. Nauczyciel
‘. Wprowadzenie przekazywali z pokolenia na pokolenie, ‘. Wykataczkowe zajeciach druzyny otrzymajg trzy zadania. ‘. Wprowadzenie prosi, by jedna osoba opowiedziata
[] dotyczgca prawdziwego miejsca lub osoby. [] potyczki Kazde zadanie musi zosta¢ rozwigzane [] - wihasnymi stowami legende o smoku
" Legenda czesto opowiada o tym, jak " przy pomocy doktadnie 20 wykataczek. ,’ wawelskim ("Nasz Elementarz” str. 13). Jaki
/ . powstato jakies$ panstwo, albo miasto. hWykalaczek nie wolno tamag¢, ani niszczy¢. / . on byt, dlaczego chciano sie go pozby¢?
4
4
,’ f Dzielimy klasg (np. drogg losowania) na ( Utozcie wykataczki na tawce tak, by ( Dzieci siadajg w zespotach. Kazda druzyna
.l Podziat na cztero- pigcioosobowe grupy. Od tej pory az Zadanie 1 przedstawiaty pierwsze litery Waszych Smok zrobiony otrzymuije balon. Z tego balonu i ré6znych
H grupy & do korica miesigca dzieci bedg pracowaé & imion. Do wykonania tego zadania musicie w balona przyboréw papierniczych ma stworzy¢
l‘ () wiasnie w tych zespotach. Kazda grupa D uzy¢ wszystkich 20 wykataczek. ) strasznego i przerazajgcego smoka
[\ g ‘& L losuje jedng karteczke z herbem. g \3‘ L g \3. hwawelskiego.
. o ° .
N = N V'V
N S . N S . N S .
Q&_ N Instrukcja dla druzyn: Wylosowaliscie herb & N Utézcie wykataczki tak, aby jak najbardziej & N Gdy smoki bedg gotowe, mozna
Legenda o pewnego miasta. Waszym zadaniem jest Zadanie 2 wystawaty ponad powierzchnig tawki Z efektem zaproponowac uczniom ponowne
zatozeniu wymyslenie nazwy dla tego miejsca oraz - (stworzcie jak najwyzszg konstrukcje). dzwiekowym opowiedzenie legendy. Tym razem chetne
miasta legendy o tym, jak ono powstato. Stwérzcie Musicie uzy¢ wszystkich 20 wykataczek. zespoty moga przebi¢ swojego smoka w
. tez obrazek ilustrujgcy to zdarzenie. L Mozecie wykorzystac tez pot rolki plasteliny. L odpowiednim momencie opowiesci.
7 7 ¢ . .
Druzyny po kolei prezentujg godta swoich Uzyjcie 20 wykataczek i rolki plasteliny, aby Niektére grupy pewnie zdecydowaty sie
Snujemy miast i ich nazwy. Opowiadajg tez klasie Zadanie 3 stworzy¢ zwierze, w ktérego nazwie jest Inne oszczedzi¢ swoje smoki. Co by byto, gdyby
opowiesci 4 wymyslona przez siebie legende. 4 jakas trudnosc ortograficzna. zakofczenie 4 w Krakowie nadal mieszkat smok wawelski?
k - swobodne wypowiedzi dzieci.
S \ \ \ \
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Zadaj dzieciom zagadke ,Pytanie to nietrudne, to kazdy z was
przyzna. Jak si¢ nazywa nasza Ojczyzna?" /Odpowiedz POLSKA)
Pole¢ utozenie napisu na tablicy. Przeczytaj wiersz J. Kulmowej
,Mgj orzel”. Zainicjuj rozmowe na temat tresci wiersza. Zwré¢
uwage na to, ze Orzet Biaty symbolizuje wolno$¢, blisko$¢, pokoj".

Przeczytaj gto$no tre$¢ legendy o "Lechu, Czechu i Rusie".
Pole¢ by dzieci stuchajgc uwaznie czytanej legendy $ledzity
jednoczesnie jej tekst w podreczniku.

Ustal wspdlnie z dzie¢mi kolejnosci zdarzen. Utéz przygotowane
zdania w kolejnosci na tablicy. Przyktad:

1) Lech, Czech i Rus wyruszyli w drogeg. 2) Dotarli do starego dgbu
na wzgérzu. 3) Bracia zobaczyli biatego orta. 4) To byt znak, na
ktdorego bracia czekali. 5) Lech zatozyt grod zwany Gnieznem.

Przeczytaj z dzie¢mi kilka razy ustalony plan wydarzen.

Pole¢ przepisanie zdan w punktach do zeszytu.

Skontroluje poprawno$¢ wykonania zadania.

Podaj przyktadowe fragmenty zdan: ,Dawno temu...", ,Pewnego
dnia ...", ,Nagle Lech ...", ,Podstanowit ...", ,Tak powstato...".

Pole¢ by dzieci korzystajgc z planu wydarzen i podanych
fragmentéw zdan sprébowaty opowiedzie¢ legende wtasnymi
stowami. Zwr6¢ uwage na prezentowang chronologie wydarzen.

Zainicjuj rozmowe na temat ,Gdzie widziate$ orzetka, symbolu
naszego panstwa?" /Odpowiedz: monety, banknoty, biura, szkoty
w urzedach/. Pole¢ by dzieci wskazaty miejsca w szkole, w ktorej
wisi godto. Rozdaj puzzle przedstawiajace godto Polski (ilo$¢
elementéw zréznicowana ze ze wzgledu na umiejetnosci uczniow).

Pole¢ utozenie puzzli.

Nastegpnie zapro$ do obejrzenia prezentacji na temat ,Jak
zmieniato sig godio Polski?". Zwrd¢ uwage na podobienstwa i
réznice w wygladzie catego godta, w tym ksztatt, kolorystyke,
elementy sktadowe.

Pole¢ wyszukanie i zaprezentowanie informacji o orle biatym.
Materiaty dzieci majg za zadanie zgromadzi¢ na gazetce

w kaciku przyrodniczym.

Omow znaczenie ortdw, jako gatunku ptakéw chronionych

w Polsce.

Usystematyzuj wiedze ucznidow w temacie omawianym na lekcji.
Zwro6¢ uwage na poszanowanie godta jako symbolu narodowego
(np. poprzez $cigganie nakrycia gtowy chfopcow).

Objasnij sposéb wykonania pracy domowe;j.
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Orzetl Biaty
p

. Lech, Czech i Rus

Kolejnos¢ zdarzen

. Adnotacja w zeszycie

Opowiadanie legendy

Poszukiwanie godta

Opis godta Polski

Orzet - ptak chroniony

Podsumowanie

Pytania HOT

Czy lubisz legendy? Ktora jest twojg

ulubiong?

Czy podoba ci sie godto Polski? Dlaczego?
Wymys$l godto dla swojej rodziny. Co w nim

bedzie?

Uczen:

ustala kolejno$¢ zdarzen w legendzie,
zna znaczenie pojecia ,legenda”,
uwaznie stucha czytanej legendy,

potrafi wskazac¢ réznice w wygladzie godta

w réznych okresach historycznych,

wskazuje cechy charakterystyczne orta.

prezentacje o zmianie wygladu godta
narodowego,

mape Polski,

godto Polski - puzzle,

godto Polski - kontur,

karte pracy ,podréz po Polsce",

29.1 ,Legenda

o Lechu, Czechu’

Proponowany
przebieg
zajeé

——

umies¢:

plan wydarzen legendy,

napis ,POLSKA",

fragmenty zdan do opowiadania
legendy.

o o
**

,Nasz elementarz", czesc¢ 4, zanotuj kolejne wydarzenia lub krepa.

strona 4-5.

/

Co majg przyniest
dzieci

)

z legendy w formie zdan

Czlowiek - najlepsza inwestycja

tekst luk o stolicach Polski,
wiersz ,Moj orzet” Joanny Kulmowej,
zdjecie orfa.

ksigzki z ilustracjami i informacjami
o godle (symbolach) narodowym,
Stownik Wyrazéw Obcych dla dzieci,
widokoéwki z wizerunkiem Gniezna.

Zadanie domowe

1

przepisz pigknie tekst z lukami
do zeszytu,
wyklej kontur godta Polski plasteling

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ
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Przeczytaj wzorowo wiersz ,Dzien Flagi" z podrecznika.
Zainicjuj swobodne wypowiedzi uczniéw na temat $wigt majowych.
Umies¢ kartki z kalendarza na tablicy.

Pole¢ wspodine wyrecytowanie z pamieci wiersza ,Kto Ty jeste$?".
Utoz w kolejnosci w obrazkach ,Katechizm Matego Polaka".
Zaprezentuj na mapie Europy sgsiadéw Polski.

Zaprezentuj flage. Pole¢ poszukanie odpowiedzi na pytania:
,Co to jest flaga?", ,Dlaczego kazdy kraj ma swojg flage?",
,Jak wyglada flaga Polski?",

,Kiedy ja wywieszamy?", ,Kiedy ma swoje $wigto?". Pole¢
odszukanie sposrod ilustracji flag réznych panstw flage Polski.

Zaprezentuj egzemplarz Konstytucji RP. Wyjasnij co to jest za
dokument, komu i do czego stuzy? Zapro$ dzieci do zabawy w
niedokoniczone zdanie: ,Kim jestem?", wypowiadajgc poczatki
zdan z prosbg o dokonczenie ,Mieszkam w ...", ,Jestem...",
Mowie w jezyku...", ,Stolicg Polski jest...", ,Moja flaga jest...",

"Moje godito to...", ,M6j hymn narodowy to ...". Pole¢ przyjecie
postawy zasadniczej. Odtworz ,Mazurka Dabrowskiego".
Pole¢ wyszukanie informacji o historii hymnu Polski.

Nauka pierwszej zwrotki hymnu na pamig¢.

Podejmij wspdlne z dzie¢mi préby $piewania hymnu.

Pole¢ utworzenie kota, w ktérym dzieci trzymaja sie za rece.
Wytypuj jedno dziecko do $rodka kota tzw. ,orzet". W trakcie
muzyki dzieci poruszaja sie po obwodzie kota. W pauzie ,orzet"
demonstruje sposéb budowania gniazda. Pozostate dzieci go
nasladujg. Nastepuje zmiana dziecka - wybierany jest nastepca.

Spotkanie z nauczycielem historii, ktory przekazuje informacje

o symbolach narodowych z perspektywy historycznej.

Zachec¢ dzieci do zadania pytan nauczycielowi historii w temacie
zajec.

Pole¢ wykonanie flagi polski z papieru w kolorze biatym

i czerwonym. Zwré¢ uwage na rysowanie od linijki, sposéb ciecia
po linii prostej, sklejanie ,na zaktadke", mocowanie do ,drzewca".
Ocen prace. Stworz wystawe prac.

Podsumuj wiedze uczniéw. Zwro¢ uwage na fakt, iz flaga, hymn,
i godto to symbole narodowe wszystkich Polakow! taczg nas jako
nardd i wyrézniajg w $wiecie! Dlatego musimy by¢ z nich dumni,
szanowac je, czci¢ i otaczaé szczegdlng ochrong przed
ewentualnym wrogiem!". Obja$nij prace domowa.

ﬁ
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5 Flaga Polski

. Konstytucja RP

Pytania HOT

Czy flaga musi mie¢ ksztatt prostokata?
Czy Polacy mieszkaja tylko w Polsce?
Czy w Polsce mieszkaja tylko Polacy?

Majowe sSwieta

Wiersz, katechizm
i mapa

i hymn

Mazurek Dabrowskiego

Proponowany
przebieg
Budowanie orlego (el
gniazda ZaJ QC

Spotkanie z historykiem

——

umies¢:

kartki z kalendarza,

ilustracje ,Kto Ty jestes?",
symbole narodowe: flaga, godto,
stowa hymnu polskiego,

notatke z lekcji (zdania do
przepisania do zeszytu).

Praca plastyczna

strona 6-7.

Podsumowanie zaje¢

)

,Nasz elementarz", czes¢ 4,

Uczen:

nazywa symbole narodowe,
rozpoznaje flage Polski sposréd innych flag,
zna stowa | cate zwrotki hymnu narodowego,

29.2 Flaga, godio

/

Co majg przyniesé
dzieci

s
! St Y

zanotuj zdania z tablicy:
~Jestem Polakiem.

Moja ojczyzna to Polska.
Kocham swoj kraj ojczysty.
Dbam o Polske.

Szanujg symbole narodowe:
hymn, godto i flage."

Czlowiek - najlepsza inwestycja

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ

biatg i czerwong krepe,
nozyczki,

klej,

diuga wykataczke,
kartke w kolorze biaty i czerwonym.

spotkanie z nauczycielem historii,
rysunki flagi Polski i innych panstw,
histori¢ ,Mazurka Dgbrowskiego",
Konstytucje Rzeczypospolitej Polskiej,
napis ,POLSKA",
muzyke do zabaw ruchowych,
Katechizm Matego Polaka,
kalendarz,
mape Polskii Europy.

Zadanie domowe

jskiego Funduszu Sp

1

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

przygotuj plakat reklamujgcy wakacje
w swoim kraju, w ktérym uwzglednisz
symbole narodowe i specyfike Polski.
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potrafi wyrazi¢ szacunek dla symboli narodowych,
formutuje pytania do nauczyciela historii,
potrafi wykonac¢ flage Polski z papieru.
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Zapros$ dzieci do zabawy matematycznej. Podziel dzieci na

3 zespoly, ktére tworzg zbiory 20 elementowe. Na sygnat dzieci
przerywajg prace. Ocen ktory zespdt ma wiecej zbiorow. Pole¢
gtosne liczenie od 1 do 20 i od 20 do ze wskazywaniem tych liczb.

Pole¢ dzieciom utworzenie liczb dwucyfrowych 10+, z zapisem
kolejnych liczebnikéw, wedtug instrukcji w zadaniu numer 1

z podrecznika. Nastepnie zadaj zadanie dodatkowe dla dzieci
sprawnie liczacych, polegajagce na liczeniu dziesigtkami do 100.

Pole¢ rozwigzanie zadan z okienkami. Zadawaj pytania:

,masz 10, ile brakuje do 17?" , ,masz osiem, ile brakuje do 18?".
Dzieci udzielajg odpowiedzi. Nastepnie dokonujg matematycznego
zapisu bez uzycia stéw.

Rozsyp dwa komplety szablonéw liczb. Rozdaj woreczki.
Pole¢ by kazde dziecko wycelowano nim w jedng z liczb.
Nastgpnie powinno odszuka¢ wséréd pozostatych drugiej liczby,
tak by ich suma wyniosta 10.

Podziel dzieci na grupy. Nastepnie rozsyp drobne liczmany (od 10
do 20 sztuk). Pole¢ dzieciom utozenie liczmandw poziomami.
Wersja 1 zabawy: Jeden poziom - 10 liczmanéw, drugi — reszta.
Wersja 2 zabawy: liczby w poziomie 10 rozsuwamy na dwie 5.

Umies¢ liczby zapisane cyframi na osi liczbowej. Pole¢ dzieciom
odczytanie nazw literowych i umieszczanie ich pod osig liczbowg -
odpowiednig pod kazdg liczbg. Zmodyfikuj zadanie wprowadzajac
.pionowg” 0$ liczbowa, dokonujgc poréwnania do uktadu pieter

w bloku.

Pole¢ poréwnanie prostych zadan tekstowych z rozwigzaniem
przedstawionym na rysunku lub za pomoca liczmanéw, zgodnie
z zadaniem numer 3 i numer 4 z Podrecznika. Rozdaj kazdemu
dziecku szablon liczby. Nastepnie pole¢ by dzieci utworzyty
dowolne pary.

Zainicjuj rozmowe ,w imieniu liczb" na temat:

JKtora liczba jest wigksza?", ,O ile wigksza?", ,Ktora liczba jest
mniejsza?", ,O ile mniejsza?", ,Ktéra liczba jest dwucyfrowa, a
ktdra jednocyfrowa?", ,Ktdra liczba jest parzysta, a ktora
nieparzysta?", ,Gdzie jest "jej mieszkanie" na osi liczb?".

Podziel dzieci na dwa zespoty. Pierwszy wykonuje kotyliony
wedtug instrukcji obrazkowej w podreczniku. Drugi wykonuje herb
z pocigtych z chusteczek lub bibuty paskdw (upierzenie orta)
wedtug instrukcji stownej. Ocen: organizacje pracy, sposéb
odczytywania instrukcji oraz pomoc kolezenska.
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Zabawa matematyczna

Zapisywanie liczednikow

. Dziesiatki i jednosci

. Zabawa ruchowa

Przeliczanie

i porzadkowanie

Os liczbowa

Zadania tekstowe

Rozmowa liczb

Praca w grupach

Pytania HOT

Gdybys$ miat ukoronowac ktéras z liczb

- ktéra twoim zdaniem zostataby krélowg
liczb? Dlaczego?

W jakich sytuacjach przydaje sie znajomosé
liczb?

29.3 Druga

dziesiagtka

)

Proponowany
przebieg
zajeé

——

umiesc¢:
zadania z ,okienkami",
rozwigzania zadan tekstowych.

strona od 8 do 9.

,Nasz elementarz", czes¢ 4,

Uczen:

/

Co majg przyniesé
dzieci

s
! St Y

Zzapisz rozwigzanie jednego
zadania z trescia,

na karcie pracy wprowadz zapis
stowny (lub literowy liczb) - na osi
liczbowej.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ

o$ liczbowa liczydto,

kartoniki z cyframi 0-9 oraz z liczba 10,
szablony liczb,
nazwy liczb drugiej dziesigtki,
liczmany (20 sztuk),
kontur godta Polski (kazde dziecko),
szablony do wykonania kotyliona,
liczydto (duze),
matematyczng karte pracy - os$ liczb.

chusteczki higieniczne,
biatg bibute,
klej,
nozyczki,
liczydto mate,
rézne liczmany (drobne przedmioty).

odczytuje witasciwie liczby drugiej dziesiatki,
wiasciwie zapisuje cyframi liczby od 10 do 20,
potrafi zapisac liczby drugiej dziesigtki wyrazami,
zaznacza prawidtowo liczby na osi liczbowej,
rozwigzuje proste zadania tekstowe,

umie wykona¢ prace plastyczng wedtug instrukcji.

Zadanie domowe

jskiego Funduszu Sp

1

pokoloruj obrazek wedtug kodu,
prawidtowe rozwigzanie wyraz ,Wista".
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Sprawdz poprawno$¢ rozwigzania pracy domowej.
Zainicjuj burze mézgéw w temacie ,Co wiesz o Wisle"?,

a nastepnie swobodne wypowiedzi wspierane materiatami
z przyniesionych przez dzieci albumoéw.

Przeczytaj tekst, bedacy inspiracjg do odbycia podrézy po mapie
wzdtuz brzegu rzeki Wisty. Pole¢ dzieciom odszukanie w tekscie
nazw zapisanych wielka literg. Zapisz podane nazwy na tablicy lub
umies¢ kartoniki z nazwami. Dzieci przepisujg wyrazy do zeszytu.

Przeanalizuj planszeg ortograficzng. Przedstaw zasady pisowni
wielka literg imion, nazw miast, panstw, rzek. Zapro$ dzieci

do zabawy ortograficznej polegajacej na czytaniu wyrazéw

i porzadkowaniu nazw: miast, panstw, rzek, imion (na zasadzie
analogicznej do zabawy w ,Panstwa-miasta").

Omow ksztatt, doptywy, zrédto i ujécie rzeki Wisty. Wyznacz
nazwami wieksze miasta, przez ktére przeptywa Wista. Wskaz
drugg co do wielkosci polskg rzeke - Warte. Dokonaj poréwnania
diugosci rzek oraz ksztattu ich ,biegu". Oméw kolory znajdujgce na
mapie. Zainicjuj rozmowe na temat ,Do czego stuzy mapa"?.

Zaprezentuj polskie miasta, ich charakterystyczne miejsca,
budowle, legendy, z uzyciem materiatéw ,Wedréwki po Polsce”,
ze strony internetowej ,Kultura w sieci dla dzieci”. Pole¢ biezace
uzupetnianie karty pracy numer 74 na stronie od 1 do 2 podczas
zaje¢ dotyczacych podrézy po Polsce.

Odtworz nagranie piosenki ,Ptynie Wista, ptynie”.
Nastepnie odczytaj gtosno i kilkakrotnie tekst stéw z podrecznika.
Podejmij préby wspdlnego z dzie¢mi wykonania piosenki.

Zademonstruj podstawowe figury tanca krakowiak.

Pole¢ dokonywanie skojarzen figur tanecznych z ilustracjami.
Podziel dzieci w pary. Zapro$ dzieci do udziatu w tancu

i zabawach muzyczno-ruchowych przy dzwigkach krakowiaka.

Omow elementy stroju ludowego. Nastepnie zwré¢ uwage
na réznice w stroju dziewczynki i chtopca. Pole¢ dzieciom podjgcie
prob opisu stroju ludowego wtasnymi stowami.

Stworz ,ortogram” z okresleniami dotyczacymi rzeki.

Podstaw pytanie ,Co robi rzeka?". Umie$¢ na wstgzce
symbolizujgcej rzekg podane propozycije wyrazy typu ,ptynie",
Jwyplywa", ,wptywa", ,wzbiera", ,opada", ,szumi", ,wpada",
.biegnie", ,zakreca", ,doptywa", ,wylewa".

e L

i
i

|

i

-

|

) L

1

P

P

Wprowadzenie

Podréz po Wisle

Zabawa
»Panstwa - miasta"

. Praca z mapa

Wedréwki wzdtuz Wisty

»Plynie Wista, ptynie"

Tance

Stroj krakowski

Co robi rzeka?

Pytania HOT

Skad rzeka wie, dokad ma ptyng¢?

Co przypomina ksztattem rzeke?

Jak rozumiesz powiedzenie ,kijem rzeki nie

zawrocisz".

Proponowany
przebieg
zajeé

——

umies¢ plansze z zasadami
pisowni wielkg litera,

przyktady nazw rzek, miast,
panstw, imion, ... pisanych wielkg
literg z tekstu czytanego w trakcie
zajgc.

J

,Nasz elementarz", czes¢ 4,

strona 10-11

[

Uczen:

Polski,

Co majg przyniesé
dzieci

s
! St Y

zanotuj przyktady wyrazéw pisane
wielka litera,

pokoloruj rysunek dzieci w stroju
krakowskim.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ

atlas Polski,
zdjecia lub widokdwki wigkszych miast

jskiego Funduszu Sp

potrafi zaspiewac piosenke ,Ptynie Wista, ptynie",
wskazuje Wiste na mapie,

wyszukuje informacje na stronach internetowych,
zna podstawowe kroki krakowiaka,

potrafi opisac stréj krakowski,

zapisuje poprawnie wielkimi literami nazwy wtasne

mape Polski,

ilustracje lub zdjecia /ubrane lalki/ stroju
krakowskiego,

nagranie utworu ,Ptynie Wista, ptynie",
nagranie melodii do ,krakowiaka",
kartoniki z nazwami gtéwnych miast
Polski lezacych nad Wista,

okreslenia do ,co robi rzeka",

schemat rzeki: zrédto, ujscie, doptyw.

lalkg w stroju krakowskim,
wydania albumowe o polskich rzekach.

Zadanie domowe

utéz i zapisz w zeszycie odpowiedz
w trzech zdaniach na pytanie:

,Co robi rzeka?"

Juzyj wyrazéw ,ze wstazki").

1

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY
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Odtworz nagranie hejnatu z Wiezy Mariackiej w Krakowie.
Zainicjuj swobodne wypowiedzi w trakcie prezentacji pamiatek
z Krakowa. Zwré¢ uwage na wypowiedzi zwigzane z emocjami
towarzyszacymi wycieczce do Krakowa.

Przeczytaj tekst o Krakowie z podrecznika. Pole¢ utozenie pytan
do tekstu. Wskaz Krakéw na mapie Polski. Oszacuj odlegto$¢
pomiedzy szkotg a Krakowem i czas podrézy w rozgraniczeniu
na $rodki lokomociji. Nakres| trase zwiedzania na planie miasta.

Przedstaw informacje o Krakowie zawarte w albumach
geograficznych, przewodnikach turystycznych, ilustracjach,
oraz prezentacji multimedialnej.

Pole¢ przygotowanie i zaprezentowanie legend zwigzanych
z miastem Krakow:

legenda o Wawelu,

legenda o dzwonie Zygmunta,

legenda o hejnale z Wiezy Mariackiej.

Odtworz lub przeczytaj ,Legende o smoku wawelskim”

z podrecznika. Pole¢ ustalenie kolejnosci zdarzen, wraz

z umieszczeniem ich tytutéw na tablicy. Wspolnie dokonaj
oceny zachowania bohateréw i podejmij z dzie¢mi prébe opisu
ich wygladu. Zwré¢ uwage na zachowanie godne rycerza.

Podziel dzieci na zespoly. Przydziel zadania, w kolejnosci zdarzen
tworzacych ksigzeczke ,Legenda o smoku wawelskim”. Dokonaj
potgczenia w cato$¢ efektéw prac kazdego zespotu. Ocen prace.
Pole¢ podjecie prob opowiadania legendy wiasnymi stowami,

z wykorzystaniem stworzonej ksigzeczki.

Podziel dzieci w pary. Przekaz kazdej z nich pasek papieru

z szeregiem liter: "WGENRITEYZUNIOOKPRAASKDOFWGWH
AJRKSLZZAXWVA". Pole¢ wykreslenie co drugiej litery

i przeczytanie pojawiajacych sie nazw dawnych i obecnej stolicy
Polski. Wskaz stolice na mapie.

Pole¢ wskazanie wyrazéw, ktére tworzg rodzine wyrazu ,krol”.
Przyktady: ,krol”, ,krélowa”, ,krélewicz”, ,krélewna”, ,krolewskie”,
Jkrolestwo”, krélowac”. Zwr6¢ uwage na pisownie wyrazow

z ,0". Stwdrz plansze ortograficzng.

Podsumuj wiadomosci o Krakowie. Pokaz portrety stawnych
wiadcow, ktérzy zastuzyli sig dla Polski. Omoéw ilustracje
przedstawiajgce atrybuty wtadzy krélewskiej: berto, ztote jabtko,
korona. Zainicjuj rozmowy na temat tych przedmiotéw.

Omow sposob wykonania pracy domowej.

— N — —

[\

-

|

(4

|

) L

P

P

Legendy
p

Pytania HOT

Jak wyobrazasz sobie smoka wawelskiego?
Gdybys byt smokiem wawelskim, to...?

Wprowadzenie

. Zaproszenie do Krakowa

Zwiedzanie Krakowa

Smok wawelski

Proponowany
przebieg
zajeé

Praca plastyczna

Wykreslanka literowa

——

umies¢:

zdjecia obiektow Krakowa,
podpisy obiektow,

plansze ortograficzng rodziny
wyrazu ,krol",

tytuty zdarzen

,Legendy o smoku wawelskim".

Krélewska rodzina

Atrybuty wiadzy

J

o o
**

,Nasz elementarz", czes¢ 4,

strona 12-13.

Uczen:

wymienia ciekawe obiekty Krakowa,

zna legende o smoku wawelskim,
wskazuje réznice w wygladzie dawnego

i obecnego Krakowa, zapisuje poprawnie
literg ,6" i rodzing wyrazu ,krol",

potrafi starannie wykonac¢ fragment ksigzeczki.

legende o smoku wawelskim,
fotografie Krakowa - dawniej i dzis,
plan miasta Krakowa,

Co majg przyniesé
dzieci

zanotuj wyrazy rodziny wyrazu
JKrol".

Czlowiek - najlepsza inwestycja

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ

podpisy obiektow,
mape Polski,
nagranie hejnatu z Wiezy Mariackiej,
plansze z ,rodzing" wyrazu ,krol",
ilustracje z atrybutami wadzy:

berto, ztote jabtko i korona krolewska.

jskiego Funduszu Sp

1

zdjecia lub widokdwki Krakowa,
pamiatki ,kojarzace sig" z Krakowem,
zbior legend.

Zadanie domowe

zaprojektuj i przedstaw w dowolnej
formie fantastyczng posta¢

Praca na temat ,Nasz niezwykty smok"
utéz i zapisz (z pamieci) trzy zdania
z wyrazami ,z rodziny krélewskiej".

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

UNIA EUROPEJSKA
PEJSKI

EUROI
FUNDUSZ SPOLEC;

ZNY
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Uczestniczenie w rozmowach na tematy inspirowane
literatura, fotografiami i wtasnymi wrazeniami.

Uktadanie i zapisywanie pytan o Warszawie.

Rzeczowniki: liczba pojedyncza i mnoga.

Porzadkowanie wydarzen w ,Legendzie o Warsie i Sawie".
Pisownia imion, nazwisk i nazw miejscowosci wielka literg.
Pisanie wyrazéw z trudnosciami ortograficznymi. p

Rozktadanie liczby na dwa sktadniki, dopetnianie do 10.
Rézne sposoby przeliczania w zakresie 20.

Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 20.

Uktadanie zadan do ilustracii.

Zapisywanie rozwigzan.

Uktadanie pytan matematycznych do rysunkow

w podreczniku. >

o
Przypomnienie zasad bezpieczenstwa i zachowania si¢
podczas wycieczek. Znaczenie i zagrozenia czterech
Zywiotdéw: powietrze, ogien, woda i wiatr.
Warszawa i Torun na mapie Polski. Praca z mapg.

o
L
Poznanie pracy przewodnika, architekta, cukiernika,
astronoma. Mikotaj Kopernik — cztowiek zastuzony
dla Polski i $wiata. Stuchanie z uwagg wypowiedzi innych.
Komunikowanie w jasny sposéb swoich spostrzezen
i odczu¢. Status miejscowosci. Ludzie, ktorzy zrobili co$
dobrego w najblizszym $rodowisku.
L
L

Stuchanie piosenek o Warszawie oraz krétkiego fragmentu
koncertu Chopina w tazienkach. Gra na trjkacie.
Rytm ¢wierénut.

@
Poznanie charakterystycznych zabytkéow Warszawy
i Torunia. Poréwnanie zabudowy starego i nowego miasta.
Wykonanie wiezowca - forma przestrzenna. Projektowanie
herbu swojej miejscowosci. Jak wyobrazam sobie mojg
miejscowos¢ za 10 lat, rysowanie najwazniejszych obiektow
(budynkéw). Wykonanie z plasteliny piernika - pamigtki.

o

Wyszukiwanie w internecie zdje¢ przedstawiajgcych
najstyniejsze budowle Warszawy i Torunia oraz zdje¢
Mikotaja Kopernika.

Pokonywanie przeszkod naturalnych i sztucznych, w tym:
przeskakiwanie przez niskg przeszkode, przejscie po
réwnowazni, czworakowanie, ¢wiczenia zapobiegajace
ptaskostopiu, ¢wiczenia wzmacniajgce migsnie obreczy
barkowej i brzucha.

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
= plastyczna
i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne
i edukacja

zdrowotna

warto odwiedzicé

30. Miasta, ktore

Trening
twérezosei

Najwyzszy budynek w Polsce
Nasze herby

Mordercy pomystow

KAPITAt LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

30.1 Dodajemy

w zakresie 20

30.2 Warszawa

30.3 ,,Legenda o Warsie
i Sawie"

30.4 Cwiczymy
dodawanie

i e, e, e,

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spok

——

Roézne sposoby przeliczania w zakresie 20.

Cwiczenia w rozktadaniu liczby 10 na sktadniki.

Dodawanie liczb w zakresie 20 z przekroczniem

progu dziesigtkowego.

Rozwiazywanie zadan tekstowych.

Wirtualna wycieczka po Warszawie.
Ogladanie prezentacji multimedialnej.
Wypowiedzi na temat Warszawy.

Dawny i wspétczesny wyglad na podstawie

ogladanej prezentaciji i podrecznika.

Praca przewodnika: zalety i wady.
Uktadanie i zapisywanie zdan o Warszawie .
Praca architekta. Wykonanie projektu jak

wyobrazam sobie mojg miejscowo$¢ za 10 lat.

Poznanie ,,Legendy o Warsie i Sawie".
Formutowanie wypowiedzi na temat tresci

poznanej legendy. Porzadkowanie wydarzen
w legendzie. Znaczenie herbu jako symbolu
miasta. Projektowanie herbu miejscowosci.

Podejmowanie préby opowiadania poznanej

legendy. Znaczenie i zagrozenia czterech
zywioléw: powietrze, ogien, woda i wiatr.

Zagadki z fotografiami przedstawiajgcymi

charakterystyczne zabytki Warszawy.
Cwiczenia w dodawaniu w zakresie 20

z przekroczeniem progu dziesigtkowego.

Rozwigzywanie zadan tekstowych.
Cwiczenia w ksztattnym pisaniu wyrazéw

z dwuznakami.

llustrowanie ruchem piosenki.

Pierniki - symbol i tradycja miasta Torunia.

Zabytki Torunia.
Wypowiedzi na temat tekstu , Torun" i wiersza

W. Chotomskiej ,,Dzieci stawiajg pomnik".

Zapoznanie z zastugami stynnego astronoma

Mikotaja Kopernika.
Uktadanie i zapisywanie zdan o Koperniku.
Odejmowanie w zakresie 20.
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Zajecia 30.1

Najwyzszy budynek

w Polsce
’
[]
]
\
\
Przygotuj
[}
]
1
\

Co majq

przyniesé pisaki
P dzieci
(]
.
\
Rozgrzewka
"
(]
\
| Y
L
‘. Wprowadzenie
[]
§

Patac Kultury i

Nauki
D
Do
33
N
N
Qa
Pracaw
grupach
Poréwnanie

\

ilustracje, zdjecia przedstawiajgce Patac
Kultury i Nauki, arkusze szarego papieru,
biate kartki A4

klej, nozyczki, taSme klejace, czarne

Z czym kojarzy Ci sie¢ Warszawa?

f Warszawa jest stolicg Polski. Jest to
najwieksze miasto w Polsce, mieszka tu tez
najwiecej ludzi. Czy wiecie, ze w
Warszawie znajduje sie najwyzszy budynek
. w Polsce? Jest to Patac Kultury i Nauki.

f Zobaczcie, jak wyglada Patac Kultury.
Sprébuijcie wiasnymi stowami opisac jego
wyglad. Waszym zadaniem bedzie
wyklejenie na szarym papierze budynku jak
L najbardziej podobnego do Patacu Kultury.

[ Zespoty majg za zadanie wyklei¢ budynek
jak najbardziej podobny do Patacu Kultury,
a jednoczesnie jak najwyzszy. Do
dyspozycji majg 10 kartek A4. Kartki i szary
L papier moga by¢ dowolnie rozcinane, darte.

[ Druzyny moga uzywac tez czarnych
pisakéw, ale jedynie do ozdabiania prac,
rysowania konturéw, okien itd. Na koniec
wieszamy wszystkie budynki na tablicy i

\ poréwnujemy ich wyglad i wielkos¢.

Zajecia 30.2

Nasze herby

4
[]
]
)

\

[

przyniesé {

Wprowadzenie

Jacy jestesmy,
co nas

N s2nia?

.9 < wyroznia¥

32

S

&Q‘_ N

Herb

druzynowy

Przedstawiamy
sie

\

dla kazdej druzyny: kartki z obrysem
tarczy herbowej

Jakie znacie wyrazy rozpoczynajace sig
na litere "h"?

,
Herb, to charakterystyczny znak, ktéry

$wiadczy o przynaleznosci do danego rodu

i wyrézniajgcy jego cztonkéw z innej grupy.

. Dzisiaj stworzycie swoje druzynowe herby.

f Zastandwcie sie co macie ze sobg
wspolnego jako druzyna. Moze jest co$, co
wszyscy lubicie robi¢ lub jes¢? Moze
wszyscy lubicie najbardziej to samo

L zwierze?

f Narysujcie na kartkach swoje druzynowe
herby. Wymysicie tez nazwe dla Waszej
druzyny zwigzang z tym co znajduje sig na
Waszych ilustracjach.

.

,
Na koniec przedstawicie sig catej klasie
swojg nowg nazwg. Opowiecie o tym, co

- znajduje sie na Waszym herbie i dlaczego.

Znacie juz herb Polski oraz herb Warszawy.

Zajecia

Mordercy pomystow

4
[]
]
)

\

[

Co majq

przyniesé

[]
|‘
\
[}
[}
(]
(]
]

\

Obserwatorzy y

Mordercy
pomystéow 4

D

D

Sa

N

8N

(L
Zadanie dla
druzyn 4
Na

zakohiczenie 4

W czym naukowiec jest podobny do
kucharza?

f Zapro$ po jednym dziecku z kazdej druzyn.
Wyjdz z ochotnikami na chwile z klasy i tam
wyjasnij im w sekrecie, ze ich zadaniem

bedzie obserwowanie tego co bedzie dziato

. sie w ich grupie. Bedg Obserwatorami.

[ Po powrocie do klasy zapro$ po jednej innej
osobie z kazdej druzyny za drzwi. Bedg one
Mordercami Pomystéw - bedg musiaty
zachowaniem i wypowiedziami "mordowac"
L pomysty kolegéw (np. "to bez sensu").

f W klasie daj druzynom do rozwigzania
problem: "Wkrétce imieniny obchodzi
Wasza kolezanka, ktéra lubi niepospolite
niespodzianki, wymysicie dla niej jaki$

L oryginalny i niezwykty prezent".

f Daj druzynom kilka minut na dyskusje.
Potem popros Obserwatoréw o
powiedzenie, jakie stwierdzenia skutecznie
mordowaty nowe pomysty. Mozecie je

Cztowiek - najlepsza inwestycja

hzapisaé na duzej kartce i powiesi¢ w klasie.

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Eur

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

iej w ramach Eurc

) Funduszu Spotecznego

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY
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Powitaj uczniow.
Odtworz piosenke ,,Plynie Wista ptynie".
Zapro$ dzieci do wspolnego $piewania.

Pole¢ opowiedzenie wlasnymi stowami ,,Legendy o smoku
wawelskim". Zwré¢ uwage na kolejno$¢ wydarzen w poznanej
historii obrazkowej z poprzedniego dnia.

Zapro$ dzieci do udziatu w éwiczeniach w sprawnym dopetnianiu
do 10 na liczydle, palcach i w pamigci.

Zapro$ dzieci do udziatu w matematycznych zabawach
manipulacyjnych na liczydle i dwukolorowych patyczkach wedtug
instrukcji z podrecznika, zadanie nr 1, strona 14.

Pole¢ rozwigzanie zdania na dodawanie w zakresie 20.
wedtug instrukcji w podreczniku zadanie od numeru 2 do numeru
6, strona od 14 do 15.

Pole¢ zaprojektowanie pamiatki z Krakowa.
Dzieci wykonujg dzwoneczki w formie ptaskiej.

Pole¢ rozwigzanie zadania na dodawanie w zakresie 20.
Cwiczenia z pomystem", zadanie od numeru 1 do numeru 5,
strona od 13 do 14.

Pole¢ uzupetnienie wyrazéw o brakujgce litery i staranne
przepisanie ich do zeszytu. Nastepnie dzieci dzielg wyrazy
na sylaby ,Cwiczenia z pomystem", zadanie numer 6 strona 14.

Pole¢ dzieciom odtworzenie na tréjkagtach rytmu ¢wierénut.
Omow sposoéb wykonania pracy domowej.

|

— N — —

[\

— N | —)

P

P

Pytania HOT

Powitanie o . Uczen:

Wyobra; sobie, Zefjestes s!nolflem. czyta i pisze liczby, rozwigzuje zadania z trescig
wawelskim. Opowiedz swojg historie. w zakresie 20
Czy aasZ ]a'k|es pam|'altkl|?70 Izt sprawnie dopetnia do pierwszej dziesiatki,
eEccEhlelpvbeminaia rozktada liczbe na dwa sktadniki,
opowiada ,,Legende o smoku wawelskim",
Legenda odtwarza rytm ¢wierénut na tréjkacie.
p
duze liczydto,
20 patyczkéw w dwaéch kolorach
. ) dla kazdego ucznia,

Liczenie karte pracy dla kazdego ucznia
przygotowana z dwoma zadaniami
tekstowymi,
trojkaty.

Zabawy manipulacyjne -

I 30.1 Dodajemy
w zakresie 20 _

zbior 20 liczmanodw,

patyczki w dwéch kolorach,
,.Cwiczenia z pomystem" cze$é 4
Wydawnictwo WSIiP.

/

Rozwigzywanie zadan Co majg praynies
dzieci
Proponowany
przebieg

e »
zajel

Pamiatka z Krakowa

)

o o
**

,,Nasz elementarz", czesc¢ 4,
strona 14-15.

Dodawanie w zakresie 20

Zadanie domowe

wypetnij dwa zadania z karty pracy
z trescig utrwalajgce dodawanie
w zakresie 20.

——

umies¢:

plansze z przyktadami
dodawania liczb w zakresie 20
z przekroczeniem progu
dziesigtkowego.

Cwiczenia ortograficzne rozwigz zadania z podrecznika

od 1do 6.

Gra na instrumentach

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI
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Odtworz piosenke ,,Warszawa da sie lubic¢".

Wyjasnij pojecie ,,multimedialna wycieczka".
Wyswietl prezentacje multimedialna.

Zwr6¢ uwage na réznice wystepujgce w architekturze.
Przeczytaj tekst ,Warszawa".

Zainicjuj swobodng wypowiedz na temat tekstu.

Zaprezentuj zdjgcia z widokiem na Warszawe dawng i dzis.
Zwro6¢ uwage na réznice w budownictwie.

Przypomnij zasady zachowania si¢ podczas wycieczki.
Zainicjuj swobodng rozmowe na temat tego czym zajmuije sig
przewodnik wycieczek?

Odtworz krotki fragment koncertu Chopina w tazienkach
Krélewskich. Pole¢ wyrazenie ruchem melodii.

Pole¢ uzupetnienie nazw zabytkéw Warszawy o brakujgce
samogtoski, a nastepnie przepisanie nazwy do zeszytu.
,Cwiczenia z pomystem", zadanie numer 1, strona 15.

Podziel dzieci na grupy.
Pole¢ wykonanie wiezowca z kartonikéw réznej wielkosci.

Pole¢ uzupetnienie wyrazéw wedtug podanego wzoru w liczbie
pojedynczej i mnogiej, a takze wyszukanie w tek$cie wyrazu z ,,rz"
i utozenie z nimi zdania i pytan o Warszawie.

,Cwiczenia z pomystem, zadanie od nr 3 do 4, strona 16.

Zapros$ dzieci do zabawy w ktorej wcielg sie w role przewodnika.
Zadaniem przewodnika jest oprowadzanie grupy wycieczkowej
PO swojej miejscowosci.

Prezentacja wiezowcéw zbudowanych przez grupy.

Pole¢ wypetnienie zadan z dodawania w zakresie 20.
,Cwiczenia z pomystem", zadanie numer od 6 do numeru 8,
strona 17.

|
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. Architektura Warszawy

Pytania HOT

Gdybys byt przewodnikiem wycieczek,

co chciatby$ pokazac innym w twojej
miejscowosci?

Jak myslisz, co robi architekt? Czy jego praca
jest potrzebna? Dlaczego?

Powitanie Uczen:

wypowiada sig¢ petnymi zdaniami na temat tekstu,
uktada i zapisuje zdania pytajace,

rozpoznaje rzeczowniki w liczbie

pojedynczej i mnogiej,

poprawnie pisze wyrazy z ,rz",

poprawnie rozwigzuje zadania tekstowe.

Multimedialna wycieczka

krotkg prezentacje multimedialng
o Warszawie dawnej i dzis,
fragment koncertu Chopina
w tazienkach Krélewskich.

Zabawa
30.2 Warszawa
widokoéwki widokiem na Warszawe,
,Cwiczenia z pomystem" czg$¢ 4,
po trzy kartony réznej wielkosci,
Nazwy zabytkow tasme klejgca,

kolorowe papiery,
nozyczki,
Proponowany klej.

przebieg
zajeé

Praca w grupach

Co majg przyniesé
/ )

o o
**

,,Nasz elementarz", czesc¢ 4,
strona 16 - 17.

Poszukiwania ,,rz"

Zadanie domowe

utéz i napisz zdania z wyrazami:
* ,most", ,mosty".
wyswietl prezentacje
multimedialng

,,Warszawa dawniej i dzi$".

Przewodnik wycieczek zanotuj nazwy zabytkow

wystepujgcych w Warszawie.

Dodawanie
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Zapros$ dzieci do kregu. Zainicjuj przekazywanie powitania ,Witaj
+ imig" szeptem na ucho kolegi lub kolezanki siedzacej obok.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat poznanych legend.
Przypomnij ich tres¢.
Pole¢ udzielenie odpowiedzi na pytanie ,Co to jest legenda?"

Przeczytaj ,,Legende o Warsie i Sawie".
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat jej tresci.
Zwré¢ uwage na zachowanie bohateréw i kolejno$¢ wydarzen.

Zadaj pytania:

,Co to jest herb?", ,Co moze przedstawia¢ herb?",

,Jak wyglada herb Warszawy?".

Dzieci udzielajg odpowiedzi. Zaprezentuj rézne herby na tablicy.
Dokonaj wspdlnego wyréznienia i nazywania elementéw herbu.

Pole¢ wykonanie pracy plastycznej, zaprojektowania herbu swojej
miejscowosci, w formie ptaskiej.

Uporzadkuj wydarzenia w legendzie.
Zadaj pytania i pole¢ zapisanie odpowiedzi - zdan, wedtug
instrukcji ,Cwiczenia z pomystem", zadanie numer 1, strona 18.

Podziel dzieci na grupy.

Zadaj dzieciom pytanie bedace tematem pracy

,Jak wyobrazam sobie mojg miejscowos¢ za 10 lat?".

Dzieci udzielajg odpowiedzi. Zwré¢ uwage by rysunek zawierat
najwazniejsze obiekty danej miejscowosci.

Wyjasnij pisownig wyrazéw wieloznacznych.

Przyktady: ,pita" - ,Pila", ,t6dz" - todz".

Pole¢ wyszukanie w zdaniach nazw miast.

,Cwiczenia z pomystem", Zadania numer od 2 do 3, strona 18.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat niebezpieczenstwa
czterech zywiotéw. Zadaj pytanie ,Czy powietrze, ogien, woda

i wiatr sg wazne w zyciu cztowieka?”. Dzieci udzielajg odpowiedzi.
Pole¢ uzupetnienie wyrazéw w zdaniu dwuznakami ,rz”

i dokonania zapisu zdan z pamieci.
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. Wars i Sawa

Herb
p

Pytania HOT

Powitanie . i . o Uczen:
Wynjlysl inne zakonczenie legendy o Warsie i porzadkuje wydarzenia w legendzie,
Sawie. i X wiasnymi stowami opowiada legende,
Co by byto, gdyby nie bylo wiatru? udziela poprawnej odpowiedzi na pytania
i zapisuje je w formie zdan,
wymienia cztery zywioly i zna ich znaczenie
. Legenda w zyciu cztowieka.

herby: Warszawy, stolicy regionu,
powiatu i najblizszego miasta,
,Legende o Warsie i Sawie",
kartkg papieru z konturem herbu
dla kazdego dziecka.

Czy boisz sig burzy? Dlaczego? /

30.3 Legenda
o Warsie i Sawie

kredki,
nozyczki,
,,Cwiczenia z pomystem" czesé 4.

N

Co majg przyniesé
) dzieci

o o
**

Praca plastyczna

Proponowany
przebieg
zajeé

Cwiczenia z pomystem

Obiekty za 10 lat
Zadanie domowe

nauczy¢ si¢ opowiadac ,,Legende
o Warsie i Sawie".

——

Wyrazy wieloznaczne

umies¢: ,Nasz elementarz", czes¢ 4, zanotuj nazwy miast wielkg litera.
rézne herby strona 18 - 19.

- Warszawy,

- stolicy regionu,

- powiatu,

- najblizszego miasta.
Pogadanka i zadanie
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Powitaj dzieci ,,przybiciem piatki".
Odtworz piosenke Czestawa Niemena ,,Sen o Warszawie".

|

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat tresci piosenki.
Zadaj pytania z prosba o udzielenie odpowiedzi:

,O jakim miescie opowiada ta piosenka?", ,Co warto zobaczy¢
w tym miescie?". Dzieci udzielajg odpowiedzi.

e L

Pole¢ opowiedzenie ,,Legendy o Warsie i Sawie", na podstawie
tekstu W. Chotomskiej poznanego poprzedniego dnia.

) L

Pole¢ wskazywanie danych do obliczen. Popro$ o utozenie i
zapisanie formut do zadan na tablicy i w zeszytach, a nastepnie
podanie i zapisanie wynikéw zadan.

Podrecznik zadania od numeru 1 do numeru 5.

ﬁ

[\

Wspolnie z dzie¢mi zilustruj ruchem stowa piosenki Czestawa
Niemena ,,Sen o Warszawie".

-’
Podziel dzieci na grupy.
Zapro$ grupy do zabaw z klockami i pojemnikami po jajkach.
,Cwiczenia z pomystem" zadanie numer 1, strona 20.

-’

Pole¢ samodzielne wykonanie dodawania w zakresie 20. Popro$ 1
o wypetnienie karty pracy z dwoma zadaniami tekstowymi, a
nastepnie rozwigzanie zadan nr 2-5 ,Cwiczenia z pomystem",

strona 20-21.

Pole¢ ciche czytanie ze zrozumieniem tekstu, a nastepnie
wyszukiwanie i pisanie wyrazéw z dwuznakami.
,Cwiczenia z pomystem", zadanie numer 6, strona 21.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

i

ir

P

P

P

. Samodzielne wypowiedzi

Powitanie

Sen o Warszawie

Praca z podrgcznikiem

Ruchowa ilustracja
piosenki

Praca w grupach

Zadania matematyczne

Praca z tekstem

umiesc¢:

Pozegnanie

Co wiesz o Warszawie? Czy byte$ tam
kiedy$? Czy chciatby$ tam mieszkac?
Dlaczego Warszawa jest stolicg Polski?

Proponowany

przebieg

——

formuty zadan z podrecznika
i ich rozwigzania.

Pytania HOT

Uczen:

gtosno czyta tre$¢ zadan,

wskazuje dane do obliczen, poprawnie zapisuje
formute do zadania i rozwigzuije je,

stosuje rézne sposoby liczenia na konkretach

i liczbach, wskazuje liczby parzyste i nieparzyste,
poprawnie pisze wyrazy z dwuznakami.

piosenka Czestawa Niemena

,,Sen o Warszawie",

karta pracy dla kazdego ucznia
przygotowang z dwoma zadaniami
tekstowymi.

30.4 Cwiczymy

dodawanie

)

,,Nasz elementarz" - czes¢ 4,
strona 20 - 21.

20 klockoéw plastikowych,
dwa pojemniki po jajkach dla grupy,
,,Cwiczenia z pomystem" czesé 4.

/

Co majg przyniesé
dzieci

zajeé

Zadanie domowe

zbierz informacje od rodzicow,
dziadkéw na temat ludzi, ktorzy zrobili
co$ dobrego dla miejscowosci, w ktérej
mieszkasz.

s
! St Y

zanotuj rozwigzanie do zadan
z podrecznika.
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Popros dzieci o utworzenie kregu na dywanie.
Poczestuj kazde dziecko torunskim piernikiem.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat wrazert smakowych
po zjedzeniu piernika.

Zadaj pytanie z prosbg o udzielenie odpowiedzi:

LW jakim miescie wypieka sig pierniki?".

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat tekstu ,, Torun"
i wiersza ,,Dzieci stawiajg pomnik".
Pole¢ udzielenie odpowiedzi na pytania numer 1 w podreczniku.

Zadaj pytania z prosbg o udzielenie odpowiedzi:

,Czy w waszej miejscowosci zyja lub zyli ludzie, ktérzy zrobili duzo
dobrego dla innych?", W jaki sposéb dowiedzieli$cie sie o tych
ludziach?", ,Co ciekawego mozecie powiedzie¢ o miejscu,

w ktérym mieszkacie?".

Pole¢ wykonanie z plasteliny piernika - pamiatki dla turystow.
Omoéw czynnosci wykonywane przez astronoma.

Pole¢ utozenie i zapisanie zdan z rozsypanki wyrazowej. Popro$

o uzupetnienie zdje¢ brakujgcymi elementami, a nastepnie
utozenie i zapisanie zdan o Koperniku.

,Cwiczenia z pomystem", zadanie od numeru 1 do 4, strona 22-23.

Pole¢ uporzadkowanie na mapie nazw planet zgodnie
z uktadem stonecznym.
Zapros$ dzieci do zabawy ,,Nasladujemy planety".

Pole¢ wykonanie zdan na odejmowanie w zakresie 20.
,Cwiczenia z pomystem", zadanie numer od 5 do 7, strona 23.

Pozegnanie $piewankg klasowa.

|
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P

P

P

Pytania
p

Pytania HOT

Powitanie i . o _ Uczen:
W PETELE 20 Sl it Searree wypowiada sig¢ petnymi zdaniami na temat
il b?dme wyglqdalg? . . zabytkéw Torunia i tradycji pieczenia piernikow,
WE LT el e IS WPIED S uwaznie stucha wypowiedzi kolegdw,
pogjroz? Dlaczego? q L. dobiera wtasciwe nazwy czynnosci zwigzanych
Ktéra planeta ma najtadniejszg nazwe? 2 pracq astronoma

Pierniki uktada i poprawnie zapisuje zdania o Koperniku.

piernik torunski dla kazdego ucznia,
portret Mikotaja Kopernika,

mape Uktadu stonecznego,

tekstu ,, Torun",

wiersz,,Dzieci stawiajg pomnik".

Praca z tekstem

plasteling,
,,Cwiczenia z pomystem" cze$é 4.

Praca plastyczna

Co majg przyniesé
dzieci
Proponowany
przebieg
Cwiczenia z pomystem Za J Qé
Planety

Zadanie domowe

przynies:
materiat do wykonania plakatu o swojej
miejscowosci typu zdjecia, gazety,

o o
**

,Nasz elementarz", cze$¢ 4.

——

umies¢:
portret Mikotaja Kopernika,
mape Uktadu stonecznego.

Zadanie na odejmowanie zanotuj nazwy zabytkéw Torunia.

nauczy¢ si¢ ptynnie czytac¢
wiersz ,,Dzieci stawiajg pomnik".

Pozegnanie
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Rozmowy na tematy zwigzane z zyciem szkolnym, takze
inspirowane literaturg. Pisanie prostych, krétkich zdan ze
zwréceniem uwagi na estetyke i poprawnos¢ graficzng
pisma. Pisownia nazw kontynentéw, panstw i cztonkéw *
narodowosci wielkg literg. Nauka na pamig¢ wierszyka -
rymowanki.

Edukacja
polonistyczna

Rozwigzywanie zadan tekstowych.
Odejmowanie w zakresie 20 réznymi sposobami.
Wyrazenia mianowane: ztoty, kilogram.
Cwiczenia utrwalajace pojecie gtoska, litera.
Wykonanie plakatu o swojej miejscowosci.
Odczytywanie i poprawne zapisywanie wyrazow
z liter utozonych ,,wspak".

o

31.1 Odejmujemy

Obliczenia zwigzane z zegarem i wagg. Wyznaczanie sumy
i réznicy manipulujgc na zbiorach zastepczych. Poprawne
zapisywanie dziatan stosujgc zapis cyfrowy i znaki dziatan.

w zakresie 20

Edukacja
matematyczna

——

Rozmowa na temat réznych sposobéw
podrézowania na podstawie ilustracji

w podreczniku i tekstu ,,Wista wpada do morza".
Klasyfikowanie $rodkéw transportu.

Zasady bezpiecznego poruszania sig po drogach
i korzystania ze $rodkéw komunikacji.

Typy krajobrazu w Polsce.

Projektowanie bezpiecznego pojazdu przysziosci.

Rozréznianie krajobrazéw Polski.
Klasyfikowanie $rodkéw transportu.
Mapa jako zrédto informacii. *

Edukacja .2 Wista wpada

przyrodnicza

do morza

o

Wyjasnienie pojecia Unia Europejska. Wskazywanie Polski
na mapie oraz jej sasiadéw. Poznanie symboli UE (flaga,

godfo, hymn). Przestrzeganie regut obowigzujacych Edukac ia -
w spofecznosci dzieciecej oraz w $wiecie dorostych. * .J 3 1 0 Nasza pod roi
Szacunek i tolerancja wobec 0séb innej narodowosci SPO{'eCZV\a I etyka

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20.
Rozwigzywanie zadan tekstowych wedtug
podanych warunkow.

Odczytywanie informacji z rysunku.
Obliczenia zegarowe.

Zapisywanie odpowiedzi w formie zdan.

. 31.3 Cwiczymy
palcem PO mapie dodawanie i odejmowan

i tradycji kulturowej.

Odtwarzanie prostych rytméw gtosem i na instrumentach
perkusyjnych. Wykonanie rymowanki i uktadanie do niej .
melodii. Zabawa $piewno - ruchowa ,,Jedzie pociag EdukaCJa
z daleka". Wystuchanie hymnu Unii Europejskiej. Muzyka

P e, e,

c I i : i m czna
i tafice z réznych krajéw Europy. Stuchanie nagran CD. uZy Z! Wypowiedzi na temat tekstu ,Polska w Europie".
Mapa jako wazne zrddto informacji.
Czytanie nazw panstw europejskich.
N 31.4 Polska w Europie ‘évy“:)zrl“a’&'e__“éqs'ad‘?"‘li_ F:"f'ISk" .
Projektowanie bezpiecznego pojazdu przysztosci. Ed k . _ym 0_9 nii lfrope.JS Ie]', laga i hymn.
Przypomnienie zasad bezpiecznego poruszania sie na ukacja . Pisownia wyrazéw wielka litera.
drogach (w tym na rowerze) i zasad korzystania ze $rodkow * P{astyczna Ty‘ey\,y\g Dodawanie i Qdejmqw?nle w zak.resm 20.
komunikacji. Wykonanie plakatu o swojej miejscowosci i techniczna tWéVCZO.{Cl' Porzadkowanie wynikow w tabeli.
(praca w grupach).
o Prosze wsiada¢, na poktad, start!
?
N\ NO etz Swobodne wypowiedzi dzieci na temat ulubionych

Wyszukiwanie ciekawostek z réznych panstw UE. Na dworze klasa integrowac si¢ moze
Wyszukiwanie zdje¢ przedstawiajgcych krajobrazy Polski.
Rysowanie pojazdu kosmicznego z figur geometrycznych ?

zabaw i gier na boisku z wyjasnieniem zasad gry.
Oblicznie wynikéw gier na podstawie dostgpnych
danych. Udziat w wybranych grach na boisku
szkolnym. Uzupetnianie zdan nazwami czynnosci.
Zapisanie wybranych czasownikéw.

Gtosne czytanie wyliczanek.

31.5 Gry i zabawy
na boisku

Zajecia
komputerowe

dostepnych w programie Paint. Korzystanie z palety kolorow
i ksztaltow. Stosowanie polecen ,kopiuj” i ,wklej”.

o

—

LS

Zabawy biezne i rzutne.
Tor przeszkdd z elementami rzutu do celu.

Wychowanie

Chod na czworakach po réznym podtozu i po sko$nych >

ptaszczyznach. Cwiczenia zapobiegajace ptaskostopiu. * . ﬁzy CZV\e'

Graw ,klasy" i ,,chtopka". ] edukaCJa
zdrowotna
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Zajecia 31.2 Zajecia

Prosze wsiadac, na

Kto to spakowalt? Na dworze klasa

pokiad, start! integrowac sie moze

2” "

[

[}
)
\

ilustracje i zdjecia przedstawiajgce
dawne i obecne $rodki transportu
(wodne, lgdowe i powietrzne)

Co majq
przyniesé

PLLTS

dzieci

2” "

[

Co majq

walizke petng réznych przedmiotéw (im
dziwniejsze, tym lepiej) oraz pocztéwek z
polskich i europejskich miast

kartki do malowania, farby

przyniesé

4
[]
]
)

\

[

krede, po jednym pidrku dla kazdej
druzyny

Co majq
przyniesé

Co ma kota? \ Co zabratby$ ze sobg w dalekg podr6z? Klasowy okrzyk - wymyslamy jakis
wspolny okrzyk, ktérym przywitamy sie
,' ,' ! na zajgciach.
(] (] (]
] ] ]
“ [ “ [ ‘\ 4
[} f Zajecia te poswigcamy na stworzenie krok [} Uczniowie siedzg w kregu. Nauczyciel [} ( Zapisujemy kredg na boisku wyrazy "nigdy",
‘. Jakie sa po kroku wspéinej mapy mysli o pojazdach. ‘. Opisujemy przynosi na zajecia walizke wypetniong ‘. NIGDY - "czesto" i "zawsze" w odlegtosci ok. 3m.
[] rodzaje - Grupy otrzymuija kilka ilustracji z pojazdami. [] walizke - réznymi dziwnymi przedmiotami. Uczniowie [] CZESTO - - Nastepnie podajemy nazwy nietypowych
J pojazdéw Dzieci zastanawiajg sie na jakie gtéwne " opisuja, jak wyglada walizka z zewnatrz. J ZAWSZE czynnosci, a dzieci ustawiajg sie zgodnie z
. kategorie (rodzaje) mozna podzieli¢ pojazdy . htym jak czgsto dang czynno$¢ wykonuja.
’ w centralnym miejscu na tablicy f Otwieramy walizke i po kolei wyjmujemy z f Dzielimy klase na grupy po 3-4 osoby.
Pojazdy - zapisujemy temat planowanych dziatan - Kto to niej jej zawarto$¢. Uczniowie nazywajg i Druzynowy Kazdej z druzyn dajemy piérko. Wygrywa
mapa mysli 4 POJAZDY, nastepnie prosimy dzieci o spakowat? 4 opisujg wyciggane przedmioty. Jak podmuch & zespét, ktory najdtuzej utrzyma piérko w
) podanie skojarzen do tego tematu. D myslicie, kim jest wiasciciel tej walizki, jakie ) powietrzu jedynie dmuchaniem go w goére.
Do BORNYY miejsca ostatnio odwiedzit? Dy
S . S . \ S \
NS ; ) o N S ; N S o .
SN Tworzymy gtéwne kategorie - odgatezienia, SN Prosimy dzieci, aby zastanowity sig, o co SN Dzielimy klase na trzy grupy: Nadawcow,
a Podziat na np. wodne, ladowe, powietrzne (o ile dzieci o 20 pytan chciatyby zapyta¢ wiasciciela walizki. Kazdy o Zakiécacze Zaktécaczy i Odbiorcéw. Grupy stajg w odl.
kategorie 4 nie wymysla innych). Pytamy uczniow, czy - wymysla co najmniej jedno pytanie. Pytania 4 5m od siebie (Zaktdcacze w $rodku).
datoby sie dodac¢ do nich jeszcze jakie$ nie moga sie¢ powtarzac. Nadawcy muszg przekaza¢ Odbiorcom
. gatezie. L L proste hasto. Zaklécacze im przeszkadzaja.
f Nastepnie dzieci uzupetniajg mape mysli [ Nastepnie uczniowie siadajg w swoich f Dzieci dobierajg sie w pary. Muszg one
Uzupetnianie ilustracjami oraz wtasnymi pomystami Malujemy tawkach. Ich zadaniem bedzie namalowanie Ludzie do ludzi dotkng¢ sie czesciami ciata, ktore poda
mapy mysli (moze znajg jakie$ inne pojazdy, ktore nie 4 wiasciciela walizki (tak jak go sobie 4 prowadzacy, np. "glowa do glowy", "fokie¢
pojawity sie na obrazkach?). Czy gatezie wyobrazajg) w jednym z miejsc, ktore do kolana". Na hasto "ludzie do ludzi"
\ . mozna jeszcze jako$ rozbudowac? \ hodwiedzil (praca indywidualna). \ L uczestnicy muszg znalez¢ sobie nowa pare.
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Odtwoérz muzyke.
Dzieci poruszajg sie w rytm muzyki.
W pauzie witajg si¢ podaniem reki.

Zapro$ do udziatu w matematycznych zabawach manipulacyjnych
na liczydle i klockach z pojemnikéw po jajkach, wedtug instrukcji
w podreczniku, zadanie numer 1, strona 24.

Pole¢ rozwigzanie zadania na odejmowanie w zakresie 20, wedtug
instrukcji w podreczniku, zadanie numer od 2 do 7, strona
od 24 do 25.

Pole¢ rozwigzanie zadania na odejmowanie w zakresie 20, wedtug
instrukcji w ,Cwiczeniach z pomystem", zadanie numer od 1 do 5,
strona od 24 do 25.

Zapro$ do udziatu w éwiczeniach w poprawnym odczytywaniu
wyrazéw wspak umieszczonych na tablicy.

Pole¢ utozenie tych wyrazéw w zdanie:

,Plakat mojej miejscowosci".

Pole¢ samodzielne odczytanie i zapisanie wyrazéw wspak, wedtug
instrukgji z ,Cwiczen z pomystem", zadanie numer 6, strona 25.

Podziel dzieci na grupy.
Pole¢ kazdej grupie wykonanie plakatu o swojej miejscowosci.

Popros o dokonanie prezentaciji plakatéw przez grupy.

Zainicjuj rytmiczne czytanie zdania z wyklaskiwaniem,
Wspdlne uktadanie melodii i $piewnie zdania.
,Cwiczenia z pomystem" zadanie numer 7, strona 25.
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Pytania HOT

Ktéry z poznanych sposobéw odejmowania
jest tatwiejszy. Wyjasnij dlaczego.

Czy jest to mozliwe, aby w matematyce

nie byto znaku ,,0djg¢"?

Powitanie

Matematyczne zabawy

Odejmowanie
w zakresie 20

Odejmowanie w zakresie
20 cz. 2

31.1 Odejmujemy

w zakresie 20

)

,Nasz elementarz", czes¢ 4.

/

Czytanie wspak )

Co majg przyniest
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

Samodzielne ¢wiczenia

Praca plastyczna

——

umies¢:

wyrazy napisane wspak,

z ktérych powstanie zdanie:
,Plakat mojej miejscowosci".

Prezentacja prac zanotuj dziatania i wyniki zadan

tekstowych.

Zabawa

s
! St Y

Uczen:

czyta ze zrozumieniem tre$¢ zadan, wyszukuje
dane do rozwigzania zadania, wyznacza réznice
(odejmuje) manipulujgc na zbiorach zastepczych,
poprawnie zapisuje dziatania,

dokonuje obliczen na monetach,

uktada i zapisuje wyrazy z liter.

liczydto,

wyrazy napisane wspak, w ktérych jest
zaszyfrowane polecenie dla uczniéw:
,Plakat mojej miejscowosci".

2 pojemniki po jajkach,

20 klocéw,

,,Cwiczenia z pomystem" cze$c¢ 4,
zdjecia swojej miejscowosci,

wycinki z gazet,

biatg kartke z bloku technicznego (A3),
klej,

nozyczki,

flamastry i kredki.

Zadanie domowe

nauczy¢ sie na pamie¢ rymowanki
- ,,Cwiczenia z pomystem"”, zadanie 7,
strona 25.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Popros o utworzenie kregu na dywanie.

Odtworz piosenke ,,Plynie Wista, ptynie...".

Przeczytaj tekst ,,Wista wpada do morza".

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat tresci oraz ilustracji
w podreczniku na stronie od 26 do 27.

Pokaz na mapie bieg rzeki Wisty i wskazanie Gdanska jako
miejsca, obok ktérego Wista wpada do Battyku.

Pole¢ zaprojektowanie kartki pocztowej z widokami Gdarska
wedtug instrukgji ,Cwiczen z pomystem", zadanie 1 strona 26.

Pole¢ wykonanie zaglowki wedtug instrukcji w podreczniku,
strona 26.

Przypomnij zady bezpiecznego poruszania si¢ po drogach
i korzystania ze srodkéw komunikaciji.
,Cwiczenia z pomystem" zadanie numer od 2 do 3, strona 26.

Zapros$ dzieci do udziatu w zabawie orientacyjno-porzadkowej
,Cwiczymy przechodzenie przez jezdnie".

Pogrupuj wspdlnie z dzieémi $rodki transportu na:
lagdowe, wodne i powietrzne.

Pole¢ nazywanie pojazdéw, ktérymi najczesciej dzieci podrézuja.
Nastepnie popros$ o zapisanie w zeszycie nazw $rodkow
transportu i nazw czynnosci. Przyktady: lata, jezdzi, ptynie.
,Cwiczenia z pomystem" zadanie numer 4 strona 27.

Pole¢ zaprojektowanie bezpiecznego pojazdu przysztosci
z uzyciem linijki, otéwka, kredek, a nastepnie wymyslenie nazwy
dla zaprojektowanego pojazdu.

Omow plansze przedstawiajgce typy krajobrazéw Polski.
Zwré¢ uwage na wyrozniajgce je cechy charakterystyczne.

Pole¢ przeczytanie informacji dotyczacej typdw krajobrazéow
Polski, a nastepnie zapisanie nazwy ,,Krajobraz nadmorski".
,Cwiczenia z pomystem" zadanie numer 5, strona 27.
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P

P

Pytania HOT

Czy jest mozliwe, aby skonstruowac latajaca
todke?

Dlaczego ludzie wymyslajg coraz to nowsze
$rodki transportu?

Powitanie Uczen:

wymienia i klasyfikuje znane mu $rodki transportu,
zna zasady bezpiecznego poruszania sig¢ po
drogach oraz korzystania ze $rodkéw komunikacii,
wymienia typy krajobrazu Polski,

zna podstawie cechy charakterystyczne réznych

Praca z mapa krajobrazéw.

plansze przedstawiajgce rézne typy
krajobrazu Polski,

. mape Polski.
Praca techniczna

Bezpieczne poruszanie
sie po drogach

31.2 Wista wpada

do morza

biatg kartke (A3) z bloku technicznego,

/

kredki,

linijke,
Przechodzenie . " otéwek,
przez jezdnig Co majq przynie wykataczke,

dzieci tupinke orzecha,

kolorowy papier,
klej, plasteline do wykonania zaglowki,
,,Cwiczenia z pomystem" czg$¢ 4.

Proponowany
przebieg

Srodki transportu Zané

)

,,Nasz elementarz", czesc¢ 4,
strona 26 - 27.

Pojazd przysztosci
Zadanie domowe

zanotuj w zeszycie elementy
nadmorskiego krajobrazu, wedtug
instrukcji ,Cwiczen z pomystem”
zadanie numer 6, strona 27.

s
! St Y

zanotuj nazwy:
- $rodkow transportu
- czynnosci: lata, jezdzi, ptywa.

——

umies¢:

plansze przedstawiajgce
rézne typy krajobrazu Polski,
mape Polski.

Krajobrazy Polski

Nadmorski krajobraz

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitanie w kregu.
Zapro$ dzieci do zabawy w samoloty.

Pole¢ odczytanie potrzebnych informacii z ilustracji i rozwigzanie
zadan od numeru 1 do 5 z podrgcznika, strona 28. Popro$
o zapisanie dziatan i wynikéw w zeszytach.

Pole¢ rozwigzanie zadan od numeru 6 do 8 z podrecznika, strona
29, a nastepniezapisanie dziatan i wynikéw w zeszytach.

Zapro$ dzieci do zabawy w grupach.
Zadaniem dzieci bedzie utozenie pojazddw z figur geometrycznych

Pole¢ obliczenie figur okre$lonego ksztattu uzytych do utworzenia
pojazdow.

Pole¢ rozwigzanie zadan od numeru 1 do 7 ,Cwiczen z pomystem”
strony 28 do 29, z pojeciami ,o tyle mniej", 0 tyle wigcej",
Jwczesniej", ,pozniej".

Zapros$ dzieci do udziatu w zabawie ze $piewem
,Jedzie pociagg z daleka".

Zainicjuj czytanie dziwnych wyrazéw (sylab) w rytmie dzwigkdw
wydawanych przez pociag wedtug instrukcji ,Cwiczen
z pomystem" zadanie numer 8, strona 29.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

1
ﬁ
i
ﬁ

-

w
i
i

1

P

P

. Figury geometryczne

Pytania HOT

Co byto najciekawsze dzisiejszego dnia?

Powitanie

Poszukiwanie informacji

Praca z podrecznikiem

31.3 Dodawanie
i odejmowanie

)

,,Nasz elementarz", czesc¢ 4,
strona 28 - 29.

Figury geometryczne c.d.

Proponowany
przebieg
zajeé

Utrwalenie pojec

Zabawa ze $piewem

——

Dzwieki pociagu umies¢ zegar.

Pozegnanie

Uczen:

poprawnie rozwigzuje proste i ztozone zadania z
trescig, dodaje i odejmuje w zakresie 20, odczyuje
informacje z tabeli i rysunku, w skupieniu stucha
wypowiedzi/rozwigzan kolegow, postuguje sie
pojeciami: o tyle mniej, o tyle wiecej, wczesniej,
pdzniej, odczytuje i wyznacza godzing na zegarze

zestawy figur geometrycznych
z kartonu dla 4 grup

(trojkaty, prostokaty, kota, kwadraty).

\ .,Cwiczenia z pomystem" czes¢ 4.

Co majg przyniesé
dzieci

Zadanie domowe

rozwigz zdanie:
* ,15-6+3=
,18-9+2=_"
zanotuj rozwigzanie zadania
z podrecznika.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Pytania HOT

. . Uczen:
Co to znaczy, ze Polska jest w Unii

(ol wie, ze Polska lezy w Europie i potrafi wymieni¢
Europejskiej? . o panstwa sgsiadujgce z Polskg, zna symbole Unii
Co byloby, gdyby Europa byta jednym wielkim Europejskiej, wskazuje polozenie Polski na mapie,
panstwem?

. i wypowiada sig petnymi zdaniami,

Dla(?zeg? naull(a jezyka obcego (np. jezyka wymienia bohateréw literatury dziecigcej i faczy

angielskiego) jest nam potrzebna? ich z whasciwym krajem Europy.
mape Unii Europejskiej,
flage i hymn Unii Europejskiej,
basnie i opowiadania dla dzieci autorow
z réznych krajéw Europy,
zdjecia z charakterystycznymi
symbolami wybranych panstw UE,

kartke z konturami flagi UE
do pokolorowania dla kazdego ucznia.

Powitaj dzieci w roznych jezykach: 1

angielskim, niemieckim, francuskim, wtoskim. Powitanie

Zainicjuj rozmowe na temat zgromadzonych ksigzek.
Zwré¢ uwage na postawy prezentowane przez bohateréw basni,

Literatura z roznych
opowiadan autoréw z réznych krajéw Europy.

krajow Europy

e L
¢

Odczytaj tekst ,,Polska w Europie”.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat tresci i ilustracji
z podrecznika na stronie od 30 do 31.

Wyjasnij pojecie ,,Unia Europejska”.

Zaprezentuj i omow flage Unii Europejskiej.

) L

. Praca z podrecznikiem

-’
Wskaz na mapie Europy potozenie Polski i panstw sgsiadujgcych. 1

Pole¢ odczytanie nazw panstw sgsiadujgcych z Polska. Praca z mapa

31.4 Polska

w Europie

Proponowany
przebieg
zajeé

Podrecznik w Zadanie domowe

[\

,,Cwiczenia z pomystem" cze$¢ 4,
zdjecia z gazet wybranych panstw
europejskich.

/

Pole¢ przyjecie postawy zasadniczej.
Odtwoérz hymn Unii Europejskiej. P
Nastepnie popro$ o wykonanie rysunku po $ladzie kontur Polski.

Przypomnij zasady zachowania si¢ podczas hymnu narodowego. 1
Hymn Unii Europejskiej . -
Co mayjq przynie:
dzieci

do zeszytu. Popro$ o zapisanie nazw cztonkdéw narodowosci
wielka literg. p
,Cwiczenia z pomystem" zadanie numer od 1 do 4, strona 30-31.

Pole¢ uzupetnienie zdan wyrazami, a nastgpnie ich przepisywanie 1
Zadanie

Pole¢ wykonanie zadan na dodawanie i odejmowanie w zakresie
20, wedtug instrukcji ,Cwiczen z pomystem" zadanie numer 6,
strona 31.

) L

Dodawanie
P i odejmowanie

wyszukaj ciekawostki o panstwach
nalezgcych do Unii Europejskiej

——

Rozdaj kazdemu dziecku konkury flagi Unii Europejskiej.
Pole¢ wypetnienie konturéw kolorami.

) L

Flaga Unii Europejskiej

umies¢: ,,Nasz elementarz", czes¢ 4, zanotuj nazwy cztonkéw Unii
mape Unii Europejskiej, strona 30 -31. Europejskiej,
flage Unii Europejskiej. przyktady: Niemiec, Francuz,

Czech, Polak, Europejczyk.

Pole¢ napisanie nazw postaci z ksigzek dla dzieci i nazw panstw,
z ktérych one pochodza, wedtug instrukgji ,Cwiczen z pomystem”
zadanie numer 8, strona 32. P

Zadanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Popros o utworzenie kregu.
Powitaj dzieci wyliczanka ,,Entliczek, petliczek...".
Na kogo wypadnie wyliczanka, ten siada przy stoliku.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ulubionych zabaw
na boisku podczas przerw.
Omoéw zasady poprawnego udziatu w grach.

Pole¢ wykonanie zadan od numeru 1 do 5 wedtug instrukcji
z podrecznika, strona od 22 do 23.

Zapro$ dzieci do zabawy w detektywa.

Pole¢ by rozszyfrowaty zapisane na kartkach nazwy zabaw.
Przyktad: ,klasy", ,chtopek".

Wyjasnij zasady gier.

Pole¢ utozenie puzzli sylabowych w nazwy gier. Popro$

o uzupetnienie zdan z podanymi nazwami czynnosci, a nastepnie
przepisanie 5 wybranych nazw czynnosci do zeszytu.

,Cwiczenia z pomystem" zadanie od numeru 1 do 2, strona 33.

Podziel dzieci na grupy.
Pole¢ zaprojektowanie bezpiecznego placu zabaw.

Przejdz na boisko szkolne.
Zapro$ dzieci od udziatu w grach typu klasy i chtopek.

Zapro$ do rozwigzywania zadan tekstowych na dodawanie
i odejmowanie w zakresie 20, wedtug instrukcji ,Cwiczen
z pomystem" zadania od numeru 4 do 9, strona od 34 do 35.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|
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P

P

P

. Zabawy na boisku

. Praca z podrecznikiem

. Klasy i chtopek

Pytania HOT

Powitanie . o o Uczen:
Jaka gra na boisku podoba ci sig najbardziej? zna i przestrzega zasady obowigzujace w grach
Uzasadnij swoj wybor. na boisku

Co wedtug ciebie jest wazniejsze w grze:

e Gy TS U o (R recytuje z pamieci wyliczanki, poprawnie odczytuje

dane do obliczania wynikéw,
samodzielnie dokonuje obliczen,
samodzielnie poréwnuje wyniki dziatan.

duzy arkusz papieru dla 4 grup,
krede do narysowania gier na boisku,
kartki dla kazdego ucznia

z zaszyfrowanymi nazwami zabaw.

.5 Gry i zabawy

na boisku

)

,,Nasz elementarz", czes¢ 4,
strona 32 - 33.

,,Cwiczenia z pomystem" cze$¢ 4,
flamastry,

klej,

nozyczki,

biate kartki papieru rysunkowego.

/

Puzzle

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

Praca plastyczna

Zabawy na boisku

Zadanie domowe

naucz sie na pamie¢ dowolng
wyliczanke.

s
! St Y

zanotuj nazwy czynnosci.

——

Zadania tekstowe

Pozegnanie
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Rozmowa na tematy zwigzane z zyciem rodzinnym

i szkolnym. Poszerzanie zakresu stownictwa dzieci

o przymiotniki okreslajgce mame. Zapisywanie
wymienionych przymiotnikéw. Pisanie nazw $wigt
rodzinnych wielkg literg. Pisanie z pamigci wyrazéw z ,,2".
Stuchanie czytanej ksigzki,,Jak Wojtek zostat strazakiem".
Rozmowa na temat odwagi i bohaterstwa Wojtka. p

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20.

Uktadanie zbioréw dziesigtek rosnaco i malejgco.
Liczenie dziesigtkami do 100.

Dodawanie, odejmowanie i poréwnywanie dziesigtek.
Rozwigzywanie zadan logicznych.

o

o
Wyrdéznianie charakterystycznych zmian w wygladzie drzew,
krzewow i kwiatéw na wiosne.
Rozpoznawanie roslin zielonych kwitngcych w maju.

Relacje z najblizszymi - przestrzeganie regut
obowigzujgcych w spotecznosci rodzinnej i szkolnej.
Wykonywanie powierzonych zadan w grupie réwiesniczej.
Zachowanie podczas sytuacji zagrozenia.

Numery alarmowe.

Stuchanie piosenek o mamie i tacie.

Nauka ,,Piosenki o marzeniach".

Péinuta i cata nuta.

Odtwarzanie rytméw na instrumentach perkusyjnych.
Stuchanie sygnatéw (dzwigkéw) alarmu policji, strazy
pozarnej i pogotowia ratunkowego.

Wykonanie laurki dla bliskiej osoby (mama, tata).
Wykonanie ,,Kieszonkowego serca" techikg origami.
Projektowanie ,,Miasteczka naszych marzen".

Tworzenie kartki dla mamy z wykorzystaniem narzedzia
Ksztatty” w edytorze tekstowym Word oraz ozdobnego
pisma z galerii WordArt.

Uktadanie i pisanie tekstu zyczen do zaprojektowanej kartki.

o

Gry i zabawy zespotowe: ,Wyscig rzedow", ,Wyscig
pajacow", ,Berek", ,\Waz", ,Pitka parzy", ,Rzuty do celu",
zabawy z mocowaniem i dzwiganiem, przeciaganie cigzkich
przedmiotéw po podiozu, wycigganie ich na niewielkie
wysokosci, wiczenia, zabawy i gry przygotowujgce do
minisiatkdwki.

=

)

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna

i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

32. Piknik rodzinny

Trening
twérczosci
Autoportrety ze starej gazety

Organizujemy rodzinny piknik
Hustawka do bujania w obfokach

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

32.1 Portret mamy

32.2 Piknik rodzinny

32.3 Liczymy
dziesigtkami

32.4 Takie miasteczko.
Liczymy dzisigtkami

32.5 Piosenka
o marzeniach

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Py et e,

Wypowiedzi na temat tresci tekstu ,Portret mamy".
Ocena postepowania bohateréw oraz ich
pozytywnych i negatywnych uczué.

Pisanie nazw $wigt rodzinnych.

Zabawa stowna ,,Moja mama".

Uktadanie i zapisywanie zdania z wybranym
pozytywnym uczuciem. Poznanie i nauka

piosenki ,,Karuzela dla mamy i taty".

Wykonanie ,,Kieszonkowego serca".

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20.

Rozmowa na temat tekstu ,,Piknik rodzinny".
Wyréznianie cech potrzebnych do pracy

w zespole. Poznanie lektury Cz.

Janczarskiego ,,Jak Wojtek zostat strazakiem".
Opowiadanie przygod bohatera na podstawie
historyjki obrazkowej. Numery alarmowe. Praca
strazaka, policjanta i ratownika medycznego -
uktadanie i pisanie zdan z nazwami tych
zawodow. Drzewa, krzewy i kwiaty wiosna.
réba ewakuacii.

Przeliczenie elementéw zbioru.

Uktadnie zbioréw dziesigtek rosngco i malejgco.
Zapis dziesigtek wyrazony liczbg dwucyfrowg

i wyrazem. Miejsce dziesigtek na osi liczbowej.
Dodawanie i odejmowanie petnymi dziesigtkami.
Wyszukiwanie wyrazéw z ,,z" i uktadanie z nimi
zdan. Pisanie z pamigci wyrazéw z ,,z".

Nauka wiersza A. Fraczek ,, Takie miasteczko".
Udzielanie odpowiedzi na pytania zwigzane

z wierszem. Uktadanie i zapisywanie zdan

z rozsypanki wyrazowej. Dobieranie okreslen
do nazw obiektéw wesotego miasteczka.
Wykonanie ,,Miasteczka naszych marzen".
Dodawanie i odejmowanie dziesigtkami.
Zabawa - rzuty do celu.

Wypowiedzi na temat swoich marzen

i treSci w oparciu o utwor,,Piosenki o marzeniach".
Rozmowa o uczuciu szczescia i smutku.

Pisanie zdan o swoich marzeniach.

Wyrazanie marzen ich w formie rysunku.
Poznanie pétnuty i catej nuty.

Pisanie na pieciolinii poznanych wartosci nut.
Odtwarzanie rytmu na instrumentach
perkusyjnych.
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Zajecia 32.1

Autoportrety ze

starej gazety

[

[}
)
\

2” "

reprodukcje dziet Giuseppe Arcimboldo,
np."Lato", "Bibliotekarz", "Wiosna",
"Powietrze"; lustro

Co majq

nozyczki, kartke z bloku technicznego lub

przym'es’c’ tektyre,, kolorowe czasopisma, klej do
, dzieci papieru, farby
]
\ Co by byto, gdyby wszyscy ludzie
Rozgrzewka wygladali tak samo?
o
¢
(]
]
\‘ .
[} f Portrety mozna wykonywac nie tylko za
‘. Wprowadzenie pomocy oféwka, pedzla, czy kredek.
[] Przyjrzyjcie sie uwaznie pracom pewnego
]

artysty. Z czego wykonane sg te portrety?
. Czy potraficie nada¢ im nazwy?

f Waszym zadaniem bedzie stworzenie
Instrukcja dla niezwyktych autoportretow. Wykorzystajcie
dzieci przyniesione gazety. Wybierzcie rézne
wycinki, z ktérych utozycie potem swojg

L twarz.

\

)
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f Dzieci wyszukujg w gazetach ilustracje,
ktére im sie podobaja, nastepnie wycinajg
je lub wydzieraja, uktadajg z nich swéj
portret (moga korzystac z lustra). Oprécz
L wycinkéw mogg takze uzywac farb.

Z gazet i farb

[ Wszystkie prace dzieci wieszamy w klasie.
Jakie sg wrazenia uczniéw po wykonaniu
autoportretéw. Co byto dla nich trudne, a co
interesujgce? Ktore prace podobajg im sie
\ . najbardziej?

Galeria prac

“_--------------
Q

N\
)
)
J
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G oocmoaomoamomeaecosos oo™
Zajecia 32.2
Organizujemy
rodzinny piknik

[

[]

]

.

S kolorowe kartki A3

Przygotyj
Co majq pisaki
przyniesé
\ Z czym Ci sie kojarzy lub do czego moze
Rozgrzewka stuzyé hula-hop?

0
]
(]
]
\‘ .

[} f Czy lubicie spgdzac czas z catg rodzing?

‘. Wprowadzenie Czy chcielibyscie, zeby w szkole

] r organizowany byt rodzinny piknik z réznymi

" zabawami i konkurencjami? Jak mogtaby

. nazywac sie taka impreza?

f W waszej szkole bedzie odbywac sie
Zadanie dla niebawem piknik rodzinny. Waszym
druzyn & zadaniem jest wymyslenie czterech
oryginalnych i pomystowych konkurencji dla
hdzieci i ich rodzicow.

\

)
BORNYY
33

S
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f Uczniowie siadajg w swoich grupach.
Burza mézgéw Zapisujg na kartkach jak najwiecej swoich
pomystéw. Im bardziej nietypowe i zabawne
konkurencje, tym lepiej! Nastgpnie zespoty
hwybierajq cztery najlepsze pomysty.

,
Pomysty na konkurencje sg, pozostaje tylko

Wykonanie wykonac¢ plakat - zaproszenie na festyn.

plakatu A Kazda druzyna tworzy plakat, na ktérym

\ opisuje wymyslone przez siebie atrakcje.
\

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Eur
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Zajecia

Hustawka do
bujania w obtokach

dziurkacz, sznurek
Przygotyj
[

Co majq
przyniesé

4
[]
]
)

\

wate, kartonowe pudetko po butach,
kolorowg krepe, klej, nozyczki, sznurek
lub wstazki

Dokoncz zdanie: "Marzenia s3..."

nierealnych, marzy¢, fantazjowac, $ni¢. Czy
prébowaliscie sobie kiedys$ wyobrazi¢ , ze
kto$ kto marzy husta sie posréd chmur? Jak
. mogtaby wygladac¢ taka hustawka?

(]
]
! 7
“ "Buja¢ w obtokach", czyli mysle¢ o rzeczach
‘. Wprowadzenie
[]
]

[ Waszym zadaniem bedzie stworzenie z
dostepnych materiatow hustawki stuzgcej

Instrukcja dla
do bujania w obtokach. Na koniec

druzyny
) przebijecie dziurkaczem hustawki i
%’ \3. L przywigzecie do nich sznurki.
NS )
SN Niech dzieci na poczatku zastanowig sie jak
o Pracaw powinna wygladac taka hustawka, jakie ma
grupach & miec kolory, czy powinna by¢ migkka, czy
twarda itd. Duze znaczenie obok
L pomystowosci ma takze estetyka prac!
f Nauczyciel rozcigga w klasie sznurek, na
Wystawa ktorym bedzie mozna zawiesi¢ wszystkie

hustawek & hustawki do bujania w obtokach.

\ .

Cztowiek - najlepsza inwestycja
iej w ramach Eurc

) Funduszu Spotecznego
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Popros$ dzieci o utworzenie kregu.
Odtworz piosenke ,,A ja wole mojg mame".

Przeczytaj tekst ,,Portret mamy".

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat jego tresci.
Zwro6¢ uwage na ocene zachowania bohateréw, a takze
zte i przyjemne uczucia.

Pole¢ uzupetnienie kartek z kalendarza, a nastepnie napisanie
nazw rodzinnych $wigt wielka literg.
,,Cwiczenia z pomystem" zadanie od numeru 1 do 2, strona 36.

Podziel dzieci w pary.

Zapro$ do udziatu w zabawie stownej ,,Moja mama".

Zadaniem jednego dziecka w kazdej z par jest jest nasladowanie
czynnosci wykonywanych przez mamy, drugie z kolei odgaduje
co jest prezentowane podajac jeden wyraz.

Odtworz piosenke,,Karuzela dla mamy i taty".
Wspdlne $piewanie piosenki.

Pole¢ wykonanie ,,Kieszonkowego serca" technikg origami,
wedtug instrukcji na rysunkach przedstawiajgcych kolejne etapy
jego wykonania zamieszczonej na tablicy.

Pole¢ samodzielne opowiadanie tresci tekstu ,,Portret mamy",
a nastepnie wykonanie zadania od numeru 4 do 5 z ,,Cwiczen
z pomystem", strona 37.

Zapro$ do udziatu w rozwigzywaniu zadan z dodawania
i odejmowania w zakresie 20 wedtug instrukgji ,,Cwiczen
z pomystem" zadanie numer od 7 do 9.

Pole¢ wykonanie laurki dla mamy (taty), wg instrukcji z ,,Cwiczen
z pomystem" zadanie numer 6, strona 37.

|
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ﬁ
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P

P

P

P

P

Pytania HOT

Wyobraz sobie swojg mame jako mate
dziecko. Jak myslisz, jaka byta?
Jakich zwrotéw uzywatbys, gdyby nie istniaty

stowa mama i tata? /

Powitanie Uczen:

opowiada tre$¢ poznanego tekstu,

wypowiada si¢ na temat uczu¢, poprawnie uktada
i zapisuje zdania oraz nazwy $wiat rodzinnych,
samodzielnie rozwigzuje zadania na dodawanie

i odejmowanie w zakresie 20,

odtwarza stowa i melodie piosenki.

Portret mamy

piosenke ,,A ja wole mojg mame",
tekst ,,Portret mamy",

piosenke, Karuzela dla mamy i taty",
kartkg czerwonego papieru w ksztatcie
kwadratu dla kazdego dziecka,

Kartki z kalendarza

Moja mama

Portret mamy

,,Cwiczenia z pomystem" cze$¢ 4,
kolorowg wycinanke,

nozyczki,

klej,

biatg kartke do wykonania laurki.

/

Wspoélne $piewanie

Co majg przyniest
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

Serce w kieszonce

)

,Nasz elementarz", czes¢ 4,
strona 34 - 35.

Opowiadanie
Zadanie domowe

napisz w zeszycie odpowiedz na
* * pytanie Za co kocham mojg mame
(mojego tate)?

umies¢:

rysunki przedstawiajgce kolejne
etapy wykonania
,,Kieszonkowego serca".

Dodawanie
i odejmowanie

Praca plastyczna

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego
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Zapros$ dzieci do kregu,
Wspdlnie zaspiewaj piosenke ,,Karuzela dla mamy i taty".

Przeczytaj tekst ,,Piknik rodzinny".

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat jego tresci.

Pole¢ udzielenie odpowiedzi na pytania z Podrecznika zadanie
numer od 1 do 2, strona 37.

Zainicjuj swobodng rozmowe na temat cech potrzebnych do pracy
w zespole (grupie). Pole¢ wykonanie zadania numer 1 z ,,Cwiczen
z pomystem" strona 39.

Przeczytaj lekture ,,Jak Wojtek zostat strazakiem".
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat jej tresci.

Odtworz sygnaty dzwiekow policji, strazy pozarnej i ambulansu.
Zapro$ dzieci do zabawy samochodzikami z jednoczesnym
nasladowaniem odgtoséw tych pojazdow.

Pole¢ opowiedzenie przygdd bohatera lektury na podstawie
historyjki obrazkowe;j.

Omow numery alarmowe.

Pole¢ utozenie i zapisanie zdan z nazwami zawodéw:

policjant, strazak, ratownik medyczny.

,,Cwiczenia z pomystem", zadania od numeru 2 do 4, strona 40.

Rozdaj szablony numeréw alarmowych.
Popros$ dzieci o ich pokolorowanie.

Omow zasady obowigzujgce podczas ewakuacii.
Przeéwicz ewakuacje z sali lekcyjnej na umowiony sygnat.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat drzew, krzewdw i roslin
kwitngcych wiosna. Pole¢ wykonanie zadan od numeru 5 do 6
z ,,Cwiczen z pomystem"”, strona 41.

1
ﬁ
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1
ﬁ
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P

P

. Piknik rodzinny

Pytania HOT

Co przygotowatbys na piknik rodzinny?
Wymys| pojazd, ktéry przyda sie
jednoczesnie policjantowi, strazakowi

i ratownikowi. Opisz go w kilku stowach.

Powitanie Uczen:

wymienia niespodzianki przygotowane dla dzieci
podczas ,,Pikniku rodzinnego", zna numery
alarmowe, wie, na czym polega praca strazaka,
policjanta i ratownika medycznego, opowiada
przygode Wojtka na podstawie lektury, wymienia
drzewa, krzewy i kwiaty kwitngce w maju.

lekture ,,Jak Wojtek zostat strazakiem",
kartke biatego papieru z konturami
numerdéw alarmowych do
pokolorowania dla kazdego dziecka,
planszg¢ z numerami alarmowymi.

Praca w zespole

Jak Wojtek zostat - .
strazakiem 32.2 Piknik
rOdZI nny ,,Cwiczenia z pomystem" cze$¢ 4 ,
samochody - zabawki typu:
woz strazacki, policyjny, ambulans,
Sygnaty dzwiekowe bukiet kwiatow kwitngcych w maju.

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
Nazwy zawodow Zané
Kolorowe
numery alarmowe Zadanie domowe

Podrecznik
dokoncz zdanie:
* ,,Kiedy bede dorosty chciatbym
,Nasz elementarz", cze$¢ 4,
strona 36 - 37.

s
! St Y

napisz zdania z nazwami
zawodow: policjant, strazak,
ratownik medyczny.

——

umiesc¢:

plansz¢ z numerami alarmowymi,
plansze przedstwiajgca kwitngce
drzewa, krzewy i kwiaty.

Ewakuacja

Wiosenne rosliny

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci z rytmicznym zawotaniem
,,Przybij piatke i dziesiatke!"

Przec¢wicz wspdlnie z dzie¢mi zadania, w ramach ktérych beda:
manipulowa¢ na zbiorach liczmanéw,

przelicza¢ elementy zbioréw,

uktadac zbiory dziesiatek rosngco i malejgco.

Pole¢ wykonanie zadania z Podrecznika na stronie 38.
Dzieci liczg dziesigtkami, wraz z dokonaniem zapisu petnych
dziesigtek cyframi i wyrazami.

Prze¢wicz wspdlnie z dzie¢mi zadania, w ramach ktérych beda:
wskazywac miejsce dziesigtek na osi liczbowej,

przeliczaé zbiory i taczy¢ je z wiasciwg liczba.

Pole¢ wykonanie karty pracy.

Pole¢ rozwigzanie zadan tekstowych na dodawanie i odejmowanie
peinych dziesigtek wedtug instrukcji w zadaniu od numeru 1 do 3,
z podrecznika, strona 39.

Zapro$ do wspolnej zabawy w sklep wykorzystujgc do tego
zabawki, ktore sg w sali. Zadaniem dzieci jest kupowanie
i ptacenie banknotami 10 ztotowymi.

Pole¢ rozwigzanie zadan na dodawanie i odejmowanie dziesigtek,
wedtug instrukcji w zadaniach od numeru 1 do 6, ,,Cwiczen
z pomystem", strona od 42 do 43.

Pole¢:

uzupetnienie wyrazow literg ,,z".

dokonanie zapisu tych wyrazéw do zeszytu z pamieci.
,,Cwiczenia z pomystem", zadanie numer 7, strona 43.

Zapro$ do zabawy na spostrzegawczosé.

Zadaniem dzieci jest wyszukanie w$réd napisanych wyrazow
tych z literg ,,z" i utozenie z nimi zdan.

Pole¢ wypetnienie karty pracy.
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5 Petne dziesiatki

Pytania HOT

Powitanie L . . Uczen:
Wyjasnij, co ozlnacz"e; powiedzenie przelicza elementy zbioru,
,,strzat w d2|e§|qtk.e 2 . uktada zbiory dziesigtek rosngco i malejaco,
Co to znaczy liczy¢ dziesigtkami? poprawnie zapisuje liczbe zbioréw (dziesiatek),
Zbiory
p

dodaje i odejmuje petnymi dziesigtkami,

pisze z pamigci wyrazy z ,,z".
o$ liczbowg z zaznaczonymi
dziesigtkami,
karte pracy z osig liczbowg i zbiorami
dziesigtek do uzupetnienia liczbami
dla kazdego ucznia,
duze liczydto,

etykiety z cenami wyrazonymi
w dziesigtkach, karte pracy z ré6znymi
wyrazami - w tym z wyrazami z ,,2".

Os liczbowa -
32.3 Liczymy
dZIeSIqtkaml ,,Cwiczenia z pomystem", cze$é 4,
liczydta,
liczmany,
Dodawanie . ) kartoniki z banknotami o nominale
i odejmowanie Co majg przynie 1024,

dzieci ,,Cwiczenia z pomystem", czesé 4.

Proponowany
przebieg
Sklep z zabawkami Zané
Zadanie

Zadanie domowe

przynies¢ do szkoty dowolne materiaty
do projektowania ,Miasteczka naszych
marzen", zgodnie z informacjami

—— S

Tajemnicze ,,z"

umiesé: ,,Nasz elementarz", cze$¢ 4, zanotuj: zawanyrnj w zadaniu numer 4
0$ liczbowa z zaznaczonymi strona 38 - 39. petne dziesigtki wyrazone cyframi podrecznika, strona 39.
dziesigtkami. i wyrazami,

z pamieci wyrazy z literg ,,2".

Spostrzegawczos¢

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci z rytmicznym zawotaniem:
,,Piatka, pigtka i dziesigtka".

Odczytaj wiersz ,, Takie miasteczko".
Pole¢ wykonanie polecen zadania od numeru 1 do 2
z podrecznika, strona 41.

Pole¢ wykonanie zadania od numeru 1 do 4
,,Cwiczen z pomystem", strona 44.

Podziel dzieci na grupy.
Zadaniem kazdej z grup jest zaprojektowanie z dowolnych
materiatéw ,,Miasteczka naszych marzen".

Pole¢ utozenie i dokonanie zapisu zdan z rozsypanki wyrazowe;j.
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat atrakgiji, jakie oferujg
najwigksze parki rozrywki wedtug instrukcji zadan od numeru 5
do 6, ,,Cwiczen z pomystem", strona 45.

Pole¢ wykonanie dodawania i odejmowania petnymi dziesigtkami
wedtug instrukcji zadania od numeru 1 do 7 z podrecznika, strona
42.

Zapros$ dzieci do zabawy.

Zadaniem dzieci bedzie wykonanie indywidualnych rzutow
woreczkami do celu - kartonikow po obuwiu. Zwré¢ uwage
na poprawnos¢ dokonywanych obliczer zdobytych punktow.

Pole¢ wykonanie zadan tekstowych wedtug instrukcji z zadania
od numeru 1 do 2 ,,Cwiczen z pomystem", strona 46.

Pole¢ wykonanie zadania numer 3 z ,,Cwiczen z pomystem".
Dzieci wymieniajg nazwy obiektéw, ktére mozna odwiedzi¢

w wesotym miasteczku, nastgpnie dzielg je na sylaby.

Na zakoniczenie uktadajg i zapisujg zdania z dwoma wyrazami
trzysylabowymi.

|

— —

ﬁ

|

-

w
i

) L

Pytania HOT

Powitanie Uczen:
Jaka atrakcje wymyslitbys dla dzieci,

X A x ) o wypowiada sig¢ petnymi zdaniami,
ktdre odwiedzaja wesote miasteczko? samodzielnie dobiera okreslenia do nazw,
o uktada i zapisuje zdania z rozsypanki wyrazowej,
Gdyby nie istniata nazwa ,,wesote

. . ) . rozwigzuje zdania z trescig na dodawanie
miasteczko", jak nazwatbys to miejsce? i odejmowanie petnymi dziesigtkami,
Y Takie miasteczko wspotpracuje w grupie.
trzy kartony po obuwiu z wypisang
liczbg punktéw na przyktad: 10, 20, 30,
. trzy woreczki do wykonania rzutéw.
. Zadania @

Praca plastyczno

P _techniczna 32.4 Takie
miasteczko

dowolne materiaty do projektowania
,,Miasteczka naszych marzen",
nozyczki,

klej,

kolorowe papiery,

,,Cwiczenia z pomystem" cze$¢ 4.

/

Zadanie

P
Proponowany
przebieg
Dodawanie e
P i odejmowanie zajec

Rzuty do celu
Podrecznik w Zadanie domowe

Co majg przyniesé
dzieci

naucz sie na pamie¢ pierwszej zwrotki
wiersza ,, Takie miasteczko".

——

Zadanie tekstowe

umies¢ punktacje wyniku rzutow ,,Nasz elementarz", czesc¢ 4, zanotuj zdania wedtug instrukcji
woreczkami do kartonikow strona 40 - 43. z zadania 3 ,,Cwiczen
po butach. z pomystem" , strona 46.
Sylaby
p
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Powitaj dzieci zawotaniem ,,Piatka, pigtka i dziesiatka".

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat stéw ,,Piosenki

o marzeniach" oraz ilustracji w podreczniku.

Zwro6¢ uwage dzieci na sytuacje w ktérych czujg sig szczesliwi
lub smutni.

Pole¢ utworzenie rodziny wyrazu ,,marzenie".
Wyjasnij znaczenie powiedzenia ,,Kazdemu wolno marzyc¢".
,,Cwiczenia z pomystem" zadanie od numeru 1 do 4, strona 47.

Odtworz ,,Piosenke o marzeniach”.
Wspolne proby $piewania poznanej piosenki.

Pole¢ utozenie i zapisanie na przygotowanych kartkach z liniaturg
zdan o marzeniach. Zadanie wykonywane indywidualnie wedtug
instrukcji zadania numer 3 podrecznika, strona 45.

Pole¢ wyrazenie swoich marzen w formie rysunku.
Nastepnie dzieci przyklejajg kartki z zapisanymi marzeniami,
ktére

zostang wrzucone do ,,Klasowego kuferka marzen".

Omow podinuty i cate nuty.

Wspdlnie utéz rytm z klockéw rytmicznych.

Odtworz rytm na instrumentach perkusyjnych.
,,Cwiczenia z pomystem" zdanie numer 5, strona 48.

Pole¢ wykonanie zadan od numeru 6 do 7 ,,Cwiczen z pomystem"”
strona 48.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|

— N — —

-

|
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i

i

ir

P

P

P

Pytania HOT

Powitanie L . Uczen:
Czy war‘to mlec marzenlla? DIaczego?A wypowiada sie na temat tresci piosenki oraz
Jak’cz.u1e Sl psoba, ktérej marzenie sie sytuacji w ktérych czuje sie szczesliwy lub smutny,
UHERSTID Spiie? wyraza swoje marzenia w formie zdan,
Wyjasnij, co oznacza powiedzenie:

e e tworzy rodzine wyrazéw do wyrazu ,,marzenie",
ehaizeniglnichiciRe st S zna obraz graficzny pétnuty i catej nuty,
. Szczesliwy czy smutny dokonuje poprawnego zapisu wartosci nut.
"Piosenke o marzeniach",
plansze z warto$ciami nut,
3 . ,.klasowy kuferek marzen",
. Kazdemu wolno marzy¢ Kartke wielkosci pocztéwki z liniatura
dla kazdego dziecka do zapisania zdan
o swoich marzeniach.

Piosenka o marzeniach

32.5 Piosenka

o0 marzeniach

kartke z bloku rysunkowego,
kredki,

klocki rytmiczne,

,,Cwiczenia z pomystem" czesc¢ 4.

/

Marzenia na liniaturze

Proponowany
przebieg
Kuferek marzen Zané

Poétnuty i cate nuty
Podrecznik Zadanie domowe

Co majg przyniesé
dzieci

naucz si¢ na pamigc stéw ,,Piosenki
0 marzeniach".

——

umies¢ plansze z wartosciami nut. ,,Nasz elementarz", czesc¢ 4,
strona 44 - 45.

Zadania

Pozegnanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Odtwarzanie z pamigci wiersza. Czytanie ze zrozumieniem
krotkich utworéw poetyckich oraz instrukcji potrzebnych do
przeprowadzenia eksperymentéw (doswiadczen).
Swobodne wypowiedzi dzieci na temat wynikow *
dos$wiadczen z tecza przeprowadzonych w klasie.
Tworzenie wypowiedzi inspirowanych fantazjg.

Pisanie wyrazéw i zdan z trudnosciami ortograficznymi.

Edukacja
polonistyczna

Wyijas$nienie poje¢: moneta, banknot.
Manipulowanie na zbiorach monet i banknotéw.
Obliczanie i poréwnywanie warto$ci monet

i banknotéw. Rozwigzywanie zadan na dodawanie
i odejmowanie z uzyciem wyrazen
jednomianowych: grosze, ztote. Zabawa w sklep.
Poznanie wiersza M. Przewozniaka ,,Dzien
Dziecka". Wypowiedzi na temat jego tresci

oraz wtasnych marzen.

\

33.1 Monety i banknoty

Manipuluwanie na zbiorach (monety i banknoty). Liczenie
i poréwnywanie warto$ci monet i banknotéw. Dodawanie
i odejmowanie w zakresie 20 z przekroczeniem progu
dziesigtkowego. Cwiczenia w odczytywaniu informacji o *
zaobserwowanych owadach z tabeli w podreczniku.
Rozwigzywanie zadan prowadzacych do poréwnywania
liczebno$ci. Formutowanie wnioskow. >

Edukacja
matematyczna

——

Rozmowa na temat tekstu ,, Tecza" i ilustracji
JKolory teczy". Eksperymenty z tworzeniem teczy.
Dobieranie okreslen do koloréw na podstawie
krotkich wierszykéw A. Fraczek: ,,Zélty, Niebieski,
Czerwony, Pomararczowy, Zielony". Podziat barw
na podstawowe i pochodne. Eksperymentowanie
z mieszaniem barw podstawowych.

Praca plastyczna ,,Motyl".

Zabawa ze $piewem ,,Zielona trawa, zielony

ech"

Zjawisko teczy - doswiadczenia prowadzace do powstania
teczy proponowanych w podreczniku. Obserwowanie
wynikéw eksperymentéw. Analizowanie, wigzanie przyczyny

ze skutkiem. Obserwacja roslin i zwierzat tgkowych w *
naturalnym $rodowisku. Zebranie materiatu przyrodniczego
potrzebnego do wykonania zielnika.

33.2 Jak powstaje tecza.

Edukacja
Kolory

przyrodnicza

) y ]

Uwazne stuchanie wypowiedzi innych. Poznanie zasad
bezpieczenstwa obowigzujgcych na tace (m.in. unikanie

Poznanie ro$lin i zwierzat takowych na podstawie
ilustracji w podreczniku. Krétka wycieczka na take.
Rozpoznawanie i obserwacja roslin i zwierzat
takowych. Zbieranie okazéw do zielnika.

Po powrocie z wycieczki - dzielenie sig
wrazeniami. Grupowanie i pisanie nazw ptakéw,
owadow i ssakow taki.

Wykonanie strony tytutowej do zielnika.
Dodawanie i odejmowanie w zakresie 20.

kontaktu z trzmielan?i, osami i pszczo{ami)'. ) Edukacja ) & \
Zgodne wykonywanie powierzonych zadan w grupie. * SPO{'eCZV\a ’- etyka 33- w tQCZOWYCh
kolorach

Zabawa ze $piewem ,,Zielona trawa, zielony mech...".
Uktadanie i rytmizacja nazw koloréw z uzyciem .
instrumentow perkusyjnych. EdukaCJa
Improwizacje ruchowe ,Taniec motyla” z reakcjg na sygnat

dzwigkowy. muzy czna

Odczytywanie danych z tabeli.

Dokonywanie obliczen i udzielanie odpowiedzi
na postawione pytania. Cwiczenia w dodawaniu
i odejmowaniu w zakresie 20. Rozwigzywanie
zadan tekstowych. Kolorowanie rysunku zgodnie

33.4 Cwicz. dodawanie

Malowanie teczy farbami technikg ,,mokre w mokrym". . i q A

odejmowanie
Obserwowanie przenikania koloréw. Eksperymentowanie Edukaqa . ) z podanym ko;em. Zibawi I'U(flhowa
z mieszaniem wybranych koloréw. Malowanie wybranymi {ast czna Ty‘ey\,y\ ze sp.lewem »Re, .re, um, kum®. ) )
kolorami. Wykonanie strony tytutowej do zielnika. .P hy . tw Py c g’C o Rytmlc’zne czy’tar.ue potaczone z wyklaskflwanlern
Przedstawienie postaci wrozki z uzyciem flamastrow i techniczna ovczoscl wyrazow okreslajgcych ,,Koncert na tace".

P

i ptatkdw roz.

Drogocenny transport
Rozmowki na tace
Wyszukiwanie fotografii z tecza. Kolorowe stacje
Projektowanie ilustracji wiosennej tgki z uwzglednieniem
roslin i owadéw. Wykonanie pracy w programie graficznym.
Korzystanie z polecen ,kopiuj”, ,wklej". ?

Wypowiedzi na temat tresci wiersza ,W rézowej
bajce". Co mogtoby sie przydarzyé rakowi
Makaremu w jednej z kolorowych bajek? -
wymyslanie i opowiadanie przygoéd na podstawie
ilustracji. Pisanie wyrazow i zdan z ,,6" i ,,2".
Przedstawienie postaci wrézki z uzyciem
flamastrow i ptatkow roz.

Gtosne czytanie przez nauczyciela fragmentu
basni wybranej przez dzieci z ,,Kgcika basni".

Zajecia
komputerowe

33.5 Kolorowe bajki

——

Zabawy ruchowe ksztattujgce zwinnos¢, skocznos¢,na

przykiad ,,Poranny ptaszek", ,,Motylek", ,, Zabki skaczg", Wycl'\owame

Slimak". Nauka podstaw jazdy na rowerze — prawidtowe >

wsiadanie i zsiadanie. Utrzymanie réwnowagi. Jazda na * . ﬁZyCZV\e'
wprost i po tuku. Cwiczenia ksztaftujace elementarne [} edukaCJa
umiejetnosci techniczne minikoszykowki. Zd VOWOtV\a
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Zajecia 33.1

Drogocenny
transport
[
[]
]
\
S dwa stoiki jednakowej wielkosci, marker,
Przygotu tasme klejaca, 15 monet (prawdziwych
,l lub zabawkowych), tasme malarskg
)
\

kazda druzyna: 2 kubki styropianowe, 1

Co majq

przym'es’c’ rolke od recznika papierowego, 8 gumek
’ dzieci recepturek, kawatek kartonu o dt. 30cm
(]
‘\ Co poradzisz komus$, kto ciggle gubi
"drobniaki"?
’v
(]
]
\‘ .
' f Dzielimy klasg na cztero- pigcioosobowe
‘. Podzial na grupy. Instrukcja: "Waszym zadaniem
[] grupy/ bedzie stworzenie narzedzia, ktérym
J instrukcja przetransportujecie monety z wyznaczonej
. linii do jednego z dwach stoikow".
’ Do dyspozycji macie 10 min. i przyniesione
Przyrzad do materiaty, dwie pary nozyczek oraz tasme
przeniesienia klejqca: Przed wyzna(.:zona' Ii.niq molifacie
.SP\Q pieniedzy dci)t)‘lﬂll(af: lmionett rel;:iml, :va .|Inlq nmu;lc;eZi
5.0' ‘uy ac juz wytgcznie swojego narzedzia.
NY )
SN Wyklej na tawce linie wzdtuz krétszego
o Aranzacja boku, w odlegtosci 15 cm od krawedzi. Na
przestrzeni & srodku tawki postaw stoik z napisem 1
punkt. Drugi stoik z napisem 5 punktéw
. ustaw przy przeciwlegtym do linii boku tawki
f Uczniowie ustawiajg sie przy tawce tam,
Testowanie gdzie znajduije sie linia. Przy nich potozone
rozwigzan sg monety. Za pomocg narzedzia dzieci
wrzucajg monety do jednego z dwdch
\ . stoikéw. Kto zdobedzie wigcej punktow?

“_--------------
Q

\-o’

A— _ )
G oocmoaomoamomeaecosos oo™
Zajecia 33.2
Rozmowki na lace

[

[]

]

.

S karteczki z réznymi wyrazami nie

Przygotuy zwigzanymi z taka (przynajmniej 4 na
kazda grupe)
Co majq diugopisy, kartki
przyniesé
W czym tgka jest podobna do kanapy?

(]
]
\‘ .

[} f Zmieniajgc nieco znany Wam wiersz: "A na

‘. Wprowadzenie face, w dzien czerwcowy, takie styszy sie

[] rozmowy...". Jakich znacie mieszkancow
" tgki? O czym mogliby ze sobg rozmawiac,
/ hgdyby udato nam sie ich podstuchac?

7 . -
Wasze zadanie polega na utozeniu

Zadanie dla krétkiego dialogu migdzy mieszkancami
druzyn & taki. W ten dialog bedziecie musieli wplesé
D wylosowane za chwilg stowa. Nie méwcie
BORNYY ich nikomu, to ma by¢ niespodzianka!
S W \
NY )
SN Uczniowie losujg karteczki ze stowami
o Losowanie przygotowane przez nauczyciela. Nastepnie

stow - siadajg w grupach, by wspoélnie wymysli¢
krétkie dialogi. Stworzone rozmowy
hzapisuja na kartkach.

¢
Na koniec druzyny prezentujg swoje dialogi

Ktére to catej klasie. Pozostali uczniowie prébujg

stowa? - zgadnag, ktore stowa zostaty wylosowane

\ przez grupe.
\

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Eur
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Zajecia

Kolorowe stacje

4
[]
]
)

\

[

kartki A4 - 2 niebieskie,1 czerwong i 2
rézowe z zapisanymi zadaniami od
mieszkancow faki (1 kartka=1zadanie)

Co majq
przyniesé

dtugopisy lub otéwki

f Dzieci w grupach odwiedzajg kolorowe
Pisemna burza stacje. Na kartkach z zadaniami zapisujg
moézgow swoje odpowiedzi. Odpowiedzi nie mogg
sie powtarzac - kazdy zespét musi
. przeczytac, co napisali jego poprzednicy.
[ Zadania od niezapominajki: 1. CO ZROBIC,
1. Stacja ZEBY NIE ZAPOMINAC O WAZNYCH
niebieska r SPRAWACH? 2.COBY BYLO,
gj (2 zadania) GDYBYSMY NIE MIELI PAMIECI?
. \
S \
V'
N S .
S N Zadanie od biedronki: CO CI TO
o 2. Stacja PRZYPOMINA, CO TO MOZE BYC: (a w
czerwona - tym miejscu narysowana jedna czarna
kropka) ?
\
f Zadanie od koniczyny: 1. CO DAJE NAM
3. Stacja SZCZESCIE? 2. DOKONCZ ZDANIE:
rézowa & WOLALBYM BYC ROZOWY NIZ ZIELONY,
(2 zadania) BO... lub WOLALBYM BYC ZIELONY NIZ
\ L ROZOWY, BO...
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Powitaj dzieci piosenka ,,Piosenka o marzeniach".

Zainicjuj swobodng rozmowe na temat dawnych sposobow
ptacenia za towar potgczone z ogladaniem rysunkow.
Wyjasnij pojecia: monety, banknoty.

Pole¢ wykonanie zadan manipulowania na zbiorach monet
i banknotéw.

Pole¢ wykonanie zadan liczenia i poréwnywania wartosci monet
i banknotow, wedtug instrukcji zadan od numeru 1 do 3,
z podrecznika, strona od 46 do 47.

Pole¢ wykonanie karty pracy.

Zadaniem dzieci bedzie obliczenie warto$ci zbioréw monet
i banknotow, a takze poréwnanie wartosci zbioréw monet

i banknotow.

Zapros$ dzieci do zabawy w sklep.
Zadaniem dzieci bedzie kupowanie réznych przedmiotéw.
Zwré¢ uwage na poprawno$¢ dokonywanych obliczen.

Pole¢ rozwigzanie zadan na dodawanie i odejmowanie

z uzyciem wyrazen jednomianowych: grosze i ztote, wedtug
instrukgji z zadanie od numeru 1 do 7 ,,Cwiczen z pomystem"
strona od numeru 49 do 50.

Przeczytaj wiersz Marcina Przewozniaka ,,Dzien Dziecka".
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat tresci wiersza i wtasnych
marzen z okazji Dnia Dziecka".

,,Cwiczenia z pomystem" zadanie numer 8, strona 50.

Pole¢ wyszukanie najwazniejszych wyrazen, ktére dotyczg
kazdego dziecka.

Wspdlnie utéz zdania z wybranymi wyrazeniami, wedtug instrukcji
z zadania numer 9 ,,Cwiczen z pomystem", strona 50.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

|
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-
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Powitanie

. Sposoby ptacenia

Poréwnywanie wartosci
monet

. Monety i banknoty

Zabawa w sklep

P

Wyrazenia
P jednomianowe

Dzien Dziecka

Zadanie

Pozegnanie

P

——

umies¢:
rysunki przedstawiajgce dawne
sposoby ptacenia za towar,

Pytania HOT

Czym mozna bytoby ptaci¢ w sklepach,
gdyby nie istniaty pienigdze?

Czy lepiej jest mie¢ duzo monet czy mato
banknotéw? Dlaczego?

33.1 Monety

i banknoty

)

Proponowany
przebieg
zajeé

,,Nasz elementarz", czesc¢ 4,
strona 46 - 47.

rozwigzanie zadan od numeru
1 do 3 z podrecznika, strona
od 46 do 47.

Jak sadzisz, czy Dzien Dziecka zwalnia dzieci
z ich obowigzkéw?

Uczen:

zna i postuguje sie¢ monetami i banknotami,
poréwnuje warto$¢ monet i banknotow,
dokonuje obliczen,

postuguje sie okresleniami: ,,wiecej", ,, mniej",
ptynnie czyta tekst,

zamienia warto$¢ monet na banknot i odwrotnie.

karte pracy dla kazdego ucznia
ze zbiorami (rysunkami) monet
i banknotéw do obliczania i
poréwnywania ich wartosci,
stanowisko sklepu do zabawy,
etykiety z cenami.

zestaw monet i banknotow
(zastepniki w formie kartonikow),
rézne przedmioty do zabawy w sklep,
,,Cwiczenia z pomystem" czesc¢ 4.

/

Co majg przyniesé
dzieci

Zadanie domowe

naucz si¢ na pamigc wiersza
,-—‘-—\ .Dzien Dziecka", zadanie 8
,,Cwiczen z pomystem", strona 50.
zanotuj rozwigzanie zadania
numer 4 z podrgcznika strona 47.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci.
Zapro$ do wspoélnego recytowania wiersza ,,Dzien Dziecka".

Zainicjuj rozmowe na temat nazw koloréw teczy wedtug tekstu
i ilustracji z podrecznika na stronie od 48 do 49.
Pole¢ dokonanie zapisu nazw koloréw teczy.

Pole¢ namalowanie tgczy wedtug instrukcji z zadania numer
2 z podrecznika na stronie 48.

Pole¢ wywotanie ,,sztucznej teczy" wedtug instrukcji zadania
numer 4 z podrecznika, strona 49.

Pole¢ rozwigzanie rysunkowej zagadki, a nastepnie odczytanie
nazw podstawowych koloréw teczy ukrytych w zdaniu. Popro$
o udzielanie pisemnej odpowiedzi na pytania z zadania

od numeru 1 do 4 ,,Cwiczen z pomystem", strona 51.

Zainicjuj swobodne rozmowy na temat krétkich wierszykéw
Agnieszki Fraczek ,.Zéity“, ,,Niebieski", ,,Czerwony",
,,Pomaranczowy", , Zielony".

Pole¢ wyszukanie fragmentow wierszy, ktére pasujg do ilustracji
z podrecznika, strona od 50 do 51.

Zapro$ dzieci do zabawy ruchowej ze $piewem ,,Zielona trawa,
zielony mech". Dokonaj rytmizacji nazw koloréw z uzyciem
instrumentéw perkusyjnych.

Pole¢ wykonanie pracy plastycznej na temat ,,Motyl".

Zadaniem dzieci jest zmieszanie dwdch kolorow,a takze
pomalowanie obrazka barwami podstawowymi, wedtug instrukcji
zadania od numeru 2 do 3 z podrecznika, strona od 50 do 51.

Pole¢ potgczenie nazw barw podstawowych z rzeczownikami
Przyktad: zoftty jak cytryna, biaty jak $nieg.

Zadaj pytanie "Jak powstajg barwy pochodne?"

Wykonaj zadanie od numeru 1 do 2 z ,,Cwiczen z pomystem",
strona 52.

|
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Powitanie

. Kolory teczy

Tecza

. Eksperyment

Zadanie

Praca z podrecznikiem

Zabawa ze $piewem

Kolorowy eksperyment

Barwy

Pytania HOT

Jak nazwatbys inaczej tecze?

Czy po teczy mozna ,,wspiac¢ si¢ do nieba"?
Dlaczego wszyscy sie usmiechajg jak widzg
tecze?

Uczen:

wyjasnia, jak powstaje tecza i wymienia jej kolory,
dokonuje podziatu barw na: podstawowe i
pochodne, potrafi ,,wywotac" tecze, wypowiada sig
petnymi zdaniami i stucha z uwagg wypowiedzi
innych, samodzielnie pisze zdania zgodnie z
poleceniem.

ptyte CD,

latarke,

biatg kartke do wykonania
eksperymentu,

plansze przedstawiajaca tecze,
plansze z podziatem barw

na podstawowe i pochodne.

33.2 Jak powstaje

tecza? Kolory

)

,,Nasz elementarz", czesc¢ 4,
strona 48 - 51.

kartke biatego papieru,
farby plakatowe,

/

pedzle,
. o, pojemniczki do mieszania koloréw,
Co majg przynie: latarke,
dzieci
piyte CD,

PV‘OpOV\OWﬂV\y ,,Cwiczenia z pomystem", czg$¢ 4.

przebieg
zajeé

Zadanie domowe

naucz sie na pamie¢ wybranego
wierszyka Agnieszki Fraczek z
podrecznika strona numer 50 do 51,
namaluj obrazek z uzyciem koloru:
zielonego, fioletowego

i pomaranczowego,

przynies¢ do szkoty: lupy, lornetki,
aparaty fotograficzne, notesiki.

s
! St Y

zapisz nazwy koloréw teczy.

——

umies¢:

plansze przedstawiajaca tecze,
plansze z podziatem barw

na podstawowe i pochodne.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci.
Zapro$ do zabawy ruchowej ,,Poranny ptaszek".

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat ilustracji w poreczniku.
Pole¢ przeczytanie wyrazéw bedacych nawami roslin i
mieszkancow taki, z podrecznika na stronie od 52 do 53.

Przypomnij zasady zachowania si¢ podczas wycieczki.
Podziel klasg na 2 grupy.
Przydziel zadania kazdej grupie.

Zorganizuj krétka wycieczke na take.

Pole¢ wykonanie obserwacji.

Zwr6¢ uwage na zbierane okazy roslin do zielnika.
Powrét do szkoty.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat wrazen z wycieczki.
Pole¢ zaprezentowanie i nazwanie zebranych okazéw do zielnika.
Dokonaj wspdlnego poréwnania zaobserwowanych roslin

i zwierzat z przyktadowym zielnikiem i planszg przedstawiajacq
take. Wspdlnie nazwij rosliny i zwierzeta.

Zapro$ dzieci do udziatu w zabawach ruchowych o nazwie:
,,Motylek", ,,Zabki skaczg", ,,Slimak".

Pole¢ wykonanie zadania numer 1 ,,Cwiczen z pomystem", strona
53, polegajgce na pogrupowaniu i zanotowaniu nazw ptakow
owadow i ssakow taki. Popro$ o utozenie i napisanie zdania

z wybrang nazwa rosliny tgkowej.

Pole¢ wykonanie indywidualnie strony tytutowej do zielnika.

Pole¢ wykonanie dodawania i odejmowania w zakresie 20,

wedtug instrukcji zawartej w zadaniu od numeru 4 do 7, ,,Cwiczen
z pomystem", strona 54.

|

— N — —

-

|

-

w
i
i

-

|

P

P

P

P

Pytania HOT

Powitanie Uczen:

Jakim ZM{i.erzatlkiem 2 Iq%(i Cf\ciaibys’ zostad? prowadzi obserwacje zgodnie z powierzonym
Uza§a§nu swo@ WYPQTN'edZ' zadaniem, rozpoznaje rosliny i zwierzeta
ledz'ijeSt e () el () R @y v wystepujace na tace i zapisuje ich nazwy,
esie?

przestrzega zasady obowigzujgce podczas
wycieczki, zbiera okazy roslin tgkowych,

Rosliny i mieszkancy faki wykonuje zielnik z pomocg osoby doroste;j.

plansze przedstawiajaca take
wraz z roslinami i jej mieszkancami,
przyktadowy zielnik.

Przygotowania
P do wycieczki @

. Wycieczka na take
,,Cwiczenia z pomystem, czesé 4,
w miare mozliwosci:
lupy,
Okazy do zielnika ) lornetki,

o tmaf (R aparaty fotograficzne,
Eeied notesiki,
Proponowany kredi,
. kartke biatego papieru do wykonania
P rzeb ] eg tytutowej strony zielnika.
Zwierzatka za J e C’

Rosliny i zwierzeta
Podrecznik w Zadanie domowe

z kaki
wykonaj zielnik roslin fgkowych
* z pomocg osoby doroste;j.
umiesc¢: ,,Nasz elementarz", czesc¢ 4, utéz i zanotuj zdania z wybrang
plansze przedstawiajaca take strona 52 - 53. nazwa rosliny tgkowe;j.
z rodlinami i mieszkancami taki,
zielnik roslin tgkowych.

Praca plastyczna

Dodawanie
i odejmowanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego
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Powitaj dzieci.
Zapro$ do zabawy ,,Motylek".

Pole¢ odczytanie danych z tabeli i dokonanie obliczen, wedtug
instrukcji zadania numer 1 z podrecznika, strona 54.

Pole¢ wykonanie dodawania i odejmowania w zakresie 20, wedtug
instrukcji z zadania od numeru 1 do 6 z podrecznika, strona od 54
do 55.

Pole¢ rozszyfrowanie nazw zwierzat tgkowych na podstawi
obliczen, a nastepnie uporzadkowanie wynikéw rosngco. Popros
dzieci o wykonanie kredkami rysunku odszyfrowanego zwierzatka.

Pole¢ odczytanie danych z tabeli w czesci |l, a takze obliczenie
w pamigci wynikéw. Na zakonczenie zadania popro$ o udzielenie
odpowiedzi na postawione pytania w zadaniu numer

1,,Cwiczen z pomystem" strona 55.

Pole¢ pokolorowanie rysunku zgodnie z podanym kodem
z zadania numer 2, ,,Cwiczen z pomystem", strona 55.

Zapros$ dzieci do zabawy ruchowej ze $piewem
..Re, re, kum, kum".

Pole¢ wykonanie dodawania i odejmowania w zakresie 20, wedtug
instrukcji w zadaniach od numeru 3 do 4, ,,Cwiczen z pomystem",
strona 56.

Wspolnie przeczytaj rytmicznie wyrazy okreslajgce ,,Koncert na
tace". Pole¢ ich wyklaskanie, a nastepnie zanotowanie wyrazen
w zeszycie, wedtug instrukcji zadania numer 5 ,,Cwiczen z
pomystem", strona 56.

1
ﬁ
i
ﬁ

-

|

i

|

-

|

Powitanie

Obliczenia

Dodawanie
i odejmowanie

. Karta pracy

Zadanie

P

Praca plastyczna

P

Re, re, kum, kum

Dodawanie
P i odejmowanie

Zadanie muzyczne

P

Pytania HOT

Jak myslisz, czy jest mozliwe, aby policzy¢
wszystkie owady mieszkajgce na tace?
Uzasadnij swojg wypowiedz.

Uczen:

poprawnie odczytuje dane z tabel,

poprawnie dokonuje obliczen,

wypetnia rysunek kolorami zgodnie z poleceniem,
dazy do rozwigzania ztozonych zadan tekstowych.

duze liczydto,
karte pracy z zaszyfrowang nazwg
zwierzat tgkowych.

33.4 Cwiczymy

dodawanie

)

o o
**

rozwigz zadania od numeru 4 do
5 z podrecznika, strona 55,
napisz wyrazenia pasujgce

do ,,Koncertu na tace".

mate liczydta,
kredki.

Co majg przyniesé
dzieci

Proponowany
przebieg
zajeé

Zadanie domowe

przynies do szkoty kilka zasuszonych
ptatkow rézy, wedtug instrukcji zadania
numer 6 ,,Cwiczen z pomystem",
strona 56.

——

,,Nasz elementarz", czes¢ 4,
strona 54 - 55.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci.
Zapro$ do zabawy,,Raz, dwa, trzy i zmieniasz si¢ w..."

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat tresci wiersza

,,W rézowej bajce..." oraz ilustracji z podrecznika, strona 56.
Zwr6¢ uwage na wyjasnienie powiedzenia: ,,patrze¢ przez rézowe
okulary".

Pole¢ wymyslenie i nastgpnie opowiedzenie przygod raka
Makarego w ,,Z6Htej bajce..."?, na podstawie ilustracji
w podreczniku na stronie 57.

Pole¢ wykonanie postaci wrézki w formie ptaskiej.
Zadaniem dzieci jest potaczenie elementow rysunku
z zasuszonymi ptatkami réz.

Przeczytaj gtos$no wiersz ,,W rézowej bajce...".
Zmien podczas czytania kolor rézowy na zielony.

Pole¢ rozszyfrowanie tytutéw basni dla dzieci, a nastepnie
wyszukanie tych basni wsrod kilku zgromadzonych ksigzek.
Na zakoniczenie popro$ dzieci o staranne zanotowanie tytutéw
basni.

Przeczytaj glo$no fragment wybranej basni.

Pole¢ zapisanie wyrazéw z trudnosciami ortograficznymi

w zeszycie, a nastepnie utozenie i zapisanie zdania z wybranym
wyrazem.

,.Cwiczenia z pomystem", zadanie numer 2, strona 57.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.

1
ﬁ
i

) L

[\

-

w
i

ir
ir

P

P

. Roézowe okulary

. Rak Makary

Pytania HOT

Co wyczarowatbys, gdybys znalazt
czarodziejska rézdzke?

Wymien jak najwiecej wyrazéw, ktére mozna
utworzyé od wyrazu ,,czary".

Powitanie

Praca plastyczna

33.5 Kolorowe

bajki
Zamiana koloréw

Proponowany
przebieg
zajeé

Jaki tytut ma ta basn?

)

W krainie basni

——

Trudne wyrazy ,Nasz elementarz", czesc 4,

strona 56 - 57.

Pozegnanie

o o
**

Uczen:

czyta ptynnie wiersz,

wypowiada petne zdania na temat tresci wiersza,
opowiada wymyslong przez siebie

,,Kolorowg bajke",

pisze wyrazy z trudnosciami ortograficznymi,
wykonuje prace plastyczng z ptatkami roz.

kilka prac plastycznych z zasuszonymi
ptatkami roz,

kilka popularnych basni dla dzieci
zgromadzonych w ,,Kaciku basni",
wiersz ,,WW ré6zowej bajce...".

flamastry,

klej,

kilka zasuszonych ptatkéw réz,
,,Cwiczenia z pomystem" czesc¢ 4.

/

Co majg przyniesé
dzieci

Zadanie domowe

wymysl i naucz sie opowiadac
o przygodach raka Makarego
,,W zielonej bajce...".

napisz wyrazy zawierajace

trudnosci ortograficzne wedtug

instrukcji z zadania numer 2,

,.Cwiczen z pomystem",

strona 57.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Wypowiedzi dzieci o wedréwce obtoczka i spetnianiu przez Y
niego présb napotkanych postaci. Poszerzanie zasobu
stownictwa o formy, jakie moze przyja¢ woda. Udzielanie
wypowiedzi na temat krgzenia wody w przyrodzie i zjawisk
atmosferycznych. Czytanie i rozwigzywanie zagadek

o pogodzie. Poprawne pisanie nazw tygodnia i miesigcy.

Utrwalanie nazw i kolejno$ci wystgpujacych po sobie dni
tygodnia. Chronologiczne porzagdkowanie miesiecy i dat.
Zapisywanie waznych dat dla dzieci.

Dokonywanie obliczen zwigzanych z kalendarzem

w réznych sytuacjach zyciowych.

Oméwienie warunkéw koniecznych do rozwoju roslin

i zwierzat. Zapoznanie ze zjawiskiem krazenia wody

w przyrodzie. Przedstawienie zagrozen podczas burzy.
Prowadzenie obserwacji przyrodniczej.

Utworzenie obrazkowego kalendarza przyrody.

Prosba - czy wazne sa tylko stowa?, sposoby
podzigkowania za to, ze kto$ co$ dla nas zrobit, np. za
przygotowane dla dzieci drugiego $niadania, ogladanie
kloséw zbdz, wachanie i smakowanie chleba.

Stuchanie utworu A. Vivaldiego Cztery pory roku, Lato,
zabawa instrumentami perkusyjnymi oraz przedmiotami,
ktérymi mozna wydawac dzwigki nasladujgce odgtos burzy,
taczenie w zabawie ekspresji ruchowej i muzycznej.

@
Wykonanie farbami plakatowymi ilustracji przedstawiajgcej
fragment historii obtoczka. Ogladanie prezentacji
multimedialnej ,,Dzieta malarskie i fotografie inspirowane
zjawiskami atmosferycznymi”. Wykonanie wiatraczka
zgodnie z instrukcjg w podreczniku. Projektowanie technikg
kolazu ilustracji do wybranego miesigca w kalendarzu.

o

Tworzenie ilustracji przedstawiajgcej dalsze przygody
obtoczka z wykorzystaniem narzedzi z zaktadki
,Ksztaity” w edytorze tekstowym Word.

Cwiczenia ksztattujace orientacje przestrzenng i szybkosé¢ 9
reakcji. Zabawy kopne.

Cwiczenia ksztattujace umiejetnosci potrzebne do gry w

mini pitke nozng. Prowadzenie pitki wewnetrzng czescig
stopy w marszu i truchcie. Zabawy rzutne.

Druzynowe konkursy rzutéw.

-

Edukacja
polonistyczna

Edukacja
matematyczna

Edukacja
przyrodnicza

Edukacja
spoteczna i etyka

Edukacja
muzyczna

Edukacja
plastyczna
i techniczna

Zajecia
komputerowe

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

34. Kalendarz
i pogoda

Trening

twérezosei

Tygodniowy zawrét glowy
Parasolki
Notatki o miesigcach

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

31.1 Tydzien

34.2 Obtoczek

34.3 Krazenie wody

w przyrodzie

34.4 Rok
ma 12 miesigcy

34.5 Deszczowa pogoda

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spok

Utrwalenie kolejnych dni tygodnia, zapisywanie ich
nazw. Planowanie w formie rysunkow ulubionych
zajec¢ na caly tydzien dla klasy | - praca w
grupach. Uzupetnianie brakujgcych dni,
okreslenia: wczoraj, przedwczoraj, dzisiaj, jutro
pojutrze. Uktadanie i zapisywanie zdania z
wybrang nazwa dnia. Obliczenia kalendarzowe.
Wyjasnienie poje¢: optymista, pesymista.
Wykonanie symetrycznego obrazka - rysowanie

o $ladzie oburgcz.

Poznanie opowiadania W. Badalskiej ,,Obfoczek".
Rozmowa na temat prosb.
Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie ,Czy kazdg
prosbe nalezy spetni¢?". Porzadkowanie
wydarzen w historyjce obrazkowej o ,,Obtoczku”.
Wykonanie ilustracji do fragmentu opowiadania.
Tworzenie dialogéw wybranej przygody obtoczka.
Podjecie préby inscenizacji przygéd obtoczka.
Cwiczenia w ksztattny pisaniu. Wykonanie laurki/
odziekowania za przygotowane Il $niadanie.

wedtug instrukcji w podreczniku.

Rozne stany skupienia wody i rodzaje opadow

atmosferycznych. Uktadanie i pisanie zdan.

Rozwigzywanie zadan tekstowych na dodawanie
odejmowanie w zakresie 20.

Wypowiedzi na temat ilustracji przedstawiajgcej
krazenie wody w przyrodzie.

Ogladanie prezentacji multimedialnej ,,Dzieta
malarskie i fotografie inspirowane zjawiskami
atmosferycznymi". Wykonanie eksperymentow

Glosne czytanie nazw miesigcy.

Okreslanie charakterystycznych cech

i chronologiczne porzadkowanie miesigcy i dat.
Pisanie nazw miesigcy i numerowanie ich znakami
rzymskimi. Wykonanie technikg kolazu ilustracji
do wybranego miesigca.

Ciche czytanie ze zrozumieniem wiersza

A. Fraczek ,,Tata rok ma tuzin synow".
Wyjasnienie pojecia ,,tuzin".

\Wykorzystanie kalendarza w praktyce.

grzmoty, blyskawice, silne wiatry, rzgsisty deszcz.
Poszukiwanie odpowiedzi na pytanie: dlaczego
burza jest niebezpieczna? Zasady whasciwych
zachowan podczas burzy. Rozwigzywanie
zagadek zwigzanych z pogodg. Wykonanie
wiatraczka wedtug instrukcji w podreczniku.

Wypowiedzi na temat poetyckiego obrazu deszczu
i burzy na podstawie fragmentu ,,Kroniki
olsztynskiej" K. I. Gatczynskiego. Poszerzanie
zasobu stownictwa o wyrazy zwigzane z burza:
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Zajecia 34.1

Tygodniowy zawrot

glowy

)
]
'

.

\

Przygotuj

{
[}

\

Co majq dhugopisy, kartki

przyniesé
P dzieci
]
\ Dokoncz zdanie: "Chciatbym, zeby
Rozgrzewka tydzien miat mniej/wiecej niz 7 dni,
/7 poniewaz..."
(]
]
\‘ .
[} f Tydzien ma siedem dni. W pierwszej klasie
‘. Wprowadzenie juz sporo sig o tym dowiedzieliScie. Moze
[] znacie jakie$ wierszyki lub powiedzenia o
]

dniach tygodnia?

\

f Waszym zadaniem jest stworzenie kilku
krétkich rymowanek na temat dni tygodnia
& (np. "Lubie sobote, wtedy na zabawe mam
czas iochotg").

Zadanie dla
druzyn

\

Q
R

Y

N

\

S

BN

)

N

Qa

,
Utozone rymowanki druzyny zapisujg na
Na karteczkach. Nauczyciel rysuje na tablicy

- tabelke z dniami tygodnia. Uczniowie

karteczkach - : .
przyczepiajg swoje karteczki w
L odpowiednich miejscach w tabelce.
[ Czy o jakim$ dniu jest wiecej wierszykow,
Brakujace niz o innych? A moze jaki$ dzien zostat w
rymowanki - ogole przez uczniéw pominiety. Dlaczego?
Sprébuicie catg klasg wymysli¢ brakujace
\ \ rymowanki.

“_--------------
Q

\-o’

A— _ )
G oocmoaomoamomeaecosos oo™
Zajecia 34.2
[
[]
]
.
S kartki A3 z narysowanym konturem
Przygotuy parasolki
[
(]
‘\
Co w\ajq farby, pisaki, kartki, dtugopisy
przyniesé
P dzieci
]
\ Co by byto gdyby nigdy nie padat
Rozgrzewka deszcz?
0
]
(]
]
\‘ .
[} Deszcz ma wiele pozytywow (Jak mowi
‘. Wprowadzenie piosenka: "Z deszczyku jest grzybek
[] i woda jest dla rybek. Zen — owoc dla
]

drzewek i groszek dla marchewek."), ale
. niektorych i tak wpedza w ponury nastroj.

¢ - . .
Uczniowie pracujg w grupach. Starajg si¢

Skuteczna odpowiedzie¢ na pytanie: jak mozna

ochrona przed & ochronié sie przed ztym humorem?

ztym humorem

\

.

)
BORNYY
33

S
8N

Q

f Zespoty otrzymujg arkusze z konturem
Parasolki parasola. Zadaniem dzieci jest takie
pomalowanie parasolki, aby chronita ona
nie tylko przed deszczem, ale takze przed
hponurym nastrojem.

,
Kiedy parasolki wyschng, uczniowie

Na dobry zapisujg na nich czarnym pisakiem
nastroj najlepsze, wedtug nich, sposoby na
ochrong przed ztym humorem. Prace
\ hwieszamy w klasie.

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Eur

KAPITAL LUDZKI
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Wszystkie propozycje zapisujg na kartkach.

Zajecia

Notatki o
miesiacach
’
]
'
\
\
Przygotuj
[}

Co majq
przyniesé

\ Jaki jest Twoj ulubiony miesigc?
Rozgrzewka Dlaczego?
4

f Przypomnij dzieciom, jak tworzyliscie razem
notatke o pojazdach. Powiedz jeszcze raz
jakie sg zasady sporzgdzania mapy mysli
(temat na $rodku, odchodzace od niego
hgalezie z hastami, duzo rysunkéw, koloréw).

kartki, dtugopisy, kredki

Mapy mysli

[ Zadaniem druzyn bedzie stworzenie mapy
Notatka o mysli na temat wybranego przez nich

4 miesigca. Niech dzieci zastanowia sie, co
im sie kojarzy z danym miesigcem, czy co$
hwainego sig wtedy dzieje.

miesigcu

\

)
Dy
33

S

U N

[\

f Samodzielne stworzenie mapy mysli bedzie
Wyzwanie trudnym zadaniem dla pierwszoklasistow,

- dlatego nauczyciel musi caty czas
nadzorowac pracg zespotéw i pomagac im,
L gdy majg watpliwosci.

,
Zache¢ dzieci do tego, aby ich mapy mysli

Symbole, miaty duzo rysunkéw,symboli i kolorow,

rysunki, A ktore utatwiajg zapamietywanie

kolory opracowywanego tematu. Na zakonczenie
\ L urzadzcie wystawe map mysli.

Cztowiek - najlepsza inwestycja
iej w ramach Eurc

) Funduszu Spotecznego
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Powitaj dzieci.

Odczytaj na gtos wiersz J. Brzechwy ,, Tydzien".
Zainicjuj swobodng rozmowe zadajgc pytanie:
Co robity kolejne dni?

|

Pole¢ odczytanie wyrazéw z nazwami dni tygodnia.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat zilustrowanych zaje¢
Zanety w kolejnych dniach tygodnia, w podreczniku na stronie
od 58 do 59.

e L

Podziel klasg na 7 zespotow.

Pole¢ zaplanowanie w formie rysunkéw ulubionych zaje¢ na caty
tydzien dla klasy |, wedtug instrukcji do zadania 1 z podrecznika,
strona 58.

) L

Pole¢ uzupetnienie brakujgcych nazw dni tygodnia. Nastepnie
zadaj pytania z prosbg o udzielenie odpowiedzi:

,Jaki dzien byt wezoraj/przedwczoraj, a jaki bedzie jutro/pojutrze?”
Zadania od numeru 2 do 4 z Podrecznika, strona 58

ﬁ

-
Wspdlna nauka na pamie¢ wiersza J. Brzechwy pt. ,, Tydzien". 1
Zademonstruj spontaniczny sposéb wyrazania ruchem tresci
wiersza.

-’

Pole¢ uzupetnienie zdan nazwami dni tygodnia. Utrwal pojecia:
,dzisiaj", ,wczoraj”, ,przedwczoraj’, ,jutro”, ,pojutrze”. Popro$
dzieci o ufozenie i zapisanie w zeszycie zdan z wybranym

dniem tygodnia. Zadanie numer 1 i2 ,Cwiczen z pomystem” str. 58

|

Pole¢ wykonanie obliczen kalendarzowych w réznych sytuacjach
zyciowych, wedtug instrukcji zadan:

od numeru 5 do 6 z podrecznika, strona od 58 do 59,

od numeru 3 do 4 ,,Cwiczen z pomystem", strona od 58 do 59.

Popros o wyjasnienie pojec: ,optymista”, ,pesymista" na podstawie
zdje¢. Pole¢ uzupetnienie zdan powiedzeniami: ,,patrze¢ na $wiat
przez rézowe okulary", ,widzie¢ wszystko w czarnych barwach",
zgodnie z instrukcjg zadania 5 ,Cwiczen z pomystem", strona 59.

i

ir

P

P

P

P

-’
Pole¢ wykonanie symetrycznego obrazka.
Zadaniem dzieci jest rysowanie po $ladzie oburgcz i kolorowanie
wg wiasnego pomystu, wedtug instrukcji zadania numer 6,
,,Cwiczen z pomystem", strona 59.
-’

Y Zajecia Zanety

Pytania HOT

Co statoby sie, gdyby tydzien miat 10 dni?
Ktory dzien tygodnia powinien by¢ diuzszy?
Dlaczego?

Powitanie Uczen:

rozumie rytm powtarzania dni w kazdym tygodniu,
wymienia kolejne dni tygodnia, postuguje sie
pojeciami ,wczoraj", ,przedwczoraj", ,jutro”,
,pojutrze”, okresla, jaki dzien bedzie za 2,3,4 dni,
uktada i zapisuje zdania z nazwami dni tygodnia,
potrafi zaplanowac zajecia na caty tydzien.

rézne rodzaje kalendarza,
7 kartek réznego koloru z nazwami dni

.. tygodnia.
Kalendarz zajec¢

Praca z podrgcznikiem

34.1 Tydzien

)

,Nasz elementarz", czes¢ 4,
strona 58 - 59.

rézne rodzaje kalendarza,
,,Cwiczenia z pomystem", cze$¢ 4.

N

Co majg przyniesé
dzieci

Tydzien

Proponowany
przebieg
zajeé

Weczoraj, dzis, jutro

Obliczenia kalendarzowe
Zadanie domowe

zaplanuj w formie rysunku swoje
* zajecia na najblizszy tydzien.
zanotuj zdania z wybrang nazwag
dnia tygodnia.

——

Rézowe okulary umies¢ rézne rodzaje kalendarza.

Rysowanie po sladzie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego
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Powitaj dzieci.
Zapro$ do zabawy ,,Zgadnij, jak sie nazywa dzien, ktory jest...?"

Przeczytaj tekst Wiery Badalskiej ,,Obtoczek".

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat przeczytanego tekstu.
Zwro6¢ uwage na wyjasnienie znaczenia prosby.

Omow czy czy kazdg prosbe nalezy zawsze spefnic.

Pole¢ udzielenie odpowiedzi na pytania z podrecznika.

Pole¢ uporzadkowanie wydarzen w historyjce obrazkowej,
a nastepnie podjecie préb opowiadania historyjki wkasnymi
stowami. Wspdlnie dokonaj oceny postepowania obfoczka.
Zadanie numer 1 ,Cwiczenia z pomystem", strona 60.

Pole¢ wykonanie farbami plakatowymi ilustracji
przedstawiajacej najciekawszy zdaniem dzieci fragment historii
obtoczka.

Pole¢ wyszukanie i gtosne odczytanie fragmentéw mowigcych
o pomocy udzielonej przez obtoczka.

Zadaj pytanie: ,Co majg wspolnego klosy z przygotowanymi na
na $niadanie kanapkami?”

Wspolnie obejrzyj ktosy i dokonaj degustacji réznego pieczywa.

Podziel dzieci w pary.

Popros o utozenie krétkich dialogéw do wybranej przygody
obtoczka, a nastgpnie o podjecie préby wykonania inscenizacji
do opowiadania.

Pole¢ przepisanie do zeszytu rad, ktére gora udzielita obtoczkowi,
a takze uzupetnienie zdan wybranymi przymiotnikami. Nastgpnie
wspolnie z dzieémi utwérz zdrobnienia do podanych
rzeczownikéw. Na zakoriczenie zadania popro$ dzieci o utozenie
i zapisanie zdan z wybrang parg rzeczownikow.

Pole¢ wykreslenie ze zbioru nazw czynnosci ktore nie dotyczg
obtoczka. Nastepnie popro$ dzieci o utozenie i zapisanie zdan
lub powiedzen z rozsypanki sylabowej. Wyjasnij powiedzenie
.Buja¢ w obtokach”.

Zadanie od numeru 6 do 7 ,Cwiczen z pomystem”, strona 61.

Pole¢ udzielenie odpowiedzi na pytanie ,Komu i w jaki sposéb
podziekujesz za kanapki przygotowane na drugie $niadanie?”.
Popros o wykonanie laurki/podziekowania z ktosami dla mamy,
za przygotowanie $niadania z napisem "Dzigkuje Ci Mamo".

1
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=z

P

P
Proponowany
przebieg
Zadani (el
P adanie ZaJQC
Rady gory
P

Pytania HOT

Powitanie
Co to znaczy ,,buja¢ w obtokach"? Czy lubisz
to robi¢? Dlaczego?
Ktéra z ilustracji wykonanych przez kolegéw
podobata ci sie najbardziej? Uzasadnij.
Prosba

Ocena postgpowania
obtoczka.

Praca plastyczna

34.2 Obtoczek

Klosy i kanapki

——

Buja¢ w obtokach
strona 60 - 61.

Podziekowanie

Co majg przyniesé
/ )

,,Nasz elementarz", czes¢ 4,

Uczen:

opowiada przygody obtoczka na podstawie
historyjki obrazkowej, wyjasnia znaczenie
stowa ,,prosba", tworzy i zapisuje zdrobnienia do
podanych rzeczownikéw, wyjasnia

powiedzenie ,,buja¢ w obtokach", uktada krétki
dialog do wybranego fragmentu historyjki.

ktosy zb6z dla kazdego ucznia,
rézne rodzaje pieczywa do degustacii.

s
! St Y

przepisz z podrecznika rady, ktére
udzielita obtoczkowi géra,

napisz zdania z wybranym

rzeczownikiem
i jego zdrobnieniem.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

kartke biatego papieru,
farby plakatowe,
pedzle,

kartke bloku technicznego,
kolorowg kokardke,
tasme klejaca (przezroczysta),
kredki,
,Cwiczenia z pomystem" czes¢ 4.

Zadanie domowe

1

nauczy¢ sig¢ opowiadac¢ przygody
obtoczka na podstawie tekstu Wiery
Badalskiej ,,Obtoczek",

obserwuj przez tydzien pogode,
uzupetnij obrazkami kalendarz pogody.

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europ
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Powitaj dzieci.
Odtworz nagrania odgtoséw deszczu i burzy.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat krgzenia wody

w przyrodzie na podstawie ilustracji w podreczniku, strona 62

i zadania numer 1,,Cwiczen z pomystem", strona 62.

Pole¢ wyréznienie elementéw podobnych (takich samych)

w ilustracjach i wyjasnienie zjawiska krazenia wody w przyrodzie.

Odtworz prezentacje multimedialng ,,Dzieta malarskie i fotografie
inspirowane zjawiskami atmosferycznymi". Zadaj pytania:

,,W jakiej postaci moze wystepowac woda?",

,.Jakie opady atmosferyczne dominujg w réznych porach roku?".

Wykonaj eksperymenty od numeru 1 do 2 wedtug instrukcji
w podreczniku. Zwré¢ uwage na zachodzgce zmiany.
Zainicjuj swobodne wypowiedzi bedace wnioskami z obserwacii.

Odtworz utwér A. Vivaldiego ,,Cztery pory roku. Lato".
Zapro$ do zabawy instrumentami perkusyjnymi oraz
przedmiotami, ktérymi mozna wydawac dzwigki nasladujgce
odgtos burzy. Zwré¢ uwage na potgczenie ekspresji ruchowej
i muzycznej.

Zainicjuj swobodng rozmowe na temat réznych stanéw skupienia
wody. Przeprowadz ¢wiczenia z pisania po $ladzie

nazw: ,,l6d", ,,ciecz", ,,para wodna". Nastepnie pole¢

glosne odczytaniae nazw opadéw atmosferycznych.

Zadanie od numeru 2 do 3 ,,Cwiczen z pomystem", strona 62.

Pole¢ samodzielne utozenie i zapisanie zdan z rozsypki
wyrazowej, a nastgpnie gtosne odczytanie napisanych zdan.
Zadanie numer 4 ,,Cwiczen z pomystem", strona 63.

Pole¢ wykonanie pogodowego szlaczka ztozonego
z symbolicznych rysunkéw. Zwré¢ uwage na estetyke wykonania
pracy.

Pole¢ rozwigzanie zadan tekstowych na dodawanie i odejmowanie
w zakresie 20, wedtug instrukcji zawartych w zadaniach od
numeru 6 do 7 ,,Cwiczen z pomystem", strona 63.
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Pytania HOT

Jak myslisz, czym woda woli by¢: kroplg
deszczu, kostkg lodu, $niegiem czy parg
wodg? Dlaczego?

Powitanie

Wyobraz sobie, ze odgrywasz burze w

L przedstawieniu. Jak odegrasz jej odgtosy?
Krazenie wody

w przyrodzie

Zjawiska atmosferyczne
w sztuce

Eksperymentowanie

34.3 Krazenie
wody w przyrodzie

Co majg przyniesé
) dzieci

o o
**

,,Nasz elementarz", czesc¢ 4, narysuj pogodowego szlaczka
strona 62 - 63. z uzyciem symbolicznych
rysunkow.

/

Odgtosy burzy

Proponowany

przebieg
zajeé

Stany skupienia wody

Rozsypka wyrazowa

——

odtwérz prezentacje
multimedialng ,,Dzieta malarskie
i fotografie inspirowane
zjawiskami atmosferycznymi".

Praca plastyczna

Dodawanie
P i odejmowanie

Uczen:

wyjasnia, jak woda krazy w przyrodzie i w jakiej
postaci wystepuje, potrafi wysnu¢ wnioski z
przeprowadzonych do$wiadczen, samodzielnie
uktada i zapisuje zdania z rozsypanki wyrazowej,
poprawnie rozwigzuje zadania z trescia.

prezentacje multimedialng ,,Dzieta
malarskie i fotografie inspirowane
zjawiskami atmosferycznymi”,

stoik z posadzong w ziemi rosling,
stoik z gorgca woda, talerzyk,

nagrania odgtoséw deszczu i burzy,
kostki lodu do przeprowadzenia
eksperymentow.

utwor A. Vivaldiego ,,Cztery pory roku".

przedmioty do nasladowania odgtosow
burzy,
,,Cwiczenia z pomystem", cze$¢ 4.

Zadanie domowe

wykonaj do$wiadczenia wedtug
instrukcji zamieszczonej w zadaniu
numer 4 z podrecznika, strona 63.

przynies$ do szkoty rézne materiaty
do wykonania pracy technikg kolazu.

Czlowiek - najlepsza inwestycja

Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej
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Powitanie dzieci.

Odtworz bajke ,,O dwunastu miesigcach”.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat nastroju bajki i swoich
wrazen po jej przeczytaniu.

Pole¢ gtosnie przeczytanie nazw miesigcy. Zwré¢ uwage

na okreslenie charakterystycznych cech wygladu miesigcy
przedstawionych na ilustracji w podreczniku. Pole¢ zapisani

w zeszytach nazw miesiecy i numerowanie ich z pomoca znakéw
rzymskich. Zadanie numer 1 z podrgcznika, strona 64.

Pole¢ zaprojektowanie technikg kolazu ilustracji przedstawiajgcych
wybrany miesigc w kalendarzu.

Pole¢ uzupetnienie nazw brakujgcych miesiecy.
Popros dzieci o rozwigzanie zagadek o miesigcach

i zadan tekstowych z uzyciem poznanych okreslen.
Zadania od numeru 2 do 7 z podrecznika, strona 65.
Zadanie numer 1 ,,Cwiczen z pomystem", strona 64.

Popros$ dzieci o wylosowanie kartonikéw z nazwami miesigcy.
Nastegpnie pole¢ wypowiedzenie trzech stéw identyfikujgcych dany
miesigc. Zadaniem klasy jest odgadniecie o jakim miesigcu jest
mowa.

Pole¢ utozenie z rozsypanych liter nazw pér roku, a nastepnie
staranne przepisanie nazw i potgczenie ich z rysunkami.
Zadanie numer 2 ,,Cwiczen z pomystem", strona 64.

Pole¢ ciche przeczytanie ze zrozumieniem wiersza ,, Tata rok
ma tuzin synéw...". Wyjasnij pojecie ,,tuzin". Popro$

0 rozpoznawanie i nazywanie miesiecy, ktore wystapity

w wierszu. Zwré¢ uwage na ich charakterystyczne cechy.

Na zakonczenie dzieci wykonujg rysunek do wiersza.

Utrwal nazwy miesigcy w kalendarzu.

Pole¢ podpisanie zdje¢ przedstawiajgcych przyrode w kolejnych
miesigcach i ponumerowanie ich.

Zadanie numer 4 ,,Cwiczen z pomystem", strona 65.

Zainicjuj pozegnanie w kregu tak zwang ,Iskierkg".

Dzieci ustawione w kole przekazujg sobie uscisk dioni wraz
ze stowami ,Iskierke przyjazni puszczam w krag, niechaj wroci
do mych rak”.
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ﬁ
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. Nazwy miesiecy

. Praca plastyczna

Pytania HOT

Dlaczego kalendarz ma tylko 12 miesigcy?
Kto zdecydowat, ze jest 12 miesigcy?
Ktoéry miesigc jest twoim ulubionym?
Dlaczego?

Powitanie

Kto jest starszy
i o ile miesiecy

34.4 Rok ma 12

miesiecy

Zabawa w skojarzenia

Proponowany
przebieg
Zadanie Zané
Tuzin

,,Nasz elementarz", czesc¢ 4,
strona 64 - 65.

——

Nazwy miesigcy umies¢ rézne rodzaje kalendarza.

Pozegnanie

Uczen:

wymienia kolejne nazwy miesiecy i numeruje

je znakami rzymskimi,

chronologicznie porzadkuje daty,

zapisuje daty waznych wydarzen w zyciu dzieci,
wykonuje proste obliczenia z uzyciem kalendarza,
czyta ze zrozumieniem krotki tekst.

bajke ,,0 dwunastu miesigcach" na CD,
rézne rodzaje kalendarza,
kartoniki z nazwami kolejnych miesiecy.

kalendarze, rézne materiaty

do projektowania ilustracji wybranego
miesigca w kalendarzu, np.: litery

i zdjecia wyciete z gazet, kawatki
tkanin, papieru o réznej strukturze,
kolorowg wetne, ptatki kosmetyczne,
flamastry, nozyczki, klej kartka biatego
papieru, ,,Cwiczenia z pomystem",
cze$é 4 - wyd. WSIP.

/

Co majg przyniesé
dzieci

Zadanie domowe

przynies$ do szkoty:

patyk dtugosci okoto 30 cm,

czerwong kartke z bloku technicznego,
pinezke,

nozyczki.

s
! St Y

zapisz nazwy miesigcy
i ponumeruj je znakami
rzymskimi.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci w kregu.

Zapro$ do gry na instrumentach perkusyjnych.

Zadaniem dzieci jest stworzenie muzycznej ilustracji odgtosow
deszczu i burzy.

Glosno odczytaj wiersz Konstantego Indefonsa Gatczyniskiego.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat jego tresci.
Zadaj pytanie: ,,Dlaczego burza jest niebezpieczna?"

Pole¢ wyszukanie w wierszu fragmentéw opisujgcych burzowg
pogode, a nastepnie przepisanie odnalezionych fragmentow
ich do zeszytu.

Popro$ dzieci o uzupetnienie zdan o brakujgce wyrazy.
Zadania od numeru 1 do 2 ,,Cwiczen z pomystem", strona 66.

Pole¢ wykonanie ilustracji do wybranego zadania z zadania numer

2 ,,Cwiczen z pomystem”, strona 66.

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat obrazkowej instrukcji
postepowania w czasie burzy. Zwr6¢ uwage na konieczno$é
bezwzglednego stosowania poznanych zasad.

Pole¢ samodzielne podpisanie nazw do ilustracji, a nastepnie
utworzenie zbioru wtasciwych zachowan podczas burzy.
Zadania od numeru 3 do 4, ,,Cwiczen z pomystem", strona 66.

Pole¢ przeczytanie i rozwigzanie zagadek o pogodzie z
podrecznika, a nastgpnie utozenie wtasnych zagadek.

Pole¢ wykonanie wiatraczka wedtug instrukcji zamieszczone
w podreczniku.

Pole¢ potgczenie w pary wyrazéw rymujacych sie, a nastgpnie
utozenie i zapisanie zadan z wybrang parg wyrazow.
Zadanie numer 5 ,,Cwiczen z pomystem", strona 66.
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Powitanie

Wiersz

. Burzowa pogoda

Praca plastyczna

Burza

Zasady

Zagadki

Wiatraczek

Rymowanki

Pytania HOT

. _ Uczen:
sz to pra’;ﬂda, ze w czasie deszczu dzieci wypowiada sie petnymi zdaniami,
Sl nudza. o L zna niebezpieczenstwa w trakcie burzy i wiatru,
Co twoim zdan]em jest grozniejsze podczas wie, jak nalezy postepowaé w czasie burzy,
burzy: btyskawica czy ustyszany grzmot?

o g i uktada i rozwigzuje zagadki o pogodzie,
Wyjasrf”’ "‘370 oznacza powiedzenie , burza samodzielnie tworzy wiatraczek wedtug instrukgji,
oklaskow"? odczytuje i taczy w pary wyrazy rymujgce sie.

obrazkowg instrukcje postepowania
w czasie burzy.

34.5 Deszczowa

pogoda

Proponowany
przebieg
zajeé

Podrecznik w Zadanie domowe

patyk dtugosci okoto 30 cm,

czerwong kartke z bloku technicznego,
pinezke,

nozyczki,

kartke biatego papieru do wykonania
ilustracji do poznanego wiesza,
,,Cwiczenia z pomystem", cze$¢ 4.

/

Co majg przyniesé
dzieci

naucz sie na pamie¢ zamieszczonego
w podreczniku wiersza Konstantego
Indefonsa Gatczynskiego.

——

umies¢ obrazkowg instrukcje ,,Nasz elementarz" , czes¢ 4, przepisz z podrecznika fragmenty
postepowania w czasie burzy. strona 66 - 67. wiersza K.| Gatczyniskiego,
opisujgce burzowg pogode,

utéz i zapisz zdania z parg
wyrazéw rymujgcych sie.

Czlowiek - najlepsza inwestycja
Projekt wspolfinansowany ze §rodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spolecznego
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Utrwalenie poje¢: litera", ,gtoska", ,sylaba". N
Uczestniczenie w rozmowach na temat ulubionych form
spedzania wakacji oraz zasad zachowania bezpieczenstwa.
Pisanie pozdrowien z wakacji. Adresowanie pocztowki. *
Utrwalenie pisowni wyrazéw wielkg literg oraz wyrazéw
z dwuznakami.

Edukacja
polonistyczna

Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 20.
Obliczenia zwigzane z wazeniem i mierzeniem.
Praktyczne wykorzystanie kalendarza i zegara.
Rozwigzywanie prostych zadan problemowych.
Wykonanie w grupach plakatu na temat

,,Co jest lekkie, a co cigzkie?".

Utrwalenie poje¢: litera", ,gtoska", ,sylaba".
Ciche czytanie ze zrozumieniem.

taczenie fragmentéw zdan.

Rozwigzywanie zagadki o zawodzie paleontologa.

35.1 Stacje badawcze

Utrwalanie umiejgtno$ci dodawania i odejmowania liczb
w zakresie 20. Rozwigzywanie prostych zadan z trescia.
Wykonywanie obliczen z wazeniem i mierzeniem.
Rozwijanie logicznego myslenia podczas rozwigzywania *
prostych zadan problemowych.

Rozwijanie umiejetnosci korzystania z kalendarza i zegara

w réznych sytuacjach zyciowych. >

Edukacja
matematyczna

——

Ogladanie, czytanie i udzielanie wypowiedzi

N na temat komiksu ,,Smoki na wakacjach".
Wykonanie pracy plastycznej na temat ,,Wyprawa
na bajkowg planete" - przedstawienie farbami
fantazjg i wystuchanym fragmentem muzyki
elektronicznej J. M. Jarre’a.

Omowienie sposobéw przesytania pozdrowien.
Wyjasnienie poje¢: ,,nadawca", ,,adresat".

Korzystanie z urokéw przyrody i pozostawianie jej
w niezmienionym stanie w czasie wakacyjnych podrézy

i wedréwek. *

35.2 Smoki
UERVELETSETS)]

Edukacja
przyrodnicza

—_—

L Pisanie pozdrowien z wakacji.
ozwigzywanie zadan tekstowych w zakresie 20.
Spotkanie z policjantem. Oméwienie zasad bezpiecznego
zachowania si¢ podczas podrézy i zabaw w wakacje. " Poznanie wiersza N. Usenko ,,Wakacje".
Przypomnienie numeréw telefonéw alarmowych. Edukacja O Okreslanie co bedg robi¢ dzieci w czasie wakacji.
Utrwalenie zasad bezpiecznego poruszania sie po drogach * o 35. wakacje Utworzenie katalogu zasad bezpiecznego
i po traktach rowerowych jako pieszy lub rowerzysta. 5P0+ecz"\a ! etyka 2 zachowania podczas wakacji.

Spotkanie z policjantem - rozmowa o tym, jak
bezpiecznie bawi¢ si¢ i spedzi¢ wakacje.

Nauka piosenki ,,Wakacji czas". Utworzenie
niezbednika turysty - pisanie nazw rzeczy, ktére
warto zabra¢ w podréz. Przygotowanie pisemnej
Wwypowiedz na temat swoich wakacyjnych planéw.

Udziat w uroczystosci zakoriczenia roku szkolnego. 4 wa kacje, wa kacje
9 J
Edukacja
muzyczna

Stuchanie muzyki elektronicznej w wykonaniu J.M. Jarre’a.
Poznanie i nauka piosenki ,,Wakacji czas".

Swobodne wypowiedzi na temat ilustracji

w podreczniku. Okreslanie nastroju zwigzanego
z zakonczeniem nauki w klasie |. Rozmowa

o najciekawszych momentach nauki w szkole

i zdobytych umiejgtnosciach potgczona

z ogladaniem wystawki prac i zdje¢. Cwiczenia
utrwalajgce dodawanie i odejmowanie oraz
czytanie i pisanie. Wykonanie rysunku pastelami
olejnymi: ,,Co bede robi¢ w czasie wakaciji?”
Spiewanie piosenki ,,Wakacji czas".

@
Wykonanie w grupach plakatu ,,Co jest lekkie a co ciezkie?" .
Praca plastyczna na temat ,,Wyprawa na bajkowa planetg". Edukac_’a

Wykonanie rysunku pastelami olejnymi: ,,Co bede robi¢ P{astyczna
w czasie wakacji”. * . .
i techniczna

35.4 Do zobaczenia
w klasie Il

Trening
twérezosei

P\

Instytut Twoérczego Myslenia
< Na pozegnanie

Tworzenie komiksu z wykorzystaniem narzedzi
z zaktadki ,Ksztalty” w edytorze tekstowym Word.

35.5 Zakonczenie roku
szkolnego

Zajecia
komputerowe

Uroczystos$¢ zakoniczenia roku szkolnego.

S

Odbijanie pitek plazowych sposobem gérnym oburgcz.
Rzuty, chwyty, odbijanie pitki plazowej w parach.
Pokonywanie naturalnych toréw przeszkod.

Wychowanie
fizyczne

i edukacja

zdrowotna

o Czlowiek - najlepsza inwestycja
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E Liadad 1S

Py

Zajecia 35.1

Instytut Tworczego

Myslenia

2” "

.

po jednej kartce A3 (najlepiej z bloku
technicznego) dla kazdej druzyny

Przygotuj

Co W\ajq kredki, pisaki, papier kolorowy, klej,
przyniesé nozyczki
P dzieci
(]
‘\ Co najbardziej zapamigtasz z tego roku
szkolnego?
’v
(]
]
\‘ .
[} f Na lekcjach rozwigzywaliscie juz zadania w
‘. Wprowadzenie ramach Instytutu Logicznego Myslenia,
[] Instytutu Miar i Wag, Instytutu Ksztattow i
" Barw oraz Czasu i Pogody. Czas na Instytut
4 . Kreatywnego Myslenia!
’ Wasze zadanie polega na wymysleniu...
Instrukcja dla zadan sprawdzajgcych pomystowos¢ i
druzyny poczucie humoru Waszych kolegéw.
) Utdzcie 4 zadania (pytania, problemy) i
Do zapiszcie je na otrzymanej kartce.
S W \
XY )
SN Ozdébcie swoje kartki tak, aby
o Pomystowos¢é i rozwigzywanie zadan byto dla Waszych
poczucie kolegéw przyjemnoscig. Mozecie dodac¢ tez
humoru rysunki, symbole. Wasza kartka z
L zadaniami ma by¢ tadna!
f Przygotuijcie tez dla swoich kolegéw drobny
Upominek upominek (chocby karteczke z
r u$miechnietg buzkg), zeby docenic¢ trud jaki
\ wiozyli w zmagania z Waszymi zadaniami.
S

- o = =

------------
-
Q

Trening twérczosci
tydzien 35

\-o’

4
\ - a» e - -
G ab ap a» a» a» a» a» a» @ =
Zajecia 35.2
Instytut Twérczego
Myslenia c.d.
[
[]
]
.
S
Przygotuj
[
Co w\ajq arkusze z przygotowanymi zadaniami,
przynies’c’ drobne ypominki dla wszystkich
, uczestnikow
]
\ (w kregu) Co dobrego mozesz
0ZgrzewKa owiedzie¢ koledze, ktory siedzi po
F Twojej prawej stronie?
(]
]
\‘ .
[} f Na poprzednich zajeciach przygotowaliscie
‘. Wprowadzenie dla swoich kolegéw zadania w ramach
[] - Instytutu Kreatywnego Myslenia. Czas sig z
]

¢ nimi zmierzy¢! Zobaczcie, co wymyslity dla
hWas pozostate druzyny...

f Druzyny pracujg w stacjach badawczych

Pracaw rozwigzujgc zadania przygotowane przez
stacjach & kolegéw z pozostalych zespotow.
badawczych

\

f Grupy sprawdzaja, jak pozostali uczestnicy
Sprawdzenie poradzili sobie z ich zadaniami. Wybierajg
wykonania - najciekawsze pomysty, odpowiedzi i

zadan przedstawiajq je catej klasie. Ktére zadanie
hdzieci oceniajg jako najbardziej tworcze?

)
BORNYY
33

S
8N

Q

,
Po ciezkiej pracy nadszedt czas na

Projekt wspdtfinansowany ze $rodkéw Unii Europejskiej w ramach Eurc

Rozdanie upominki i nagrody. Kazda druzyna rozdaje
upominkéw - pozostatym uczestnikom upominki za trud
\ wiozony w rozwigzywanie zadan.
\
KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI

Zajecia

Na pozegnanie

4
[]
]
)

\

[

drobny upominek dla kazdego uczestnika
Treningu Twérczosci

Co majq kartki, diugopisy

przyniesé

Co sktonitoby Cie do tego, aby przyj$¢ do
szkoty w wakacje?

nadchodzgce wakacje byly jak najlepsze. |
pewnie juz sig cieszycie na tyle wolnego...
Mozecie naprawde ciekawie spedzi¢ czas,
. wszystko zalezy od nastawienia...

(]
]
! 7
“ Pewnie kazdy z Was chciatby, zeby
‘. Wprowadzenie
[]
]

[ Stworzcie w grupach maty humorystyczny
poradnik o tym, co zrobi¢, aby mie¢
najgorsze wakacje. Zapiszcie swoje rady na
kartkach a nastepnie przeczytajcie klasie.

L Ktore rady byty najzabawniejsze?

Co zrobi¢, aby
mie¢ najgorsze
wakacje?

\

f Uczniowie siedzg w kregu. Wspolnie
zastanawiajg si¢ nad tym, co mozna zrobi¢,
aby wspomnienia z wakacji zbyt szybko im
nie uleciaty. Jak zachowac¢ te chwile w

)
Dy
33

S

U N

[\

Jak zachowac
wspomnienia z

wakac;ji?
L pamieci? Zapisujemy pomysty na tablicy.
f Uczniowie siedzg w kregu. Wszyscy po
Zyczenia na kolei moéwig, czego zyczg swoim kolegom z
wakacje - klasy na nadchodzace wakacje. Zyczenia
nie moga sie powtarzac! Za udziat w
\ hzajs;(:iach dzieci otrzymujg drobne upominki

Cztowiek - najlepsza inwestycja

) Funduszu Spotecznego

UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
FUNDUSZ SPOLECZNY



WWW.PROGRAM.4ELT.PL

Powitaj dzieci w kregu.
Zapro$ do wspolnej recytacji z pamieci fragmentu
,,Kroniki olsztynskiej" Konstantego Indefonsa Gatczynskiego.

Zapro$ dzieci do Instytutu Logicznego Myslenia, w ktérym beda
utrwalaty umiejetnosci dodawania i odejmowania liczb w zakresie
20. Pole¢ rozwigzanie prostych zadan z trescig, wraz zapisaniem
rozwigzan w zeszycie, wedtug instrukcji zadania numer 5 z
podrecznika, strona 68.

Zapros$ dzieci do Instytutu Miar i Wag, w ktérym bedg dokonywac
prostych obliczen zwigzanych z wazeniem i mierzeniem.

Pole¢ zapisanie rozwigzan w zeszycie, zadan od numeru 1 do 4
z podrecznika, strona 69.

Podziel dzieci na grupy.
Pole¢ kazdej z grup wykonanie plakatu na temat:
,,Co jest lekkie, a co ciezkie?".

Zapros$ dzieci do Instytutu Ksztattow i Barw, w ktorym beda
rozwigzywac proste zadania rozwijajgce logiczne myslenie.
Zadania od numeru 1 do 5 z podrecznika, strona 70.

Zapro$ dzieci do Instytutu Czasu i Pogody, w ktérym bedg
rozwija¢ umiejetnosci korzystania z kalendarza i zegara

w réznych sytuacjach zyciowych.

Zadania od numeru 1 do 5 z podrecznika, strona 71.

Zapro$ dzieci do Instytutu Sprawnosci Fizycznej, w ktdrym
beda wykonywac kilka ¢wiczen z elementami areobiku z muzyka.

Pole¢ potgczenie rzeczownikéw z wiasciwymi okresleniami.
Zapro$ dzieci do udziatu w éwiczeniach utrwalajgcych

pojecia: , litera", ,,gtoska", ,,sylaba".

Zadania od numeru 3 do 4 ,,Cwiczen z pomystem", strona 67-68.

Pole¢: ciche przeczytanie ze zrozumieniem krotkiego tekstu,
potgczenie fragmentéw zdan oraz (na podstawie tych zdan)
okreslenie jaka moze by¢ pogoda w poszczegoélnych porach
roku?, rozwigzanie zagadki ,,0 jaki zawod chodzi?

Zadania od numeru 6 do 8 ,,Cwiczen z pomystem", strona 68.

|

— N —

[\

— N | —)

e L
¢

P

P

P

P

. Instytut Miar i Wag

. Lekkie i cigzkie

Pytania HOT

Ktory instytut najbardziej ci si¢ spodobat?
Dlaczego?

Jaki jeszcze instytut mogtby powstaé

i co mozna by byto w nim robic¢?

Powitanie Uczen:

rozréznia litere, gtoske, sylabe,

czyta ze zrozumieniem krotki tekst,

wykonuje proste obliczenia - wagi i miary,

wie jak postugiwac sie kalendarzem i zegarem
w réznych sytuacjach zyciowych,

Instytut Logicznego potrafi zgodnie wspétdziata¢ w grupie.

Myslenia

kalendarz,

wage z odwaznikami,

miare krawiecka,

zegar,

fragment muzyki lub piosenke
do kilku ¢wiczen aerobiku.

35.1 Stacje

badawcze

)

zestaw patyczkow,

kalendarze,

rézne obrazki wyciete z gazet
przedstawiajgce lekkie i ciezkie
przedmioty do wykonania plakatu,
,,Cwiczenia z pomystem" cze$¢ 4.

/

Instytut Ksztattow
i Barw

Co majg przyniest
dzieci

Proponowany
przebieg

Instytut Czasu i Pogody Za J Qé

Instytut Sprawnosci

Fizycznej Zadanie domowe

wykonaj zadania od numeru 1 do 3
,,Cwiczen z pomystem", strona 67.

g
—— S

Litera, gtoska, sylaba

umies¢: ,,Nasz elementarz", czes¢ 4, zanotuj rozwigzania zadan
kalendarz, strona 68 - 71. z podrecznika.
zegar.

Zadanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci w kregu.
Odtworz krotki fragment muzyki J.M. Jarre’a.
Zadaniem dzieci jest wystuchanie utworu z zamknietymi oczami.

-
Zapoznaj dzieci z komiksem ,Smoki na wakacjach". .1
Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat miejsca do ktérego

wybraly si¢ smoki na wakacje.

Zadaj pytanie: ,,Co to znaczy, ze mieszkancy Zielonej Planety

dbajg o nig?".

-’
Zapro$ dzieci na wirtualny spacer w wyobrazni inspirowany .1
muzyka elektroniczng (przyktad: Oxygene 2). Zwré¢ uwage,

ze bedzie to wprowadzenie do pracy malarskiej ,,Wyprawa

na bajkowg planete”.

-’
Pole¢ przedstawienie farbami sceny inspirowanej fantazjg 1
wystuchanym fragmentem muzyki elektronicznej.
Przygotuj wystawke prac.
Zachec¢ dzieci do udzielenia krotkich wypowiedzi na temat pracy.

-
Porozmawiaj o powodzie dla ktérego smoki chciaty wysta¢
pozdrowienia z wakacji? Pole¢ dzieciom gtosne przeczytanie
pocztéwki z pozdrowieniami. Omow konstrukcje pozdrowien.
Wyjasnij pojecia: ,adresat”, ,nadawca”.
Zadania od numeru 1 do 2 ,Cwiczenia z pomystem”, strona 69.

-’

Pole¢ samodzielne napisanie pozdrowien oraz adresu osoby/oséb.
Zwré¢ uwage na estetyke wykonania i poprawng pisownie.
Zadanie numer 2 ,,Cwiczen z pomystem", strona 69.

telefonu komérkowego lub poczty elektronicznej.

Wyjasnij pojecia: ,,sms", ,,e-mail".

Pole¢ napisanie z pamieci zdania, wedtug instrukcji w zadaniach
od numeru 3 do 4 ,,Cwiczen z pomystem", strona 70.

-’
Omow inne sposoby wysytania pozdrowien, za posrednictwem 1

-’
Zapro$ dzieci do zabawy z gtuchy telefon.
Zadaniem dzieci jest przekazywanie sobie zadania, ktore jest

pozdrowieniem z ....".

P

P

P

-’
Pole¢ rozwigzanie zadan tekstowych, wedtug instrukcji zadan
numeru 5,6 i 8, ,,Cwiczen z pomystem", strona 70-71.

-’

Powitanie

Smoki na wakacjach

Elektroniczna muzyka

W swiecie fantazji

Pozdrowienia z wakacji

Adresowanie pocztowki

Pozdrowienia

Gtluchy telefon

Zadania tekstowe

Pytania HOT

Wymysl jeszcze inny sposoéb przesytania
pozdrowien. Opowiedz o tym.

Jak sadzisz, czy Zielona Planeta moze
zmieni¢ swoj kolor?

Pt 21

35.2 Smoki
na wakacjach

Proponowany

przebieg
zajeé

)

,,Nasz elementarz", czes¢ 4,
strona 72 - 75.

——

Uczen:

wypowiada sie¢ na temat miejsca wyboru smokéw,
opowiada przygode smokéw na Zielonej Planecie,
zna rézne sposoby przesytania pozdrowien,
samodzielnie uzupetnia pocztéwke o dane
adresata i pozdrowienia z wakacji,

poprawnie rozwigzuje proste zadania tekstowe.

muzyke elektroniczng na CD
w wykonaniu J.M. Jarre’a
przyktad: Oxygene, Oxygene 2).

kartke biatego papieru,

farby plakatowe,

pedzle,

,,Cwiczenia z pomystem", czes¢ 4.

Co majg przyniest
dzieci

Zadanie domowe

nauczy¢ sig¢ opowiadac

przygode ,,Smokéw na wakacjach",
wykonaj zadanie numer 7 ,,Cwiczen z
pomystem", strona 71.

*

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci. Odtworz piosenke ,Wakacji czas”.

Zapro$ dzieci do obejrzenia zgromadzonych pocztéwek, albuméw
przyrodniczych, geograficznych, encyklopedii dla dzieci,
przewodnikéw turystycznych.

Pole¢ znalezienie wybranych miejsc na mapie Polski.

Przeczytaj wiersz N. Usenko ,,Wakacje".

Pole¢ okreslenie czynnosci, ktére dzieci bedg wykonywac

w wakacje, a nastgpnie utworzenie katalogu zasad bezpiecznego
spedzania wakacji.

Zadanie od numeru 1 do 2 z podrecznika, strona 77.

Zorganizuj spotkanie z policjantem.

Zachec¢ dzieci do zadawania pytan o zasadach bezpiecznego
spedzania wakacji.

Przypomnij numery alarmowe.

Pole¢: gtosne przeczytanie przez dzieci zdan, podkre$lenie w nich
nazwy miejsc, w ktérych beda przebywac dzieci w czasie wakacji,
napisanie odpowiedzi do pytan, uktadanie i pisanie w zeszycie
dwach zdan na temat swoich wakacyjnych planéw.

Zadanie numer 1 ,,Cwiczenia z pomystem", strona 72.

Przec¢wicz wspolnie z dzie¢mi pierwszg zwrotke i refren
piosenki ,,Wakacji czas".

Zainicjuj swobodne wypowiedzi na temat tego co nalezy
ze sobg zabra¢ wybierajac sie w podréz.

Pole¢ utworzenie ,,niezbednika turysty".

Zadanie numer 2 ,,Cwiczen z pomystem", strona 72.
Prze¢wicz ciche czytanie ze zrozumieniem.

Pole¢ potgczenie fragmentow zdan. Nastepnie popros

o utworzenie rodziny wyrazéw od stéw: ,,podréz", ,,bagaz", a takze
o ufozenie i zapisanie zdan z wyrazami: ,,marzenia", przygoda".
Zadania od numeru 3 do 4 ,,Cwiczenia z pomystem", strona 73.

Przeéwicz drugg zwrotke piosenki ,,Wakacji czas".

Pole¢:

glosne przeczytanie zdan,
utozenie pytan do zdan i ich przepisanie do zeszytu.

1
ﬁ
i
ﬁ

[\

ir
ir

P

P

P

Wakacje
4

. Spotkanie z policjantem

. Wakacyjne plany

Pytania HOT

Jakie miejsce na Ziemi chciatbys odwiedzi¢
w czasie wakacji? Dlaczego?
Dlaczego tak bardzo lubimy wakacje?

Powitanie Uczen:

wypowiada sig¢ petnymi zdaniami o tresci wiersza,
uwaznie stucha wskazéwek policjanta o zabawach
i spedzania wakacji, zna zasady bezpiecznego
zachowania sie i numery alarmowe, wie, co jest
przydatne w podrézy, $piewa poznang piosenke,
pisze poprawnie ortograficznie wyrazy i zdania.

albumy przyrodnicze i geograficzne,
encyklopedie dla dzieci,
przewodniki po Polsce,

mape Polski.

pocztéwki z réznych miejsc Polski,
,,Cwiczenia z pomystem", cze$¢ 4.

Piosenka

Proponowany
przebieg
zajeé

Podréz

Co majg przyniesé
/ )

Podrecznik w Zadanie domowe

,,Nasz elementarz", czesc¢ 4,
strona 76 - 77.

Letnie wyrazenia

——

Druga zwrotka piosenki umies¢ mape Polski.

napisz zdania:

na temat wtasnych planéw na
wakacje, a takze z wyrazami:
,,marzenia", ,,przygoda",
napisz pytania do zdan.

Zadanie

Czlowiek - najlepsza inwestycja
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Powitaj dzieci.
Zaspiewaj piosenke ,,Wakacji czas".

Zaprezentuj ilustracje z podrgcznika.

Zadaj pytania:

,Jaki napis towarzyszy uczniom?”, ,Co przedstawia ilustracja?”,
wJaka uroczystos¢ szkolng obchodzg dzieci?”,

,Co otrzymujg od wychowawczyni?”.

Dokonaj prezentacji klasowego albumu ze zdjeciami, pracami
plastycznymi, zielnikami, albumami liter i kartami pracy.
Zainicjuj rozmowe o najciekawszych momentach nauki w szkole
i zdobytych umiejetnosciach.

Pole¢ wykonanie rysunku otéwkiem z pomocg linijki na kartce
w kratke. Zapro$ dzieci do wykonania ¢wiczen utrwalajgcych
dodawanie i odejmowanie w zakresie 20.

Zadania od numeru 1 do 2, Cwiczenia z pomystem"”, strona 74.

Pole¢ wykonanie rysunku pastelami olejnymi na temat:
,,Co bede robi¢ w czasie wakacji?”.

Stworz wystawke prac.

Popro$ kazde dziecko o krétkg wypowiedz na temat pracy.

Pole¢ rozwigzanie diagramu i uzupetnienie hastem zdania,

a nastepnie zapisanie poprawnie ortograficznie wyrazow

z dwuznakami. Na zakoriczenie zadania popro$ o policzenie sylab,
liter i glosek w wyrazach i pisanie z pamigci zdan.

Zadania od numeru 3 do 7 ,,Cwiczenia z pomystem", strona 74-75.

Pole¢ oddanie wypozyczonych ksigzek i podrecznika
,,Nasz elementarz" - cze$¢ 4.

Pole¢ uporzadkowanie szafek, a nastgpnie
przygotowanie pomocy dydaktycznych do przerwy wakacyjnej.

Wspolnie z dzieémi zaspiewaj piosenke ,,Wakacji czas".

|

— —

[\

ﬁ
ﬁ

) L
=z

Pytania HOT

Powitanie
Co najmilej wspominasz z tego roku
szkolnego? Co byto najciekawsze?
Czy przezytes w szkole jakas$ przygode?
Opowiedz o tym.
Pytania
p
Wystawka
p
Dodawanie

i odejmowanie

Praca plastyczna
P
Proponowany
przebieg
zajeé

Zadanie

Wizyta w bibliotece
P szkolnej

——

Zadanie praktyczne

Pozegnanie

P

zobaczenia

,,Nasz elementarz", czes¢ 4,
strona 78 - 79.

Uczen:

wypowiada si¢ o przezyciach z nauki w szkole,
wymienia ciekawe momenty z zycia klasy,
opisuje ulubione zajecia i czego si¢ nauczyt,
samodzielnie wykonuje proste zadania
matematyczne i zwigzane z czytaniem i pisaniem.

album klasowy ze zdjeciami zrobionymi
w ciggu roku szkolnego,

teczki z kartami pracy i pracami
plastycznymi kazdego ucznia.

35.4 Do

album liter,

zielnik,

zdjecia samodzielnie wykonane
podczas wycieczek i imprez szkolnych,
kartke biatego papieru,

pastele olejne,

,,Cwiczenia z pomystem" - cze$é 4.

/

Co majg przyniesé
dzieci

)

Zadanie domowe

s
! St Y

napisz wyrazy z dwuznakami,
policz i zapisz ilo$¢ sylab, liter
i glosek.
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Powitaj dzieci.

Popros$ o zajecie wyznaczonych miejsc.

Zapro$ dzieci na uroczyste zakonczenie roku szkolnego.
Przedstaw harmonogram obowigzujgcy wszystkie dzieci w szkole.

Przypomnij o konieczno$ci zachowania szacunku
do wprowadzonych sztandarow i podczas $piewania hymnu.

Poinformuj o koniecznosci wystuchania ze zrozumieniem
wystagpienia Dyrektora szkoty i zaproszonych gosci.

Przekaz dzieciom $wiadectwo ukoriczenia klasy pierwszej.

Zachec¢ dzieci do uwaznego stuchania czesci artystycznej
w wykonaniu starszych kolezanek i kolegéw ze szkoty.

Zapro$ dzieci do wspolnego $piewania piosenki ,,Wakacji czas"
na zakonczenie uroczystosci z wszystkimi dzie¢mi ze szkoty.

Pozegnaj dzieci.

|

[\

— N | —)

) )
~ ~

Powitanie

Zakonczenie
roku szkolnego

Zakonczenie
roku szkolnego

Zakonczenie
roku szkolnego

Zakonczenie
P roku szkolnego

Zakonczenie
P roku szkolnego

Zakonczenie
P roku szkolnego

Zakonczenie
P roku szkolnego

Zakonczenie
P roku szkolnego

——

Pytania HOT

35.5 Zakonczenie
roku szkolnego

Proponowany
przebieg
zajeé

Co majg przyniest

Uczen:

wie jaki stréj obowigzuje na uroczystosci
zakonczenia roku szkolnego,

poprawnie zachowuje sie w trakcie uroczystosci,
przyjmuje postawe zasadniczg podczas
$piewania hymnu i wprowadzania sztandaréw,
uwaznie stucha wypowiedzi Dyrektora i gosci.

$wadectwa ukonczenia klasy pierwszej
dla kazdego ucznia.

w Zadanie domowe
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W omawianym programie dostrzegam atrakcyjne dla uczniow formy dziatania
na kazdym etapie zajec (...) Zaproponowane w scenariuszach zajecia pozwalajg
na osigganie celdow edukacyjnych poprzez budowanie radosnej i przyjaznej atmosfery
W grupie, co sprzyja aktywnemu uczeniu sie uczniow. (...) Struktura zajec nie ogranicza
uczestnikow (tak nauczyciela, jak i uczniow) do przyjecia jednego stusznego, sposobu
ich realizacji, lecz pozostawia mozliwos¢ dokonywania modyfikacji poprzez
rozszerzanie watkéw, zastepowanie pewnych tresci innymi, itp. Interesujgcym
pomystem sg zaproponowane do kazdych zaje¢ pytania HOT, ktére stymulujg myslenie
uczniow. (...) Podsumowujac, obudowe dydaktyczng programu ,,4ELT innowacyjny
zintegrowany program nauczania w klasach I-Ill w Wielkopolsce” uwazam za
propozycje wartosciowg zaréwno dla poczatkujacego nauczyciela, jak i nauczyciela
doswiadczonego, ktéry z pewnoscig znajdzie w niej wiele cennych inspiracji
sprzyjajacych doskonaleniu wtasnego warsztatu dydaktycznego.

prof. UAM dr hab. Kinga Kuszak

Stwierdzam, ze opiniowany przeze mnie materiat (,4ELT Innowacyjny zintegrowany
program nauczania w klasach I-lll,” ktérego autorkg jest Matgorzata Szukata, wraz
z obudowg dydaktyczng nauczania wczesnoszkolnego stworzong w projekcie 4ELT)
jest bardzo dobrg propozycja edukacyjng dla nauczycieli ~-wychowawcoéw uczacych
w klasach mtodszych, dla ktérych rzeczywista integracja jest priorytetem w ich
codziennej pracy. Jest to takze bardzo atrakcyjna propozycja dla ucznidw, ktérzy
z natury sg dociekliwi, kreatywni, myslg niekonwencjonalnie, pod warunkiem jednak,
ze sie im na to pozwoli, ze stworzy sie w szkole, klasie szkolnej przestrzen do dziatania,
doswiadczania, eksperymentowania i popetniania btedéw. Takie mozliwosci — zdaniem
recenzenta — stwarza zaréwno ,,Program 4ELT”, jak i opracowana na jego potrzeby
obudowa dydaktyczna.

dr Grazyna Rura

(nowacyjny

z,mtﬂgrommg,

Naucgonia

w klasach
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	I.11.1 Gdy jesteśmy chorzy
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	I.12.4 C jak cytryna
	I.12.5 Matematyczne gry i zabawy
	I.13 Wkrótce święta
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	I.16.2 Kalendarze pogody
	I.16.3 Spotkanie z liczbą 8
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	I.17.1 Planujemy wyprawę do lasu
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	I.20.3 Co robimy w ciągu dnia
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	I.31.1 Odejmujemy w zakresie 20
	I.31.2 Wisła wpada do morza
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