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~Zadania logiczne”
Projekt przygotowany dla uczniow klasy III.

Czas realizacji: pazdziernik-listopad.

Zatozona tematyka projektu edukacyjnego jest zgodna z podstawg programowg i stanowi rozszerzenie realizowanych tresci

edukacyjnych w ramach zagadnien matematycznych. Nauczyciel moze wiacza¢ do projektu dodatkowo zagadnienia zaproponowane
przez uczniow. Projekt zaktada korzystanie z TIK.

Projekt skierowany jest do uczniow klasy III. Dotyczy zadan logicznych stuzacych do utrwalania zdobytych wiadomosci oraz
wyrabiania okreslonych umiejetnosci. Potrzebnej wiedzy przy realizacji niektorych etapdw projektu moga poszukiwac od dorostych a
takze korzystajac z Internetu.

Uczniowie realizujacy projekt w prosty i naturalny sposéb, bo powigzany z praktycznymi dziataniami: samodzielnie opracowuja i
uzupetniajg diagram sudoku, poznaja stosunki przestrzenne tworzac orgiami modutowe, badaja stosunki miedzy figurami uktadajac
tangramy czy tez za pomoca zadan logicznych pokazujg zastosowanie matematyki. Jezeli wykazg sie duzg ciekawoscig moga rowniez
rozszerzy¢ zakres wiedzy poza podstawe programowa.

Cata grupa bedzie pracowata nad jednym projektem, odpowiednie zespoty beda wykonywaty przydzielone zadania od wykonania,
ktorych zaleze¢ bedzie praca nastepnych —widac¢ w ten sposéb wzajemng wspdtprace i uczenie sie od siebie.
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Optymalnym zespotem bytaby grupa 5 — 6 osobowa.

Pozadane wspolne ustalenie zasad wspoétpracy:

e Przy podziale zadan uwzgledniamy predyspozycje i umiejetnosci kolegow.
o Jestesmy odpowiedzialni za stowa i czyny.

o Wyznajemy zasade szczerosci, zyczliwosci i wyrozumiatosci.

o Uwaznie stuchamy mowiacych.

o Potrafimy spokojnie przyjmowac krytyke.

e W sytuacjach trudnych wzajemnie pomagamy sobie.

o Dokonujemy obiektywnej oceny naszej pracy.

Cele projektu:
Celem projektu jest zachecenie uczniéw do rozwijania swojej wiedzy i umiejetnosci w zakresie matematyki poprzez:

e Opanowanie umiejetnosci mnozenia i dzielenia w zakresie 100.

e Rozbudzanie wiary we wiasne sity i mozliwosci.

e Stwarzanie podstaw do samoksztatcenia.

e Podjecie préby zrozumienia tajemnic matematyki poprzez dziatania praktyczne.
e Poszerzanie wiadomosci zdobytych na lekcjach.

e Wdrazanie do wspotpracy w grupie rowiesniczej.

e Integraga grupy (nauczyciel, uczniowie, rodzice).

e Wdrazanie do korzystania z roznych zrédet informagji.
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e Rozwijanie umiejetnosci komunikacyjnych.
e Przygotowanie do publicznej prezentacji efektow swojej pracy.
Przewidywane umiejetnosci:

Realizacja projektu umozliwia uczniom uzyskanie nastepujacych osiaggniec i umiejetnosci:

e potrafi mnozy¢ i dzieli¢ w zakresie 100,

e utrwala i poszerza tresci z podstawy programowej,

e radzi sobie z zadaniami problemowymi i nietypowymi,

e potrafi powigza¢ wiedze i umiegjetnosci zdobyte na lekcjach matematyki z zyciem codziennym,
e dziata samodzielnie,

e przedstawia wiasne rozwigzania zadania i uzasadnia je,

e korzysta z dostepnych zrodet wiedzy matematycznej i informatycznej,

e korzysta z narzedzi TIK,

e korzysta z doswiadczen i pracy innych ucznidw,

e dzieli sie swojg wiedzg i spostrzezeniami.

ZADANIA CZAS OSOBY OPIS ZADAN/DZIAtAN UWAGI
REALIZACJI | ODPOWIEDZIALNE

Sudoku jako logiczna 5 dni Zespoty uczniowskie - wyszukuja i gromadza informacje dotyczace

tamigtowka - sudoku (Co to jest sudoku? Jak sie w to gra? Skad
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konstruowanie sie wzieto sudoku?)

diagramow. ) o _ _
- poznaja zasady konstruowania i rozwigzywania

sudoku,

-konsultuja sposdb wykonania prac z

nauczycielem,
-wykonujg diagramy,

-w wyznaczonym terminie prezentujg prace
nauczycielowi.

Nauczyciel - organizuje prace zespotow,

-inspiruje i nadzoruje (podsuwa pomysty na
opracowanie sudoku),

- pomaga przy przygotowaniu diagraméw.

-sprawdza wykonanie zadania.

Rodzice -motywuja dziedi,

-podsuwajg pomysty.
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Prezentacje dopetniajg rozgrywki miedzy zespotami w rozwigzywaniu sudoku.

Zadaniem ucznidw jest przedstawienie sudoku jako logicznej tamigtowki. Uczniowie zostajg podzielni na zespoty w wyniku odliczania,
np.. od 1 do 5. Zakres odliczania ustala nauczyciel w zaleznosci od liczby uczniéw w klasie. Zespoty poznaja historie tej tamigtdwki
oraz przygotowuja diagramy sudoku zgodnie z zasadami ich konstruowania. Zespoty prezentujg swoje diagramy przed cafg klasa.

Tangram — wiasne
obrazki.

5 dni

Zespoty uczniowskie

- poznaja tangramy,
- wyszukiwanie informacji na temat tangraméw,
- wyjasniajg zasady tangramu,

- ustalajg co mozna utozy¢ z tangramow, -
konsultujg sposdb wykonania obrazkow z
tangramow z nauczycielem,

-poszukujg wiedzy, pytajac innych dorostych na
temat tangramu

-przygotowuja prace wiasne projekty,

-Ww wyznaczonym terminie przedstawiajg swoje
wytwory.

Nauczyciel

- inspiruje (podsuwa pomysty na wykonanie

obrazka, podpowiada przyktady, czuwa nad
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wykonaniem zadania),

- monitoruje prace zespotow.

Rodzice -motywuja dziedi,

- podsuwaja pomysty.

Uczniowie poszukuja informacji na temat tangramow od starszych kolegdw, dorostych i z internetu, wymieniaja swoje spostrzezenia.
Poznajg zasady tworzenia tangramu z réznych figur uktadajagc swoje obrazki. Umieszczaja w widocznym miejscu w klasie efekty
sSwojej pracy.

Kazdy zespot w wyniku losowania lub poprzez samodzielny wybdr otrzymuje tangram do utozenia (z uwzglednieniem mozliwosci

ucznidw). Przykfadowe tangramy:
- ptak,

- kot,

- posta,

- choinka,

- delfin.

Uczniowie w zespotach kilku osobowych (wybranych na poczatku projektu) przygotowujg w terminie 5 dni przydzielone obrazki. Mile
widziane ukfadanie dodatkowych wiasnych obrazkéw. Przygotowuja wystawe na temat ,Z tangramdéw mozna utozyc....". Wystawe
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prezentujg przed klasa.

Orgiami modutowe 5 dni Zespoty uczniowskie - dokonujg wyboru bryty,

-konsultuja sposdb wykonania pracy z
nauczycielem,

-wykonujg orgiami modutowe,

- doskonalg umiejetnosci mierzenia,

- rozwijaja  logiczne  myslenie  poprzez
wykonywanie czynnosci w $cisle okreslonej
kolejnosdi,

-w wyznaczonym terminie przedstawiajg swoje

origami,

- przygotowuja wystawe i karty do gtosowania.

Nauczyciel - inspiruje i nadzoruje uczniow (podsuwa pomysty
na wykonanie origami, podpowiada przykfady),

-sprawdza wykonanie zadania.

Rodzice -motywuja dziedi,

-podsuwajg pomysty.
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Uczniowie poszukuja informacji na temat orgiami modutowego od starszych kolegdw, dorostych i z internetu, wymieniaja swoje

Eksponuja efekty swoich prac w formie wystawy.

spostrzezenia. Wskazuja roznice miedzy orgiami prostym i modutowym. Wyszukuja i drukuja przyktady wraz instrukcjami wykonania.
Kazdy zespot w wyniku losowania lub poprzez samodzielny wybdr otrzymuje orgiami wraz z instrukcja do utozenia. Realizujg zadanie.

Matematyczne gry i 5 dni Zespoty -konsultuja i zbierajg pomysty na wykonanie gry
labirynty (planszowe i ) ) lub labiryntu,

uczniowskie
przestrzenne).

konsultuja sposdb wykonania gier i labiryntow

nauczycielem,
- zespotowo wykonuja gry,

-w wyznaczonym terminie przedstawiajg swoje
prace i pomysty na ich zaprezentowanie.

Nauczyciel - wyjasnia zasady tworzenia gier i labiryntow,

-inspiruje (podsuwa pomysty na wykonanie gier i
labiryntow, podpowiada przyktady),

-monitoruje i sprawdza wykonanie zadania.

Rodzic -motywuja dziedi,

- podsuwaja pomysty.
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Zespoty uczniowskie przygotowujg w terminie 5 dni zadania — gry i labirynty matematyczne. Organizujg wystawe roznych gier i
ukfadanek matematycznych w celu zainspirowania uczniow do korzystania z nich jako formy spedzania wolnego czasu. Prezentacja
bedzie polegata na publicznym wystgpieniu przed klasg i rozegraniu gier miedzy zespotami.

Prezentacja efektow pracy | 3 dni Zespoty uczniowskie -konsultuja sposob wykonania pracy z
zespotowej — nauczycielem
podsumowanie projektu. -wykonuja prace,

- wymyslaja ciekawa forme autoprezentagji,

-w wyznaczonym terminie prezentuja efekty swojej
pracy nauczycielowi.

Nauczyciel - przygotowuje dyplomy,
-sprawdza wykonanie zadania,

- czuwa nad praca zespotow i udziela pomocy przy
prezentacji projektu.

Rodzice -motywuja dziedi,
-podsuwajg pomysty,

- wspotpracuja z nauczycielem.
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Uczniowie, korzystajac z prac wykonanych w poprzednich etapach, przygotowuja prezentacje dla rodzicdw i uczniow z pozostatych
klas trzecich w pracowni matematycznej. Do prezentacji przygotowuje sie caty zespdt. Zespdt wyjasnia jak poprzez zadania logiczne:
gry i labirynty matematyczne, matematyczne orgiami, tangramy i sudoku mozna pokazac¢ zastosowanie matematyki, ksztatci¢
wyobraznie, logiczne myslenie i uczy¢ sie rozumowan matematycznych. Uczniowie moga liczy¢ na pomoc nauczyciela i rodzicow.
Podsumowujac projekt przygotowuja takze wystawe zdje¢ wykonanych podczas realizacji projektu. Gosci zapraszaja do udziatu w
grach opracowanych w ramach projektu.

Kryteria ocen prezentacji zespotow:

- terminowe wykonywanie prac

- wktad pracy poszczegolnych cztonkow zespotu

- aktywnos¢ wszystkich cztonkow zespotu podczas prezentagji
- réznorodnos¢ prezentowanego dorobku uczniéw

- przestrzeganie ram czasowych podczas prezentacji.

Po wykonaniu projektu kazdy uczehn w zespole otrzyma ocene wspolnie wystawiona przez wszystkich uczestnikéw, ktora bedzie
uwzgledniaé prawidtowosé wykonania zadania, zaangazowanie, kreatywnos¢ oraz przestrzeganie zasad wspdtpracy podczas
realizagji.

Uwagi koncowe:

Projekt nie wymaga wielu naktaddéw, a jest swietng zabawa dla dzieci i wielu rodzicéw. Wspaniale integruje zespot klasowy. Umozliwia

rozszerzenie realizowanych tresci edukacyjnych w ramach zagadnien matematycznych. Umozliwia uczniom nabycie waznych
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umiejetnosci: pracy w zespole, komunikacji, samodzielnosci, dokonywanie wyboru oraz pokazania zastosowania matematyki poprzez
zadania logiczne.
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