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KTO SZYBCIEJ? 

Pomoce:  

 sześcienna kostka do gry – 2 szt. 

 pionki – 4 szt., każdy w innym kolorze 

 plansza do gry – Kto szybciej – dla każdego gracza 

Zasady:  

 W grze może brać udział od 2 do 4 uczestników. 

 Aby wejść do gry i stanąć na polu z hasłem „START”, należy 

wyrzucić na obu kostkach, parzystą liczbę oczek. 

 Jeżeli uczestnik w dwóch rzutach nie wejdzie na „START”, może 

rozpocząć grę od trzeciego rzutu. 

 Uczestnik rzuca jednocześnie dwoma kostkami i oblicza sumę 

wyrzuconych na kostkach oczek.  Następnie szuka na planszy 

liczby większej o sumę wyrzuconych oczek. 

 Pole na którym zatrzymuje się – uczestnik  zamalowuje kredką    

z wybranym przez siebie kolorem 

 Uczestnik, który popełni błąd w obliczeniach traci kolejkę. 

 Wygrywa ten uczestnik, który jako pierwszy dotrze do pola                   

z numerem 500. 

 Przed rozpoczęciem gry należy powtórzyć wiadomości 

dotyczące liczb parzystych i nieparzystych.. 
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