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Klasa III Miesiac - czerwiec

Krag tematyczny: Sport i zabawa

Temat: Szkolne zawody sportowe. Zabawy geometryczne.

Cele lekgji:

1. Ksztattowanie umiejetnosci geometrycznych.
2. Rozwijanie wyobrazni przestrzennej.

Cele szczego6towe:
Uczen:

1. Postuguje sie takimi pojeciami jak prosta, potprosta, krzywa, odcinek, tamana.
2. Rozwiazuje zadania tekstowe.

Przebieg lekgji:
1. Nauczyciel rozpoczyna zajecia w parku lub na boisku szkolnym.

2. Uczniowie ustawiaja sie w jednej linii ,tworzac z siebie” punkty symbolizujace budowe
prostej. Nauczyciel przypomina, ze prosta jest nieskonczenie dtuga i nie ma poczatku ani
konca. Dzieci i nauczyciel wyobrazaja sobie gdzie dalej ciagnie sie prosta, ktora tworza.

3. Nauczyciel organizuje zabawe ruchowa. Uczniowie biegaja swobodnie, a na sygnat
~prosta” formuja prosta zbudowana punktow. Zabawe mozna kilka razy powtorzyc¢.

np.: w sSrodku grupy wstawia jakis wiekszy element (duza linijka, patyk) i méwi, ze teraz
powstaly dwie potproste. Kazdy z dwoch potprostych bierze swoj poczatek w
zaznaczonym miejscu, ale drugiego konca nadal nie ma, dlatego teraz nazywa sie juz nie
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9.

10.Nauczyciel dzieli klase na kilka grup - ,,odcinkéw”. Kazda grupa ma nazwe odcinka np.:

prosta lecz potprosta. Potproste oznacza sie matymi literami np.: ,,a", ,,b".

Mozna teraz powtorzy¢ zabawe , ale sygnatem wzywamy tylko pdtprosta ,a" lub
potprosta ,b". Sygnaty zalezg od umowy miedzy nauczycielem , a klasa.

Nastepnie nauczyciel prosi uczniow aby uformowali weza i poruszali sie ruchem
wezowym. Teraz uczniowie tworza linie krzywa. Moga rowniez uformowac pétkole lub
potksiezyc, znak zapytania bez kropki, fale itp., zeby lepiej prze¢wiczy¢ pojecie krzywej.

Nastepnie uczniowie zbieraja w miare proste patyki i w grupach uktadaja linie famane.
Prace maja wykona¢ w wyznaczonym czasie np. : w ciagu trzech minut. Utozone linie
famane sa mierzone przez jury i zostaje ogtoszony werdykt. Wygrywa grup, ktéra utozyta
najdtuzsza tamana.

Nauczyciel pyta, co zadecydowato o wygranej. Uczniowie zastanawiaja sie i podaja swoje
pomysty. (ilos¢ patykow, dtugos¢ patykow, szybkos¢ uktadania, umiejetnos¢ wspotpracy).

Nauczyciel prosi uczniow aby jeszcze raz uformowali prosta, a nastepnie przy pomocy
dwoch elementow np.: (dtugich linijek, patykow, szarf lub innych widocznych elementéow
zaznacza dwa punkty na prostej. Prosi dzieci znajdujace sie miedzy elementami o
przesuniecie sie o dwa kroki w bok. Tak powstat odcinek ,,odciety” z prostej przy pomocy
dwoch zaznaczonych punktow.

Po powrocie do szkoty uczniowie wykonuja karte pracy ,,Szkolne zawody sportowe”.

AB, CD, EF, GH itp.

Grupy tworzg odcinki-weze. Ostatnia osoba w grupie ma wetkniety za pasek kawatek
tkaniny - ogonek. Grupy dzieci = odcinki biegajg i nie moga sie roztgczy¢. Ich zadaniem jest
ztapanie i wyrwanie kawatka tkaniny wetknietego za pasek ostatniego dziecka w wezu -
odcinku.

Zwycieza grupa, ktora zdobedzie najwiecej ogonkow. Dodatkowo premiowane jest
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zachowanie wiasnego ogonka.

Materiaty i pomoce dydaktyczne:

e karta pracy ,Szkolne zawody sportowe”,

e duze linijki szkolne lub inne widoczne elementy,
e patyki,

o kawatki tkaniny,

e po jednej dla kazdej grupy — odcinka.
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