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Plan prezentac;ji

Rozne podejscia do programowania
- praca samodzielna i grupowa

Indyw,idualizacja pracy w zaleznosci od mozliwosci
uczniow

- praca z uczniem mniej zdolnym

- praca z uczniem zdolnym

Metody prowadzenia zajec

Sprawdz czy potrafisz



Rézne podejscia do programowania

wprowadzeniem do zagadnienia algorytmiki powinny byc¢
sytuacje z zycia codziennego ucznia, ktére mozna przedstawic
w formie schematow blokowych;

mozliwosc kilku podejs¢ projektowych, diametralnie réznych,
lecz w konsekwencji doprowadzajgcych do oczekiwanego
efektu;

nie jest wazny sposob dochodzenia do zatozonego celu, ale
efekt koncowy;

analizie moze podlegac efektywnos¢ przyjetego sposobu
realizacji zadania i jego optymalizacja;

w kazdym przypadku wazna jest interpretacja ucznia,

uzasadnienie wybranych rozwigzan, zastosowanej metody.
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e w trakcie wykonywania przez uczniow cwiczen,
nauczyciel obserwuje sposob ich realizacji.
W przypadku koniecznosci udzielenia pomocy stara
sie zmienic tok i kierunek myslenia uczniow
naprowadzajgc ich na alternatywne sposoby,
zmierzajgce do osiggniecia okreslonego efektu
dziatania programu;

* misje robotow zawieraja elementy rywalizacji
(wyscigi, zawody robotow). Takie ujecie moze
powodowac trudne sytuacje wychowawcze wsrod
uczniow wynikajace np. z kilkukrotnej porazki autora
programu.



* Praca samodzielna:

uczniowie (nauczyciel jest tu tylko obserwatorem oraz
moderatorem procesu uczenia sie ucznidw) uczg sie
odpowiedzialnosci, podejmowania decyzji, dokonywania
samooceny;

* Praca grupowa:

uczniowie rozwijajg umiejetnosci podejmowania decyzji
W grupie, rozwigzywania konfliktéw, wyrazania wtasnych

opinii, stuchania innych 0s0b, poszukiwania
kompromisow, dyskutowania, dokonywania oceny pracy
swojej i innych. W dziataniach uczniowie rowniez

nabywajg umiejetnosci uktadania harmonogramow,
planowania swojej pracy.



Indywidualizacja pracy w zaleznosci od
mozliwosci uczniow
* Praca z uczniem mniej zdolnym

- nauczyciel powinien pozna¢ predyspozycje uczniow
w grupie i tak pokierowacC procesem uczenia sie, aby
uczen majacy problemy np. z programowaniem mogt
zaprezentowa¢ inne, posiadane zdolnosci  (np.
konstrukcyjne). Wazne jest podejscie nauczyciela, ktore
jest ukierunkowane na wzmacnianie silnych stron ucznia
przejawiajgcego trudnosci w uczeniu sie.

- uczniowie pracujg na lekcjach w wiekszosci w parach lub
zespotach kilku osobowych). Kazdy z uczniow bedzie
mogt zaprezentowac swoje silne strony, a efekt pracy
catego zespotu bedzie , produktem” synergicznym.



Indywidualizacja pracy w zaleznosci od
mozliwosci uczniow
Praca z uczniem zdolnym
uczniowie przygotowuja samodzielnie fragmenty zajec¢ na
podstawie  wyszukanych przez siebie w  zasobach

internetowych, podrecznikach lub pozycjach literatury
popularnonaukowej informac;ji;

propozycja zadania o wyzszym poziomie trudnosci,
W zakresie programowania (zmiana srodowiska
programistycznego, zastgpieniu graficznego jezyka

programowania Srodowiska Prophio jezykiem tekstowym
C/C++);

pomoc innym uczniom majacym trudnosci w wykonywaniu
zadan realizowanych na lekcji moze stac sie dobrg okazjg do
wypetnienia czasu ktory pozostat w wyniku szybszego
zakonczenia zadania. 7



Metody prowadzenia zajec

tworzenie schematow blokowych;

tworzenie pseudokodow;

potaczenie instrukcji w catosc;

rozbudowa programu bazowego;

modyfikacja gotowego programu;

ilustracja koncowego efektu dziatania programu;

stworzenie programu z podanych (wybranych)
instrukeji;

programowanie zespotowe.



1. Tworzenie schematow blokowych

Uczniowie budujg schematy blokowe w celu ufatwienia projektowania
programow. ’



2. Tworzenie pseudokodu

Pseudokod - jest taki sposob zapisu algorytmu, ktory, zachowujac
strukture charakterystyczng dla kodu zapisanego w jezyku
programowania, rezygnuje ze Scistych regut sktadniowych na rzecz
prostoty i czytelnosci.

Uczniowie konstruujg pseudokod, przy pomocy ktorego pisza swoj
program w Prophio.

Przyktad pseudokodu:

- wlej gorgcej wody do szklanki,
- wioz torebke z herbatg,
- poczekaj 1 minute,
jezeli herbata jest dos¢ mocna to wyciggnij torebke
W przeciwnym razie poczekaj 2 minuty
koniec warunku
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3. Potaczenie instrukcji w catosc

Uczniowie dostajg instrukcje w formie papierowych kartonikow.
Po ufozeniu poszczegdlnych polecen w formie programu
przepisujg skompletowany skrypt w Prophio i sprawdzajg jego
dziatanie.

przesun o krokéw
”°Wig d>

Przg >
e sek“hd



4. Rozbudowa programu bazowego

Uczniowie dostajg podstawowy skrypt, ktory sami muszg
rozbudowac przy pomocy dostepnych instrukcji w Prophio
i 0siggnaC zadany koncowy efekt np. zmiane kostiumu.
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4. Rozbudowa programu bazowego — efekt
koncowy

Program bazowy

jestem tam
jestem tu

® 8

Program rozbudowany

jestem tu jes.tem tam i mam
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5. Modyfikacja gotowego programu

 Uczniowie dostajg gotowy program i testujg go.
Nastepnie muszg osiggngc¢ ten sam efekt dziatania
skryptu przebudowujagc go w dowolny sposob
(zmieniajac uzyte instrukcje).

e Sposob dochodzenia do zatozonego celu (konstrukcja
programu) nie jest wazny, jedynie efekt koncowy
(okreslony efekt). Wazna jest interpretacja ucznia,
uzasadnienie wybranych rozwigzan czy zastosowanej
metody.
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6. llustracja koncowego efektu dziatania
programu

 Uczniowie obserwujg tylko koncowy efekt
dziatania programu.

Nastepnie:

- pisza wifasny pseudokod/ schemat blokowy
dziatania skryptu;

- tworzg swoj program, zeby o0siggnac zamierzony
efekt koncowy dziatania.

15



7. Stworzenie programu z gotowych
instrukc;ji

nauczyciel przedstawia uczniom wybrane
instrukcje z dostepnych palet;

uczniowie majg za zadanie napisanie wfasnego
programu przy pomocy z gory okreslonych
instrukcji;

wybor i kolejnosc¢ zastosowanych polecen
zalezy od inwencji ucznia;

wszystkie programy uczniow (sposoby uzytych
funkcji sg prezentowane na forum klasy).
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8. Programowanie zespotowe

podziat uczniow na kilkuosobowe grupy i wybor
lidera;

propozycja tematyki zadania zaczerpnietego ze
scenariuszy popularnych gier komputerowych;
okreslenie celu, efektu koncowego dziatania

programu przeprowadzenia eksperymentu,
orzetestowanie dziatania programu;

orezentacja ostatecznych wynikow dziatania
orogramu w sposob ciekawy.
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8. Programowanie zespotowe

podziat uczniow kilku osobowe grupy, wybor
przedstawiciela;

uczniowie w zespotach opracowujg schemat
blokowy dziatania wtasnego programu (efekt
koncowy  skryptu Zaproponowany przez
nauczyciela;

kazdy uczen w grupie ma przydzielone swoje
zadanie, pisze swoj wybrany fragment programui;
wszystkie napisane fragmenty przez uczniow
zostang skomponowane w catos¢ przez lidera
zespotu.
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9. Rywalizacja miedzy zespotami

uczniowie tworzg kilku osobowe zespoty,

kazdy  zesp6t  realizuje to samo  zadanie
programistyczne, przedstawione przez nauczyciela;

po okreslonym czasie liderzy grup prezentujg programy
stworzone przez swoje zespoty;

po wszystkich prezentacjach omawiane s3 sposoby
dojscia do ostatecznego efektu dziatania skryptow
przez zespoty, zastosowane instrukcje.

wybranie najciekawszego  programu,  sposobu
osiggniecia zatozonego efektu koncowego przez
poszczegodlne grupy.
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Sprawdz czy potrafisz

 Uczniowie w parach opracowujg odpowiedzi na pytania
4 Sprawdz czy potraflsz Nastgpnie odeW|ed2| Y|
porownywane z innymi parami i omawiane na forum
klasy.

* Propozycja utozenia wtasnych pytan w Sprawdz czy
potrafisz przez uczniow:

Uczniowie w parach wymyslajg swoje pytania dla kolejnej
pary, tak zeby kazda para dostata inne pytania. Po uptywie
czasu przewidzianego na opracowanhie odpowiedzi osoba
z kazdej pary przedstawia otrzymane pytania i udzielone
odpowiedzi. Wszystkie odpowiedzi sg omawiane na forum
klasy.
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