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Czysty kod

Czyli wyrabianie dobrych nawykow w
programowaniu, celem minimalizacji czasu
adaptacji do profesjonalnych jezykow
programowania w przysztosci, na przyktadzie
Prophio | C#
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Zapanuj nad zmiennymi

private doukble JcomputeH=z;
private read ranThread;

fendregion

fregion Props

public doublefPGain

1 dx Nazwa zmiennej?

get { return kp: } i
set { kp = wvalue; } . o

]

} 7 (® Dla wszystkich obiektéw ) Tylko dla tego obiektu

public doukle IGain )
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get { retorn ki; }
set { ki = wvalue; }
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public doukle DGain



Zapanuj nad zmiennymi
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Hermetyzuj

wvoid Reset() Kategoria
{
= 0.0F:
suma_bledu 0.0%; Ruch Kontrola
ostatni update = DatelTime.Now: .
. S
WriteQV (o) ; Wyglad Czujniki
H DEwiek WyraZenia
Pisak Zmienne
#endregion
Inne Lista

fregion prywatne Robot

privatefdouble antywindup{double walue, double min, double max}

if (value > max) retorn max; |:|||:|t y
if (value < min) retorn min;

return value; i) Dla wszystkich obiektdw @ Tylko dla tego obiektu
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Dobierz typy

Kategoria pu]:rlic:Reset{}
{
Ruch —— suma bledu = 0.0f;
ostatni update = DateTime.Now;
(] Fuinilad i .
Wyglad Czujniki writeQvV (D) :
Dzvriek WyraZenia 1
Pisalk Zmienne
#endregion

Inne Lista

Robot fregion prywatne

priva - antywindup (double walue, double min, double max)

i

if (value > max) return max:

i = = Ein) return min;
return value;

@ Dla wszystlkich obiektdw ) Tylko dla tego obiektu
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Uczyn program atrakcyjnym




Komentuj kod!!!
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Welcome to Stack Overflow

Find, Create, and Publish Open Source software for free

:‘ e

789 DOWNLOADS 0 14,560 CODE COMMITS ’ 3,573 FORUM POSTS % 2,738 BUGS TRACGHED

Ask questions, get answers, no distractions
GitHub

Build software

robotyedukacyjne.pl
Forum poSwiecone zastosowaniu mechatroniki w szkole.

FAQ Szukaj Zarejestruj Zaloguj

£ Strona gtéwna forum

better, together.

Teraz jest 24 maja 2014, o 17:41

Watki bez odpowiedzi = Aktywne watki

DZIAL WATKI POSTY OSTATNI POST
B Strefa nauczyciela 36 a1 przez KonradP [
= Stad mozesz pobraé programy nauczania, podreczniki, konspekty lekcji i inne 2 8 kwietnia 2014, o 21:13
pomoce dla nauczycieli.
u Strefa ucznia 26 17 przez Android0212
]| Mapisates swietny program w Prophic? Twa) robot przejmuje wiasnie wiadze nad 16 kwietnia 2014, o 18:36
fwiatem? Wspaniale! Pochwal sie rezultatami swaojej pracy na forum.
u Sprzet i oprogramowanie 7 20 przez KonradP &
[ | Tutaj znajdziesz oprogramowanie i informacie o zestawach pomocy 1 kwietnia 2014, o 18:58
dydaktycznych stosowanych na zajeciach.
] Projekt "Mechatronika dla gimnazjum” = = rzez kmo [
: ] ) 16 65 o : ,
B Dziat dotyczy spraw organizacyijnych w projekcie. 29 stycznia 2014, o 20:06

World's largest open source community.

Share your projects with the world, get feedback, and contribute to ez usytionniie? [onrade Hesiat [zesmaenes o e
millions of repositories hosted on GitHub pLO R A

Forum przeglada 1 uzytkownik :: 0 zidentyfikowanych, 0 ukrytych i 1 gosc (dane z ostatnich 5 minut)
Najwigce]j uzytkownikdw online {14) byto 10 marca 2014, o 08:42

ZALOGUJ - ZAREJESTRUJ

Zidentyfikowani uzytkownicy: Brak zidenty

kowanych uzytkownikow
Legends: Administratorzy, P rZy i

STATYSTYKI
Liczba postow: 226 » Liczba watkdow: 92 e Liczba uzytkownikow: 464 » Najnowszy uzytkownik: sdbwjc544

Strona ghéwna forum Ekipa » Usuri ciasteczka » Strefa czasowa: UTC + 1

Theme created by Sopel Change colors.
Przyjazne uzytkovmikem polskie wsparcie phpB83 - phpBB3.PL



Strefa ucznia

&, Przeszukaj ten dzia

Dziel sie!

Oznacz watki jako przeczytane » Wathki: 26 « Strona 1z 2 » n

ODPOWIEDZ! WYSWIETLOME OSTATNI POST

Do czego stuzy ten dziat czyli mini regulamin.

przez Grzegorz [&

| |

Bl przez Grzegorz » 26 stycznia 2014, o 21:06 : e 26 stycznia 2014, o 21:06

B Jak umieszczac swoje programy na forum? 0 536 przez Grzegorz [

B 0 przez Grzegorz » 22 pazdziernika 2013, o 21:54 22 paZdziernika 2013, o 21:54
B Flappy Bird 0 g4 przez Android0212 [

B 0 przez Android0212 = 16 kwietnia 2014, o 19:36 16 kwietnia 2014, o 19:36
B Gra - rakiety. 0 a5 przez werciad08 [

B 0 przez werciag08 » 4 kwietnia 2014, o 00:36 4 kwietnia 2014, o 00:36
B Gra- Nietoperz i latajace robaczki 0 31 przez patrycjados 0

B 0 przez patrycjad0s » 2 kwietnia 2014, o 19:39 2 kwietnia 2014, o0 19:39
B Rozmowa na temat podstaw elektrycznosci 5 138 przez przyrodnik3s &

B 0 przez Android0212 = 14 grudnia 2013, o 12:59 28 marca 2014, o 20:16
B Raki rozgwiazda 0 31 przez przyrodnik3s [&

B 0 przez przyrodnik3s » 28 marca 2014, ¢ 20:08 28 marca 2014, o 20:08
B Proste gry w PROPHIO 0 55 przez rafcio712 [

B U przez rafcio712 = 21 marca 2014, o 23:02 21 marca 2014, o 23:02
B Trapez Wielokat 0 25 przez Michunda [

B 0 przez Michunda » 18 stycznia 2014, o 14:01 18 stycznia 2014, o 14:01
B  Jazda PROPHIO 0 117 przez Michunda [

B 0 przez Michunda * 18 stycznia 2014, o 13:54 18 stycznia 2014, o 13:54
B PropHio Fight 5 171 przez patryklk40 G

B 0 przez Kapa » 12 grudnia 2013, o 16:01 25 grudnia 2013, o 18:09
B Strasznie straszna gra 0 162 przez Android0212 [

B U przez Androido212 » 21 grudnia 2013, o 21:56 21 grudnia 2013, o 21:56
B Paletki i labirynt 0 107 przez patryklk40 &

B U przez patrykk40 = 18 grudnia 2013, o 18:40 18 grudnia 2013, o 18:40
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Prophio nie jest zabawkag
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Nie boj sie wyzwan

Tematy paneli:

1.0bliczanie catek oznaczonych metodg
prostokatow z wielomianow zadanego stopnia,
wraz z reprezentacjg graficzng problemu.

2.Przygotowanie do programowania robotow, czyli
moje pierwsze kroki w Prophio.
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