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ZALACZNIK NR 4. INSTRUKCJA DO GRY IBIS ,,OKRET WIEDZY”

IBIS — INSTRUKCJA

Ibis jest ekonomiczng gra komputerowg przeznaczong dla ucznidow pierwszych klas szkot
ponadgimnazjalnych. Gra oferuje graczowi mozliwo$¢ prowadzenia ogdlnoswiatowej korporacji przy okazji
uczac go geografii i podstaw przedsiebiorczosci.

Gra nalezy do gatunku "strategii turowych": tak jak w klasycznych grach (Monopol, Chinczyk,
Brydz) akcje gracza wykonywane sa w trakcie tury. Tura nie jest ograniczona czasowo — gracz moze
spokojnie zdecydowaé o swoich akcjach (inwestycjach, ewentualnych podrézach itp). Zakonczenie tury
przez gracza symbolizuje uptyw czasu. Graczowi prezentowany jest ekran podsumowania na ktérym moze
zobaczy¢ spis wszystkich inwestycji, ktore poczynit wraz z wyliczeniem odniesionych przez niego zyskow.
Zyski z inwestycji trafiaja na konto gracza i rozpoczyna jest kolejna tura.

Celem gry jest osiggniecie jak najwyzszego zysku w  ciaggu 150  tur.

Rownie wazna jak zysk jest reputacja firmy: im wyzsza, tym ciekawsze, bardziej optacalne propozycje
inwestycji otrzyma gracz.

STEROWANIE:

Sterowanie w grze odbywa si¢ przy pomocy myszy albo touchpada (na laptopie).

Gracz wskazuje kursorem opcje ktore chece uruchomic¢ i klika lewym przyciskiem myszy. W ten sam
sposob moze wchodzi¢ w interakcje z niektorymi (podswietlajgcymi si¢ po najechaniu kursorem)
elementami otoczenia i interfejsu.
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WIDOK EKRANU ROZGRYWKI:

STAN KONTA
g)requze rtn02I|we
0 Zalnwes! owama) ——— ZAKON CZENlE
NUMERTURY | mmmmcagnes , THRY
I DATA [ 2tura 8 listopad ZMIANA
MODULU
POZIOM POWIADOMIENIA
REPUTACJI
MENU GRY
WYJSCIE Z GRY

Stan konta — suma, ktorg gracz moze przeznaczy¢ na inwestycje w danej turze.
Numer tury i data — numer trwajacej aktualnie tury i data.

Poziom reputacji — Reputacja gracza zwizualizowana na pasku. Poczatkowo na poziomie $rednim, w
trakcie rozgrywki rosngca badz malejaca w zaleznosci od decyzji gracza.

PRZYCISKI:
Zakonczenie tury — Przycisk konczacy ture, po ktorego naci$nigciu pojawia si¢ ekran podsumowania.

Zmiana modulu — Przycisk otwierajacy "plan statku": gracz moze wybraé na nim modut, do ktérego chce
si¢ przeniesé.

Ostatnie powiadomienia — Przycisk otwierajgcy okno z ostathim komunikatem skierowanym do gracza

Menu — Przycisk otwierajacy mate menu techniczne umozliwiajace zapis i wezytanie gry, dostep do opcji,
pomocy i wyjscie z gry.
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WIDOK INWESTYCJI NA MAPIE
Najwazniejszym elementem kazdego modulu jest Globus, kliknigcie ktérego otwiera mapg inwestycji.
Ponizej przedstawiony jest proces zawierania przyktadowej inwestycji.
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1. Gracz wybiera uprawe (w przypadku innego modutu - dziedzing).
Na konturowej mapie $wiata podswietlajg si¢ panstwa, w ktorych w tej turze moze zainwestowac.
Wybor uprawy zatwierdza kliknigciem na jej ikong.

B i

Stan twojego konta

Illlmmmmm 8 A BN o ; e 2 powiadomienia
° \ Y E

1tura 1 listopad

reputacija

2. Przesuwajac kursorem nad podswietlonymi panstwami gracz moze zobaczy¢ warunki konkretnych
inwestycji: Czas jej trwania (w tym wypadku: 1 turg), stope zwrotu (w tym wypadku: 6%) i ryzyko (w tym
wypadku: niskie).
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powiadomienia

ustawlenla

3. Po kliknieciu na panstwo gracz moze przeczyta¢ szczegdlowy opis panstwa, inwestycji oraz wybrad
warto$¢ inwestycji obserwujac przy okazji potencjalne zyski (pod suma inwestycji).

Przyciskiem "Inwestuj¢" gracz zatwierdza inwestycjg.

W tym samym momencie konto gracza zostaje uszczuplone o zainwestowang kwote.
Rezultat inwestycji przedstawiony zostanie po zakonczeniu tury (w tym wypadku trwa ona tylko jedng ture,

Stan twojego konta

| [ ] [slojojojojo):

1tura 1 listopad

reputacja

Indie

Indie to jedno z najwigkszych par
mieszkancow sprawi
chodzi o liczbe ludnc
Nazywany j;

liczbe ludnosci

Pomimo swego tropikalnego klimatu Indie zajmuja drugie
miejsce w rankingu najwiekszych producentow pszenicy na
Swiecie.

4. Na ekranie podsumowania gracz widzi szczegdly poczynionej przez niego inwestycji:

© komunistyczne Chiny.

na pozniejszych etapach gry gracz napotka inwestycje trwajgce dhuzej).

¢

o
He
) c‘&

Pszenica w Indiach uprawiana jest na potnocy, w
stanach Pundzab, Radzastan i Uttar Prades.
Stolica Indii, Delhi, lezy w regionie pomiedzy
tymi stanami

1

powiadomienia

Zainwestowanie

kwoty 80000 zt przyniosto ostatecznie 3088 zt zysku. Niskie ryzyko inwestycji sprawilo, ze osiggniety zysk

byt o 112 zt nizszy niz zysk planowany.
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KOnieC tU ry 2 wartosc firmy: 512577 Z*

zysk S ",](:}l\.iﬁ;x,i\i

| Inwestycja planowany

Pszenica w Paryzu
osiagniety

razem:

graj dalej

OczywiScie — gracz nie powinien konczy¢ tury majac w portfelu jeszcze kilkaset tysigcy zlotych: pienigdze
te moglby zainwestowac i dzigki temu w tej samej turze zarobi¢ wiecej.
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IBIS — INSTRUKCJA DLANAUCZYCIELI

MECHANIKA ROZGRYWKI

Sama gra skonstruowana jest z kilku naktadajacych si¢ na siebie mechanizmow rozgrywki:
- Inwestycji na mapie w module (dostgp w kazdym momencie)
- Propozycji Inwestycji — Podrézy (losowo: co 1-3 tury)
- Wydarzen (losowo: co 5-8 tur)
- Podsumowan (raz na 15 tur)

POZIOM TRUDNOSCI

Gra z zalozenia ma sprawia¢ wrazenie prostej. O zysk nie jest trudno: standardowe "inwestycje na
mapie" nigdy nie przynoszg strat (panstwa widoczne na mapie nalezg do najwigkszych producentow w
danych dziedzinach — inwestujac przez kilka tur gracz zapamigta je i bedzie kojarzy¢ z dziedzing). Inaczej
jest w przypadku "Propozycji Inwestycji — Podrozy" i "Wydarzen" — na tych gracz moze zaréwno zarobi¢ jak
i straci¢. "Podsumowania" wptywaja z kolei jedynie na reputacje gracza.

W rezultacie — gracz nie powinien mie¢ problemu z postgpami w trakcie gry. Cata "trudnosc"
polega¢ bedzie na konkurowaniu z innymi graczami — w trakcie gry gracz obserwuje postgpy nie tylko
swoje, ale 1 konkurentow.

Gra dostosowuje swojg trudnos¢ w zalezno$ci od wynikow gracza. Gracz, ktory bardzo dobrze
inwestuje, podejmuje bardzo trafne decyzje natrafi na trudniejsze zadania i wigcej negatywnych wydarzen.
Gracz majacy problem z inwestycjami i popelniajacy btgdy biznesowe zostanie "lagodniej potraktowany":
powodzie, susze, trzgsienia ziemi beda u niego znacznie rzadsze.

Reasumujac, wyniki gracza decyduja o tym, jakie "Propozycje Inwestycji - Podrozy" znajda si¢ w
puli mozliwych do wylosowania w danym momencie:

- gracze ktorym idzie stabo maja dostep wytacznie do puli "podstawowej",
- gracze osiggajacy dobre wyniki — réwniez do puli "rozszerzonej" w ktorej wigcej jest putapek
- gracze posiadajacy wysoka reputacje — dostep do puli "dobrej reputacji".
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PRZEBIEG GRY

SAMOUCZEK

Po rozpoczeciu nowej gry gracz zapoznawany jest z jej mechanika. Doradca Oskar wprowadza go w
$wiat gry i przenosi do ekranu tworzenia awatara.

Po stworzeniu awatara, nastgpuje dalszy ciag wprowadzenia. Poczatkowo gracz ma do dyspozycji
tylko modut centralny oraz modut upraw. Doradca opowiada o nich, uczy sterowania i podpowiada w jaki
sposdb dokonaé pierwszych inwestycji.

Informuje gracza o podstawach mechaniki i zatozeniach gry: chodzi o pomnazanie poczatkowego
kapitatu dokonujac szeregu inwestycji w réznych panstwach na catym $wiecie. Gracz wybiera panstwa, w
ktorych chece zainwestowac kierujac si¢ dwoma podstawowymi parametrami: "Stopa zwrotu" 1 "Ryzykiem"
(wybiera jak najwyzszy zwrot przy jak najnizszym ryzyku). Zwraca tez uwagg na czas trwania inwestycji.
Pod okiem Doradcy gracz dokonuje pierwszej inwestycji — w pszenicg W Indiach. Samodzielnie wybiera
kolejng inwestycje, a po wykorzystaniu dostgpnych srodkow - konczy ture.

Na ekranie podsumowania gracz widzi rezultaty swoich inwestycji dokonanych w pierwszej turze
— moze zaobserwowaé w jaki sposob wspodtczynnik "ryzyka" oddzialywuje na stopg zwrotu (im wyzsze
ryzyko, tym bardziej realny zysk moze rozni¢ si¢ od oczekiwanego). Tamtez gracz moze dowiedzie¢ si¢ jak
prezentuja si¢ jego wyniki na tle innych graczy.
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W tym momencie konczy si¢ samouczek i gracz rozpoczyna samodzielng gre. Doradca pozostaje
jednak na swoim stanowisku i informuje gracza o wydarzeniach w grze.

W turze drugiej Gracz samodzielnie rozpoczyna kolejne inwestycje w taki sam sposob, jak zrobit to
w pierwszej turze. Inwestuje do czasu wykorzystania srodkow i konczy ture.

PROPOZYCJE INWESTYCJI - PODROZE

Na poczatku trzeciej tury gracz po raz pierwszy informowany jest o dodatkowej szansie na
inwestycje zaproponowanej przez doradce w module upraw. Jest to wydarzenie losowe (jedno sposrod wielu
zaimplementowanych w grze), zwigzane z podr6za do danego panstwa i rozmowa biznesowa dotyczaca
danej inwestycji. Zadaniem gracza jest zorientowanie si¢ czy dana inwestycja jest opltacalna. Sposrod
dostepnych pytan powinien wybiera¢ te, ktore pozwola mu rozwia¢ watpliwosci.

Lista wszystkich dostgpnych inwestycji znajduje si¢ w Tabeli .

Inwestycje te losuja si¢ co 1-3 tury.

Po podrézy, rozmowie i podjeciu decyzji gracz wraca do modutu centralnego i moze zainwestowac
pozostate $rodki w "tradycyjny sposob" — na mapie inwestycji w module. Po wykorzystaniu dostepnych
srodkow — konczy ture i zapoznaje si¢ z ekranem podsumowania.

WYDARZENIA LOSOWE

Raz na kilka tur gracz informowany jest o wydarzeniu losowym — katastrofie naturalnej, strajku itp.
Wydarzenie sprawia, ze w trakcie danej tury gracz nie zarabia na inwestycjach poczynionych w panstwach
dotknietych wydarzeniem (to jedna z dwoch sytuacji, w ktérej gracz traci zainwestowane pieniadze!).
Podobnie jak w przypadku Inwestycji-Podrézy tak i tu gracz ma szanse uda¢ si¢ do danego panstwa i pomoc
w odbudowie.

Lista wszystkich dostgpnych wydarzen losowych znajduje si¢ w Tabeli II. Wydarzenia te losuja si¢ co 5-8
tur.

INWESTYCJE W STATEK

W module centralnym gracz ma mozliwo$¢ rozwijania poszczegolnych modutoéw, z ktérych
zbudowany jest statek. Inwestujagc w pracownikéw i infrastruktur¢ modulow wptywa na poprawienie
parametréw "Inwestycji na mapie" (stope zwrotu, ryzyko).
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ODBLOKOWYWANIE KOLEJNYCH MODULOW

Gracz rozpoczyna rozgrywke majac do dyspozycji modut centralny oraz modul upraw. Kolejny
modut odblokowywany jest po wykonaniu dwdch "Propozycji Inwestycji" w module Upraw. Jest to modut
Drewna. Ponizej schemat odblokowywania kolejnych modutéw:

Modut Centralny
Modut Upraw — 2 zadania (sposrod 7)
Modut Drewna — 2 zadania (spo$rdd 9)
Modut Wody — 2 zadania (sposrod 9)
Modul Hodowli — 2 zadania (spo$rod 9)
Modut Upraw II — 2 zadania (sposrod 9)
Modut Turystyki — 2 zadania (sposrod 8)
Modut Hi-Tech — 2 zadania (spo$rod 9)
Modut Surowcow — 2 zadania (sposrod 7)
Modut Energii

STATYSTYKI

W module centralnym gracz ma dostgp do ekrandéw prezentujacych statystyki rozgrywki: jego
postepy w poréwnaniu z innymi graczami, osiagniecia itp.

PODSUMOWANIA

Po zaliczeniu wiekszosci zadan z modutlu (raz na ok. 15 tur) gracz dostaje informacje o jeszcze
jednym rodzaju wyjatkowego wydarzenia — Podsumowaniu. Do podsumowan naleza konferencje prasowe,
spotkania z akcjonariuszami i wyktady.

Sa to swego rodzaju sprawdziany podsumowujace dany modul. Gracz jest przepytywany przez
dziennikarzy wybierajac takie opcje dialogowe, ktore utworza sensowng i zgodng z prawda wypowiedz na
temat jego inwestycji w danej dziedzinie. Mechanikg tych dialogéw przedstawia przyktadowy schemat:

Inwestycja w Ryz -> Inwestowali$my w Chinach ~ -> Dzigkujemy partnerom z Moskwy
-> Inwestowali$my w Sudanie -> Dzi¢kujemy partnerom z Pekinu
-> Inwestowalismy w Indiach -> Dzickujemy partnerom z Delhi

Gracz wybierajacy dialogi moze wykorzystaé¢ je do przekazania sensownego komunikatu, moze tez
namiesza¢ (np. Stwierdzi¢, ze inwestowal w ryz w Sudanie i1 dzigkuje za to partnerom w Moskwie). Kazda
btedna wypowiedz tego typu bedzie owocowata spadkiem reputacji firmy (a co za tym idzie — brakiem
najbardziej optacalnych inwestycji).

Lista podsumowan znajduje si¢ na koncu tego dokumentu, w Tabeli II1.

ZAKONCZENIE GRY

Gra konczy si¢ po 250 turze. Caly przebieg gry zostaje automatycznie zapisany i przy kolejnej
rozgrywce gracz moze porownywaé swoj wynik z wynikami wczesniejszymi.
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TABELA | - PROPOZYCJE INWESTYCJI - PODROZE
MODUL UPRAW I

— Inwestycja w pszenic¢ w DR Kongo (Kinszasa)

Zadanie ""podpucha’: Klimat DR Kongo nie sprzyja uprawom pszenicy.

Gracz poznaje panstwo DR Kongo, jej gospodarke oraz warunki uprawy pszenicy.
W przypadku inwestycji: gracz traci czgs$¢ zainwestowanej kwoty

&

— Inwestycja w ryz w Emiratach Arabskich (Abu Zabi)

Zadanie "podpucha”: Klimat ZEA nie sprzyja uprawie ryZu.
Gracz poznaje ZEA, ich gospodarke i warunki uprawy ryzu.
W przypadku inwestycji: gracz traci czgs$¢ zainwestowanej kwoty

O

— Inwestycja w pszenice na Ukrainie (Kijow)

Gracz poznaje Ukraing, jej gospodarke i warunki uprawy pszenicy.

O

— Inwestycja w zyto w Polsce (Warszawa)

Gracz poznaje warunki uprawy zyta.

— Inwestycja w plantacje ryzu w Japonii (Tokio)

Gracz poznaje Japonig, jej gospodarke 1 warunki uprawy ryzu.

C

— Inwestycja w plantacje sorgo w Nigerii (Abudza)

Gracz poznaje Nigerig, jej gospodarke i warunki uprawy sorgo.

-

— Inwestycja w fabryke ptatkow kukurydzianych w USA (Waszyngton)

Gracz poznaje USA, ich gospodarke i warunki uprawy kukurydzy.

(i
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MODUL DRZEW
POZIOM PODSTAWOWY:
— Inwestycja w "tanie drewno" z Brazylii

Zadanie z haczykiem: Dociekliwy gracz dowie si¢ z rozmowy, ze drewno
pozyskiwane jest z Puszczy Amazonskiej. Mozna na nim zarobic, ale
rezultatem beda protesty ekologow i spadek reputacji firmy.

Q,

— Inwestycja w produkcj¢ papieru w Finlandii

Gracz poznaje Finlandie, jej gospodarke i warunki fizyczne.

T

- Inwestycja w kauczukowiec w Indonezji

Gracz poznaje Indonezje, jej gospodarke i warunki fizyczne.

D

— Inwestycja w choinki we Wtoszech

Gracz poznaje Wtochy, ich gospodarke i warunki fizyczne.

-

13 POZIOM ROZSZERZONY:
— Inwestycja w produkcj¢ papieru na Islandii

Zadanie "podpucha’: Roslinnos¢ drzewiasta Islandii jest bardzo uboga.
Gracz poznaje Islandig, jej gospodarke i potrzeby przemystu celulozowego.
W przypadku inwestycji: gracz traci cz¢$¢ zainwestowanej kwoty.

™\

— Inwestycja w jodly, Swigteczne choinki w Pakistanie

Zadanie "podpucha’: Pakistan to kraj muzulmanski, podobnie jak jego
sgsiedzi

Gracz poznaje Pakistan, jego gospodarke i uwarunkowania Kulturowe.

W przypadku inwestycji: gracz traci cz¢$¢ zainwestowanej kwoty.

©

WYSOKA REPUTACJA:
— Inwestycja w plantacje palmy olejowej w Malezji

Gracz poznaje Malezje, jej gospodarke, warunki fizyczne oraz warunki
uprawy palmy olejowej.

[

— Inwestycja w pozyskanie drewna z tajgi kanadyjskiej

Gracz poznaje Kanadg, jej gospodarke, warunki fizyczne oraz ciekawostki
dotyczace tajgi kanadyjskiej.

2
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— Inwestycja w pozyskanie hebanu w Tanzanii

Gracz poznaje Tanzani¢ jej gospodarke, warunki fizyczne oraz ciekawostki
dotyczace hebanu.
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MODUL WODY
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POZIOM PODSTAWOWY:
— Budowa studni w Sudanie

Zadanie, ktore z zaloZenia nie przynosi zyskow — chodzi o dzialalno$¢
charytatywna.

Inwestycja dziata jednak pozytywnie na reputacje¢ utatwiajac dalsza
rozgrywke.

— Inwestycja w odsalanie wody w Arabii Saudyjskiej

Gracz poznaje Arabi¢ Saudyjska, jej gospodarke, warunki fizyczne i
problematyke pustyn.

— Inwestycja w oczyszczalnie §ciekéw na Gangesie

Gracz poznaje Bangladesz, jego gospodarke, warunki fizyczne i problem
zanieczyszczenia Gangesu.

— Inwestycja w marikulture — farme tososi w Norwegii

Gracz poznaje Bangladesz, jego gospodarke, warunki fizyczne i problem
zanieczyszczenia Gangesu.

15 — Inwestycja w marikulturg — farme krewetek tygrysich w Australii

Gracz poznaje Australig, jej gospodarke i tematyke marikultur.

— Inwestycja w marikulture — hodowle peret w Hong Kongu

Gracz poznaje Chiny, ich gospodarke i tematyke marikultur.

— Inwestycja w statki pasazerskie na Filipinach

Gracz poznaje Filipiny, ich gospodarke i tematyke transportu morskiego.
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POZIOM ROZSZERZONY:
— Inwestycja w potowy wielorybéw w Japonii

Zadanie z haczykiem: Dociekliwy gracz dowie si¢ z rozmowy, ze Japonia
dokonuje potowéw wbrew protestom spolecznosci migdzynarodowe;.
Mozna na nich zarobi¢, ale rezultatem beda protesty ekologow i spadek
reputacji firmy.

C

— Inwestycja w polowy w Islandii

7

Gracz poznaje Islandi¢ i jej gospodarke morska.
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POZIOM PODSTAWOWY:
— Inwestycja w trzode¢ chlewna w Izraelu
V4 N
\_/

Zadanie "podpucha’: Wieprzowina nie jest dozwolona zaréwno w
judaizmie jak i islamie

Gracz poznaje Izrael, jego gospodarke i uwarunkowania kulturowe.
W przypadku inwestycji: gracz traci czg$¢ zainwestowanej kwoty.
— Inwestycja w bydto na Grenlandii

&

Zadanie "podpucha”: Klimat Grenlandii nie sprzyja hodowli bydla
Gracz poznaje Grenlandig, jej klimat i gospodarke.
W przypadku inwestycji: gracz traci czg$¢ zainwestowanej kwoty.
— Inwestycja w indyki w USA
Gracz poznaje USA i ich gospodarke rolna.

— Inwestycja w kaczki w Wietnamie

17

Gracz poznaje Wietnam i ich gospodarke rolna.

— Inwestycja w strusie w Mali

O

Gracz poznaje Mali i ich gospodarke rolna.
— Inwestycja w sery w Indiach

£ N\

Gracz poznaje Indie, ich kulture i ich gospodarke rolng.
POZIOM ROZSZERZONY:

— Inwestycja w trzode chlewna w Iraku

. Zadanie ""podpucha’: Wieprzowina nie jest halal — dozwolona w islamie

Gracz poznaje Irak, jego gospodarke i uwarunkowania kulturowe.
W przypadku inwestycji: gracz traci czgs$¢ zainwestowanej kwoty
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WYSOKA REPUTACJA:
— Inwestycja w bydto w Argentynie

£
\ 4

— Inwestycja w merynosy w RPA

q‘, Gracz poznaje RPA i jej gospodarke rolna.

Gracz poznaje Argentyne i jej gospodarke rolna.



fundocjo
E KAPITAL LUDZKI dlrlafblijnja A ROPEISH

N
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI roZwolu FUNDUSZ SPOLECZNY

MODUL UPRAW II
POZIOM PODSTAWOWY:
— Inwestycja w buraki cukrowe na Kubie

Zadanie "podpucha’: Kuba jest duzym producentem trzciny cukrowej
Gracz poznaje Kube, jej gospodarke.
W przypadku inwestycji: gracz traci czgs$¢ zainwestowanej kwoty

M,

— Inwestycja w kawe w Kazachstanie

Zadanie "podpucha': Kuba jest duiym producentem triciny cukrowej
Gracz poznaje Kubg, jej gospodarke.
W przypadku inwestycji: gracz traci czgs$¢ zainwestowanej kwoty

C

— Inwestycja w kawe w Etiopii

Gracz poznaje Etiopig, jej gospodarke rolng i ciekawostki na temat kawy.

O

— Inwestycja w plantacje daktyli w Iranie

)

Gracz poznaje Iran, jego gospodarke i ciekawostki kulturowe.

O

(

19 — Inwestycja w ziemniaki w Rosji

Gracz poznaje Rosje i jej gospodarke rolng. Przy okazji — problematyke
GMO.

C

— Inwestycja w buraki cukrowe w Polsce

Gracz poznaje gospodarke Polski.

POZIOM ROZSZERZONY:
— Inwestycja w soj¢ w Brazylii (zla karma)

Zadanie z haczykiem: Dociekliwy gracz dowie si¢ z rozmowy, ze tereny pod
uprawe soji pozyskiwane sa w zwigzku z karczowaniem laséw
rownikowych. Na inwestycji mozna zarobic, ale rezultatem beda protesty
ekologdow i spadek reputacji firmy.

©
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WYSOKA REPUTACJA:
— Inwestycja w trzcine cukrowa na Mauritiusie

Gracz poznaje Mauritius, jego gospodarke i ciekawostki zwigzane z uprawg
trzciny cukrowe;j.

— Inwestycja w kakao w Wybrzezu Kosci Stoniowe;j

U Gracz poznaje WKS, jego gospodarke i ciekawostki zwigzane z uprawa
kakao.
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MODUL TURYSTYKI
POZIOM PODSTAWOWY:
— Inwestycja w ekstremalng turystyke w Ekwadorze

\ Zadanie z haczykiem: Dociekliwy gracz dowie si¢ z rozmowy, ze
inwestycja Wptynie negatywnie na zycie indianskich plemion oraz moze si¢
spotkaé z protestami.

Na inwestycji mozna zarobi¢, ale rezultatem bedzie spadek reputacji firmy.

— Inwestycja w hotel na Dominikanie

l 'aﬂ;‘ Gracz poznaje Dominikang, jej infrastrukture oraz ciekawostki na temat
ruchu turystycznego.

:‘

— Inwestycja w hotel w Hurghadzie

‘ Gracz poznaje Egipt, informacje na temat infrastruktury i ruchu
'- turystycznego.
— Inwestycja w biuro podr6ézy w Rumunii

Gracz poznaje Rumunig, informacje na temat ruchu turystycznego.

21 — Inwestycja w linie lotnicze w Singapurze

— Inwestycja w sie¢ agroturystyczng w Tatrach

Gracz poznaje ciekawostki na temat agroturystyki.

@ Gracz poznaje Rumunig, ciekawostki na temat tanich linii lotniczych.

— Inwestycja w sie¢ hoteli w Gruzji

Gracz poznaje Gruzje, jej geografi¢ i ciekawostki na temat turystyki.

POZIOM ROZSZERZONY:
— Inwestycja w hotel w rezerwacie na Filipinach

Zadanie z haczykiem: Dociekliwy gracz dowie si¢ z rozmowy, ze budowa
hotelu mozliwa jest dzigki powigzaniom korupcyjnym. Na inwestycji mozna
zarobi¢, ale rezultatem beda protesty ekologow i spadek reputacji firmy.

WYSOKA REPUTACJA:
— Inwestycja w sie¢ hosteli w Kambodzy
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Gracz poznaje Kambodze, jej geografie i ciekawostki na temat turystyki i
kultury.

— Inwestycja w luksusowy hotel na Malediwach

Gracz poznaje Malediwy, ich geografi¢ i cickawostki na temat turystyki.

O

MODUL HI TECH
POZIOM PODSTAWOWY:
— Inwestycja w produkcje¢ telefonow komorkowych w Szwajcarii

Zadanie "podpucha”: Koszty pracy w Stwajcarii sq bardzo wysokie.
Gracz poznaje Szwajcari¢ i jej gospodarke.
W przypadku inwestycji: gracz traci czes¢ zainwestowanej kwoty.

o+

— Inwestycja w produkcj¢ samolotow w Algierii

Zadanie "podpucha": Produkcja samolotow jest bardzo kosztowna i
wymaga wykwalifikowanych pracownikow, o ktorych w Algierii bardzo trudno .

Gracz poznaje Algieri¢ i jej gospodarke.

W przypadku inwestycji: gracz traci czg$¢ zainwestowanej kwoty.

®

— Inwestycja w produkcje gier komputerowych w Polsce
22

Gracz poznaje informacje na temat tworzenia gier komputerowych.

— Inwestycja w produkcje telefonow komorkowych w Meksyku

Gracz poznaje Meksyk, informacje na temat przemystu telefonéw
komérkowych.

— Inwestycja w produkcje¢ sprzetu medycznego w Irlandii

Gracz poznaje Irlandie, informacje na temat przemystu medycznego, kadry
naukowe;j.

-

— Inwestycja w produkcj¢ aparatow fotograficznych w Japonii
. Gracz poznaje Japonig, informacje na temat przemystu, kosztow pracy.

— Inwestycja w produkcje satelitow telekomunikacyjnych w Turcji
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Gracz poznaje Turcje, informacje na temat jej przemystu, kosztow pracy i
kadry naukowej.

- Inwestycja w produkcje podzespotow komputerowych w Tajlandii

A
l kadry naukowej.
" Y )

Gracz poznaje Turcje, informacje na temat jej przemystu, kosztéw pracy i

-~

POZIOM ROZSZERZONY:
— Inwestycja w produkcje lekow w Papui Nowej Gwinei

Zadanie "'podpucha’: Produkcja lekéw wymaga duzego zaplecza
naukowego, o ktére w PNG bardzo trudno.
Gracz poznaje PNG i jej gospodarkg.
W przypadku inwestycji: gracz traci czgs$¢ zainwestowanej kwoty
MODUL SUROWCOW

POZIOM NISKI:
— Inwestycja w wydobycie ropy w Nigerii

Zadanie z haczykiem: Dociekliwy gracz dowie si¢ z rozmowy, ze
wydobycie ropy zwigzane bedzie z ogromnym zanieczyszczeniem srodowska. Na
inwestycji mozna zarobié, ale rezultatem beda protesty ekologow i spadek reputacji
firmy.

-

23

— Inwestycja w wydobycie gazu ziemnego w Turkmenistanie

Zadanie z haczykiem: Inwestycja moze zosta¢ przeprowadzona tylko po
akceptacji warunkow turkmenskiego partnera — zgodzie na wydanie dziet
Turkmenbaszy. Na inwestycji mozna zarobic, ale rezultatem bedg protesty obroncoéw
praw cztowieka i spadek reputacji firmy.

— Inwestycja w wydobycie ropy naftowej w Wenezueli

Gracz poznaje Wenezuelg i jej przemyst wydobywczy.

— Inwestycja w wydobycie ropy naftowej w Kuwejcie

Gracz poznaje Kuwejt i jego przemyst wydobywczy.

— Inwestycja w wydobycie uranu w RPA

Gracz poznaje RPA i jego przemyst wydobywczy.

W
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— Inwestycja w wydobycie kadmu w Kanadzie

‘ﬂ Gracz poznaje Kanadg i jej przemyst wydobywczy.

— Inwestycja w wydobycie diamentéw w DR Kongo

Gracz poznaje DR Kongo i jej przemyst wydobywczy.

24
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MODUL ENERGII
POZIOM NISKI:
— Inwestycja w weglowa elektrownie cieplng w Norwegii

/ _ Zadanie "podpucha': Energetyka Norwegii w 99% wykorzystuje irodla
= odnawialne.
Gracz poznaje Norwegi¢ i jej gospodarke energetyczna.
W przypadku inwestycji: gracz traci czg$¢ zainwestowanej kwoty.

— Inwestycja w elektrownie wiatrowe w Tanzanii

Zadanie z haczykiem: Dociekliwy gracz dowie si¢ z rozmowy, ze
elektrownie wiatrowe wptyna na degradacje krajobrazu w poblizu parku
Serengetti. Na inwestycji mozna zarobi¢, ale rezultatem beda protesty ekologow i
spadek reputacji firmy.

— Inwestycja w elektrownie wiatrowe w Hiszpanii

Gracz poznaje Hiszpanig, jej przemyst energetyczny i elektrownie wiatrowe

— Inwestycja w elektrownig¢ jadrowa w Polsce

Gracz poznaje Polske, jej przemyst energetyczny i problematyke elektrowni
' jadrowych.

— Inwestycja w elektrownie wiatrowe w Indiach

25

Gracz poznaje Indie i ich przemyst energetyczny.

©

— Inwestycja w elektrownie wiatrowe w Chinach

Gracz poznaje Chiny i ich przemyst energetyczny.

— Inwestycja w elektrownie stoneczne w Niemczech

Gracz poznaje Niemcy i ich przemyst energetyczny .

D

— Inwestycja w elektrownie stoneczne w Grecji

“ \  Gracz poznaje Grecje i jej przemyst energetyczny.
|

p—
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— Inwestycja w elektrownie ptywowe w Korei Potudniowe;j

///o%‘ Gracz poznaje Koree Potudniowa 1 jej przemyst energetyczny.

— Inwestycja w elektrownie geotermalne w Nowej Zelandii
s

Gracz poznaje Nowa Zelandi¢ i jej przemyst energetyczny.

26
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MODUL CENTRALNY
— Kampania reklamowa — billboardy na piramidach w Egipcie

£ Zadanie ""podpucha’: Gracz poznaje Egipt i problematyke inwazyjnych
reklam zewngtrznych. W przypadku inwestycji: gracz traci czg$¢ zainwestowane;j
kwoty.

— Awansowanie kobiety na stanowisko kierownicze w Arabii Saudyjskiej

Zadanie ""podpucha’: Gracz poznaje Arabi¢ Saudyjska i jej kulture, w
ktorej kobiety nie petnig zadnych funkcji publicznych. W przypadku inwestycji:
gracz traci czg$¢ zainwestowanej kwoty.

— Organizacja miedzynarodowego turnieju pitkarskiego dla dzieci w Brazylii

Zadanie, ktore z zalozenia nie przynosi zyskow — chodzi o dzialalno$¢
charytatywng. Organizacja turnieju skutkuje zwickszeniem reputacji firmy.

— Qutsourcing pomocy technicznej w Indiach
AT\
A 4

— Kredyt na rozw¢j dziatalnosci w Emiratach Arabskich

Gracz poznaje Indie i ich ustugi outsourcingowe.

Gracz poznaje Zjednoczone Emiraty Arabskie i ide¢ Bankow
Islamskich.Ma mozliwos$¢ wzigcia kredytu na zasadach tych bankow.

INWESTYCJE DOKONYWANE BEZPOSREDNIO W GABINECIE W MODULE
CENTRALNYM:

SZANSE:
- Zatrudnienie osOb niepetnosprawnych

Gracz decyduje o mozliwym zatrudnieniu osob niepelnosprawnych.
Informowany jest o zaletach takiego rozwigzania.
- Szkolenie dla pracownikow

Gracz decyduje o przeprowadzeniu szkolenia dla pracownikow.
Dowiaduje si¢ 0 znaczeniu takich szkolen.
— Zaktadanie funduszy socjalnych dla pracownikow

Gracz decyduje o otwarciu funduszy socjalnych dla pracownikow.
Dowiaduje si¢ 0 zaletach takiego rozwigzania.
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PROBLEMY:
— Odejscie wykwalifikowanego pracownika

Gracz musi naméwi¢ pracownika myslacego o odej$ciu do pozostania w
firmie.
— Pracownik zadajacy podwyzki (zastuzenie)

W trakcie rozmowy z pracownikiem gracz decyduje, czy ten zastuguje na
podwyzke.
— Pracownik zadajacy podwyzki (niezastuzenie)

W trakcie rozmowy z pracownikiem gracz decyduje, czy ten zastuguje na
podwyzke.
- Relokacja pracownika

Gracz musi namowi¢ pracownika do przeniesienia si¢ na placowke w
innym Kraju.
- Konflikt w zespole

Gracz musi rozwigza¢ konflikt miedzy pracownikami, a kadra
zarzadzajaca.
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TABELAIl: WYDARZENIA - PROBLEMY
Wszystkie ponizsze wydarzenia owocujg brakiem wptywow z inwestycji w danym
panstwie oraz zadaniem - inwestycja, dzigki ktoremu mozna te wpltywy odzyskac
(inwestycja w odbudowe zniszczonych fabryk itp). Gracz poznaje dany kraj i
zaznajamiany jest z dang katastrofg naturalna.

— Trzgsienie ziemi w Chinach, Pakistanie, USA, Japonii

‘' 1E0

- Wybuch wulkanu w Indonezji

/

— Powoddz w Pakistanie, Indiach

Q

— Strajk pracownikow we Wtoszech, Francji, Rosji

- 0@

— Susza w Indiach, Chinach

&l

— Pozary w USA

£=
4

— Tsunami w Indonezji, Japonii

£\

— Tajfun / Cyklon w Chinach, na Kubie
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TABELA 111: PODSUMOWANIA
WSZYSTKIE PODSUMOWANIA ODBYWAJA SIE W MODULE
CENTRALNYM, BEZ PODROZY:

ZWIAZANE Z "ZADANIAMI Z HACZYKIEM'"':
- Spotkanie z dziennikarzami — EFEKT PODPUCHY (Drewno z Brazylii)
Gracz thumaczy si¢ przed dziennikarzami z btednych decyz;ji, ktore podjat.
Moze przyznac si¢ do btedow i przekazac zyski z inwestycji na cele
dobroczynne, lub i$¢ w zaparte 1 straci¢ jeszcze wigcej reputacji.

- Spotkanie z dziennikarzami — EFEKT PODPUCHY (Hotel w rezerwacie, korupcja)
Gracz thumaczy si¢ przed dziennikarzami z btednych decyzji, ktore podjat.

Moze przyzna¢ si¢ do btedoéw i przekaza¢ zyski z inwestycji na cele

dobroczynne, lub i§¢ w zaparte i straci¢ jeszcze wiecej reputacji.

- Spotkanie z dziennikarzami — EFEKT PODPUCHY (Ropa w Nigerii)

Gracz tlumaczy si¢ przed dziennikarzami z btednych decyzji, ktére podjat.
Moze przyzna¢ si¢ do btedow i przekazaé zyski z inwestycji na cele
dobroczynne, lub i1$¢ w zaparte 1 straci¢ jeszcze wiecej reputacji.

- Spotkanie z biznesmenem — EFEKT PODPUCHY (Turkmenistan)

Gracz tlumaczy si¢ przed dziennikarzami z btednych decyzji, ktére podjat.
Moze przyznac¢ si¢ do bledow i przekaza¢ zyski z inwestycji na cele
dobroczynne, lub i§¢ w zaparte i straci¢ jeszcze wiecej reputacji.
- Spotkanie z biznesmenem — EFEKT PODPUCHY (wieloryby w Japonii)

Gracz tlumaczy si¢ przed dziennikarzami z btednych decyzji, ktore podjal.
Moze przyznac¢ si¢ do bledow 1 przekazaé zyski z inwestycji na cele
dobroczynne, lub 1§¢ w zaparte 1 straci¢ jeszcze wigcej reputacji.

ZWIAZANE Z ZALICZANIEM POSZCZEGOLNYCH MODULOW

- Wystagpienie przed akcjonariuszami- modut Upraw
- Wystagpienie przed akcjonariuszami- modut Drzew
- Wystagpienie przed akcjonariuszami- modut Hodowli
- Wystapienie przed akcjonariuszami- modut Turystyki
- Wyktad na uczelni — modut Upraw 11

- Wyktad na uczelni — modut Surowcéw

- Wyktad na uczelni — modut Morski
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- Spotkanie z dziennikarzami — modut Hi-Tech

- Spotkanie z dziennikarzami — modut Energii
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