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Glowne wyniki i wnioski z badania

Matematyka

Matematyka jest zdaniem ucznidw trudna i czasem interesujgca — wtedy, gdy nie muszg rozwigzywadé
zmudnych zadan oraz wtedy, kiedy im sie udaje rozwigza¢ zadanie.

=  Matematyka uczniom kojarzy sie gtdwnie z konkretnym przedmiotem szkolnym a nie z
nabywaniem kompetencji przydatnej w wielu obszarach zycia

= Uczniowie zdajg sie nie mie¢ Swiadomosci, ze matematyka poprzez bardzo szczegétowe
typy zadan rozwija ich bardzo ogdlng umiejetnos¢ sprawnego myslenia, niezaleznie od
jego zastosowania

= Uczniowie uwazajg, ze matematyka jest raczej przydatna, ale trudno im podaé konkretne
sytuacje, w ktoérych jest uzywana

= Uczniowie nie wiedzg, co to jest e-learning i nie sg zachecani przez nauczyciela do
korzystania z tego typu pomocy dydaktycznych, ktére czesto sg dodawane do
podrecznikow

= Uczniowie niezbyt dobrze oceniajg tradycyjny sposdb nauczania matematyki miedzy
innymi ze wzgledu na monotonne zadania

= Zdaniem uczniéw, wprowadzenie e-learningu wptynetoby na podniesienie atrakcyjnosci
lekcji, powinien by¢ on jednak zintegrowany z nauczaniem przedmiotu w klasie i tatwy w
obstudze

= W wypadku matematyki standardem jest korzystanie z pomocy oséb trzecich — na tym
etapie nauki rzadziej rodzicéw (chyba, ze sg zawodowo zwigzani z przedmiotami
Scistymi), czesciej starszego rodzenstwa, innych ucznidw, znajomych nauczycieli czy
wynajetych korepetytorow

= Ucznidow do nauki matematyki mobilizuje przymus — ,ucze sie, bo musze” Ilub

perspektywa osiggniecia sukcesu zawodowego w przysztosci dzieki matematyce
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= W nauce matematyki uczniowie sg szczegélnie podatni na krytyke

= |stnieje spory potencjat do samodzielnej nauki matematyki, co w potaczeniu z
nowoczesnymi narzedziami dydaktycznymi oraz checig uczniéw do nauki w grupach
(ktérg praktykujg, ale na wtasng reke w domu) moze dac¢ bardzo korzystny efekt
dydaktyczny

= Najwazniejsze bariery w uczeniu sie matematyki: konieczno$é systematycznego uczenia
sie, trudnosci ze zrozumieniem tres$ci zadania, wymagana duza skrupulatnosc¢ i zbyt krétki
Czasu na rozwigzanie zadan

= Uczniowie zgtaszajg dodatkowo wtasne postulaty dotyczgce uczenia sie matematyki to:
wieksza swoboda w rozwigzywaniu zadan, wieksza elastycznos¢ programu, zajecia
dodatkowe, wyjazdy np. na wycieczki klasowe potgczone z naukg matematyki,

wyrozumiaty i cierpliwy nauczyciel oraz nauka na przyktadach wzietych z praktyki
Informatyka

= Nauka informatyki w szkole nie wymaga zbyt duzego wysitku, a sama w sobie
informatyka jest raczej przydatna w zyciu i raczej ciekawa

= Uczniowie nauczyli sie podstaw obstugi komputera w domu od rodzenistwa, rodzicéw,
innych cztonkéw rodziny i znajomych

=  Komputer jest przede wszystkim narzedziem rozrywki, a rzadziej nauki. Nalezy jednak
dodac¢, ze komputer w tym przypadku utozsamiany jest z dostepem do Internetu. Z uwagi
na znaczenie tego medium w codziennym zyciu uczniow wydaje sie, ze platforma Moodle
jest dobrg forma dotarcia do nich

= Uczniowie oceniajg samych siebie jako dobrych z informatyki, ale trzeba zaznaczyc, ze ich
ocena dotyczy zazwyczaj podstawowych umiejetnosci

=  Sposéb nauczania informatyki w szkole zdaniem wiekszosci ucznidw jest nudny.
Nauczyciele nie korzystajg z nowych pomocy multimedialnych i do$¢ czesto zdarza sie, ze
uczniowie siedzg na lekcji informatyki z dtugopisem w reku i zeszytem przed sobg

= Nieliczni uczniowie mieli zadawane prace domowe z informatyki. Ogélnie uczniowie uczg

sie informatyki nieregularnie — jedynie przed jakimis kartkdwkami/sprawdzianami

Projekt ,Zyj tworczo. Zostan M@T.e-MANIAKIEM" jest wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spofecznego

*

IM. KS. JOZEFA TISCHNERA FUNDUSZ SPOLECZNY * ok

" WYZSZA SZKOLA UNIAEUROPEJSKA | ,***
)ﬂ NKAQPDLKER%ESZPmOSC ‘. EUROPEJSKA EUROPEISKI |



FAQte-rnaniag

= Podstawowe umiejetnosci w zakresie obstugi komputera uczniowie poznajg w domu, a
bardziej zaawansowane w szkole, chyba, ze szczegdlnie interesujg sie informatyka -
wowczas nabywajg ich samodzielnie

= Uczniowie w niewielkim stopniu rozwijajg kompetencje informatyczng na innych lekcjach

= Zdaniem ucznidw do uczenia informatyki mogtyby zacheci¢ ich takie elementy jak:
wieksza liczba zaje¢ w informatyki, wiekszy nacisk na praktyke podczas zajeé, zabawy i
gry, przyktady sukceséw zyciowych przedstawicieli réznych zawododw, ktéry swéj sukces
zawdzieczajg bardzo dobrej obstudze komputera

= Bariery w uczeniu sie informatyki to brak motywac;ji, lekcje prowadzone w nudny sposdb,
oraz trudny materiat

=  Duzy wptyw na motywacje do uczenia sie matematyki ma nauczyciel

Projekt ,Zyj tworczo. Zostan M@T.e-MANIAKIEM” jest wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

*

IM. KS. JOZEFA TISCHNERA FUNDUSZ SPOLECZNY * ok

" WYZSZA SZKOLA UNIA EUROPEJSKA R
;ﬂ KAPITALLUDZKI BYAEGROFE Iska i | ¢



rAREe-ranag

Rekomendacje
w tym dotyczace wiaczenia do polityk publicznych

Wspdlne

+ Wprowadzanie programu nauczania, ktéry bedzie bardziej praktyczny i dostosowany
do dalszego zycia/pracy zawodowej uczniéw. Zaleca sie wprowadzenie wiecej ¢wiczen
praktycznych, ktére pokaza zastosowanie nauczanej wiedzy w zyciu codziennym,
pokazywanie korzysci z niej ptyngcych i konkretnych przyktadéw zastosowania

+ Wprowadzenie na lekcji elementéw pracy w grupie, co dodatkowo wzmocni

kompetencje przedsiebiorczosci

+ Zapewnienie zaje¢ dodatkowych uczniom, ktérzy s3 szczegélnie uzdolnieni, jak i tym,

ktérzy radzg sobie gorzej

+ Wprowadzenie na lekcjach elementéw success stories, ktére to moze by¢ dobrym

narzedziem motywacyjnym uczniow

+ Stworzenie intuicyjnego i przejrzystego e-learningu, ktéry musi by€ intuicyjny i

przejrzysty oraz byé realng pomoca

Matematyka

+ Ocena nie zero-jedynkowa (zadanie
rozwigzane/nierozwigzane)

+ Promowanie réznorodnosci sposobow
dojscia do efektu

+ Matematyka jako uniwersalna
gimnastyka umystu

+ Matematyka jest postrzegana jako gra —
rozwigzanie zadania jest wygraniem,
zgarnieciem stawki - ten watek mozna
wykorzystac konstruujac zadania

+ Nowe pomoce dydaktyczne (np.
wykorzystanie ptyt dotgczanych do
podrecznikow)

+ Indywidualizacja nauczania nie tylko w
zakresie poziomu, ale i wyboru tematéw

+ Szczegdlnie duzg uwage przywigzac
nalezy do dawania uczniom
wystarczajacejilosci czasu — brak czasu to
najczesciej powtarzajgca sie bariera

+ Nowe konteksty nauczania

(wyprowadzenie matematyki z sali
szkolnej)

Informatyka

+ Wydaje sie, ze dobrg forma
komunikacji pomiedzy uczniami
nauczycicelami moze by¢ Internet

+ Zaleca sie przyktadanie wiekszego
wiekszej uwagi do kurséw
doksztatacajacych dla nauczycieli

+ Tematami ciekawymi i wartymi
uczenia sie poprzez e-learning jest
m.in. budowa komputera - mozna np.
stworzy¢ przewodnik pt. "Zréb to sam"
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Metodologia badania

Badanie potrzeb w ramach projektu ,Zyj twérczo. Zostah M@T.e-MANIAKIEM”” zostato zrealizowane

wsrdd ucznidow pierwszych klas gimnazjéw i szkét srednich biorgcych udziat w projekcie. Ten raport
jest podsumowaniem wynikdw czesci jakosciowej badania z uczniami przeprowadzonej
technikgindywidualnych wywiadéw pogtebionych (ang. IDI, individual in-depth interview).Inne
czesci badan przeprowadzano technika zogniskowanych wywiaddw grupowych (ang. FGI, fokus group
interview) z uczniami i nauczycielami oraz technikg ankietowa. Wyniki tych badan oméwiono w
osobnych raportach. Wszystkie raporty z badan realizowanych w projekcie moga, a nawet powinny

by¢ traktowane jako integralna catos¢.
Cele badania

Gtéwnym celem badania byto zdiagnozowanie postaw, motywacji, oczekiwan i barier zwigzanych z
ksztatceniem dwdch kompetencji (matematycznej i informatycznej) wsrdd ucznidow pierwszych klas

gimnazjow i szkét srednich.
Cele szczegétowe badania przedstawiaty sie nastepujaco:

Cel 1. Opis postaw uczniéw (opinii + emocji + zachowan) wobec w/w kompetencji obecnych
sposobdw ich nauczania

Cel 2. Opis motywacji uczniéw do rozwijania w/w kompetencji

Cel 3. lIdentyfikacja barier w ksztatceniu w/w kompetencji (zaréwno obiektywnych, jak i
mentalnych/subiektywnych)

Cel 4. Identyfikacja oczekiwan uczniéw wobec ksztatcenia w/w kompetencji
WyKkorzystane techniki

Badania prowadzone byty w oparciu o technike pogtebionych wywiadéw indywidualnych (IDI). Jest
to technika wykorzystywana gtéwnie do eksploracji badanego obszaru. Dodatkowg zaletg jest to, ze
respondenci nie czujg sie ,skrepowani badaniem”. Wywiadyprzeprowadzane bylyw srodowisku
szkolnym ucznidw, a wiec w znanym dla nich otoczeniu. Do respondentéw w umdwionym terminie
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przychodzit przeszkolony wczesniej ankieter, ktédry moderowat rozmowe tak, aby pozyskaé wszystkie
informacje potrzebne do udzielenia odpowiedzi na postawione pytania badawcze. Podstawg
prowadzenia rozmowy byt scenariusz wywiadu, ktéry zawierat wszystkie pytania/zagadnienia
zgrupowane w bloki tematyczne (zob. zatacznik). Wywiady miaty charakter interaktywny - ankieter
aktywnie reagowat na odpowiedzi respondenta, wyjasniajgc kwestie niejasne i w razie potrzeby

dopytujac, co pozwalato uzyskac¢ wartosciowe informacje.
Dobor proby i narzedzie badawcze

Badania byto realizowane w wybranych szkotach biorgcych udziat w projekcie w pazdzierniku i
listopadzie 2010. Przy wyborze poszczegdlnych szkét do tej czesci badania kierowano sie
nastepujgcymi kryteriami: (1) wielkoscig osrodka, w ktérym znajdowata sie szkota; (2)
wojewoddztwem, z jakiego pochodzita szkota; (3) typem szkoty (szkota publiczna vs szkota
niepubliczna; gimnazjum vs szkotfa srednia); (4) profilem klasy w szkotach srednich (profile sciste vs
profile humanistyczne); (5) mozliwoscia realizacji badania (3 IDI przeprowadzono w dwdch szkotach z

Matopolski, ktore nie braty udziatu w drugiej fazie badania uczniéw technikg FGl).

Nalezy doda¢, ze w przypadku szkét Srednich postanowiono przeprowadzi¢ jeden FGI w zespole szkot,
co miato takze wptyw na sposdb doboru préby. W rezultacie wybrano 8 szkét (4 gimnazjalne i 4 szkoty

Srednie), w ktdrych przeprowadzono 15 IDI. Szczegétowo strukture proby przedstawia Tabela 1.
TABELA 1 DOBOR PROBY.

Matopolskie Lubelskie Podkarpackie Suma

2 FGI: szkoty publiczna,

szkota
matomiasteczkowa 1 IDI: szkota prywatna 2 IDI: szkota
- szkota publiczna ,szkota 7
2 IDI: szkoty publiczna - wielkomiejska wielkomiejska
szkota
matomiasteczkowa
2 IDI: szkota publiczna, 1 IDI: szkota 2 IDI szkota 8
szkota wielkomiejska prywatna, szkota publiczna, zespot
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wielkomiejska szkot, szkota

2 IDI: szkota publiczna, i
matomiasteczkowa

szkota
matomiasteczkowa

1 IDI: szkota publiczna,
zespot szkot --szkota
wiejska

W kazdej szkole, ktdra trafita do préby, przeprowadzano jeden lub dwalDl z uczniami pierwszych klas
odpowiednio gimnazjum lub szkoty sredniej. Do kazdej kasy zgtaszat sie rekruter i prosit dyrektoréw i
nauczycieli o wytypowanie jednego lub dwdch ucznidéw ze szkoty, ktérzy osiggali stabe wyniki w
uczeniu sie, odpowiednio matematyki lub informatyki. Kazdy uczen biorgcy udziat w badaniu posiadat
zgode rodzicdw lub opiekuna prawnego na wziecie w nich udziat.Niestety nie wszyscy uczniowie, z
ktérymi przeprowadzano wywiady odpowiadali zatozeniom doboru préby, poniewaz niektérzy

uczniowieosiggali wyniki przecietne lub wyzsze od przecietnej.

W zwigzku z celowym doborem préby wszystkie wyniki i wnioski zaprezentowane w tym raporcie
odnoszg sie przede wszystkim do szkdt uczestniczacych w projekcie i nie powinny byé bezposrednio
generalizowane na inne szkoty. Mimo to staranny i zréznicowany dobdr szkét do badania pozwala
zaktada¢, ze otrzymane wyniki pokazujg tendencje i zjawiska obserwowalne w wielu innych polskich

szkotach, cho¢ stopien ich nasilenia moze sie réznié.

W tej czesci badan celowo nie uwzgledniano kompetencji przedsiebiorczosci, poniewaz w
indywidualnych wywiadach trudno bytoby uzyskaé wystarczajgcy poziom samoswiadomosci uczniow
w zwigzku z kompetencja, ktéra nie wigze sie na etapie klas pierwszych gimnazjum i liceum z zadnym
konkretnym przedmiotem (silne kojarzenie kompetencji z przedmiotami wynikato z innych czesci
badan). Problem przedsiebiorczosci poruszono natomiast w wywiadach grupowych, gdzie dynamika
grupy sprawia, ze uczniowie stymulujg sie wzajemnie i fatwiej generuja pomysty w przypadku
trudnych zagadnien. Dodatkowo liczba 15 wywiaddéw indywidualnych przewidzianych w projekcie

byta zbyt mata, by uwzglednié¢ wszystkie trzy kompetencje.
Szczegdtowe zbadanie dwdch kompetencji w kazdym wywiadzie nie byto optymalne z uwagi na zbyt

dtugi czas trwania spotkania i zmeczenie respondentéow. Pewne ktopoty médgtby takzie sprawiac
8
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wybor ucznia stabszego w obydwu tych obszarach. Dodatkowo opowiadanie o trudnosciach z
uczeniem sie dwéch przedmiotach wigzatoby sie jeszcze bardziej niekomfortowa sytuacjg, w ktorej

znajdowat sie respondent. Z tego wzgledu w kazdym wywiadzie badano tylko jedng kompetencje.

Ogodtem przeprowadzono 9 IDI dotyczgcych matematyki i 6 dotyczgcych informatyki.

Uczniom duze trudnosci sprawiato przejscie z pojecia przedmiotu do pojecia kompetencje. Byto to dla
nich zbyt abstrakcyjne. Dodatkowo trzeba im byto uswiadomi¢, ze nabywanie tychze kompetencji nie
odbywa sie tylko i wytacznie na lekcjach matematyki i informatyki, ale rédwniez ma miejsce poza
szkotg i na innych przedmiotach. Dodatkowo uczniowie, zwtaszcza gimnazjum, mieli trudnosci z
werbalizacjg mysli. Starano sie nieco im utatwi¢ wyrazanie mysli poprzez duzg liczbe pytan

projekcyjnych. Przewodniki do wywiaddéw pogtebionych zostaty zamieszczone w zatgczniku.

Wyniki badania sg opisywane z podziatem na kompetencje, ale bez rozrdznienia poziomédw
ksztatcenia (gimnazjalny/ponadgimnazjalny), poniewaz opinie uczniow gimnazjow i szkét Srednich
byty zasadniczo podobne. Tam gdzie rdznicewystepowaty, zaznaczono, jakiego typu szkét dotyczy
odpowiedni fragment raportu. Dodatkowo nalezy zaznaczy¢, ze poniewaz badano uczniéow klas
pierwszych w poczatkowych miesigcach nauki, czesé¢ odpowiedzi wyraznie dotyczyta doswiadczen w

szkotach, odpowiednio, podstawowych i gimnazjalnych.
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Wojciech Przybylski

Kompetencja matematyczna

Komptencja
Zachowanie m atem atyczna

Pomysly
uczniow

Postawy

Trudna

Poza jednym wyjatkiem, przewazaty opinie,ze matematyka jest ,trudna” lub ,raczej trudna”. Nie jest
to szczegdlnie zaskakujgce, cho¢ uczniowie wykazywali w tych odpowiedziach swoistg dojrzatos¢ —
nie sprawiali wrazenia osdb czujgcych wobec matematyki strach, to byly raczej dobrze ugruntowane

oceny oparte na doswiadczeniu, a na pewno silnie zinternalizowane i wypowiadane z przekonaniem.

R1: O... Trudne raczej takie.

R2: Trudne.

R3: Jest niezrozumiata.

R4: Trudna.

R5: Dla mnie to jest raczej trudny przedmiot, nie rozumiem niektorych tematdw, choc sq tez takie
ktdre naprawde lubie, inspirujg mnie one.

R6: Matematyka w tej szkole jest trudna. [...] | tak jak na sprawdzianach, mielismy teraz kupe zadan,
to nie byta nawet jednej osoby, ktora zrobitaby chociaz potowe [...]. U mnie w klasie byta srednia 2
punkty na osobe...
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Sposbéb oceny matematyki w tym zakresie wigze sie z dwoma zmiennymi: tematem oraz sposobem
prowadzenia lekcji. Jednak poza uczniami deklarujgcymi jawng sympatie do tego przedmiotu, mozna
byto napotkac raczej znudzenie.Wynikac to moze z dwdch rzeczy. Po pierwsze, wedtug respondentéw
matematyka polega czesto na ,zmudnym” powtarzaniu podobnych ¢wiczen, sprawdzajgcych
rozumienie jednej zasady. Po drugie, brak zrozumienia takiej zasady oznacza kleske kazdego
kolejnego c¢wiczenia, a w takim wypadku ucznidw ogarnia frustracja i zniechecenie (czesto

interpretowane przez uczniéw jako znudzenie).

W tej kwestii gtosy byty podzielone. Uczniowie majgcy ktopoty z matematyka chetniej deklarowali jej
nieprzydatno$é, szczegdlnie dotyczy to umiejetnosci uznawanych przez uczniéw za bardziej

Zaawansowane.

R: Dodawanie, odejmowanie, to juz umiemy, po co sie uczy¢ obwodow tréjkgta, to juz dalej co jest to
jest takie rozwiniecie, jakby ktos sie wybierat na studia matematyczne.

A: Uwazasz, ze duzo tej wiedzy jest zbednej?

R: Tak.

[..]

R: Zalezy co, bo np. utamki to sie przydadzq, procenty tez, np. w banku, czy cos, ale np. w tréjkqcie
podzieli¢ jakies boki, czy cos, to juz bardziej w budownictwie, czy cos. Co kogo to obchodzi, jaki jest
obwadd, a jakie jest pole powierzchni tréjkgta. [uczennica liceum]

U innych istnieje czysto teoretyczna wiedza o przydatnosci. Uczniowie majg ktopot ze wskazaniem
cho¢ paru sytuacji wykorzystania kompetencji matematycznych, zwykle konczy sie na obliczeniach
procentowych na wyprzedazy w sklepie. Uczniowie zdajg sie widzie¢, ze matematyka bedzie im tez
potrzebna w przysztosci i to prawie niezaleznie od wyboru zawodu — ale i ta wiedza pozostaje na

wysokim poziomie abstrakcji.

: | czy wydaje ci sie, Ze by ci sie przydaty?

: Tak, na pewno.

: Acha, a kiedy, w jaki sposob i gdzie?

: Nie wiem, no to w pracy w przysztosci to jakos na pewno sie przydadzq.

: A jak ci sie przydadzq? Mozesz sobie wyobrazic¢ takq sytuacje, ze ci sie przydaje ta matematyka?
: Nie. [uczen gimnazjum]

> >XDD>
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Charakterystyczne, ze nie pojawity sie odpowiedzi wskazujgce na uniwersalng umiejetnosc logicznego
myslenia, przeprowadzania analiz czy dowoddw — uczniowie zdajg sie nie mie¢ swiadomosci, ze
matematyka poprzez bardzo szczegétowe typy zadan rozwija ich bardzo ogdlng umiejetnosé
sprawnego mysélenia, niezaleznie od jego zastosowania. Slad tego rodzaju refleksji pojawit sie u
jednego respondenta, ucznia gimnazjum. Nalezy jednak zaznaczy¢, ze osoba ta odstawata od reszty

proby - lubita matematyke, uwazata jg za tatwa i wigzata z nig swojg przysztosc.

A: A czy uwazasz, ze te umiejetnosci zwigzane z matematykq moggq byc¢ przydatne jeszcze na innych
przedmiotach?

R: Moggq, np. na geografii, na fizyce przede wszystkim, w przysztosci, prawnik np. musi myslec¢
logicznie, analitycznie, no i tyle. [uczen gimnazjum]

Ciekawe, ze negatywne doswiadczenia i oceny szczegdtowe (trudna, nieprzydatna) niekoniecznie
przektadaty sie na negatywne uczucia wobec tego przedmiotu. Tu zdania byty bardzo podzielone,cho¢
byli uczniowie, ktérzy deklarowali jawng antypatie do przedmiotu, tak jak cytowana uczennica

liceum:

A: Czy Twoje skojarzenia z matematykq sq pozytywne czy negatywne?

D: Dla mnie negatywne. Ja matematyki tak nie lubie i rzadko tez kiedy nauczyciela. Bo ja po prostu
nie lubie tego, nie umiem tego, nie byfo jeszcze osoby, ktdra by mi to wyttumaczyta. [uczennica
liceum]

Najczesciej jednak pojawiaty sie nastepujace, wywazone sformutowania:

Powiedziatabym, ze raczej przewaza ta strona pozytywna. [uczennica liceum]

Ciekawej wiedzy na ten temat dostarczajg pytania projekcyjne. Uczniowie byli proszeni o
dokonczenie kilku zdan rozpoczynajacych sie od ,Gdyby matematyka byta ... (np. krajem lub

zwierzeciem), to bytaby ...?”".

Jedli chodzi o zwierze, to ,spotkalimy” sowy oraz geparda (raczej pozytywne), ale i wieloryba
(,wielki, skryty”). W kategorii ,kraj” prym wiodty Polska (pozytywna) oraz Niemcy i Szwajcaria,
nacechowane nieco ambiwalentnie (dobrze zorganizowane, ale chtodne i nudne). Z gorszych

skojarzen pojawita sie Grenlandia.
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A: Czemu Grenlandia?
R: Bo tam prawie nikt nie mieszka, jest tam zimno, chtodno. [uczennica gimnazjum]

Rownie ciekawe byty skojarzenia samochodowe: matematyka to auto szybkie, wielkie i luksusowe,
np. Lexus lub Mercedes. Wydaje sie, ze trafnie opisuje to prawidtowosé¢, ze matematyka budzi
rownoczesnie respekt i pozadanie. Troche sie jej boimy i wydaje sie odlegta, ale jednak fajnie bytoby

ja mieé/rozumieé, choé pojawiaty sie i nastepujace projekcje:

A: A gdyby byta postaciq literackg albo bajkowg?

R: To bytaby smokiem wawelskim, bo jest obszerna, duza, spetnia jakgs role, ale jakby jej nie byfto,
bytoby réwnie dobrze. [uczennica gimnazjum]

Postawa wobec matematyki rozumianej jako abstrakcyjny zbiér kompetencji nie jest jednoznaczna,
ale obraz pogarsza sie wraz z odniesieniem pojecia do konkretnych kontekstéw, np. szkolnej lekcji czy

odrabiania zadarn w domu.

Respondenci raczej nie lubig sie uczy¢ matematyki w domu. Robig to z przymusu, nie z
zainteresowania, i nie sprawia im to przyjemnosci. Moze sie to wigzac z tym, ze samodzielna nauka
matematyki wymaga duzego skupienia (czego sg Swiadomi), zas wynik jest oceniany jako
»zerojedynkowy”, czyli jesli co$ zrobi sie Zle, catezadanie bedzie ,do niczego”. Nalezy jednak
pamietaé, ze uczniowie— co oczywiste — zazwyczaj nie przepadajg za odrabianiem lekcji, i na tym tle

matematyka nie musi wypadacd szczegdlnie niekorzystnie.

W pewnym sensie odczuwam lek, ale to tylko wtedy, kiedy nie jestem na nig przygotowana i zawsze

mam takie poczucie, ze za mato pracowatam w domu, ale to nie da sie tego tak roztozyc, bo

wszystkiego trzeba sie uczyc, a ludzie mowiq, ze matematyki powinnam sie uczy¢ dziennie 2 h.

[uczennica liceum]

Czes¢ uczniow wskazywata na trudne do opanowania negatywne emocje, stres czy strach przed
pytaniem na lekcji lub kartkdwka. Jednak znowu nalezy podkresli¢, ze dotyczyto to tylko niektérych
ucznidw, za$ najczesciej uczucia oscylowaty wokoét lekkiej niecheci przed pdjsciem na lekcje. Znowu
wydaje sie, ze znaczenie ma tu ,,zerojedynkowosc¢” — jesli uczen nie rozumie jakiej$ zasady i nie daje
sobie rady z jakims rodzajem zadan, to oczekuje w zwigzku z tym sankcji (cho¢ nie przektada sie to na

mocne, wyraziste emocje — co moze wynika¢ z generalnego dystansu do obowigzkéw szkolnych).

Matematyke najwyrazniej trudno jest ,umiec troche”: albo sie nad jg rozumie, albo nie. Uczniowie
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proszeni o podsumowanie swojej postawy wobec matematyki badZz dodanie czego$ jeszcze,

najchetniej podkreslali,ze matematyka jest wazna, ale trudna.

Zachowanie/praktyka

Jak wyglada nauka matematyki w polskich gimnazjach i liceach? Obraz wyfaniajagcy sie z
analizowanych wywiadéw nie napawa optymizmem. Wedtug uczniow dominujg dwie formy
prowadzenia lekcji. Najpierw nauczyciele omawiajg nowg partie materiatu, piszac na tablicy lub
dyktujgc do zeszytéw. Nastepnie uczniowie robig ¢wiczenia, najczesciej w formule ,,jedna osoba przy
tablicy, reszta w zeszytach”. Podstawowg pomocg dydaktyczng jest zbidr cwiczen, rzadziej

podrecznik.

A: A uzywacie czegos jeszcze na lekcjach poza zbiorem cwiczen i zeszytami?
R: Jesli mamy jakqs tematyczngq lekcje, to pani cos tam pokazuje, ale tak to nie. [uczennica liceum]

Nauczyciele czesto pozwalajg uczniom na korzystanie z prostego kalkulatora, ale bez funkcji
matematycznych. Nieuzywanie zaawansowanego kalkulatora jest znaczagce w kontekscie

ksztattowania kompetencji informatyczne;j.

A: Czyli tego [korzystania z kalkulatorow matematycznych] wam nie wolno, bo musicie to liczy¢ sami.
R: Tak, zresztqg pani mdwi, ze nie potrafilibysmy go uzywac. [uczennica liceum]
Co najwazniejsze, juz sam komputer nie miesci sie w szkolnym ,mikrokosmosie” nauczania

matematyki.

A: Zdarzyto sie tak, zZe w jakikolwiek sposob uzywaliscie komputera na lekcji albo do zadan
domowych?

R: Nie. [uczennica liceum]

Komputer byt wymieniany w kontekscie nauczania kompetencji matematyki jedynie 2 razy na 9
wywiaddw. Co ciekawe, jedna z uczennic najpierw powiedziata, ze komputer nigdy nie byt uzywany, a
nastepnie kilka pytan dalej przyznata, ze do ich podrecznika dotgczona jest ptyta, z ktérej mozna

korzysta¢ w domu. Nie tylko nie widziata, ze to wtasnie jest e-learning, ale — co duzo wazniejsze — nikt
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jej nie zachecat do korzystania. Zadania ,,z ptyty” sg absolutnie fakultatywne, w zaden sposéb nie sg
wiaczone w proces nauczania, w wyniku czego mato kto z nich korzysta, bo jest za duzo

,tradycyjnych” zadan.

A: [...] na konicu podrecznika macie ptytke CD z ¢wiczeniami?

R: Tak, jest cos takiego, ale z tego nie korzystam, bo nie mam na to czasu.

A: Ok. czyli rozumiem, ze jest to traktowane dodatkowo, to nie jest tak, ze macie zadanie w ksigzce, i
np. rozwiqzanie na pfytce?

R: Nie, nie, to jest dodatkowe, czas mi nie pozwala, Zzeby to robi¢. [uczennica liceum]

W jedynym przypadku uzycie komputera na lekcji polegato to na wykorzystaniu podobnej ptyty do
¢wiczen, ale bez uzycia zaawansowanych funkcji interakcyjnych (kontakt z nauczycielem, zdalna

ocena itp.). Byt to jednak jednorazowy epizod:

Siedziato w dwdjke przy jednym komputerze, czasami tréjkami, po prostu rozwigzywato sie jakies
cwiczenia i pani chodzita po klasie i sprawdzata, ile juz zrobilismy. [uczennica gimnazjum]

Uczniowie skarzg sie na monotonie zadan. Czesto jest tak, ze po 10 czy 15 razy jest powtarzane
bardzo podobne ¢éwiczenie czy przyktad obliczenia w ramach jednego ¢wiczenia. Do rzadkosci nalezy
rowniez — przynajmniej na lekcjach matematyki — praca w grupach. Nie wszyscy uczniowie sg do niej
przekonani, lecz wydaje sie to by¢ konsekwencjg sposobu oceniania (byto to zwigzane z réwng oceng
catej grupy niezaleznie od stopnia zaangazowania w zadanie, czyli jednostkowym poczuciem
niesprawiedliwosci w ocenie). Zdecydowana wiekszo$¢ uczniow deklaruje, ze wolataby uczy¢ sie
grupowo. Jest to bardzo wazna uwaga, gdyz praca w grupach jest prawdopodobnie najprostszg i
najtansza innowacjag, mozliwg do wprowadzenia wfasciwie od zaraz. Poza efektywnoscig
dydaktyczna, ktérej uczniowie nie potrafig zapewne rzetelnie ocenié, warto wzigc tu pod uwage inne,
pozamatematyczne korzysci ptynace z takiej formy pracy, zwigzane z umiejetnoscia budowania

kapitatu spotecznego’ i przydatne w catym dorostym zyciu, nie tylko zawodowym.

! Rozumianego jako umiejetnoé¢ wspétpracy z innymi ludzmi umozliwiajaca koordynacje dziatar (Putnam 1995)
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: A lubisz np. cos takiego na lekcji, ze pracujecie w grupach?

Tak.

: Ze pani np. zadaje cos dwu, czy trzem osobom razem i cos robicie razem.
: Tak, dos¢ czesto.

: To jest fajne, czy tez nie?

: Tak, no fajne.

: Acha. A czemu jest fajne?

: Nie wiem, mozna zespotowo zrobic, a nie samemu. Np. jak sie czegos nie zrozumiato na lekcji, to
tez kolega, czy kolezanka moze wyttumaczyc.

A: Super. | wolisz pracowac samod_zielnie na lekcji, czy wolisz w grupie?

R: W grupach. [uczen gimnazjum]

X>I>D> D>

Poniewaz wykorzystanie nowych narzedzi dydaktycznych, a szczegélnie komputera, jest w tym

projekcie wyjatkowo istotne, warto pokusic sie o kilka wnioskéw:

1) Na lekcjach matematyki uczniowie w zasadzie nie majg doswiadczen z komputerem.

2) W zwigzku z tym trudno im sobie wyobrazié takg sytuacje w szczegétach.

3) Intuicyjnie sg przychylni temu pomystowi.

4) Nie jest to jednak jaki$ wyjatkowy zapat — to pokolenie jest tak oswojone z komputerem, ze

sam fakt jego wykorzystania nie budzi wielkiego entuzjazmu i sam w sobie nie wydaje sie
szczegdlnie atrakcyjny.

5) Warto zatem potozy¢ nacisk na realng przydatnosé e-learningu — uczniowie przekonajg sie do
niego, jesli rzeczywiscie pomoze on im w nauce, szczegdlnie w opanowaniu trudnego
materiatu.

6) S3g wreszcie osoby, ktére nie lubig pracy na komputerze i nie czujg sie w niej dobrze.
E-learning musi wiec by¢ absolutnie przyjazny i intuicyjny w obstudze, zeby komputer zamiast

pomocy nie stat sie kolejng barierg w nauczaniu matematyki.

Wyniki tej czesci badania sg zaskakujace, ale nalezy pamietac, ze ta czes¢ pytan jest narazona na
syndrom ,,wybielania samego siebie” przez respondenta. Wiekszo$¢ ucznidw deklaruje, ze uczy sie
matematyki w domu. Czes$¢ przyznaje (co moze byé dowodem na szczeros¢ deklaracji), ze robig to
sporadycznie, np. przed sprawdzianami. Wiekszo$¢ twierdzi, ze uczy sie prawie codzienniew
wymiarze od pét godziny do dwdch godzin. Réwnoczesnie przyznajg (to kolejna przestanka

wskazujgca na szczero$é deklaracji), ze czesto zostawiajg matematyke na koniec, jako najtrudniejszg
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czes¢ zadania na kolejny dzien. Deklarujg tez w wiekszosci, ze nie lubig sie uczy¢ matematyki w domu,

ale uczg sie, bo musza.

R: To jest mozZe niewtasciwa strategia, ale zaczynam od tego przedmiotu, z ktérego mam najmniej do
nauki, zawsze siostra mnie potepia za to, bo mowi, ze powinnam zaczg¢ od tego, czego mam
najwiecej, natomiast ja zaczynam od tego, czego mam najmniej.

A: | co zostaje na koncu zazwyczaj?

R: No zazwyczaj ta matematyka. [uczennica liceum]

Niektdrzy nauczyciele, zdaniem uczniéw, zadajg duzo prac domowych. Zdarzajg sie uczniowie wrecz

matematyka osaczeni:

W weekendy ucze sie w soboty, w niedziele zazwyczaj troszeczke odpoczywam, ale tez prawda, ale
nie zawsze zdqzam, bo teraz jest duzo wiecej nauki, rozktadam to na kilka dni. [uczennica liceum]

W wypadku matematyki standardem jest korzystanie z pomocy oséb trzecich — na tym etapie nauki
rzadziej rodzicow (chyba, ze s zawodowo zwigzani z przedmiotami $cistymi), czesciej starszego

rodzenstwa, innych ucznidéw, znajomych nauczycieli czy wynajetych korepetytorow.

W gimnazjum byfto tak, Ze jeszcze tata mi pomagat, a teraz w liceum to juz niekoniecznie do niego

ide, bo tez potrzeba wiecej czasu, ten stopien trudnosci jest wyzszy, kolezanki raczej tez tak robig,

czasami jeszcze siostre prosze, tylko, Zze ona ma podstawowq matematyke, a ja jestem na poziomie

rozszerzonym, takze nie zawsze. Kolezanki zawsze pomocg mi stuzg. [uczennica liceum]

Uczniowie rzadko prébujg znalezé pomoc w Internecie. Zdaje sie to wynika¢ z trudnosci

problematycznych zagadnienn — ewidentnie w ramach probleméw uczniowie szukajg ,kogos, kto im

jeszcze raz (lub inaczej) wyttumaczy”.

A: A uzywasz jeszcze innych pomocy, oprocz ksiqzki i zeszytu?
R: Czasem ide do sgsiadki, bo ona uczyta matematyki, albo kuzynka tez. [uczennica liceum]

Informacje uzyskane w tej czesci badania sg dajg pewng nadzieje. Wydaje sie, ze istnieje spory
potencjat samodzielnej nauki matematyki, co w potaczeniu z nowoczesnymi narzedziami
dydaktycznymi oraz checig uczniéw do nauki w grupach (ktérg praktykujg, ale ,na dziko”, na wtasng

w domu) moze dac bardzo korzystny efekt dydaktyczny.
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Motywacje

Uczniowie pytani o motywacje do uczenia sie matematyki udzielajg dwdch typow odpowiedzi.
Pierwszy odnosi sie do przymusu — ,ucze sie, bo musze”. Osoby tak odpowiadajgce raczej nie wigza z
matematyka swojej przysztosci. Uczg sie, bo trzeba zdac kartkdwke, sprawdzian, a gdzies w dalekiej

pespektywie mature.

R: [...] jakos nie wigZze z matmgq przysztosci, wiec traktuje jg jako przedmiot w szkole, ktdry jest ode
mnie wymagany i mam sie go uczyc, jest na liscie przedmiotow i nie mam na to wplywu, wiec to
robie, ale wigze z tym Zadnej przysztosci, plandw.

R: Matematyke to robie tylko tyle co musze i nie mysle, zeby jakos bardziej rozwijac¢ sie w tym
kierunku. [uczennica liceum]

Z pewnoscig dotyczy to czesciej ucznidow, ktérzy z matematykg majg ktopot. Nadal obecne jest
myslenie stereotypowe — ,,umyst Scisty” vs ,humanista”.W jednym wypadku pojawit sie jeszcze watek
roznic zwigzanych z ptcig — uczennica gimnazjum zaktadata, ze jest jej na matematyce trudniej, bo jest

dziewczyng. W pozostatych wywiadach ten watek jednak nie wystapit.

A: A gdzie siebie widzisz? W jakiej dziedzinie?

R: W liceum to raczej pdjde na humana, bo wydaje mi sie, ze jak juz teraz mam problemy z
matematyka, ciezko jest mi jakie$s tematy wyttumaczy¢, to w liceum bym sobie nie poradzita.

A: A w przysztosci jaki$ zawdd Ci sie marzy?

R: Tak, by¢ prawnikiem. [uczennica gimnazjum]

Pojawiajg sie jednak wypowiedzi $wiadczgce o tym, ze czesé ucznidw — raczej na poziomie liceum, nie
gimnazjum — podchodzi do matematyki z wiekszg Swiadomoscig jej zawodowej uzytecznosci. Nie
padto to nigdy catkiem wprost, ale schemat myslenia jest nastepujgcy: matematyka jest trudna, ale
po kierunkach Scistych przynajmniej jest praca. Trudno orzec, czy jest to efekt coraz gtosniejszej
debaty publicznej na ten temat (w tym kampanii spotecznych MEN i MNiSW), w kazdym tego rodzaju

odwotania sie nie pojawity.

18

Projekt ,Zyj tworczo. Zostan M@T.e-MANIAKIEM" jest wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spofecznego

IM. KS. JOZEFA TISCHNERA FUNDUSZ SPOLECZNY * ok

" WYZSZA SZKOLA UNIAEUROPEJSKA | ,***,
)ﬂ NKAec,ﬁgegathszpmosc ‘. EUROPEJSKA EUROPESSKI |+




rAgce-raniag

R: Tak, chciatabym pojs¢ na studia jakies prawnicze, bo od matego dziecka zawsze chciatam byc
nauczycielem, a teraz jest bardzo duzo nauczycieli i boje sie o prace, dlatego chciatabym is¢ na studia
techniczne i pdzniej pojs¢ sobie na kurs pedagogiczny i chciatabym byc¢ tym nauczycielem, ale
chciatabym miec cos awaryjnie, ze jak nie nauczyciel, to zebym mogta gdzies indziej pracowac.

A: A co to sq studia techniczne? W jakim zawodzie?

R: Myslatam nad politechnikg, ale to sq bardzo trudne studia nie wiem czy sie dostane.

A: Czyli jakies studia inzynierskie np.?

R: Tak, tak. [uczennica liceum]

Oddzielng ptaszczyzng motywacji jest s$wiadomos¢ praktycznej uzytecznosci kompetencji
matematycznych na co dzien. Tu uczniowie sg bardziej zgodni. Wiekszos¢ deklaruje, ze rozumie
uzytecznos$¢ matematyki w ,,codziennym zyciu”. Jednak — co jest charakterystyczne i powinno zostac
poddane gtebokiemu namystowi— zapytani o podanie przyktadéow konkretnych zastosowan z ,zycia

codziennego”, rozktadajg rece lub koniczy sie na sytuacji wydawania reszty w sklepie.

A: A sprobuj sobie przypomniec kiedy ostatnio uzywates takiej wiedzy matematycznej. Moze jakiejs
bardziej podstawowej, ale jednak.

R: No to na lekcji matematyki.

A: A tak poza nig?

R: W sklepach np. [uczen liceum]

Istnieje drugie pole zastosowan kompetencji matematycznej — sg nim... same lekcje matematyki.

Swoje, lub na przyktad mtodszego rodzenstwa, ktéremu trzeba poméc w zadaniu domowym.

R: No na pewno w przysztosci, zeby pomadc dzieciom, w moim przypadku, zeby zosta¢ prawnikiem,
ze mozna udziela¢ korepetycje, takze wydaje mi sie, ze jest to przydatne.

A: A gdybys miata sobie przypomniec¢ taka sytuacje, w ktorej korzystatas ostatnio z wiedzy,
umiejetnosci matematycznych, to co by to byto?

R: Nie kojarze.

A: A moze w niedalekiej przesztosci? Nie przypomina Ci sie taka sytuacja, w ktérej wykorzystywatas
umiejetnosci matematyczne?

R: No pomoc mtodszemu bratu, rozwigzywanie zadarn domowych. [...] [uczennica liceum]

Uczniowie dopytywani przez ankietera rowniez nie potrafig znalezé innych przyktadéw zastosowan.
Niestety ani razu nie pojawit sie watek uzytecznosci matematyki w informatyce lub rozumianej
bardzo praktycznie umiejetnosci obstugi komputera. To znaczace, gdyz wydaje sie iz rozwdj
elektroniki i informatyzacja prawie kazdego obszaru ludzkiej dziatalnosci powinna by¢

sprzymierzencem kompetencji matematycznych — przeciez to matematyka jest odpowiedzialna za

19

Projekt ,Zyj tworczo. Zostan M@T.e-MANIAKIEM" jest wspétfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spofecznego

" WYZSZA SZKOLA UNIA EUROPEJSKA Rl
)ﬂ A LI & ‘. EUROPEJSKA EUROPEJSKI | %  *

IM. KS. JOZEFA TISCHNERA FUNDUSZ SPOLECZNY * ok




= (= = = /
rmEjce=-rngifieg
ksztatt wspotczesnej cywilizacji. Uczniowie nie widzg jednak zwigzku miedzy powszechng obecnoscig

komputerdw a przedmiotem, ktérego sie uczg w szkole.

A: Masz komputer w domu?

R: Tak.

A: Nie robisz tam zadnych rzeczy na komputerze, ze czasami sie przydaje matematyka np.?
R: Nie. [uczen gimnazjum]

Sg wreszcie uczniowie, ktorzy w ogédle nie potrafig wskazac praktycznych zastosowan matematyki.
Cytowany ponizej uczen ma generalny problem z matematyka i wydaje sie by¢ dobrym przyktadem

tej czesci grupy docelowej projektu.

A: A czy znasz moze takq sytuacje, nie na lekcji, nie ze szkotg zwigzanq tak, tylko w zyciu, po szkole,
po lekcjach, w domu, w miescie, gdziekolwiek, gdzie korzystates w jakis sposob z matematyki? Taki,
ze np. cos$ obliczates, albo musiates jakgs tabele przeczytad, tak, albo cos zmierzyc i policzyé...
Pamietasz jakgs takq sytuacje, zeby tak w praktyce uzywac¢ matematyki ostatnio?

R: Nie, chyba nie. [uczen gimnazjum]

Uczniowie kojarzg matematyke zaréwno z domem, jak i ze szkotg, ale zdecydowanie bardziej ze
szkotg. Mozna sie cieszy¢, ze majg Swiadomos$é wptywu szkoty na swoje umiejetnosci, ale jesli
spojrzymy na to w kontekscie petli ,,ucze sie matematyki, bo jest mi potrzebna na matematyce”,

satysfakcja staje pod duzym znakiem zapytania.

Kolejnym kluczowym watkiem wydajg sie by¢ doswiadczenia z nauczycielem. Uczniowie pytani o
osobe, ktéra mogtaby zacheci¢ ich do nauki matematyki, wskazujg zaréwno na osoby stosujgce
matematyke w swojej pracy, jak i wprost na nauczycieli, dla ktérych matematyka jest pasjg i to

uwiarygodnia nie tylko ich, a w ogdle nauke przedmiotu.

(...) mysle, ze bardziej takie przyziemne doswiadczenia i osoby z otoczenia, niz taki ktos wtasnie
znany, chociaz to czesto skutkuje jak sq jakies kampanie zachecajgce do nauki i sq tam jakies znane
osoby, ale akurat w tym przypadku mysle, ze najbardziej zachecajgcy jest nauczyciel. Ja np. miatam
bardzo fajng nauczycielke w gimnazjum, kiedy widziatam ze ona wie naprawde, co robi i to jest
najfajniejsze, jak widzisz takq pasje i on to robi z pojeciem, to jest wtasnie zachecajgce kiedy
widzimy, Zze nauczyciel nie przychodzi jak na skazanie, i takie cos mnie wtasnie mobilizuje i zacheca,
zeby cos robic, bo kiedy widze, ze nauczyciel sie przyktada, przywiqzuje duzq wage, zeby nas czegos
nauczyc, to automatycznie jest takie poczucie, Ze nie mozna go zawiesc, Ze ktos cos mdowi, a ja nic nie
robie. [uczennica liceum]
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Wiarygodne sg réwniez success stories — do uczniéw docierajg proste i skuteczne argumenty
finansowe. Matematyka wydaje sie kojarzy¢ sie z pieniedzmi, a zatem z zamoznos$cig — i abstrahujac

od moralnej oceny radykalnego konsumpcjonizmu, to jest szansa na zmotywowanie uczniéw, a na

pewno na poprawienie wizerunku przedmiotu.

R: To by byto dobre, bo to by mogto zachecic¢ wielu ludzi, np. taki Bill Gates, kazdy wie jaki on jest
bogaty, przeciez jak on sie dorobit? Oczywiscie, Ze na matematyce.

A: Czyli dobre bytyby takie historie ludzi sukcesu?

R: Tak. [uczennica gimnazjum]

W nauce matematyki uczniowie sg szczegdlnie podatni na krytyke — wskazywaty na to nawet osoby
niemajgce z matematyka problemdéw. To réwniez ma zwigzek z ,zero-jedynkowym” charakterem

dyscypliny, przynajmniej w wyobrazeniu ucznidéw. Panuje przekonanie, ze na matematyce kazdy

moze sie potkngé, spotkac zadanie, w ktdrym nie bedzie potrafit nawet ruszy¢ z miejsca

Niektdrzy uczniowie doceniajg w matematyce jej elastycznos¢ i mozliwos¢ dotarcia do wyniku we
wiasny, autorski sposdb. To oczywiscie stoi w sprzecznosci z przytaczanymi juz wypowiedziami. By¢
moze jest tak, ze od pewnego putapu kompetencji matematycznej mozna sobie na takg swobode
pozwoli¢. Tak czy inaczej, uczniowie zdajg sie ceni¢ podmiotowos¢ i swobode w pracy, za$s

przeszkadza im automatyzm i schematycznosc.

Fajne w matematyce jest to, ze do jednej rzeczy mozna podjesc¢ na wiele sposobow, np. dane zadanie

moze byc rozwigzane przez 5 réznych osob na 5 réznych sposobdw, to jest wtasnie fajne, ze jest jakas

mozliwos¢ wtasnego myslenia, wtasnej sciezki i tez mozna do tego dojs¢, wiec to tak zmusza do

logicznego myslenia. A nietajne? Niefajne sq czasem sztywne zasady, ktorych nie da sie zmienic.

I jesli sie jakiego$ zagadnienia nie zna, to mozna tego nie zrozumiec, to, ze jest to wpisane w jakies

konkretne ramy i nie mozna tego obejs¢ w Zaden sposob. [uczennica liceum]

Mimo, ze czasami nie wiadomo jak sie w ogdle zabra¢ do jakiego$ zadania, tym wieksza jest
satysfakcja, jesli uda sie obliczyé wynik. Matematyka ma w sobie co$ z gry — jest ryzyko, ale jest i

wygrana. To kolejny watek, ktéry warto podkresla¢ i promowac.
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A: | wtedy skad sie bierze ta przyjemnos¢, ze lubisz samo to, ze prébujesz rozwigzac zadanie, czy...
R: Nie wiem czy do konca zrozumiatem to zadanie i w domu prébuje.

A: | cieszy cie to, ze prébujesz, czy to, ze sie uda?

R: Jak sie uda. [uczen gimnazjum]

R: Fajne jest to, kiedy ma sie jakie$ dziatania, ktére nie za bardzo sie rozumie, i na koniec wychodzi
ten wynik, co powinien byc¢, kiedy sie jeszcze nie do korca to umie, ale wychodzi, na pewno jest
fajnie, kiedy wiesz, ze umiesz i ci wychodzi. [uczennica gimnazjum]

Jesli chodzi o szczegblnie lubiane przez ucznidow obszary matematyki, to zdania sg bardzo podzielone i
pojawia sie wtasciwie wszystko: ,figury geometryczne, dodawanie, mnozenie, utamki rézne”, ,lubie
procenty, rozwigzywacé zadania tekstowe, dziatania na liczbach naturalnych”, ,zadania z trescia,
zadania opisowe”. Niestety, te same zakresy pojawiajg sie w pytaniu o to, czego najbardziej nie

lubimy — przy tej wielkosci préby panuje to absolutna polifonia.

Podsumowujgc: w wypadku nauki matematyki obserwujemy motywacje ,teoretyczne”, brak jest
jednak konkretnego wyobrazenia uzytecznosci. Istnieje obawa, ze tego rodzaju motywacja ma
,ptytki” charakter. By¢ moze jednak nie jest tak, ze gtdbwng motywacjg musi byé praktyczna projekcja
zawodowej przysztosci - uczniowie siedzg nad matematyky, bo lubig ,nagrode” w postaci
samodzielnego osiaggniecia wyniku lub po prostu lubig i szanujg swojego nauczyciela. Na poziomie
dziatan systemowych warte kontynuacji s zatem dwa watki: matematyka jako ,gra” (lub ,zadanie
jako wyzwanie”), oraz praktyczna uzytecznos$¢ kompetencji matematycznej, zaréwno do logicznego
myslenia i uniwersalnie rozumianych zdolnosci analitycznych, jak i w wielu praktycznych obszarach

zycia codziennego z naciskiem na komputeryzacje.

Bariery

Ta cze$¢ raportu jest obarczona najwiekszym ryzykiem — rozmawianie z uczniami na temat barier
dotyka kwestii na swdj sposdb intymnych i potencjalnie bolesnych, zwigzanych z obrazem samego
siebie. Dlatego pytana o bariery byty zadawane zaréwno wprost respondentowi, jak i ,dookota”,

poprzez pytanie o trudnosci, jakie w nauce matematyki napotykajg inni uczniowie w klasie. Opinie
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przytoczone w tej czesci sg w jakiejs mierze podsumowaniem reszty raportu — watki probleméw i

barier w uczeniu sie matematyki pojawiaty sie przy wielu innych okazjach.

Pierwszg barierg, do ktdrej uczniowie sami wracali, jest trudno$¢ materiatu przerabianego na
matematyce. Warto to jednak pogtebi¢: chodzi nie tylko o sam stopiern skomplikowania
poszczegdlnych zasad czy sposéb rozwigzywania zadan, ale o komplementarnos¢ wiedzy
matematycznej. Tu nie da sie ,odpusci¢” lub nie zrozumieé jakiegos dziatu i pdjs¢ dalej. Wedtug
respondentéw taka luka zawsze, predzej czy pdiniej, zemsci sie, doprowadzajagc do dalszych
probleméw ze zrozumieniem bardziej ztozonych tematéw. W praktyce oznacza to, ze od ucznidéw
wymaga sie wysokiego stopnia systematycznosci w nauce. To jak budowa z klockdw: jesli brakuje
choé jednego w waznym miejscu na dole, catos¢ predzej czy pdzniej sie zawali. Uczniowie widzg tu

istotng rdoznice miedzy matematyka a wieloma innymi przedmiotami w gimnazjum i liceum.

R: Brak systematycznosci, matematyka jest taka, ze nie mozna odpuscic sobie jakiegos dziatu, trzeba
go nadrobié, tylko to sie bedzie juz do korica za mngq ciggnefo.

A: Czyli uczniowie, ktorzy nie uczq sie regularnie, ktorzy pozwalajg na powstawanie takich luk, czegos
nie rozumiejq, ale zaczynajq kolejny dziat, majg potem narastajgcy problem, tak?

R: Tak. [uczennica liceum]

Tematycznie, uczniowie podajg catg palete zagadnier najbardziej ich zdaniem problematycznych.
Najczesciej pojawiajg sie utamki oraz geometria, oraz w nieco innym znaczeniu zadania opisowe — w
tym wypadku chodzi o trudnos$¢ przetozenia tekstu na dziatania matematyczne. Jednak jak juz
wspomniano wczesniej, te informacje z uwagi na wielkos$é¢ préoby powinny byé interpretowane ze

szczegblng ostroznoscia.

Mysle, ze takim czestym problemem sqg zadania tekstowe, bo trudne jest to, zeby wytapac konkretne
informacje i dane, na ktorych bedziemy liczy¢ i czasem trudno jest to zinterpretowac. Wtasnie ze
zrozumieniem tekstu czesto jest problem. To jest mysle taki szeroki problem wsréd wielu osob, Zzeby
te zadania z trescig dobrze liczy¢. [uczennica liceum]

Nie bez znaczenia jest rzecz jasna subiektywnie postrzegana uzyteczno$é poszczegdlnych dziatow.
Ewidentnie sg obszary, ktdre sg postrzegane jako ,matematyka dla matematyki”, ktorej trzeba sie

nauczy¢, zdaé i zapomnie¢ — bo nigdy w zyciu sie nam juz nie przyda.
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Najlepsze jest uczenie rzeczy, ktore Ci sie przydadzq, bo wiesz, ze to potem kiedys uzyjesz. Trojkgty,
sinusy, cosinusy, to mi sie nigdzie nie przyda. Co bedzie to kogo obchodzi¢, czy ja potrafie liczyc¢
sinusy. [uczennica liceum]

Co ciekawe, niektdrzy respondenci zwrdcili uwage na trudno$é w zrozumieniu samych zadan,
zwigzang z hermetycznoscig jezyka matematycznego. Dotyczy to prawdopodobnie bardziej

zaawansowanych partii materiatéw i moze miec zwigzek ze sposobem wystawiania sie konkretnego

nauczyciela.

Moze o to chodzi, ze ten jezyk matematyki czesto mi sprawia trudnosc [...] jesli méwimy o figurach,
to musimy tego jezyka uzywac, moze to jest tez mato wycwiczone. [uczennica liceum]

Kolejng barierg jest fakt, ze rozwigzywanie zadan wymaga idealnej skrupulatnosci. Jedna, nawet
przypadkowa pomyitka, powoduje btedny wynik. To oczywiscie wynika z natury matematyki, ale
wydaje sie, ze mozliwe sg rdzne strategie oceniania zadan i kwalifikowania takich pomytek. Mozna
sobie wyobrazi¢ sytuacje, ze nauczyciel ocenia po samych wynikach, albo ze interesuje go proces
logiczny stojacy za catym ciggiem obliczen. Rzecz jasna, ta druga strategia jest duzo bardzie praco- i

czasochtonna.

R: [...] Bo jak zrobisz na poczgtku maty btgd, to na koricu masz zupetnie inny wynik.
A: Czyli problem polega na tym, Ze trzeba byc takim bardzo doktadnym i skrupulatnym?
R: Tak. [uczennica gimnazjum]

Ciekawa i wartgodnotowania uwage zgtosita uczennica jednego z licedw — w jej opisie matematyka
jawi sie jako konglomerat niewzruszonej wiedzy, catkowicie niepodatnej na interpretacje i inwencje
ucznidw. Mozna by kolokwialnie powiedzie¢, ze w tym wyobrazeniu matematyka jest ,do bdlu”
logiczna. Jednym taka zelazna konsekwencja moze sie podobaé, innych — jak wida¢ — najwyrazZniej
oniesmiela. Taki obraz matematyki zdaje sie by¢ réwniez efektem stereotypu czy mitologizacji, z

ktédrym mozna walczyé.

Np. z polskiego, lepiej sie uczy jakichs rzeczy, bo mozna samemu cos dopowiedzieé, a z matematyki,
masz scisle okreslone, ze jeden plus jedne rowna sie dwa, nie moze byc inaczej. Takie requty z gory sq
gtupie. [uczennica liceum]
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Uczniowie rdznicujg sie pod wzgledem poziomu ryzyka, ktére sg gotowi podja¢ rozpoczynajgc
rozwigzywanie zadania. Niektdrzy bojg sie zainwestowaé duzo pracy przy duzym zagrozeniu, ze sie
nie uda. Innych to cieszy i stymuluje. Trudno wyobrazi¢ sobie prostg recepte na poradzenie z tym
problemem. Tam, gdzie to mozliwe, warto réznicowa¢ pod tym wzgledem zadania, czyli wprowadzaé

elementy indywidualizacji nauczania.

Last but not least, najczesciej wymieniang barierg w nauce matematyki jest czas. Zwrécili na to
uwage prawie wszyscy respondenci. Czestotliwos$¢ tych uwag i moc, z jaka zostaty zgtoszone, nie
pozwalajg na bagatelizowanie stojgcego za nimi problemu. Czasu brakuje w kazdym mozliwym
wymiarze: jest go za mato na sprawdzianach, za mato na lekcji, a bywa ze i za mato na odrabianie

zadan w domu.

R1: Wtasnie czas mnie goni, na sprawdzianach mam problem, zeby zdqzyc ze wszystkimi zadaniami.
[uczennica liceum]

R2: Ja uwazam, i nie tylko ja, bo kilka moich kolezanek tez to mdwito, Ze lekcje matematyki sq
prowadzone zbyt szybko. [uczen gimnazjum]

R3: Nadmiar. Jest czasem tyle tych zadan tego wszystkiego, ze jak chcesz wszystko zrobi¢ doktadnie,
to na wszystko na pewno Ci czasu nie starczy. [uczennica liceum]

R4: Brakuje czasu, bo jest bardzo duzo rzeczy, ktdre trzeba zrobic, przyswoic i to zniecheca [uczennica
gimnazjum]

Inne oczekiwania i pomysty uczniow

Poza wymienionymi pracg w grupach oraz wykorzystaniem na lekcji i w domu komputera,

respondenci zgtosili w trakcie rozmdw szereg pomystéw, przynajmniej w czesci wartych rozwazenia.

Ten postulat wigze sie z tym, ze matematyka jest postrzegana jako nudna i przewidywalna do bélu.
Uczniowie narzekajg na swoisty ,automatyzm” w nauczaniu, nauczyciele podajg gotowe przepisy

(formuty) rozwigzywania zadan i trzeba sie ich nauczy¢ na pamieé, a nastepnie odtwarzac, co jest
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nudne. Oczywiscie w praktyce powstaje zapewne problem kompromisu pomiedzy uczniami stabymi a

dobrymi, ktorzy sg w stanie wypracowaé samodzielng Sciezke do rozwigzania.

Nie lubie rozwigzywac cwiczen, gdzie mam narzucony sposob, w jaki mam je rozwigzywac, wole zeby
to byto w podreczniku, np. pod koniec dziatu, np. w gimnazjum mielismy tak, ze w formie spinaczy
mieliSmy tam najwazniejsze informacje dotyczqce kazdego dziatu. [uczennica liceum]

Uczniowie majg swoje ulubione tematy. Czujg jednak, ze nie ma to zadnego wptywu na tresci,
ktdrych sie ucza. Nie jest to naiwne oczekiwanie w rodzaju ,.chce sie uczy¢ tylko tego, co lubie i
rozumiem”, a raczej sugestia stosowania pewnych punktéw ciezkosci i réznicowania akcentéw w

podejsciu do poszczegdlnych ucznidw — czyli po prostu indywidualizacji nauczania w zakresie tresci.

Fajnie by byto, gdyby z tq matematykq byfo tak, ze kazdy moze rozwijac¢ takie zagadnienia
matematyczne, ktore uwaza za przydatne, albo te, ktdre go interesujq, czyli zeby tworzy¢ w obrebie
np. rocznikow , klas grupy, ktore sztyby konkretnymi torami. Jedne sie skupiajq na jednych zadaniach,
inni na rachunkach, inni na geometrii. [uczennica liceum]

Pojawiajg sie zarowno sugestie dodatkowych, fakultatywnych zaje¢ z wtasnym nauczycielem, jak i

kétek wyréwnawczych z kims innym (,,kto inaczej wyttumaczy”).

Ciekawym pomystem jest umieszczenie nauczania matematyki w zupetnie nowym, ze swej natury

przyjaznym kontekscie:

Modgtby to byc jakis obdz np. 2,3 dniowy, w takie miejsce, gdzie moglibysmy zaréwno pobawic sie jak
i mogliby by¢ tam tacy ludzie, ktorzy mogliby nam cos o tym opowiedziec. [uczennica gimnazjum]

Oczywiscie nie chodzi tu o to, zeby na zwykty wyjazd klasowy zabraé podrecznik do matematyki (bo
to by bylo odebrane jako kara), raczej o oddzielny i fakultatywny wyjazd np. pod hastem ,Géry i

matematyka”.

Nauczyciel matematyki powinien by¢ cierpliwy i gotowy wiele razy ttumaczy¢ jedno zagadnienie.
Matematyka musi by¢ jego pasja, ktérg powinien zarazac cafg klase. Uczniowie zwracajg uwage na to,
ze nauczyciel musi lubi¢ uczy¢ i powinien lubi¢ samych ucznidw. Nie powinien tez ,,odpuszczac¢” tych

stabszych.
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R1: Na pewno nie krzyczatby, ze ttumaczy to juz pigty raz, ze wszyscy powinni to rozumiec, tylko
spokojnie ttumaczytby dalej, spokojny, z pasjqg do przedmiotu, Zeby lubit, to co robi, zeby nie narzekat,
ze zostat matematykiem, bo nie mdgt robic nic innego, Zeby lubit uczniow.

R2: Powinna go charakteryzowac otwartos¢ umystu i powinien podgzac za tym, jak matematyka sie
rozwija, jakie sq nowe osiggniecia w tej dziedzinie, na pewno powinien sie na biezgco rozwijac, jak
kazdy nauczyciel powinien mie¢ umiejetnosci dydaktyczne, powinien umiec przekazywac tq wiedze.
Powinna to byc taka osoba, ktdra jest kompetentna, radzi sobie z kazdego rodzaju zadaniami, bo mi
np. w cafej mojej historii edukacji, zdarzali sie tacy nauczyciele, gdzie widac byto, ze majqg mate
pojecie, serio robili zadanie i zaczynali sie gubic, albo ttumaczyli to w taki sposob, ze widac, byto ze
sami tego nie rozumiejqg, czyli taki umyst scisty.

R3: Nauczyciel ttumaczy spokojnie, jest cierpliwy, nie denerwuje sie, stara sie wszystko zrobic, zeby
kazdy zrozumiat, i zeby kazdy mdgt to zaliczyé, moze nie od razu na pigtke, ale chociaz na tréjke.

Co réwnie wazne, nauczyciel matematyki ma by¢ nie tylko dobrym dydaktykiem, ale i ,fajnym”
cztowiekiem, majacym dobry, otwarty i partnerski kontakt z uczniami. Mozna z przymruzeniem oka
powiedzie¢, ze respondenci chcg ,dojrze¢ w matematyku cztowieka”. Jest to o tyle wazne, ze

uczniowie patrzg na przedmiot przez pryzmat swojego nauczyciela.

R: To od razu mozna poznac takiego cztowieka, zyje tq pracg, jesli jest to wychowawca, to zabiera
nas na jakies wycieczki, chce razem z nami zy¢, nie jest tak, Ze my robimy swoje, on robi swoje, tylko
wszystko robimy razem.

A: Czyli istotne jest to, zeby nauczyciel dobrze uczyt, dobrze wyktadat, ale tez musi mie¢ dobry
kontakt uczniami, ma byc takim przyjacielem? Mozna tak powiedziec?

R: Tak, tak.

A: Czyli ktos taki, z kim ma sie relacje nie tylko na lekcji, ale tez poza nig?

R: Tak, to musi byc tez osoba, ktdra nie da sobie wejs¢ na gtowe, musi byc tez stanowcza. Tez
powinna byc radosna,. Kiedy sie uczymy, to sie uczymy, Zeby to byto tak, jak pan powiedziaf,
przyjaciel nasz. [uczennica liceum]

Pewnie nie wszyscy uczniowie lubig zadania opisowe, ale w obliczu ewidentnej luki miedzy
matematyka a swiatem codziennym, warto fabularyzowac zadania. Nie po to, zeby tworzy¢ kolejne
bariery (przeniesienie opisu na dziatania matematyczne uczy myslenia, ale moze by¢ dodatkowa
trudnoscig), ale aby unaoczniaé, jak czesto korzystamy matematyki w codziennym zyciu. W chwili
obecnej jedynym powszechnie wymienianym ,zyciowym” wykorzystaniem matematyki jest

obliczenie, co oznacza ,,-30%” na wyprzedazy.
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A: A powiedziatas wczesniej, ze lubisz takie zadania, ze sie pracuje np. na ztotowkach, tak?
R: Mhm.

R: Tak, bo to wtedy ufatwia. tatwiej sie liczy i bardziej zrozumiate. [uczennica gimnazjum]

A: Czy to jest dla ciebie wazne, zeby faktycznie pracowac na jakichs przyktadach z zycia wzietych?
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Agnieszka Otreba-Szklarczyk
Kompetencja informatyczna

Tak jak zostato to wspomniane we wstepie waznym elementem w badaniu kompetencji byto wyjscie
poza przedmiotowe rozumienie kompetencji informatycznej i pokazanie uczniom, ze kompetencja ta

moze byc¢ i jest rozwijana bardzo dobrze poza szkots.

Na obraz kompetencji informatycznej skfadajg sie takie elementy jak: postawy, zachowanie,
motywacje i oczekiwania oraz bariery wynikajgce z uczenia sie informatyki. Struktura tego rozdziatu

bedzie wiec podporzgdkowana tym elementom, co dobrze obrazuje ponizszy schemat.

Komptencja
ZC I informatyczna

Postawy

Opinie uczniéw, dotyczace nabywania kompetencji informatycznej wygtaszane byly przez pryzmat

lekcji informatyki, a wiec silnie zwigzane ze Srodowiskiem szkolnym.
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Na najbardziej ogdélnym poziomie informatyka kojarzyta sie uczniom pozytywnie - okreslana byta jako
przedmiot dos¢ luzny i nie budzacy leku. Jest to niewatpliwie efektem , odmiennosci” lekcji
informatyki w stosunku do innych przedmiotdw, co spowodowane jest charakterem zajeé. Uczniowie
podczas zaje¢ pracujg na komputerze, co umozliwiajgcg im wykonywanie innych czynnosci,
niekoniecznie zwigzanych z przedmiotem zaje¢. Efekt jest taki, ze na lekcji informatyki mozna

odpoczaé, a skoro mozna odpoczgé, to ,nie jest zle”.

R: No, bo jak sie przychodzi, to mozna odpoczqgc przez inne lekcje.

A: Mozna odpoczgc. Dlaczego?

R: Na koricu na komputerach mozemy sobie cos poszukac, ciekawe to jest. [uczen, gimnazjum]

Na okreslanie informatyki w kategoriach pozytywnych wydaje sie nie mie¢ wptywu to, ze troje
uczniow miato niewielkie problemy z materiatem omawianym na lekcjach. Dwéch ucznidw miato
problem z arkuszem kalkulacyjnym, ale zdaniem jednego nie jest to duzy problem, bowiem musi
poswieci¢ na to nieco wiecej czasu. Dla drugiego ucznia rowniez nie byt to problem, bowiem musi sie
nieco z tym oswoié. Trzeciemu uczniowi trudno byto nauczy¢ sie tego, co ,komputer ma w Srodku”,

bo nie nigdy sie tym nie interesowat.

R: Dawniej tatwe, a czasem troszeczke trudniejsze.

A: A jaka jest réznica?

R: Bo dawniej sie cos rysowato, pisato w Wordzie, a teraz to trzeba cos obliczac, jakies systemy
[uczen, gimnazjum]

To, ze informatyka kojarzy sie uczniom dobrze jest efektem kilku czynnikédw. Przede wszystkim
informatyka przez wiekszo$é czasu jest nauczana ,na komputerze”, ktéry petni wazng role w zyciu
ucznidéw — jest narzedziem rozrywki, komunikacji i czasem nauki. Péki co wiekszo$¢ ucznidw nie ma
probleméw z informatyka, gdyz przerabiany materiat nie sprawia im wiekszego problemu. Nie trzeba
sie tak wiele uczy¢ na informatykew pordwnaniu do innych przedmiotdw, nie ma , odpytywania z
lekcji”, a wiec nauce nie trzeba poswieca¢ duzo czasu i wysitku. Ocena z informatyki nie jest tak

wazna, jak z innych przedmiotdw — np. z matematyki. | wreszcie w wielu badanych szkotach lekcja

informatyki jest okazjg do ,,chwili przerwy” wobec pozostatych zajec.
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Wszyscy uczniowie poza jedng osobg, zgodzili sie ze stwierdzeniem, ze informatyka jest przydatna w
zyciu.Podawane przez nich argumenty, na uzasadnienie takiej opinii dotyczyty przysztosci zawodowej,
rozwoju cywilizacyjnego, rozpowszechnienia wiedzy informatycznej i zwigzanej z tym obawy przed
wyjsciem ,na glupka w spofeczenistwie” [uczennica, liceum]. Znajomos¢ umiejetnosci
informatycznych ufatwia zycie, bowiem automatyzuje procesy wykonywania pewnych czynnosci,
przez co skraca czas ich wykonania. Wydaje sie, ze we wspdtczesnym swiecie, zdaniem ucznidw, nie
mozna obejs¢ sie bez informatyki. Z tego wzgledu przedmiot ten okreslany byt jako wazny, pomimo
stosunkowo niewielkiego wysitku, jaki nalezy w niego wtozy¢, aby méc otrzymywac dobre oceny.

Dwoje uczniéw nie potrafito poda¢, dlaczego ich zdaniem jest wazna.

Uczniowie sg wiec swiadomi duzego znaczenia kompetencji informatycznej, ktérg przede wszystkim

beda wykorzystywaé poza szkota, zaréwno w codziennym zyciu, jak i w pracy.

(...) coraz bardziej jestesmy uzaleznieni od informatyki, od réznych elektronicznych rzeczy, wiec coraz
bardziej to bedzie powszechne, i tez robotyka sie zaczyna, wiec za jakies 10, 20 lat wszystko bedzie z
informatykg zwigzane [uczen, liceum]

A: A masz takie wrazenie, Ze to, czego sie uczycie na informatyce przyda ci sie do czegos w Zyciu?
R: Kiedys na pewno.

A: Acha. Ale jeszcze nie wiesz do korica kiedy, tak?

R: Jeszcze nie wiem. [uczen, gimnazjum]

Jedna uczennica uwazata, ze nie wszystko jest przydatne w informatyce. Internet, owszem jest
bardzo waznym aspektem zycia, ale wiedza dotyczgcg budowy komputera, programowania nie jest
uzyteczna dla kazdego. Takim zagadnieniom nie powinno sie poswiecaé tyle czasu na lekcji

informatyki.

Potowa ucznidw uznata, ze informatyka jest ciekawa. Nalezy jednak poczyni¢ pewne rozgraniczenie
na sposéb nauczania tej kompetencji i przekazywane tresci. W pierwszym wypadku uczniowie
uznawali informatyke za nudng, a w drugim za ciekawg. Zdaniem jednego ucznia informatyka nie

wymaga kreatywnosci, ale jak sam stwierdzit jest to efektem raczej jego braku zainteresowania
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zagadnieniami informatycznymi, niz informatykg jako taka. Informatyka jest ciekawa dla tych

uczniéw, ktdrzy samodzielnie pogtebiajg swojg wiedze.

Zachowanie

Nabywanie kompetencji informatycznej odbywa sie zaréwno w domu, jak i w szkole. Najczesciej
uczniowie mieli pierwszg stycznos$¢ z komputerem w domu zanim poszli do szkoty — tylko jedna
uczennica nauczyta sie obstugi komputera w szkole. Zwykle to osoby z rodziny, takie jak rodzice, czy
rodzenstwo wprowadzali najmtodszych w $wiat informatyki. Pokazywali jak wiaczy¢ i wytgczyé
komputer, jak uzywac przegladarki internetowej, uczyli podstawowych rzeczy zwigzanych z obstugg
Worda i Painta. Uzywanie komunikatoréw internetowych i portali spotecznosciowych (gtéwnie
NaszaKlasa i Facebook) to elementy wiedzy przekazywanej przez réwiesnikédw i czasem przez
rodzenstwo, ale takze samodzielnej inicjatywy. Komputer na poczgtkowym etapie uzytkowania stuzyt
do rozrywki, a nie do pracy, o czym Swiadczy fakt, ze obstugi Excela uczniowie uczyli sie zwykle w

szkole, na lekcji informatyki.

R: No, w domu, przez siostre.

A: Siostra miata komputer.

R: W domu mielisSmy komputer i ja tez chciatem, wtasnie, wejs¢ na ten komputer. | tak jakby siostra
zrobita mi tam gadu-gadu i tam zaczgtem pisac.

A: | ona ci pozwalata korzystac.

R: Najpierw gratam, a pdzniej wtasnie tak. [uczen, gimnazjum]

R: To wszystko. Znaczy takie podstawowe umiejetnosci miatem... uczytem sie w domu sam czy z
bratem, ale juz takie, takie, jak mozna to powiedziec...

A: Bardziej zaawansowane...

R: Bardziej zaawansowane to juz w szkole. [uczen, liceum]

Réwniez teraz uczniowie uzywajg komputera gtéwnie do rozrywki, a wiec do komunikowania sie ze
znajomymi, do przegladania stron internetowych — zwtaszcza informacyjnych, ogladania filmikow,

wyszukiwania réznego typu informacji (w tym informacji potrzebnych do odrobienia zadan
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domowych), do grania w gry komputerowe, stuchania muzyki, czy do obrdébki zdje¢. Nalezy zauwazyg¢,

ze wiekszosé z tych czynnosci uczniowie wykonujg przy pomocy Internetu. Jak sami uczniowie

przyznaja rzadko uzywajg komputera do rozwigzywania zadan domowych.

(...) na co dzien, do stuchania muzyki, do rozmow, do przeglgdania jakis stron, no i czasami do nauki,
nic poza tym. [uczennica, liceum]

Kiedy juz uczniowie przystgpig do odrabiania prac domowych uzbrojeni w pomoc naukowg, jaka jest
komputer, to sprowadza sie to najczesciej do wyszukiwania potrzebnych informacji typu np. biografie
znanych oséb, co zmusza uczniéw do oceny wiarygodnosci Zrédta internetowego, z ktérego pozyskuja
informacje. Uczniowie dodatkowo korzystajg z Internetu, kiedy muszg co$ przettumaczy¢ na jezyk
angielski. Niektérzy nauczyciele pozwalajg uczniom na pisanie wypracowan domowych w Wordzie,
np. z jezyka polskiego.Tylko jeden uczen na zadanie domowe miat kiedy$ przygotowaé prezentacje w

Power Poincie.

Zaréwno w przypadku korzystania z komputera w celach rozrywkowych jak i do nauki, niezbednym
elementem jest podtgczenie do Internetu. Okazuje sie, ze w dzisiejszych czasach korzystanie z
komputera réwna sie korzystaniu z Internetu. Uczniowie korzystajg z Internetu réwniez w trakcie
lekcji informatyki. Wydaje sie wiec, ze platforma Moodle, ktdra jest jednym z gtéwnych narzedzi
dydaktycznych w tym projekcie, dobrze odpowiada na potrzeby uczniéw pod wzgledem sposobu

dotarcia. Inng kwestig jest z ktérych funkgji, i czy w ogéle, uczniowie bedg korzystac.

Czas, jaki uczniowie spedzajg przy komputerze, ogranicza sie do jednej, dwdch godzin dziennie. Jest
to efektem duzej liczby zaje¢ w szkole i innych obowigzkéw. W weekendy wyglada to nieco inaczej,
gdyz uczniowie mogg przez wiekszg ilos¢ czasu uzytkowaé komputer, bowiem wtedy majg dni wolne
od zajec¢ szkolnych. Mozna powiedzie¢, ze stereotyp ucznidw spedzajgcych wiekszo$é czasu przy

komputerze nie potwierdza sie.
Nie, nie czesto. W tygodniu praktycznie... praktycznie tylko wieczorami godzine... i... ale tak to w

weekend — pigtek, sobota czasami niedziela tez. [ uczen, liceum]
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Uczniowie w miare realnie oceniali swoje umiejetnosci zwigzane z obstugg komputera. Uwazali, ze
dobrze sobie z nig radzg, ale nie sg jakimi$s wybitnymi informatykami. Niemniej jednak biorgc pod
uwage, ze czes¢ ucznidw uwaza za trudne obstuge arkusza kalkulacyjnego, to nalezy podejs¢ do ich
samoceny dos$¢ ostroznie. Uczniowie przede wszystkim opanowali dos¢ dobrze umiejetnosci w
dziedzinie obstugi Internetu — potrafig znalez¢ interesujgce ich rzeczy i oceni¢ wiarygodnos¢ zrdodta —
a przynajmniej czes¢ z nich. Niewiele wiedzg zas o dziataniu komputera, jak sobie radzi¢, gdy cos$ nie
dziata, lub jak zainstalowac¢ niektére programy, czy sterowniki. Obstuga programoéw biurowych to

takze umiejetnos¢, ktérej w wiekszosci zbyt dobrze nie opanowali.

Mysle, ze potrafie obstugiwaé komputer, aczkolwiek nie jestem jakims wybitnym informatykiem,
aczkolwiek mysle, ze na dzisiejsze czasy datbym sobie rade [uczen, liceum]

Prace domowe z informatyki nie sg czesto zadawane. Bez wzgledu na to, czy sg one codziennoscig
dlaucznidéw, czy tez nie, byli oni zgodni co do tego, ze byly/bylyby one odrabiane w ostatniej
kolejnosci. Ich trudnos¢ jest relatywnie mniejsza w pordwnaniu do pozostatych przedmiotow — czesto
uczniowie w szkole uczg sie w miare prostych tematéw. Jednakze uczniowie raczej ochoczo, jesli
mozna moéwi¢ o tym w odniesieniu do zadan domowych, przystgpiliby do ich
rozwigzywania(zdecydowanie bardziej niz bytoby to w przypadku innych przedmiotéw). Czasami
uczniowie uczg sie informatyki przed sprawdzianem, ale to dotyczy to gtéwnie zagadnien
teoretycznych i te informacje, jak twierdzg, szybko zapominajg. Zaden z badanych uczniéw nie

deklarowat regularnego uczenia sie informatyki w domu.

Tak wiec podstawowe umiejetnosci w zakresie obstugi komputera uczniowie poznajg w domu, a
bardziej zaawansowane w szkole, chyba, ze szczegdlnie interesujg sie informatykg - wodweczas

nabywajg je samodzielnie.

Poziom przekazywanej wiedzy z dziedziny informatyki jest bardzo zréznicowany i zalezy to od osoby
nauczyciela. Czeste, zwtaszcza w przypadku ucznidw licedw, jest powtarzanie wiedzy, ktdrg nabyli w

poprzedniej szkole. Wydaje sie, ze najwiecej nowych informacji poznajg uczniowie w gimnazjach.
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Uczniowie uczg sie informatyki przewaznie w podziale na grupy siedzac przy osobnych komputerach,

lub bez takiego podziatu, wéwczas dwaj uczniowie siedzg przy jednym komputerze. Uczniowie dobrze

ocenili przygotowanie sal informatycznych do prowadzenia zajeé. Lekcja informatyki nie budzi leku.

Sposdb prowadzenia zaje¢ nie rdzni sie jednak znaczgco pomiedzy nauczycielami. Nauczyciele
praktycznie nie uzywajg pomocy multimedialnych, takich jak np. rzutnik, w trakcie zaje¢. Pokazujg
uczniom jak zrobi¢ pewne rzeczy, dyktujg rzeczy teoretyczne i piszg na tablicy obliczenia, polecenia

do wykonania w Excelu. Zeszyt i dtugopis na lekcji informatyki sg w powszechnym uzyciu.

R: Jak jest jakas regutka, no to dyktuje, jak jest cos do obliczenia, a jak cos , no to na tablicy pisze.
A: Acha, ok. | pisze to i wy to potem musicie wklepac w Excela? Wpisac sobie i policzyc¢ cos?
R: W zeszycie. [uczen, gimnazjum]

Taki sposdb prowadzenia nie jest dobrze oceniany przez uczniéw, czesto wywotuje to ogromne
poczucie znudzenia. ,Na szczeScie” mogg oni korzysta¢ z Internetu i wykorzystywac ten czas na
przepisywanie zadan domowych z innych przedmiotéw. Jednakze takie powtarzajgce sie sytuacje ,
takze nie sg mile widziane przez niektérych ucznidéw, gdyz korzystanie przez 90 minut zajec z
serwisow spotecznosciowych réwniez potrafi sie znudzi¢. W ten sposdéb kompetencje informatyczne
rozwijane sg w szkole w niewielkim stopniu i szansa jaka ptynie z 90 minut zaje¢ w ciggu tygodnia jest
niewykorzystywana. Jest to o tyle wazne, ze niewiele ucznidw pogtebia we wtasnym zakresie swoje
kompetencje informatyczne. Lekcja informatyki jest czesto jedynym Zrédtem nabywania bardziej

zaawansowanych umiejetnosci.

R: (...) taki luz i taka nuda. To sobie mozna zrobic zadanie z czegos innego na informatyce ((Smiech)).
To jest przydatne na przyktfad, ja wiem, taka nuda jest. No przeciez 90 minut nie bede na tym samym
profilu siedzie¢ tam swoim, czy [uczennica, liceum]

R: (...)jest fajnie, bo pan jest taki bardzo na luzie, jakies 15 minut robimy lekcje, a potem mozemy

robic co chcemy, mozemy sobie siedzie¢ w Internecie. Jak jest kartkdwka, to tez mozemy tatwo
sciggac [uczen, liceum]

Kompetencje informatyczne mogg by¢ takze rozwijane na innych lekcjach. Jedynymi przyktadami,
gdzie na lekcji wykorzystywany byt komputer byly lekcje angielskiego (pokazywanie zadan

maturalnych na komputerach) i matematyki (uzywanie tablicy interaktywnej). W podstawowce i
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gimnazjum, do ktdrych poprzednio uczeszczali uczniowie licedw i gimnazjéw, nauczyciele czasem

korzystali na lekcjach z rzutnika, co raczej stabo rozwijato kompetencje informatyczne ucznidw.

Inng formga rozwoju kompetencji jest zapewnienie uczniom dostepu do komputera. W szkotach na
0goft jest to rozwigzane w ten sposdb, ze w czytelni znajduje sie kilka stanowisk komputerowych ze
swobodnym dostepem do Internetu,. Uczniowie nie majg jednak wiele okazji, by z nich korzysta¢ -

jedyng mozliwoscig sg ,,okienka” alboczas przed lub po lekcjach.

R: (...) czasami korzystamy, jak na przyktad cos ze stron internetowych, na przyktad na angielskim, no
i pani nam pokazuje, Ze z matur albo tam testow, no i rozwiqzujemy.[ uczennica, liceum]

Strona internetowa szkoty moze tez by¢ swietng okazjg do rozwoju kompetencji informatycznych w
dziedzinie Internetu. Niektérzy uczniowie wykorzystujg to zrédto informacji w celu dowiadywania sie
o odwotaniu zaje¢, zastepstwach itp. W wiekszosci przypadkéw, to ze uczniowie korzystajg ze strony

internetowej szkoty jest oczywiscie efektem dziatan szkoty, ktéra im taka opcje umozliwita.

R: Ostatnio... wczoraj. Moim zdaniem jest to bardzo dobry pomyst, bo u nas wtasnie na stronie
internetowej mamy wypisane zastepstwa, plany lekcji itd. [uczen, liceum]

Kontakt za posrednictwem e-maila jest rzadko wykorzystywang formg komunikacji uczen—nauczyciel.
Z jednej strony sg uczniowie, ktdrzy nie widzg takiej potrzeby, a z drugiej strony nauczyciele raczej nie
podajg swoich adresdow pocztowych. Z uwagi na to, ze uczniowie przede wszystkim wykorzystujg
komputer w domu do komunikowania sie ze znajomymi, kontakt za posrednictwem Internetu mogtby
sie okaza¢ przydatng formg rozwoju kompetencji nie tylko informatycznych, ale takze innych.
Najczesciej nauczyciele komunikujg sie z uczniami poprzez internat wysyfajgc im zadania domowe z

matematyki, co niewatpliwie usprawnia prace na lekgc;ji.

A: a czy zdarzyto Ci sie jakos kontaktowac z twoimi nauczyciela za pomocgq internetu, nie wiem przez
email lub cos innego?

R: tak jak mamy zadanie i na przyktad pani nie ma czasu Zeby nam dac w szkole, tylko nam daje na
email i wtedy sobie je robimy [ uczennica, liceum]
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Motywacje

Zdarzajg sie uczniowie majacy motywacje wewnetrzng do uczenia sie informatyki i nie wymagajacy
dodatkowych zachet. Tak byto w przypadku dwéch ucznidow liceum, ktérzy czerpali przyjemnoscé z

uczenia sie informatyki, wzbogacajgc samodzielnie swojg wiedze w tej dziedzinie. Dodatkowo jeden z

tych ucznidw wigzat swojg przyszto$¢ zawodowgq z informatyka.

R: Dlatego tez, ze to przyda mi sie w zyciu, bedzie potrzebne, a jednoczesnie tez to lubie. Lubie to

robic, lubie korzystac, komunikowac sie z innymi wtasnie przez Internet.[uczen, liceum]

Pozostali uczniowie nie czujg sie specjalnie zmotywowani do uczenia sie informatyki, gdyz ich

zdaniem majg juz podstawowy zaséb umiejetnosci w dziedzinie obstugi komputera, ktéry im w

zupetnosci wystarcza. Nalezy jeszcze raz podkreslié, ze zazwyczaj jest to niewielki zaséb wiedzy.

A: Ale to Cie za bardzo nie interesuje?

R: Tak, nie mam jakiegos zaciecia do tego. Mysle, ze tak jak wiekszos¢, ale nie jakos wybitnie [uczen,

liceum]

Co w takim wypadku mozna zrobié, aby zmotywowacé bardziej ucznidow do uczenia sie informatyki?

Oto pomysty uczniéw na podniesienie ich poziomu motywacji:

=  Wieksza liczba zajec niz te obecne, ktdore sg w wymiarze 45 min tygodniowo [uczennica,

liceum],

=  Wieksza liczba praktycznych zadan i ograniczenie programu do rzeczy podstawowych,

elementarnych dla wszystkich. Dla osdb zainteresowanych organizowanie zajeé¢ dodatkowych

[uczen, liceum].

= Zabawy iinne gry np. w Excelu, ktdre zachecg ucznidw do uczenia sie rzeczy trudnych [uczen,

gimnazjum],

= Zaproszenie na lekcje:

o informatyka, ktéry bedzie dobrym specjalistom ciekawie opowiadajgcym o swojej

pracy i dobrze zarabiajgcym [uczen, gimnazjum];
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o biznesmena, ktéry na co dzien postuguje sie komputerem [uczen, liceum],

e fizyka, chemika, inzyniera, poniewaz wykonujg duzo obliczen na komputerach

[uczen, liceum].

Ogdlnie mozina powiedzieé, ze pomysty ucznidw zmierzajg w kierunku uczynienia zaje¢ bardziej
interesujgcymi oraz w strone indywidualizacji nauczania.Przede wszystkim widoczna jest silna
potrzeba dostosowania programu nauczania do realiéw zycia codziennego.Wpisuje sie w to takze
postulat zapraszania na lekcje praktykéw, ktérzy na co dzien wykorzystuja zaawansowane
umiejetnosci informatyczne. ,Jak zobacze, ze znajomos¢ formut w Excelu utatwia mi prowadzenie

firmy, to sie tego chetnie naucze” — tak mozna bytoby strescié¢ nastawienie uczniéw.

Bardzo wazny jest tez postulat indywidualizacji nauczania. Wydaje sie jednak, ze w odniesieniu do
informatyki nie mozna wymaga¢ od uczniéw jedynie podstaw, bo jest to mato rozwijajgce (te

umiejetnosci wynoszg z uzywania komputerdw poza szkotg).

Bariery

Niektére bariery utrudniajgce uczenie sie informatyki lezg po stronie ucznidw, a inne uwarunkowane

sg czesto kontekstem szkolnym iformuta lekcji.

Najwiekszym problemem lezgcym po stronie uczniéw w uczeniu sie informatyki jest niechec i brak
motywacji uczniow do nabywania kompetencji informatycznej. Oczywiscie nalezy doda¢, ze chodzi tu
o bardziej zaawansowang obstuge komputera, poniewaz obecnieniemal wszyscy uczniowieposiadajg
umiejetno$¢ obstugi komputera na poziomie bardzo elementarnym (gtéwnie w celach
rozrywkowych). Uczniowie nie widzg sensu i potrzeby uczenia sie pewnych tematéw, jak np. budowa
komputera, obstugi arkusza kalkulacyjnego Excel, czy zagadnien teoretycznych, poniewaz ich zdaniem
nie sy one przydatne w zyciu. Trzeba wiec pokazywaé uczniom korzysci, jakie odniosg z posiadania

takiej wiedzy i gdzie jg mogg zastosowac.

R: Tak jest moim zdaniem, ja tak widze wspdtczesny sSwiat... nie wszyscy, ale sq tez takie osoby,
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ktdre korzystajqg, ktorym do... dla ktorych komputer potrzebny jest tylko do Facebooka, Naszej Klasy
i GaduGadu, prawda? Znam tez takich ludzi i potem przychodzq na lekcje i okazuje sie, Zze niezbyt
potrafig cos zrobic, prawda? Ale to tez mozna powiedziec, to wszystko sie tqczy, prawda, to sq dwie
rézne kompetencje, ale to sie tez tqgczy. Trzeba umiec napisac jakis tekst i dobrze go sformatowac,
prawda, czy jakies, nie wiem, zdjecie, czy zrobic¢ cos w Excelu. No, ale moim zdaniem tez to sie tgczy.
i to jest potrzebne i to jest potrzebne. [ uczen, liceum]

Potgczeniem barier wewnetrznych i zewnetrznych jest przekonanie uczniéw, ze niektére tematy sg
szczegblnie trudne. Gtéwnie te zarzuty kierowane byty pod kagtem programowania, tworzenia stron
internetowych i obstugi Excela. Sg to wiec te zagadnienia, ktére wymagajg od ucznidow pogtebienia
swojej wiedzy informatycznej wyniesionej z domu. Czes¢ ucznidw, ktdra nie wigze swojej przysztosci z
informatyka uwaza te zagadnienia za nieprzydatne, a wiec zapewne nie warte poswiecenia
dodatkowej ilosci czasu na ich przyswojenie. Z drugiej strony owe tresci mogg by¢ przekazywane na

lekcji w sposdb niesprzyjajacy ich zrozumieniu, co dodatkowo poteguje poczucie zniechecenia.

Dla wiekszosci uczniéw szkota jest jedynym miejscem poszerzania ich kompetencji informatycznych.
Jednakwyraznie zniechecajgco dziata sposdb prowadzenia lekcji. Nudny i nieciekawy przebieg zajec
sprawia, ze uczniowie nie sg w stanie utrzymac wtasciwego poziomu koncentracji. Dodatkowo czesc¢

ucznidow narzekali na zbyt duzg swobode i zt3 organizacjg pracy na lekgji.

Z osobg nauczyciela zwigzana jest jeszcze jedna bariera,jakg jest trudny, techniczny jezyk. W ten
sposéb czesto tatwe tresci mogg byc¢ przekazywane w sposéb nieprzystepny, co skutkuje brakiem
zrozumienia materiatu i pogtebiajgcym sie zniecheceniem do szerszego nabywania kompetencji

informatyczne;j.
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A: A to jest taki jezyk, ktorym sie postugujg nauczyciele na informatyce? Jest taki problem, ze oni
mowiq jezykiem, ktory jest niezrozumiaty w prosty sposob?

R: (...) Jest troche niezrozumiaty dla niektdrych.

A: Czyli jest trudniejszy w kazdym razie, tak?

R: Tak. Nie wszyscy potrafig zrozumiec, prawda? No osobiscie nie zawsze tez miatem... miatem tez
problemy na poczqtku... nie zawsze rozumiem, nie tylko na poczqtku nauczania, ale teraz tez zdarza
mi sie, Ze czegos nie rozumiem. Tak jak to kazdemu cztowiekowi... nie wszyscy wszystko wiedzq. | to
sie zdarza. [uczen, liceum]

Oczekiwania

Wymieniane przez ucznidw oczekiwania mozna podzieli¢ na dwie grupy, dotyczace tego, w jaki
sposob iprzez kogo kompetencja informatyczna ma by¢ nauczana w szkole.Jak zatem miataby

wygladac idealna lekcja informatyki i idealny nauczyciel?

Przede wszystkim uczniowie formutujgc swoje oczekiwania wzgledem lekcji informatyki mieli na
uwadze to, by przekazywana wiedza byta dla nich jak najbardziej uzyteczna, chcg uczy¢ sie tego, co
bedzie potrzebne pdZniej w przysztosci. To by byto fajne gdyby pan pokazat, a pdzniej moglibysmy
tego uzywac” [uczen, liceum]. Jednoczesnie oczekiwania wzgledem tresci zaje¢ byly czesto mato
sprecyzowane. Z tego wzgledu czesto w tej czesci wywiad przybierat forme oceny pomystéw

rzucanych przez ankietera.

moze uczylibysmy sie tego, co chcemy. Czyli nie jakies budowy komputera tylko tego co nas
interesuje w informatyce. A czego to nie wiem.[uczennica, liceum]

Uczniowie chcieliby sie uczy¢ obstugi programdw graficznych, robienia prezentacji, tworzenia gier.
Ponadto jeden uczen miat pomyst, aby na informatyce nauczy¢ sie budowy komputera na zasadzie

przewodnika, co zrobic, jak sie poszczegdlne elementy zepsuja.

Z dazeniem do uzytecznosci wigze sie jeszcze jeden element. Zdaniem wiekszosci uczniéw organizacja
pracy na lekcji powinna przybiera¢ przede wszystkim forme éwiczeniowg, tak aby uczniowie mieli
szanse przecwiczy¢ wiedze w praktyce. Ten sposdb prowadzenia zajec jest ich zdaniem nie tylko

przyjemniejszy, ale takze skuteczniejszy.
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Bardziej interesujaca lekcja informatyki to zajecia z jeszcze wiekszym wykorzystaniem komputera.
Komputer moze stuzy¢ nie tylko do ¢wiczen, ale takze do robienia notatek, co zdaniem uczniéw jest
szybszym rozwigzaniem. Dobrym pomystem bytoby takze wykorzystywanie rzutnika, co umozliwitoby
pokazywanie tego, co robi nauczyciel. Uczniowie spontaniczniepodsuwali pomysty na nowe pomoce
dydaktyczne, jak np. quizy, gry wykorzystujgce wiedze informatyczng.Zdaniem jednego z uczniéw
dobrym pomystem bytoby dodatkowo mozliwo$é pracowania w grupach na zajeciach, co sprzyjatoby

wymianie wiedzy.

tak, Zeby byto to bardziej ciekawe niz jest. Np. jakas gra strategiczna gdzie trzeba rozwigzac jakies
tam pytanie z informatyki i wtedy mozna zrobic¢ nastepny ruch[uczen; gimnazjum]

Dwoje ucznidéw przychylito sie do pomystu uczenia sie informatyki przez e-learning. To narzedzie
zostato ocenione jako bardzo uzyteczne i na pewno ciekawe, z uwagi na wykorzystanie pomocy

audiowizualnych. W ten sposéb mozna by poszerzaé swojg wiedze z informatyki w domu.

Idealny nauczyciel informatyki to nauczyciel prowadzacy lekcje w sposéb interesujacy, umiejacy
wywotaé przyjazng atmosfere na lekcjach i majacy poczucie humoru. To takie osoba, ktére w
przystepny sposéb, bez uzywania trudnych termindéw informatycznych, jest w stanie wyjasnié
nauczane tresci, czesto positkujgc sie przy tym przyktadami z zycia. Jednym stowem jest to osoba,

ktora moze zmotywowacé ucznidw do uczenia sie informatyki.

tez powinna byc taka atmosfera, taka mita na lekcji, Ze ten nauczyciel powie cos tym jezykiem
nowoczesnym, mozna powiedziec, bo wszystko sie zmienia, Swiat jest inny niz byt kiedys. Mysle, ze to
tez duzo da, ze taki porozumiewanie sie miedzy nauczycielem a uczniem... taki jezyk luzny. Np. z
wtasnego, prawda, doswiadczenia, nie tylko z lekcji informatyki (..) a inaczej wyglqgdajq lekcje z
nauczycielem, ktory potrafi powiedziec.. powie dowcip, czy cos takiego, mozna sie zasmiac z czegos,
mozZna porozmawiac. [ uczen, liceum]
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Podsumowanie

Niezaleznie od praktycznych wnioskdw oraz rekomendacji zawartych we wczesniejszych czesciach
raportu, warto pokusi¢ sie o syntetyczne podsumowanie obrazu, jaki wytania sie ze wszystkich 15
wywiaddw pogtebionych. W obu obszarach kompetencji obraz jest zupetnie inny, w obu niestety
raczej nie nastrajajgcy optymizmem.

Idealny model zakfadat, Zze kompetencje matematyczna i informatyczna to szerokie zakresy
umiejetnosci, ¢wiczone i uzywane na ptaszczyznie wielu przedmiotéw szkolnych oraz pozaszkolnych
aktywnosci. W obu przypadkach byto inaczej. W wypadku matematyki kompetencja ulokowana jest
nie ,miedzy” matematyka a innymi przedmiotami oraz doswiadczeniem praktycznym, a w obrebie
samego, wasko rozumianego przedmiotu. W wypadku informatyki, kompetencja lokuje sie poza
przedmiotem, jakim jest informatyka:praktycznych umiejetnosci zwigzanych z obstugg komputera
uczymy sie poza szkotg, w domu, od kolegdéw czy starszego rodzenstwa. Oba te spostrzezenia s3
oczywiscie nieco przerysowane i wyostrzone — nie oddajg catej rzeczywistosci w kazdym jej szczegéle,
ale pokazujg obraz z duzej, bardzo schematycznej perspektywy.

MODEL: MATEMATYKA | INFORMATYKA

R G

doswiadczenie

przedmiot kompetencja pozaszkolne

REALIA: MATEMATYKA REALIA: INFORMATYKA

R R

kompetencja

- : = doswiadczenie
= przedmiot kompetencjz
pozaszkolne

przedmiot
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Schodzgc na poziom wasko rozumianych przedmiotéw, uzyskujemy przynajmniej czes¢ odpowiedzi
na pytanie o zrédta wyzej opisanego stanu rzeczy, choé nie wszystkie funkcjonujgce powszechnie
stereotypy znajdujg potwierdzenie.

Matematyka uczona jest w wiekszosci przypadkéw w tradycyjny i schematyczny sposéb. Wiekszosé
ucznidow odbiera jg jako trudng i nudng zarazem. Jednak obraz matematyki nie jest jednoznacznie
pejoratywny — stereotyp wydaje sie przesadzony. Z catg pewnoscig nie mozna generalizowac i
twierdzi¢,ze matematyka jest ,zmorg” czy ,postrachem” ucznidw. Wydaje sie, ze uczniowie radza
sobie z ,problemem matematyki” przez bardzo racjonalne ,oswojenie” go, czyli poprzez
wypracowane w czasie, podszyte pragmatyzmem poczucie dystansu. Potrafig tez w zaskakujaco
dojrzaty sposéb wyttumaczy¢, skad sie biorg problemy z matematyka. Matematyka jest postrzegana
»zero-jedynkowo”, po pierwsze w kontekscie logiki rozwigzywania zadan (dobry wynik/zty wynik), a
po drugie, w jeszcze bardziej podstawowym ujeciu, jako wymagajgca idealnej skrupulatnosci,
systematycznosci etc., co podnosi subiektywnie postrzegany poziom jej trudnosci.

Uczniowie sg ,teoretycznie” swiadomi, ze matematyka jest wazna, ale nie potrafig podac przyktadow
jej praktycznych zastosowan (mimo, ze zyjg w cywilizacji opartej na matematyce). Nie sg réwniez
Swiadomi faktu, ze kompetencja matematyczna moze by¢ uzyteczna niebezposrednio, zwiekszajac
0goblng sprawnosé¢ rozumowania. Matematyki sie uczg, bo muszg — pojawia sie tu swoista petla:
,matematyka jest przydatna na lekcjach matematyki”, gdzies w tle istnieje rowniez perspektywa
matury z matematyki, ale rowniez postrzeganej raczej jako ,,cel sam w sobie”.

Uczniowie s generalnie otwarci na pomysty zwiekszenia atrakcyjnosci i efektywnosci nauczania
matematyki — mimo ze raczej jej nie lubig, to ,fajnie bytoby jg umiec¢”. Nie ma jasnych i oczywistych
recept, jak to zrobi¢. Uczniowie sg pozytywnie nastawieni do wykorzystania komputera w nauce, ale
nie jest to dla nich wielka atrakcja sama w sobie. Nalezy tu wzig¢ duzg poprawke na rdznice
pokoleniowe: dla dzisiejszych nastolatkéw komputer jest chlebem powszednim. W kontekscie e-
learningu wazna jest jego realna uzyteczno$¢ oraz tatwos¢ w obstudze. E-learning nie jest jedynym
narzedziem zmiany, wydaje sie, ze istniejg obszary wymagajgce reformy w duzo bardziej
podstawowej ,metodologii” nauczania, zwigzane z dynamikg grupowg, naprzemiennoscig form czy
wiasciwym planowaniem i wykorzystaniem czasu.

Zupetnie inaczej przedstawia sie sprawa z informatykg. Obserwujemy tu kolejny paradoks: w szkolnej
hierarchii matematyka jest bardzo wazna, choé mato uzyteczna. Informatyka zas, mimo ze
potencjalnie uzyteczna, jest w poréwnaniu z innymi przedmiotami w zasadzie nieistotna. Piszemy
,potencjalnie”, gdyz szkolne lekcje informatyki nie majg wiele wspdlnego z codziennym
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doswiadczeniem ucznidow, uzywajacych komputera jak podstawowego narzedzia. Z informatyki nie
zdajemy matury, nawet zadania domowe sg zadawane sporadycznie i generalnie z opinii ucznidw
mozna wywnioskowac, ze informatyka (dalej?) jest traktowana troche po macoszemu, jak przedmiot
quasi-dodatkowy.Szkota na informatyce uczy nie tak, jak powinna, i nie tego, co powinna. Uczniowski
stereotyp moéwi, ze informatyka to nudy: nudny nauczyciel uczy nudnych rzeczy, ale i tak jest dos¢
,luzno”, mozna wiec w kazdej chwili wejs¢ do Internetu lub odrobi¢ prace domowa z innych
przedmiotow. Na informatyce rzadko uczymy sie tego, co powinnismy. Czasami tak, ale i wtedy w
niewtasciwy sposéb, ktdry nie zacheca do uczenia — wyrazistym przyktadem s3 regutki Excela
ttumaczonepoprzez tablice i zeszyt.

Nie przektada sie to na negatywne skojarzenia z komputerem jako takim. Wedtug ucznidw w
dzisiejszym Swicie nie mozna obejs¢ sie bez komputera, ale wiedza informatyczna ich samych nie stoi
na wysokim poziomie. Komputer (a w zasadzie Internet) bywa zrédtem wiedzy potrzebnej na innych
przedmiotach, ale z zatozenia jest to ,wiedza na skréty”. Wydaje sie, ze nikt nie uczy krytycznego i
efektywnego poszukiwania wiedzy w sieci — a mogtoby to chyba by¢ jednym z podstawowych
tematdéw na lekcjach informatyki. To miedzy innymi dlatego komputer jawi sie uczniom bardziej jako
narzedzie rozrywki, niz pracy i nauki.

Nalezy podkresli¢, ze w wypadku obu obszaréw istnieje wiele szans na zmiane takiego stanu rzeczy.
Nadzieje powodzenia mozna tgczy¢ zaréwno z zastosowaniem nowych (w wypadku matematyki
niekoniecznie wspomaganych komputerowo) metod nauczania, jak i z pragmatycznego podejscia
samych ucznidéw. Wydaje sie, ze w obu przypadkach sukces jest uzalezniony od zblizenia nauki w
szkole do doswiadczenia dnia codziennego. W im wiekszym stopniu sie to uda, tym bardziej zwiekszy
sie efektywnos¢ nauczania obu kluczowych kompetencji.
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Scenariusz IDI uczniowie

INFORMATYKA

Gimnazjum i liceum

Czas: ok. 75 minut

Wstep

Powitanie respondenta

= Przedstawienie sie i krotka informacja na temat celu badania: celem
badania jest poznanie ich potrzeb, oczekiwarn, postaw i motywacji
zakresie uczenia sie informatyki

nagrywana celach badawczych

= Poinformowanie, o tym, ze: kazda wypowiedz jest wazna, nie ma opinii
ktorych nalezy sie wstydzi¢ (brak oceniania), zachecenie do
swobodnego wyrazania mysli, rowniez tych trudnych i krytycznych

= Prosba o przedstawienie sie respondenta i opowiedzenie kilku zdan o
zainteresowaniach, co lubi robi¢ w wolnych chwilach etc.? (to wazne,

gdyz pierwsze pytanie ma charakter projekcyjny, relacja musi byc¢ juz
nawiqgzana)

Chciatbym zadac kilka pytan dotyczgcych Twoich doswiadczen z komputerami.

= Zapewnienie o anonimowosci i poinformowanie o tym, ze rozmowa jest

3 minuty/3 minuty

1. Komputery a informatyka w szkole.

e @Gdzie po raz pierwszy zatknates(as) sie z komputerem?

e Czy masz w domu komputer?

Gdzie uzywasz czesciej komputera? Jak czesto w domu, a jak czesto w
szkole?

Czy komputer kojarzy Ci sie raczej zdomem, czy ze szkotg?

e (Czy powiedzi(a)tbys o sobie, ze potrafisz obstugiwa¢ komputer?

15 minut/18 minut
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e Do czego najczesciej uzywasz komputera?[BARDZO WAZNE]
Do czego jeszcze?
Do czego najczesciej, do czego najrzadziej? [zbudowac mini-skale, np.
przy uzyciu matych karteczek]

e Gdzie po raz pierwszy zetknates(as) sie z tym, jak:

> wiaczy¢ i wytaczy¢ komputer?

» Korzystac z przegladarki internetowej, z Internetu?

» Zatozyc¢ sobie skrzynke mailowg?

» Stworzy¢ profil w komunikatorze?

» Uzywac portali spotecznosciowych, takich jak nasza klasa albo
facebook?

» Tworzy¢ i edytowa¢ w komputerze dokumenty?

» Liczy¢ w arkuszu kalkulacyjnym?

» Rysowac i tworzy¢ na komputerze grafike?

2. Obecnos¢ komputeréw w szkole.

e Jak czesto masz w szkole informatyke? W jakiej sali? Na jakim sprzecie? | 7 minut/25 minut
(czy nowe, szybkie komputery, czy rowniez inny sprzet elektroniczny)

e Czy bedac w szkole masz dostep do komputera i Internetu poza lekcja
informatyki i pracownig informatyczng?

e (Czy nauczyciele w Twojej szkole wykorzystujg komputer na lekcjipoza
lekcjami informatyki? Gdzie? Jak czesto?
Czy zdarzyto Ci sie uczestniczy¢ w szkole w lekcji prowadzonej przy
uzyciu komputera, nie liczac samych lekcji informatyki?

e (Czy szkota ma swojg strone internetowg?
Kiedy ostatnio na niej byte$(as)? Czy zdarza Ci sie szuka¢ na niej
informacji?

e (Czy kontaktowates sie ze swoimi nauczycielami przy pomocy Internetu?
W jakiej sprawie, prywatnej czy szkolnej?

e (Czy zdarza ci sie wykorzystywaé komputer przy odrabianiu zadan?
W jaki sposdb? (szukajgc informacji, formatujac tekst lub

przygotowujgc prezentacje etc.)?

e (Czy nauczyciele to pochwalajg, uwazajg ze to jest ok?[wazne]

3. Postawy ucznia/uczennicy oraz motywacje wobec nauczania

informatyki
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Teraz chciat(a)bym Cie zapytac o to, jak kojarzy Ci sie informatyka w szkole. Jakie sg Twoje
motywacje, checi do nauki informatyki, lub odwrotnie: o to, co Cie do informatyki zniecheca.

Pobawimy sie w matg zabawe w skojarzenia. Chciat(a)bym, abys podat cechy, 5 minut/30 minut
ktérymi Twoim zdaniem mozna opisac informatyke. Zrobimy to jednak metodg
skojarzen.

Gdyby informatyka byta:

kolorem, to byfaby .........

krajem, to bytaby ...........

samochodem, to bytaby ............

postacig literacka czy bajkowa, to bytaby ...........

VVVY?®

W ten sposdb opisates(tas) swoje skojarzenia z informatyka. Czy z tego
opisu wytania sie obraz przedmiotu i umiejetnosci, ktéresgracze;j:
Pozytywne czy negatywne?

Przydatne czy nieprzydatne?

Interesujgce czy nudne?

tatwe czy trudne?

Wazne czy niewazne?

YV YVYVY

Jesli miat(a)bys opisac informatyke wtasnymi stowami,to co bys jeszcze
dodat(a) do powyzszej charakterystyki?

e Czy chetnie uczysz sie informatyki? Dlaczego? 5minut/35 minut

e Jesli masz kilka zadan domowych, w tym z informatyki, to w jakiej je
robisz kolejnosci?

e WyobrazZ sobie, ze za chwile masz usigs¢ do nauki informatyki. Co
czujesz?[dopytac!]

4. ldentyfikacja barier w nabywaniu kompetencji

Ciekawi mnie jeszcze doktadniej, co sprawia, ze nauka informatyki bywa nieprzyjemna, ze nie zawsze
siadamy do niej z zapatem? Chciat(a)bym odpowiedzie¢ na pytanie, gdzie lezg przyczyny takiego
stanu rzeczy?
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Co najbardziej przeszkadza w uczeniu sie informatyki?[pogtebic!]

Ktory zakres informatyki sprawia najwiecej ktopotu?Korzystanie z
popularnych aplikacji takich jak Word czy Excel? Podstawy
programowania? Inne?[poglebic!]

A co w uczeniu sie informatyki sprawia najwiecej ktopotu Twoim
kolezankom i kolegom?

Czy istnieje dobry sposdb, w jaki mozna pomdc osobom majgcym
problemy z informatyka? Jaki? Kto mégtby sie tym zajgé?

10 minut/45 minut

5. ldentyfikacja oczekiwan wobec nabywania kompetencji

Z catg pewnoscig nie kazdy musi zajmowac sie w zyciu informatyka. Zatézmy jednak na chwile, ze
mozemy dowolnie zmienié sposéb nauczania informatyki tak, aby byta dla Ciebie mozliwie przydatna
poza szkotg czy w dorostym zyciu.

>

A\

* VVYVY

Czego chciat(a)bys uczy¢ sie na informatyce?

Porozmawiajmy o tym, co mogtoby Cie zacheci¢ do nauki informatyki.
Czy moze:

Nowe pomoce dydaktyczne, wiecej lepszego sprzetu i tym podobne?
Inny sposéb prowadzenia lekcji? Jaki?

Inny rodzaj zadan, wykonywanych ¢wiczen? Jaki?

Jak wygladata by taka ,idealna lekcja informatyki” — pus¢ wodze
fantazji...[podpowiedzie¢, ze chodzi o organizacje pracy sam/w grupie,
pomoce naukowe, lepszy sprzet lub wiecej sprzetu, kontakt z nauczy-
cielem przez Facebooka lub platforme wspomagajgcg nauczanie, etc.]
A w domu?

Kto mégtby Cie zacheci¢ do uczenia sie informatyki? Komu —
przedstawicieli jakich zawoddéw — mozna by w tej kwestii zaufac?

10 minut/55 minut

[jesli starczy czasu i zainteresowania:]

Na koniec sprébuj wyobrazi¢ sobie mieszkanie absolwenta informatyki
(studia). Jak on o wyglada? Jakiego koloru ma sciany, co na podtodze,
jakie lampy, jakie meble, sprzety itd.? Moze sprébuj je narysowac?

[to okazja, zeby dopytac o rézna wazne, takze negatywne watki
rozmowy w sposob niebezposredni, dobrze wykorzystac!]

15 minut/70 minut

Zakonczenie

Czy chciat(a)bys cos doda¢ do naszej rozmowy?
Podziekowanie za spedzony czas i zapewnienie 0 anonimowosci.

5 minut/75 minut
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Scenariusz IDI uczniowie

MATEMATYKA

Gimnazjum i liceum

Czas: ok. 80 minut

Powitanie respondenta
= Przedstawienie sie i krotka informacja na temat celu badania: celem 3 minuty/3 minuty
badania jest poznanie ich potrzeb, oczekiwarn, postaw i motywacji
zakresie uczenia sie matematyki
= Zapewnienie o anonimowosci i poinformowanie o tym, ze rozmowa jest
nagrywana celach badawczych

= Poinformowanie, o tym, ze: kazda wypowiedz jest wazna, nie ma opinii
ktorych nalezy sie wstydzi¢ (brak oceniania), zachecenie do
swobodnego wyrazania mysli, rowniez tych trudnych i krytycznych

= Prosba o przedstawienie sie respondenta i opowiedzenie kilku zdan o
zainteresowaniach, co lubi robi¢ w wolnych chwilach etc.? (to wazne,
gdyz pierwsze pytanie ma charakter projekcyjny, relacja musi byc¢ juz
nawigzana)

1. Postawy ucznia/uczennicy wobec nauczania kompetencji

Na poczatkuzabawimy sie w matg zabawe w skojarzenia. Chciat(a)bym, abys 10 minut/13 minut
podat cechy, ktérymi Twoim zdaniem mozna opisa¢ matematyke. Zrobimy to
jednak metodg skojarzen. [przyktfad: ...?]

Gdyby matematyka byta:

zwierzeciem, to bytaby...

kolorem, to byfaby .........

krajem, to bytaby ...........

samochodem, to bytaby ............

postacig literacka czy bajkowa, to bytaby ...........

VVVVY?®

W ten sposdb opisates(tas) swoje skojarzenia z matematyka. Czy z tego
opisu wytania sie obraz przedmiotu i umiejetnosci, ktére sg raczej:
Pozytywne czy negatywne?

Przydatne czy nieprzydatne?

Interesujace czy nudne?

tatwe czy trudne?

YV VVYV
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rAgce-rnanag

>

Wazne czy niewazne?

Jesli miat(a)bys opisa¢ matematyke wtasnymi stowami, to
powiedziatbys, ze matematyka jest jeszcze jaka?

Ciekawi mnie jeszcze, jakie uczucia budzi w Tobie nauka tego
przedmiotu. Wyobraz sobie, ze za chwile idziesz na lekcje matematyki.
Co czujesz?

[dopytad juz tutaj!]

A jesli byt(a)bys teraz w domu i miata usig$¢ do matematyki, co
czut(a)bys wtedy?

Jesli masz kilka zada domowych, w tym z matematyki, to w jakiej je
robisz kolejnosci?

5 minut/18 minut

VVYVY®

Wiem juz mniej wiecej, co sadzisz o matematyce. Teraz chciat(a)bym sie
dowiedzie¢, czy i w jaki sposdb sie jej uczysz.

Czy uczysz sie matematyki w domu?

Tak czy nie?

Regularnie czy czasami?

Kroétko czy diugo? [dopytac: ile doktadnie czasu w tygodniu?]

2. Opis motywacji ucznia do nabywania kompetencji
Teraz chciat(a)bym Cie zapyta¢ o motywacje, checi do nauki matematyki, lub odwrotnie: o to, co Cie
do matematyki zniecheca.

2 minuty/20 minut

Czy chetnie uczysz sie matematyki? Dlaczego?
Co jest w matematyce fajnego, a co nie fajnego?

Porozmawiajmy o tym, co mogtoby Cie zacheci¢ do nauki matematyki.
Czy moze:

Nowe ksigzki, zeszyty éwiczen i inne pomoce dydaktyczne, uzycie
komputera i tym podobne?

Inny sposéb prowadzenia lekcji? Jaki?

Inny rodzaj zadan, wykonywanych ¢wiczen? Jaki?

Kto modgtby Cie zacheci¢ do uczenia sie matematyki? Komu —
przedstawicieli jakich zawodéw — mozna by w tej kwestii zaufac¢?

Czy na chwile obecng masz jakies plany edukacyjne lub zawodowe
zwigzane z matematyka, np. chcesz i$¢ do klasy o profilu mat-fiz lub na
studia matematyczne, fizyczne i tym podobne?

10 minut/30 minut
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ra@te-rnaryag

Czy Twoim zdaniem umiejetnosci zwigzane z matematykg mogg by¢ dla
Ciebie przydatne? Gdzie?

Sprébuj przypomnied sobie ostatnig sytuacje, kiedy korzystates(as) z
umiejetnosci matematycznych, np. cos liczytes, czytates tabele,
mierzyte$ itp.?

Czy rzeczy tych uczytes sie w szkole, czy w innej sytuacji? Jakiej?
[pogtebié: chodzi o to, czy respondent widzi zwigzek miedzy swoimi
praktycznymi umiejetnosciami a szkotg?]

3. Ildentyfikacja barier w nabywaniu kompetenciji
Ciekawi mnie, co sprawia, ze nauka matematyki bywa nieprzyjemna, ze nie zawsze siadamy do niej z
zapatem? Chciat(a)bym odpowiedzie¢ na pytanie, gdzie lezg przyczyny takiego stanu rzeczy?

Co najbardziej przeszkadza w uczeniu sie matematyki?[pogtebic!]

Ktére tematy w matematyce sprawiajg Ci najwiecej ktopotu?
Rozwigzywanie zadan rachunkowych? Funkcje? Geometria? Inne?
Dlaczego?[pogtebic, najlepiej nic nie sugerowac!]

A co w uczeniu sie matematyki sprawia najwiecej ktopotu Twoim
kolezankom i kolegom?

4. ldentyfikacja oczekiwan wobec nabywania kompetencji

Zatézmy na chwile, ze mozemy dowolnie zmieni¢ sposéb nauczania matematyki tak, aby byta dla
Ciebie mozliwie przydatna poza szkotg czy w dorostym zyciu.

10 minut/40 minut

Czego chciat(a)bys uczy¢ sie na matematyce?

Jak wygladata by taka ,idealna lekcja matematyki” — pus¢ wodze
fantazji...[podpowiedzie¢, ze chodzi o organizacje pracy sam/w grupie,
pomoce naukowe etc.]? Aw domu?

Postaraj sie opisa¢ idealnego nauczyciela matematyki? Jak sie
zachowuje, jak prowadzi lekcje?

Czy sg jakie$ nowoczesne narzedzia czy metody, ktére mogtyby sie
sprawdzi¢ przy nauce matematyki? Moze gry? [sprecyzowac, co pod
tym rozumiemy] Moze e-learning? [odrabianie zadan i robienie ¢wiczen
na komputerze, praca na lekcji na komputerze?]

15 minut/55 minut
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[jesli starczy czasu:] 15 minut/70 minut

Na koniec sprobuj wyobrazi¢ sobie mieszkanie absolwenta matematyki
(studia). Jak on o wyglada? Jakiego koloru ma Sciany, co na podtodze,
jakie lampy, jakie meble, sprzety itd.? Moze sprdbuj je narysowac?

[to okazja, zeby dopytac o rézna wazne, takze negatywne watki
rozmowy, w sposob niebezposredni, dobrze wykorzystac!]

Zakonczenie

Czy chciat(a)bys cos dodac¢ do naszej rozmowy?
Podziekowanie za spedzony czas i zapewnienie 0 anonimowosci.

10 minut/80 minut
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