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Typ szkoly: szkota ponadgimnazjalna
Dzial: Wynalazki, ktore zmienity $wiat.

Temat: Telewizja - podstawy fizyczne; telewizja analogowa i cyfrowa; telewizja 3D.

Cel glowny: Uczen poznaje zasady dziatania telewizji analogowej, cyfrowej i tworzenia obrazow 3D.
Cele szczegélowe: Uczen poznaje zasady przesylania obrazu za pomocg fal elektromagnetycznych,
budowe kineskopow, paneli plazmowych i LCD. Poznanie mechanizméw tworzenia ruchomych
obrazdw i obrazéw przestrzennych.

Srodki dydaktyczne: symulacje komputerowe, komputer, odbiorniki telewizyjne i monitory.
Metody i formy pracy: programowane, wyktad, pogadanka, opis, wyjasnienie, pokaz, ¢wiczenia
laboratoryjne, dyskusja dydaktyczna.

Etapy lekcji

Czynno$ci: nauczyciel (N), uczen (U).

Wprowadzenie

N: Przypomina najwazniejsze pojecia i tresci niezbedne do zrozumienia
omawianego tematu: Mechanizmy powstawania fal radiowych, nadajniki
telewizyjne, odbiorniki telewizyjne, telewizja satelitarna, anteny nadawcze i
odbiorcze.

U: Odpowiadaja na pytania, opisujg zjawiska.

Tok zasadniczy:
1-przedstawienie
celu lekgcji.

2-wprowadzenie
nowych tresci.

3-eksperyment

4-dyskusja
wynikow

N: Prezentuje przyktady ilustrujace temat glowny lekc;ji:

Pogadanka na temat telewizji i jej rozwoju technologicznego. Przysztos¢ telewizji
i technologii przesytania i odtwarzania obrazu. telewizja i kina 3D i XD.

U: Dyskutuja na temat przyktadéw podanych przez nauczyciela.

N: Wprowadza nowe tresci:

- modulacja fal elektromagnetycznych, fala nosna;

- nadajniki i odbiorniki fal, uktady rezonansowe;

- lampy kineskopowe (dziata elektronowe, iluminofory), matryce plazmowe
(wytadowania w gazach), panele LCD (wys$wietlacze cieklokrystaliczne)

- widzenie przestrzenne.

- polaryzacja, barwy podstawowe, czgstotliwos¢ odtwarzania obrazu,

- telewizja HD, dzwiek przestrzenny (stereofonia, kwadrofonia itp.).

U: Notuja najwazniejsze pojecia.

N: Przygotowuje pokaz dziatania telewizji z wykorzystaniem kamery
internetowej, symulacji i prezentacji multimedialnej (wtasciwosci obrazéw
kontrolnych, tworzenie obiektow ruchomych, powstawanie smug podczas
odwzorowywania szybkiego ruchu).

U: obserwuja eksperyment, a nastgpnie W grupach dwuosobowych powtarzaja go
analizujac parametry obrazu.

N: Nadzoruje przebieg symulacji eksperymentu, stymuluje aktywno$¢ uczniow.

N: Proponuje forme dyskusji wynikow eksperymentu, pomaga uczniom w
formutowaniu wnioskow.

U: Analizujg wyniki eksperymentu w odniesieniu do poznanej teorii,
wprowadzajg uogodlnienia, sporzadzajg notatki, piszg wnioskKi.
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Zakonczenie

N: Podsumowuje lekcje zadajac pytania dotyczace fizycznych podstaw TV i
metod wyswietlania obrazu (zalety i wady kineskopdw, wyswietlaczy
plazmowych i ciektokrystalicznych).




