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Cele:

wzbogacenie warsztatu zawodowego uczestnikow w obszarze rozwijania matematycznych
umiejetnosci dzieci

prezentacja mozliwosci tworzenia pomocy rozwijajgcych myslenie dzieci, aktywizujacych je
w dziataniu

wypracowanie rekomendacji dla korzystania z zasobéw e-learningu w powigzaniu
z tworzeniem wtasnego warsztatu metodycznego

zapoznanie uczestnikdw ze sposobem pracy z e-pakietem Gramy w piktogram.

Pomoce:

strona e-pakietu WWW.piktografia.pl, dostep do Internetu oraz drukarki
blutack
flipchart, mazaki

biaty papier A3 (40 kartek), kolorowe kartki, pisaki

nozyczki,
klej
pinezki, guziki, nakretki
koszulki
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Przebieg warsztatu

1. Wprowadzenie
Strona e-pakietu, do ktérej siegamy, zawiera zamieszczone on-line scenariusze zajec i karty pracy
oraz zestawy piktograméw, prezentacje, plansze gier, gry komputerowe, wzory: wagi, domina,
siatek bryt, baczkéw, ktére pomogg w realizacji zajeé. W scenariuszach podane sg takze
propozycje pomocy dydaktycznych, ktére ze wzgledu na formute elektroniczng e-pakietu nie moga
by¢ zataczone jako gotowy element do pobrania.

Zgodnie z zatozeniami autoréw Pakietu, realizacja zaje¢ wymaga korzystania z réznych pomocy, po
to aby aktywizowac myslenie i dziatanie dzieci. Wiele scenariuszy zawiera propozycje korzystania
z tabliczek suchoscieralnych, kostek do gry i pionkdéw oraz pieczatek.

Ich wykonanie wspélnie z dzieémi nie tylko rozwinie réznorodne umiejetnosci, kreatywnos¢
i zaradnos$¢, ale takze pozwoli na wspétdziatanie w grupie, poszukiwanie innowacyjnych rozwigzan
konstrukcyjnych, pomoze kazdemu dziecku budowac swdj warsztat ,,uczenia sie”.

Nauczyciel powinien inspirowaé swoich ucznidw do dziatania, rozwigzywania problemoéw, zagadek
matematycznych, podejmowania wspoétpracy w parach, grupach, zespotach. To dzieci aktywnie
konstruujg swojg wiedze, eksperymentuja, badaja, tworza zasady, wyciggajg wnioski, poprawiaja
swoje btedy, poszukujg odpowiedzi na rézne pytania.

Mozliwos¢ wizualizacji problemu, manipulowania, przeliczania konkretnych przedmiotdw,
uktadania, sprawdzania, poréwnywania, planowania, prowadzenia gier badZ ich wymyslania,
wspotdziatania z réwiesnikami nad tworzeniem teorii, koncepcji rozwigzan, zapisu dziatania,
dyskutowania rozwigzan, negocjowania, prowadzenia badan buduje istotny warsztat wspierajgcy
uczenie sie dzieci.

Wszystkie pomoce stanowié¢ beda osobistg ,wyprawke” kazdego ucznia oraz grupy. Udziat
w tworzeniu wtasnego zaplecza badawczego, naukowego, Swiadome witgczanie wykonanych przez
siebie narzedzi, instrumentédw w rozwijanie umiejetnosci i wiedzy, czyni proces uczenia sie
interesujgcym badaniem, poznawaniem, nazywaniem odkry¢ i spostrzezen, motywujac dzieci do
odwaznego myslenia, poszukiwania, stawiania pytan.

W pakiecie zataczone sg on-line schematy niektérych pomocy, ale wiele z nich to interesujgce
zadanie do wykonania wspdlnie z dzieémi. Ponizej kilka propozycji, ale grupa ucznidéw
z nauczycielem, rodzicami na pewno wymysli jeszcze ciekawsze rozwigzania i zastosowania.

2. Dzielimy uczestnikéw zajec¢ na 5-7 grup, przydzielajgc im zadanie wymyslenia, jak mozna wykonac
ze zgromadzonych materiatéw pomoce, a nastepnie ich wykonania:
grupa 1 —tabliczki suchoscieralne
grupa 2 — kostki do gry
grupa 3 — pionki, zetony
grupa 4 — kalendarz klasowy
grupa 5 — pieczatki

Dla kazdej z grup warto wydrukowac scenariusz, do realizacji ktdrego potrzebne sg wykonywane
przez nig pomoce. Dla grupy 4 i 5 przydadzg sie tez wydrukowane szablony.



Mozemy udostepni¢ grupie odpowiedni fragment zatgcznika, jezeli przez dtuzszy czas nie wymysli
i nie podejmie pracy nad przydzielona pomoca.

Grupy prezentujg swoje rozwigzania, nastepnie inni uczestnicy mogg zgtaszaé swoje pomysty na
wykonanie wspdlnie z dzieémi i rodzicami przydatnych pomocy. Poréwnujemy te pomysty
z propozycjami z zatgcznika.

Prosimy kazda grupe o zapisanie na kartce, jakie umiejetnosci rozwija u uczniéw praca nad
pomocami. Tworzymy wspdlng liste rozwijanych umiejetnosci. Pordwnujemy wyniki
z zapisami w Podstawie Programowe;j.



ZAtACZNIK

TABLICZKI SUCHOSCIERALNE

Dobrym materiatem sg przezroczyste koszulki, w ktére mozemy wktadac réine kartki: w kratke,
w linie, kolorowe, sztywne tekturki itp., co pozwoli na szybkie zapisanie lub narysowanie czegos,
urozmaicenie form prezentacji a takze ¢wiczenie umiejetnosci pisania. Tak wykonane tabliczki sg
lekkie i mozna za pomocg magnesow przypinaé je do tablicy, co utatwi prezentowanie rozwigzan,
dodawanie nowych piktogramoéw, opracowywanie nowych zagadek i zadan.

Dzieci moga wyprébowac réznorodne materiaty do Scierania zapisow wykonanych zmywalnymi
pisakami, np. rézne typy gabek (np. stuzgce do uszczelniania, pakowania, wyktadziny podpodtogowe)
tkanin, reczniki jednorazowe)

Fot. arch.

KOSTKI DO GRY

Przewaznie sg w naszej klasie, ale mozemy je wykonac z bristolu, tektury, poznajgc przy okazji siatke
szeScianu. Moze dzieci wymyslg, w jaki sposdb zaplanowacé takg siatke, zeby nie trzeba byto sklejaé
bokow.

Mozemy skorzysta¢ tez z wzoru orgiami modutowego (http://www.origami.art.pl/origami-

modulowe-1 lub http://www.joanna.palinska.cal.pl/index.php?go=articles&id=177)

Pracujgc nad kostkami do gry, dzieci odkryjg regute ustalania ilosci oczek na s$ciankach. Mogg tez
zaproponowac inne rozwigzania, podajgc swojg zasade, sprawdzi¢, jak dziata.

PIONKI, ZETONY, BACZKI

Niezastgpione sg guziki, nakretki, kolorowe spinacze, kapsle, zatyczki, nakretko do srubek, podktadki,
kolorowe stomki, ktére potniemy, mate klocki lego itp.

Baczek moze by¢ autorskim rozwigzaniem kazdego z dzieci. Co moze zastgpic spinacz albo otéwek?
lle réinych pomystéw powstanie w 10 minut? Ktéry dzieci uznaja za najbardziej twérczy,
zaskakujacy? A moze pojawi sie jaki$ duzy, ktédry mozna bedzie zastosowaé w dziataniu wiekszej
grupy? To sSwietne dziatanie rozwijajace kreatywnos¢, pozwalajgce na wzrost poczucia pewnosci
dzieci, zadowolenia z efektéw swego myslenia.


http://www.origami.art.pl/origami-modulowe-1
http://www.origami.art.pl/origami-modulowe-1
http://www.joanna.palinska.cal.pl/index.php?go=articles&id=177

PIECZATKI

Mozliwos¢ szybkiego tworzenia nowych piktograméw przy zastosowaniu pieczatek ma duze
znaczenie w poszerzaniu zakresu dziatan dzieci, tworzonych przez nie zagadek, zadan, opowiesci,
wychodzenia poza ograniczenia gotowym zestawem piktograméw.

By¢ moze w szkole mamy pieczatki uzywane w dziataniach matematycznych czy jezykowych. Moga
stanowic zestaw wyjsciowy albo tez stuzy¢ jako podstawa do tworzenia nowych.

Pomocne beda drewniane klocki, do ktérych mozemy przykleja¢ wyciete z tektury ,znaki”, albo
sznurek utozony w odpowiedni ksztaft, nadaje sie tez filc i kazdy materiat, ktéry mozemy nasgczy¢
tuszem do pieczatek. Pieczatki mozemy formowac z modeliny samoutwardzalnej albo odla¢ gipsowe
kostki, w ktorych wyryjemy piktogramy. Warto wrdéci¢ do starej techniki ziemniaczanych stempli.
Dzieci postawione przed zadaniem wykonania pieczatek, na pewno wymyslg catkiem nowe i twdrcze
rozwigzania.

Trudnosci w wykonaniu pieczgtek precyzyjnie oddajacych planowany ksztatt wykorzystajmy do
sprowadzeniu go do wymiaru piktogramu, ktéry pomimo znacznego uproszczenia jest czytelny dla
grupy. W tym przypadku koniecznie musimy ustali¢ znaczenie z grupa.

KALENDARZ KLASOWY

Ma forme duzej planszy podzielonej na 12 miesiecy, a te na kolejne dni. Pozwoli dzieciom na
planowanie réznych wydarzen w roku, oznaczenie waznych dni, imienin, uroczystosci klasowych
i szkolnych. Interesujgcym wyzwaniem dla dzieci bedzie zaplanowanie podziatu planszy tak, by
spetnita funkcje kalendarza. Jakie mogg wykonac¢ obliczenia, zeby zmiescié¢ wszystkie dni i miesigce?
Jak zapiszg nazwy dni? Jak najwygodniej bedzie rozrysowac kalendarz? Jakich narzedzi mozemy uzy¢?
| najwazniejsze, z czego zrobimy plansze?

Mozemy wykorzystaé brystol, papier pakowy, ale tez mozemy wykonac kalendarz, na ktéorym bedzie
mozna fatwo nanosié poprawki, pisaé Scieralnymi pisakami.

Przydatna bedzie jednokolorowa cerata, tapeta lub folia samoprzylepna, ktdrg nakleimy na karton.
A moze peleryna lub ptaszcz przeciwdeszczowy, z ktérego wytniemy stosowny prostokat
i przymocujemy do listewek lub bambuséw? Lub kawatek wyktadziny podtogowej lub folii
ogrodniczej?



