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FROJEKT PIKTOGRAFIA - Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie jezykiem symbolicznym
PIKTOGRAFIA w edukacji z zakresu nauk matematycznych z zastosowaniem piktogramow Asylco
R

Ramowy scenariusz warsztatu 9
CZY WARTO WYBIERAC
CZYLI
O DEDUKCIJI | INDYWIDUALIZACII

Cele:

wzbogacenie warsztatu zawodowego uczestnikdw w obszarze rozwijania matematycznych
umiejetnosci dzieci

analiza mozliwosci jakie daje stosowanie podczas pracy z dzieémi rdéinorodnych form
indywidualizacji ksztatcenia

zapoznanie uczestnikow ze sposobem pracy z e-pakietem Gramy w piktogramy, w szczegdlnosci
zwrocenie uwagi na korzysci ptynace z r6znych metod uzywania kart pracy z pakietu

Pomoce:

komputer, rzutnik, prezentacja

karty z tamigtéwkami dla uczestnikéw
oznaczenia typow zagadek: A, B, C, D
otowki, gumki

Przygotowanie sali:

tawki ustawione w podkowe. Kazdy uczestnik musi mie¢ wygodne miejsce do samodzielnej pracy. Na

srodku sali ustawiamy stolik, na ktérym bedg uktadane karty z kolejnymi zagadkami, podzielone na

cztery kupki odpowiadajgce czterem poziomom trudnosci: A, B, C i D. Kazdy poziom jest wyrazZnie

oznaczony odpowiednig litera.
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Przebieg warsztatu

Zaczynamy od uruchomienia prezentacji i krotkiej rozmowy o walorach rozwigzywania zagadek
z dzieémi.

Pokazujemy tres¢ pierwszej zagadki (Wystawa psow), zwracamy uwage na obowigzujgce w tej
zagadce ,reguty”, a nastepnie ktadziemy jej cztery wersje na stoliku z oznaczeniami. Zachecamy
kazdego z uczestnikdw do samodzielnego wybrania tej wersji zagadki, ktéra mu najbardziej
odpowiada.

Uczestnicy samodzielnie rozwigzujg wybrang wersje zagadki. Mniej wiecej do potowy warsztatéw
uniemozliwiamy im rozmowy i prace w parach, zachecamy do pracy indywidualnej. Gdy pojawig
sie pytania o mozliwos$¢ wziecia trudniejszej wersji zagadki, zachecamy do tego.

Mniej wiecej w trzydziestej minucie warsztatdw prowokujemy dyskusje o zagadce, zwtaszcza
strategiach utatwiajgcych jej rozwigzanie.

Powtarzamy te same operacje dla drugiej zagadki (Pola). Po zakoriczeniu pracy nad zagadkg (czyli
po ok. 20-25 minutach) pytamy o to, kto siegnagt tym razem na poczatku po trudniejszg wersje
zagadki, kto dotart do wers;ji D, czy ta zagadka byta podobna do poprzedniej czy raczej rézna itp.

Pokazujemy i starannie wyjasniamy istote trzeciej zagadki (Wieze). Powtarzamy te same kroki co
poprzednio, staramy sie zapamietac te osoby, ktore komunikujg sie i wspotpracujg z soba. Po ok.
20-25 minutach podsumowujemy ten etap pracy.

Podsumowujemy warsztaty.

Rozmawiamy o korzysciach ptyngcych z mozliwosci wyboru poziomu trudnosci zadania przez
ucznia.

Zwracamy uwage na to, ze podczas rozwigzywania zagadek uczestnicy stosowali metode
rozumowania, ktérg przyjeto nazywac syntezg albo dedukcjg — badamy, co pewnego wynika
z tego, co w danym momencie wiemy.



