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FRO]EKT PIKTOGRAFIA - Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie jezykiem symbolicznym
FIKTOGRAFIA w edukacji z zakresu nauk matematycznych z zastosowaniem piktograméw Asylco
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Scenariusz warsztatu 11
CO JEST NAM POTRZEBNE W PODROZY?
CzZyLl
O KLASYFIKOWANIU OBIEKTOW

Cele:

doskonalenie umiejetnosci organizowania zaje¢ z wykorzystaniem piktograméw Asylco jako
Srodka w  rozwijaniu umiejetnosci postugiwania sie jezykiem symbolicznym w edukacji
matematycznej

okreslenie roli dziatania i komunikowania sie uczniéw w procesie konstruowania wiedzy

poznanie réinych sposobdéw organizowanie sytuacji edukacyjnych prowokujacych konflikt
poznawczy, zaskakujacych, odbiegajgcych od stereotypowego myslenia, wymagajacych od
uczniow zmiany dotychczasowego myslenia

ksztattowanie potrzeby diagnozowania umiejetnosci dzieci i dostosowywania zadan do ich
mozliwosci, indywidualizowania pracy z uczniami o roznych potrzebach edukacyjnych

Pomoce:

scenariusz zaje¢ Co jest nam potrzebne w podrdzy czyli o klasyfikowaniu obiektow

koperty z zakodowanym czasem, miejscem i celem wycieczki

encyklopedie dla | etapu edukacji, atlasy zwierzat, ksigzki popularnonaukowe, czasopisma,
zielniki, zdjecia, pocztowki, naturalne okazy i inne materiaty ( np. programy multimedialne)
dotyczace wybranego czasu, miejca i celu wycieczki

arkusze papieru pakowego, kartki A4, przybory do pisania i rysowania.
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Przebieg warsztatu

Zawartos$¢ scenariusza a realizacja Podstawy Programowej Ksztatcenia Ogdlnego i programu

nauczania w klasach I-1ll szkoty podstawowej.

Rola i miejsce scenariusza Co jest nam potrzebne w podrozy... w zestawie scenariuszy pakietu

edukacyjnego Gramy w piktogramy.

Organizacja zajec¢ z wykorzystaniem prezentowanego scenariusza

a)
b)

c)

d)
e)

f)

Rézne pomysty i zasady tworzenia grup podczas zajec.

Stymulowanie aktywnosci intelektualnej ucznidw — réine sposoby stawiania problemoéw
i pytan, wykorzystanie pomocy dydaktycznych.

Negocjowanie znaczen i poszukiwanie wilasnych strategii rozwigzan probleméw
w samodzielnym konstruowaniu wiedzy przez uczniéw.

Rola zmiennej aktywnosci uczniéw podczas realizacji proponowanych zajeé.

Zachecanie ucznidw do dyskusji oraz prezentowania i zdawania relacji z wykonanych
zadan jako element procesu uczenia sie.

Wykorzystanie pomytek i btedow w edukacji najmtodszych uczniow.

Tworzenie przez nauczycieli projektow innych ¢wiczen, ktére mogtyby byé wykorzystane

w realizacji omawianego scenariusza zaje¢ z uwzglednieniem réznych mozliwosci i potrzeb

edukacyjnych ucznidéw.



