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FRO]EKT PIKTOGRAFIA - Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie jezykiem symbolicznym
F]’(TOGRAHA w edukacji z zakresu nauk matematycznych z zastosowaniem piktogramoéw Asylco
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Scenariusz warsztatu 8
GDZIE JEST MOJA PARA
CZyLl
O KLASYFIKOWANIU I NIE TYLKO

Cele:

e wzbogacenie warsztatu zawodowego uczestnikdw w obszarze rozwijania matematycznych
umiejetnosci dzieci

e zwrdcenie uwagi na sens i potrzebe motywowania uczniéw do uczenia sie matematyki

e analiza mozliwosci jakie daje stosowanie podczas pracy z dzieémi réznorodnych form pracy,
w tym matematycznych zabaw ruchowych

e zapoznanie uczestnikdw ze sposobem pracy z e-pakietem Gramy w piktogramy, w szczegdlnosci
z serig scenariuszy zajec¢ pt. Gdzie jest moja para?

Pomoce:

e piktogramy z wydrukowane z e-pakietu
e nalepki samoprzylepne

e blutack

o flipchart, mazaki

e biaty papier A4 (50 kartek)

e szpilki lub spinacze
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Przebieg warsztatu

1. Kaidy uczestnik wybiera jeden piktogram i przypina go z przodu. W ten sposéb mamy
dwadziescia kilka ruchomych obrazkéw.

Formutujemy polecenia:
v' Uwaga! tgczymy sie w pary tak, aby oba obrazki z pary byty do siebie podobne.
No wtasnie, co to znaczy, w tym wypadku, obrazki podobne do siebie? Kazda para ustala,
dlaczego ich obrazki sq podobne.

Po potgczeniu sie w pary uczestnicy wyjasniajg, na czym polega podobienstwo ich obrazkéw.
taczenie to mozemy powtdrzyc¢ kilka razy, proszac, aby za kazdym razem powstaty inne pary.
v' Ateraz tgczymy sie w pary tak, aby to, co obrazki przedstawiajq jakos do siebie pasowato,
byto z sobg zwigzane. Czy to jest takie samo polecenie jak poprzednio czy inne? Dlaczego?
... | trzeba bedzie wyjasnic, co tqczy tresc tych obrazkow.
v’ Teraz obrazki majg by¢ jak najmniej do siebie podobne. ...

Ponownie warto kilkakrotnie powtdrzyc¢ taczenie w pary.

Ruchome obrazki mozemy wykorzysta¢ do sformutowania réznych zagadek, np. typu:
Kto (co) tu pasuje?
Prosimy trzy, cztery osoby, aby ustawity sie w rzedzie obok siebie, dobierajqgc je zgodnie
z jakgs cechgq ich obrazkoéw, np. owoce, rzeczy czerwone, zabawki, ... . Nastepnie pytamy, o to,
kto tu jeszcze pasuje?

Jak je dziele?

Kolejni uczestnicy pojedynczo sq przydzielani do jednej z dwdch grup, zgodnie z jakgs regutg
zwigzangq z ich obrazkami, np. owoce i reszta, albo cos co rosnie i reszta, albo ...; zadaniem
uczestnikow jest odgadngc, jak robiony jest podziat; jesli ktos juz wie, to méwi: WIEM, po
czym demonstruje to, dotgczajgc do wtasciwej grupy obrazkow.

Mozemy takze odwotywac sie np. do cech stéw opisujacych obrazki, np. w nazwach tych
przedmiotow wystepuje a, ale pamietajmy, ze tego typu relacje sg znacznie trudniejsze do
zauwazenia.

To do tego, jak to do ...

Prosimy trzy osoby, np. z jabtkiem, gruszkq i marchewkq; jabtko ma sie tak do gruszki, jak
marchewka do czego?, co tu pasuje jako czwarty obrazek?

Stopniowo podnosimy poziom abstrakcji zwigzku pomiedzy tresciq wykorzystywanych
obrazkdow, np. talerz ma sie tak do jabtka, jak pétka do ...

2. Kaizdy uczestnik na nalepce zapisuje jakis$ wyraz. Wyrazy mogg by¢ zupetnie dowolne.
Formutujemy polecenia podobne jak poprzednio:
v’ tgczymy sie w pary tak, aby oba wyrazy w parze byty jakos do siebie podobne.
I od razu ustalacie w parze, na czym polega to podobieristwo.



v' A teraz tworzycie takie pary, zeby te wyrazy, to co one znaczq, jakos sie z sobq tgczyty. Na
czym polega ten zwiqzek?

v’ Zeby byty jak najmniej podobne. ......
3. Uczestnicy majg piktogramy z liczcbami od 1 do ilo$¢ uczestnikéw. Powtarzamy serie ¢wiczen.

Uwaga! tgczymy sie w pary tak, aby:

Jedna liczba byta o 2 wieksza od drugiej, ...
Jedna liczba byta o 2 mniejsza od drugiej, ...
Suma liczb byta réwna 18, 24, ...

Réznica liczb byta rowna ...

lloczyn liczb w parze byt wiekszy niz ...
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Uwaga! tgczymy sie w trojki tak, aby:
v Suma liczb byta réwna 30, ...

v’ Jedna liczba byta réznicq obu pozostatych, ...
v

4. Tym razem kazdy uczestnik ma albo nalepke (kartonik) z jedng cyfrg (od 0 do 9),

Ll

Dobrze by byto, zeby piktogramoéw z cyframi byto okoto dwa razy wiecej niz z kleksami.

albo z kleksem:

Mozna rozwazy¢ wariant, ze jest ich tyle samo i kazda para skfada sie z cyfry i kleksa.

v' Uwaga: tgczycie sie w pary, ale tak, aby w parze nie byto dwdch klekséw. Zrobione?
Ustawcie sie w parze obok siebie — tak, zebysmy wszyscy sie widzieli.
Tworzycie teraz jakqs liczbe dwucyfrowq. Jesli nie macie kleksa, to wiadomo, jaka
to liczba. A jesli jest kleks, to zakrywa on cyfre pod nim napisang i nie wiemy, co tam jest.
No to zobaczmy, czy wiecie, jakq liczbe dwucyfrowq tworzycie. Kazda para ustala jak
najwiecej wtasnosci swojej liczby.

Uwaga. Liczby na pewno wieksze od 50 reka do gory. Gdzie sq dziesigtki? A gdzie jednosci? ...

» A teraz liczby dwucyfrowe, czyli pary!, tgczq sie tak, aby suma dwdch liczb byta wieksza od
100. ...

5. Podsumowanie zaje¢. Miniwyktad o tworzeniu sytuacji realistycznych dla dziecka
i wykorzystywaniu ich do budowania przez uczniéw struktury swojej wiedzy matematyczne;.



