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FROJEKT PIKTOGRAFIA - Rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie jezykiem symbolicznym
F]K‘[OGRA[IIA w edukacji z zakresu nauk matematycznych z zastosowaniem piktogramoéw Asylco
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Scenariusz warsztatu 4
CO TU PASUJE
czyul
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Cele:

wzbogacenie warsztatu zawodowego uczestnikdw w obszarze rozwijania matematycznych
umiejetnosci dzieci

zwrocenie uwagi na sens i potrzebe wykorzystywania zadan otwartych w procesie
matematycznego ksztatcenia

zwrdocenie uwagi na potrzebe samodzielnego konstruowania wiedzy przez dzieci w procesie
ksztatcenia

analiza efektéw stosowania podczas pracy z dzie¢mi réznorodnych typow zadan, w tym zadan
otwartych

zapoznanie uczestnikdw ze sposobem pracy z e-pakietem Gramy w piktogramy, w szczegdlnosci z

serig scenariuszy zajeé pt. Co tu pasuje?

Pomoce:

piktogramy demonstracyjne z  e-pakietu dla prowadzgcego oraz piktogramy mate dla
uczestnikow,
kserokopie szablonéw do uktadania zagadek i zagadek do rozwigzania przez uczestnikow,

ew. laptop, rzutnik, prezentacja.
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Przebieg warsztatu

1. Prezentujemy — z pomocg piktogramoéw albo wybranych slajdéw z prezentacji — zagadki z serii

Co tu nie pasuje! Jedna rzecz, ktora i dlaczego? do wspdlnego rozwigzania przez uczestnikow:
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2. Rozmawiamy o roli zadan otwartych w procesie edukacji.

3. Uczestnicy rozwiazujg kolejne serie zagadek, o wyzszym stopniu abstrakcji:

12 18 16 15 24

16 31 9 12 36
16 15 21 12 19

16 63 66 26 26

4. Uczestnicy pojedynczo lub w parach czy grupach uktadajg wtasne zagadki np. z wykorzystaniem
matych piktograméw, decydujac, czy ich zagadki bedg dotyczy¢ liczb czy konkretnych obiektow.
Prezentujemy utozone zagadki.

5. Dzielimy sie pomystami na wykorzystywanie zagadek przygotowywanych przez uczniéw w klasie.



6. Formutujemy zagadki typu: Co tu pasuje? Tylko jedna rzecz! Ktora i dlaczego? Stopniowo

przechodzimy od rzeczy bardzo konkretnych do bardziej abstrakcyjnych, np.:
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16 11 19 12 2 21 9 15
16 31 19 12 2 1 10 8
16 63 96 65 ? 18 69 42
16 34 70 25 2 33 7 52
16 15 14 13 2 11 19 12
17 26 35 44 2 88 53 80
15 31 29 35 7 11 18 40

7. Jesli uczestnicy majg na to ochote, robimy kolejng sesje wymyslania (np. w grupach)

i prezentowania zagadek.



8. Uczestnicy rozwigzuja kolejne zagadki w grupach:

las taca kotwica
kara satata bok
balonik l6d ?

9. Mini-wyktad — Od konkretu do symbolu.

3 6 9
6 12 18
12 24 2
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9 12 15
12 16 20
15 20 ?
9 12 15
12 16 20
15 20 2
9 12 15
12 16 20
15 20 ?




