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W poszukiwaniu braci w rozumie

Program SETI (z ang. Search For Extraterrestrial Intelligence Institute), czyli
Instytut Poszukiwan Inteligencji Pozaziemskiej, rozpoczat sie w 1959 roku. To wtedy po
raz pierwszy pojawita sie mysl, ze warto nastuchiwa¢ ,,mowy” kosmosu na falach
radiowych. Autorom projektu przyswiecata nadzieja, ze byé moze, chocby
przypadkiem, uda sie w ten sposéb podstuchac cywilizacje, ktéra generuje podobny
elektromagnetyczny hatas jak ludzko$é. Tak wiec celem tego stopniowo
rozbudowywanego, wieloletniego projektu naukowego stato sie znalezienie kontaktu
z pozaziemskimi cywilizacjami.

O ile w pierwszym okresie raczej brakowato danych, o tyle wraz z uptywem
czasu
i rozbudowg aparatury odbiorczej, okazato sie ze problemem stata sie ich obrdbka.
Wszechswiat nadawat, a ludzko$¢ styszata go coraz lepiej. | tylko oddzielenie ziaren od
plew stawato sie coraz trudniejsze.

Najpoteiniejszy komputer na swiecie

Przetom w programie SETI przyniést rozwdj Internetu, a konkretnie —
gwattownie zwiekszajgcy sie dostep do sieci. Od konca lat 90tych XX wieku Internet
z kazdym dniem coraz bardziej wnikat pod strzechy. Lawinowo rosta przepustowosé
taczy, a sama transmisja danych taniata. Jednoczesnie stale zwiekszata sie moc
obliczeniowa domowych komputerow. Moc w wielu wypadkach niepotrzebna
i nieuzywana...

W 1999 roku uruchomiona zostata platforma SETI@home, czyli internetowy
projekt obliczen rozproszonych. Idea byfa prosta. Uczestnicy projektu instalowali na
swoich komputerach program, ktéry dziatat nieco jak wygaszacz ekranu. Kiedy
komputer byt witgczony, a jego procesory nieuzywane, zaczynaty dokonywa¢é obliczen.
Dane, ktoére przetwarzaty, byty sygnatami odebranymi przez teleskop w Arecibo. Celem
byto odnalezienie wsrdd szumu nietypowych sygnatdw, ktére pomogg stworzyé liste
gwiazd, ktorym warto przyjrzeé sie blizej. W pierwszym etapie dziatania projektu
w latach 1999 — 2005, udziat wzieto w nim ponad 5 400 000 internatéw. tgczna suma
prac programoéw SETI@home na ich komputerach wyniosta 2 500 000 lat.
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Projetk SETI@home jest jednym z najjaskrawszych przyktaddéw na to, jak wiele
mozna osiggnac¢ pracujgc zespotowo. Kazdy z uczestnikdw programu stal sie trybikiem
niewyobrazalnie sprawnej i skutecznej maszyny. Co prawda na odstuch audycji
nadawanej spod innego StofAca jeszcze ciggle musimy zaczekaé, ale nie ulega
watpliwosci, ze warto sprobowaé zastosowac taki system dziatania gdzie indziej.
Nauka, badania, eksperymenty, edukacja — to naturalne sfery zycia, gdzie warto
przenies¢ doswiadczenia naukowcéw z Berkley, ktorzy program SETI@home wymyslili
i wprowadzili w zycie. Rodzi sie wiec pytanie: czy zmieni¢ klase ztozong z X uczniow
w podobny mechanizm?

SETI@class

Kluczem do sukcesu omawianego projektu byto to, ze zmudne i pracochtonne
obliczenia, podzielone zostaty na mikropakiety. Bez trudu i w czasie niejako ,,wolnym
od zaje¢” zajmowaty sie nimi procesory domowych komputeréw. Skumulowany
wysitek milionéw komputeréw przyniést imponujacy efekt. Czy podobny system
dziatania mozna zaproponowaé dzieciom i nastolatkom?

Oczywiscie, ze tak.
Nie od dzi$§ bowiem wiadomo, ze najbardziej lubianymi zajeciami w szkole s3 zajecia
aktywne, a nie tylko bierne. Od eksperymentéw na zajeciach przyrodniczych, po
przygotowywanie kanapek na zajeciach typu ,ZPT” - to wtasnie sg ulubione lekcje.
Niestety, nie wszystkie lekcje mozna prowadzié w ten sposdb. Samodzielne
eksperymenty niestychanie rzadko stajg sie tez elementem pracy domowej. Na
szcze$cie, nie musi tak by¢. Stosujgc metodologie znang z omawianego projektu,
mozna pokusié¢ sie o powazny, naukowy eksperyment, ktéry wezmie na swoje barki
catfa klasa — przy relatywnie niskim ,,0bcigzeniu czasowym na jednego ucznia”. Hodowla
roslin. Obserwacje chmur. Regularny pomiar temperatury powietrza. Hodowla
prostych krysztatdw. Badanie materiatéw. Poszukiwanie mineratow w terenie...
Mozliwosci wydajg sie nieograniczone. Eksperyment moze trwac kilka tygodni, albo
przez caty semestr. Wystarczy dobrze zaprojektowaé zakres badan, a nietrudno
wyobrazi¢ sytuacje, w ktérej wyniki eksperymentu przekroczg oczekiwania jego autora.

W kazdym z dzieci, gtebiej lub ptycej, siedzi maty odkrywca. Trzeba pozwoli¢ mu
dziata¢. Trzeba zacheci¢ go, pokazujac jak wiele moze osiggngé nawet przy
minimalnym, lecz systematycznym wysitku. Jesli uda sie zaprzgc catg grupe do
wspdlnego dziatania, nabyte poczucie wspdlnoty i duma z pokonania niemozliwego
moze jak nic innego napedzi¢ do dalszych dziatan.
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P.S.

SETI@home
http://setiathome.berkeley.edu/
aktualna strona projektu

http://boinc.berkeley.edu/
nowa edycja poszukiwan

http://www.galaxyzoo.org/
strona, dzieki ktéorej kazdy moze pomdc w klasyfikacji galaktyk
sfotografowanych przez teleskop

https://www.zooniverse.org/projects
kilkadziesigt projektow przyrodniczych, w ktérych badania prowadzone sg
przez indywidualnych uzytkownikéw internetu w kazdym wieku

http://www.zooteach.org/zoo/galaxy zoo
propozycje lekcji o wszechswiecie i powstawaniu glakatyk, bazujacych na
wynikach projektu Galaxy Zoo

Kontakt z realizatorem projektu: Young Digital Planet SA, B adres: ul. Stowackiego 175, 80-298 Gdansk, & telefon: 58 52 48 351, faks: 58 76 47 433
@ e-mail: sprawy organizacyjne: uwaga.info@ydp.com.pl, zagadnienia merytoryczne: uwaga.ekspert@ydp.com.pl
Instytut Fizjologii i Patologii Stuchu, B0 adres: Zgrupowania AK Kampinos 1, 01-943 Warszawa, ‘B telefon: 22 311 81 02, faks: 22 311 81 18


http://setiathome.berkeley.edu/
http://boinc.berkeley.edu/
http://www.galaxyzoo.org/
https://www.zooniverse.org/projects
http://www.zooteach.org/zoo/galaxy_zoo

