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Projekt,Uwaga! Sposdb na sukces” wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Klasa Il / Scenariusz nr 30

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

W ZAKRESIE PERCEPCJI SLtUCHOWE)

Temat osrodka tygodniowego: Symbole narodowe

Temat osrodka dziennego: Kto ty jestes?

Ksztattowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegdlnych kompetencji kluczowych:
Kompetencje spoteczne:

« doskonalenie umiejetnosci wspoétpracy w grupie;

« ksztattowanie aktywnej postawy podczas pracy w grupie;

+ rozwijanie umiejetnosci przestrzegania ustalonych regut zabawy.
Umiejetnosc¢ uczenia sie:

« doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania informacji w tekscie;

« ksztattowanie umiejetnosci stosowania nabytej wiedzy w praktyce;

« rozwijanie umiejetnosci skupiania uwagi na zadaniu.
Kompetencje jezykowe:

+ rozwijanie umiejetnosci wypowiadania sie petnymi zdaniami;

+ doskonalenie umiejetnosci opowiadania;

« ksztattowanie umiejetnosci formutowania pytan oraz udzielania odpowiedzi;

+ ksztattowanie umiejetnosci wtasciwego intonowania zdan pytajacych i oznajmujacych.
Kompetencje muzyczne:

« rozwijanie umiejetnosci oddawanie nastroju muzyki za pomoca réznych srodkéw wyrazu;

« doskonalenie umiejetnosci rozrézniania instrumentéw muzycznych;

+ ksztattowanie umiejetnosci wygrywania schematéw rytmicznych na instrumentach.
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Klasa Il / Scenariusz nr 30

PRZEBIEG ZAJEC

1. Zajecia wstepne

a) Zajecia porzadkowe

Powitanie

Nauczyciel prosi, aby dzieci, witajac sie, przedstawity sie petnym imieniem (a nawet
dwoma imionami jesli takie majq) i nazwiskiem.

Ustalenie daty

Uczniowie spaceruja swobodnie po sali. Nauczyciel wypowiada nazwy kolejnych dni
tygodnia. Kiedy dzieci ustyszg nazwe aktualnego dnia, stajg bez ruchu. W ten sam sposéb
reaguja na nazwe aktualnego miesigca i pory roku. Wybrana osoba zaznacza aktualna
date w kalendarzu.

Przygotowanie do zajec

Nauczyciel wyspiewuje nazwy przyborow szkolnych potrzebnych podczas zajec.
Uczniowie w ciszy ktada na fawkach potrzebne przybory. Po wykonaniu zadania, siadaja
na krzesetkach.

Ustalenie listy obecnosci

Prowadzacy odczytuje liste obecnosci. Wyczytane dziecko podchodzi i rysuje usmiech
koto swojego nazwiska na liscie obecnosci. Po uzupetnieniu obecnosci uczniowie po
kolei méwia, kogo im brakuje dzisiaj w klasie. np. Zatuje, ze nie ma dzisiaj z nami. ...

b) Obserwacja przyrody

Uczniowie uwaznie obserwujg pogode za oknem. Kolejno odpowiadajg na pytanie
nauczyciela:,Jakg pogode lubisz najbardziej? Poréwnaj ja z pogoda za oknem.”

Na koniec wybrana osoba przywiesza znaczek symbolizujacy aktualng pogode
w kalendarzu pogody.

c) Przedstawienie celu i tematu zajec

Nauczycielka prezentuje uczniom flage i godto Polski. Zadaje pytania: Co oznaczaja kolory
na polskiej fladze? Dlaczego w godle Polski jest orzet? W jakich sytuacjach sg prezentowane
symbole narodowe?

Nauczyciel prosi, by uczniowie wystuchali hymnu polskiego. Przypomina o odpowiednim
zachowaniu podczas stuchania,Mazurka Dabrowskiego”. Nastepnie dzieci Spiewaja pierwsza
zwrotke i refren.

Uczniowie okreslajag charakter utworu - opisuja, jaki rodzaj ruchu wymusza muzyka (np.
marsz a nie kotysanie sie). Nauczycielka okresla cel i temat zajec.
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2. Pracapoznawcza

Klasa Il / Scenariusz nr 30

a) Obserwacja

+ Nauczyciel czyta wiersz Wtadystawa Belzy ,Katechizm dziecka polskiego” Uczniowie
uwaznie stuchajg wiersza.

« Nauczyciel wspdlnie z uczniami omawia tres¢ utworu.

«  Wypisuja na tablicy najwazniejsze informacje wynikajace z utworu: jestesmy Polakami,
Polska to nasza ojczyzna.

b) Kojarzenie

Uczniowie otrzymuja karte pracy nr 1. Czytajg uwaznie wiersz i odpowiadaja na

pytania sprawdzajace umiejetnos¢ czytania ze zrozumieniem. Nauczyciel pyta, czy uczniowie
zauwazyli, ze wiersz jest rozmowg dwdch osob. Jedna osoba zadaje pytania, a druga udziela
odpowiedzi. Prowadzacy zwraca uwage na melodie zdan pytajacych i oznajmujacych.
Proponuje nastepujacy zapis graficzny: kreska wznoszaca sie oznacza pytanie, kreska prosta
oznacza odpowiedz.

3. Ekspresja

« Dzieci, wykorzystujac kawatki wtoczki, uktadajg schemat wiersza.

+ Uczniowie otrzymujg dzwonki. Nauczyciel demonstruje melodie zdania pytajacego
i oznajmujacego. Dzieci powtarzajg samodzielnie melodie. Nastepnie prowadzacy
wygrywa melodie, a uczniowie, pracujg w parach: odpowiednio jeden zadaje pytanie
a drugi odpowiada, np.: Kto ty jestes? Polak maty.

+ Uczniowie w parach czytajg wiersz. Jedna osoba czyta pytania, druga - odpowiedzi.
« Uczniowie otrzymuja karty pracy nr 2. Uzupetniaj luki w wierszu.

«  Wymyslone krainy — nauczycielka opowiada dzieciom o réznych krainach, a dzieci ilustruja
ruchem ciafa ustyszane zdarzenia z tekstu.

.WyobraZcie sobie, ze jestesmy w dtugiej podrdzy do nieznanych krajéw. Najpierw trafimy
do krainy, gdzie jest zimno. Jest to Kraina Lodu, poniewaz wszystko jest tu z niego zbudowane.
Pokazcie mi catym swoim ciatem, jak poruszacie sie w tej krainie. Chciatabym tez dostrzec, kiedy
znajdziecie w tej krainie cos interesujgcego. By¢ moze sq tam domy z lodu, ludzie z lodu. Pokazcie,
Ze jestescie w Krainie Lodu nie tylko swoimi nogami, lecz takze swoimi oczami, gtowg, swoimi
rekami....

Nastepna stacja to Kraina Gumy (...), potem Kraina Jaskin (...).”

4. Podsumowanie zajec

Podsumowujac temat uczniowie zastanawiajg sie, za co kochajg swoj kraj.

Opracowata: mgr Agnieszka Czerkas-Polit,
Cztonek Rady Programowej

Kontakt z realizatorem projektu: Young Digital Planet SA, < adres: ul. Stowackiego 175, 80-298 Gdarisk, @ telefon: 58 52 48 351, faks: 58 76 47 433

e-mail: sprawy organizacyjne: uwaga.info@ydp.com.pl, zagadnienia merytoryczne: uwaga.ekspert@ydp.com.pl
Instytut Fizjologii i Patologii Stuchu, < adres: Zgrupowania AK Kampinos 1, 01-943 Warszawa, @ telefon: 22 311 81 02, faks: 22 311 81 18



