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SCENARIUSZ ZAJĘĆ:

Temat: W co się bawić?
Wpis do dziennika: Powtórzenie i utrwalenie nazw części ciała. Rozmowa na temat ulubionych zabaw, gier i zabawek. Co znaczy szanować czyjąś własność? Przypomnienie zwrotów grzecznościowych, ustalenie sytuacji, 
w których zwroty te należy użyć. Zabawy dramowe na temat pożyczania 
i oddawania przedmiotów. Demonstracja gier przyniesionych przez uczniów. Tworzenie gier planszowych w grupach według własnego pomysłu. 
Po zajęciach uczeń:
· zna różne zabawy, gry
· zna części ciała, potrafi je wskazać
· rozumie potrzebę szanowania cudzych rzeczy
· zna zwroty grzecznościowe, potrafi dobrać odpowiedni zwrot do sytuacji
· potrafi wymienić i omówić swoją ulubioną zabawę
· zna zasady gier i zabaw
· potrafi uważnie słuchać
· myśli w sposób twórczy
· potrafi wykonać zadanie techniczno-plastyczne według własnego pomysłu
· potrafi bawić się w grupie
· współpracuje w grupie
Metody: pogadanka, współpraca grupowa, zabawy dramowe 

Formy pracy: praca w grupach, praca w parach
Środki dydaktyczne: dzwoneczek, gry przyniesione przez uczniów, kartki z dużego bloku technicznego, kolorowe papiery, wycinanki, klej, nożyczki, kredki, mazaki, plastelina 

Czas pracy: 135 min

Przebieg zajęć:

1. Zajęcia wstępne: 
· Uczniowie chodzą po sali, na dźwięk dzwoneczka witają się z kolegą, który stoi najbliżej. Zabawa trwa tak długo, żeby każde dziecko miało możliwość przywitać się ze wszystkimi. 

· Uczniowie siadają w kole, ich zadaniem jest przywitanie każdej części ciała. Dotykają się i głaszczą części ciała, które wymienia nauczyciel. 
2. W co lubimy się bawić? Uczniowie wypowiadają się na temat ulubionych zabaw. Wymieniają nazwy, mówią na czym polegają te zabawy, jakie są ich reguły i zasady, ile osób może się bawić jednocześnie. Uczniowie wymieniają gry, rodzaje zabaw, zabawki.

3. Demonstracja przyniesionych gier: zadaniem uczniów było przynieść tego dnia swoją ulubioną grę. Każdy uczeń siada przy stoliku i prezentuje swoją grę (rozkłada, opowiada, przedstawia zasady). Pozostali uczniowie słuchają. Wszyscy uczniowie prezentują swoje gry. 

4. „Pożyczam, szanuję pożyczoną rzecz” – rozmowa na temat poszanowania cudzej własności, kulturalnego pożyczania przedmiotów i oddawania 
w nienaruszonym stanie, rozumienie sytuacji, kiedy ktoś nie chce pożyczyć swoich rzeczy. 

5. Scenki dramowe: uczniowie przedstawiają scenki na temat sposobu pożyczania i oddawania przedmiotów z uwzględnieniem zwrotów grzecznościowych. Kolejne scenki, jakie mogą odegrać uczniowie: pożyczona rzecz się zniszczyła, popsuła, młodszy brat pomalował, mama zalała kawą 
i jak to powiesz koledze, co zrobisz? 

6. Uczniowie pożyczają od siebie wzajemnie gry, mają czas na zapoznanie się 
z grą, zagranie.

7. Zabawa ruchowa: „Baba Jaga patrzy” - jeden uczeń jest Babą Jagą, odwrócony tyłem do pozostałych, stoi na przeciwnym końcu sali. Zadaniem uczniów jest przedostać się do Baby Jagi. Utrudnienie polega na tym, że Baba Jaga się odwraca i wówczas nie można się ruszać. Kto pierwszy dotrze do Baby Jagi zamienia się z nią rolami. 

8. Tworzenie gier: nauczyciel dzieli uczniów na grupy czteroosobowe. Każda grupa ma zrobić grę planszową. Do dyspozycji ma dużą kartkę papieru technicznego, kolorowe kartki, klej, nożyczki, plastelinę, wycinanki, kredki 
i mazaki. Gry powinny być tematyczne (tzn. na jakiś wybrany przez uczniów temat), należy nadać im tytuł, wykonać pionki i kostkę, opracować reguły gry. Po wykonaniu gry są prezentowane przez każdą grupę, a następnie uczniowie mają czas na zagranie w swoją grę. 

9. Zabawa „Dyrygent” - uczniowie siedzą w kole. Jedna osoba wychodzi z klasy, ona będzie odgadywać, kto jest dyrygentem. Spośród pozostałych uczniów nauczyciel wybiera dyrygenta, będzie miał za zadanie wystukiwać jakieś rytmy w podłogę czy części ciała, a dzieci powinny go naśladować tak, aby osoba odgadująca nie zorientowała się, kto jest dyrygentem. 

Opracowała: mgr Aldona Domeradzka
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 e-mail: sprawy organizacyjne: uwaga.info@ydp.com.pl, zagadnienia merytoryczne: uwaga.ekspert@ydp.com.pl
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